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1 Technická dokumentácia 

Nasledujúca kapitola prináša hlbší pohľad na fungovanie aplikácie a procesy, ktoré v nej 

prebiehajú. Skladá sa z dvoch hlavných podkapitol. Prvá opisuje fungovanie samotnej wiki, ktorá 

zaobaľuje množstvo funkcionality počas každej žiadosti na server a druhá prinesie pohľad na našu 

prácu a zmeny, ktoré sme vo wiki uskutočnili. 

1.1 WikkaWiki 

Táto kapitola prináša komplexný pohľad na fungovanie samotnej wiki, na ktorej je naše 

riešenie postavené. Porozumenie tejto problematiky prinesie čitateľovi lepšie pochopenie ďalších častí 

dokumentácie. 

Samotná wiki sa skladá z niekoľkých dôležitých častí. Patria sem moduly pre správu volaní na 

server, konfiguráciu, prácu s databázou a prácu so stránkami vo wiki. Všetky sú prehľadne a 

hierarchicky usporiadané v adresári wiki. 

Ako wiki pracuje môžeme vidieť na sekvenčnom diagrame dole (obr. č. 1), ktorý zobrazuje 

priebeh práce wiki. Diagram ukazuje sekvenciu procesov od http žiadosti prijatej od klienta až po 

odoslanie odpovede klientovi naspäť. Každá žiadosť na server musí smerovať na wikka.php stránku, 

pretože práve tento php skript vykonáva všetky operácie spojené s wiki a stránkami v nej uloženými. 

Ďalším údajom, ktorý musí http žiadosť obsahovať je parameter wakka. Jeho hodnota obsahuje názov 

wiki stránky, ktorú chceme zobraziť. Ďalšie údaje v http žiadosti nie sú povinné ale môžu sa 

vyskytovať. Môžu byť oddelené znakmi ’&’ alebo ’/’. V nasledujúcej tabuľke sú príklady formátu 

URL v http žiadosti a akcie, ktoré aplikácia vykoná. 

URL Akcia 

http://server/ 
Automaticky presmeruje žiadosť na URL 

http://server/wikka.php. 

http://server/wikka.php 

Automaticky načíta parameter wakka z konfiguračného 

súboru a presmeruje na 

http://server/wikka.php?wakka=DefaultPage. 

http://server/wikka.php?wakka=HomePage Zobrazí stránku s názvom „HomePage“. 

http://server/wikka.php?wakka=DistIndex&use

r=UserName 

Ukážka viacerých parametrov, jedná sa o stránku 

s menom „DistIndex“ ktorá v prípade zadania ďalších 

parametrov zobrazí filtrované údaje na základe týchto 
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parametrov. V tomto prípade pre používateľa s menom 

„UserName“. 

http://server/wikka.php?wakka=DistIndex/edit 

Ukážka tzv. zachytávača udalosti[1] s menom „edit“, 

ktorý indikuje pre wiki že danú stránku chce 

používateľ editovať. 

  

Ako je vidieť, wiki vždy pracuje so súborom wikka.php a v ňom prebiehajú jednotlivé procesy 

generovania stránky. V prvom rade pri každom volaní skript všetko inicializuje a načíta konfiguráciu, 

následne vytvorí inštanciu aplikačnej logiky pre stránky lokalizovanú v súbore s názvom 

„Wakka.class.php“. Potom overí aktuálneho používateľa a získa o ňom údaje z databázy. Nasleduje 

proces získania údajov z URL v http žiadosti a po ňom skript predá ďalšie úlohy na riešenie už pre 

inštanciu aplikačnej logiky. 

Tá v prvom rade validuje vstupné parametre a autorizuje používateľa. Ak všetko prebehne 

v poriadku, získa z databázy telo stránky. V ňom sa môžu nachádzať tzv. akcie[2], ktoré sú špeciálnymi 

akciami wiki. Každá akcia je vlastne ďalším php skriptom a wakka tieto akcie postupne volá podľa 

toho v akom poradí sú v stránke zapísané. Výsledky týchto akcií vkladá do finálnej stránky, ktorá sa 

bude odosielať používateľovi v http odpovedi. Po akciách nasledujú už spomínané zachytávače 

udalostí, ktoré sú uvedené v parametroch URL http žiadosti a ak sa v nej nejaký zachytávač nachádza, 

wakka uplatní jeho php skript a stránku náležite podľa neho modifikuje. Proces vytvárania stránky je 

ukončený vložením hlavičky a päty dopredu, resp. dozadu do vygenerovanej stránky. Hlavička a päta 

každej stránky sú definované v šablónach taktiež ako php skripty. 

Po skončení tohto procesu wakka vráti výsledok pre wikka.php. Tá už len stránku zakóduje[3] 

a vráti serveru. Následne server vráti stránku pre používateľa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
[1] angl. „event handlers“ 

[2] angl. „actions“ 

[3] angl. „encode“ 
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Obr. č. 1 - Sekvenčný diagram práce wiki od žiadosti až po odpoveď. 

 

Nasledujúce podkapitoly sú ukážkou práce jednotlivých častí wiki, ktorých všeobecný a 

skrátený opis sme mohli vidieť v predchádzajúcom sekvenčnom diagrame. 

1.1.1 Wikka.php 

Ako už bolo spomínané, skript umiestnený v súbore wikka.php je srdcom celej aplikácie. 

Všetka funkcionalita sa vykonáva prostredníctvom nej. Stará sa o správne inicializovanie globálnych 
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premenných, konfiguráciu aplikácie a taktiež o report chýb, ktoré sa vyskytnú počas generovania 

stránky. 

Konfigurácia sa skladá z dvoch častí. Prvá je definovanie najdôležitejších premenných bez 

ktorých wiki nemôže fungovať a ich uloženie do pamäte ako pole konfiguračných hodnôt. Táto 

definícia je napísaná natvrdo v kóde. Následne je načítaný konfiguračný súbor a údaje z neho sú 

zlúčené s týmito premennými a výsledkom je kompletná konfigurácia. Pri zlučovaní platí pravidlo, že 

ak existuje konfiguračný záznam natvrdo napísaný v kóde a taktiež existuje preň záznam aj 

v konfiguračnom súbore tak wiki použije záznam z konfiguračného súboru. Pre zlučovanie využíva 

wiki php funkciu array_merge(), ukážka zdrojového kódu je na obrázku č. 2. 

 

Obr. č. 2 - Ukážka zlučovania konfigurácií pomocou metódy array_merge(). 

1.1.2 Wakka.class.php 

Tento skript obsahuje triedu tvoriacu logiku aplikácie a to najmä pre správu stránok a prácu 

s nimi. Kľúčovou je jej metóda  Run(), ktorá je vstupným bodom celej logiky a ktorá je volaná zo 

skriptu wikka.php. Stará sa o validácie vstupných údajov, overenie autorizácie používateľa 

a o doplnenie chýbajúcich údajov v prípade, že neboli zadané. Tieto údaje berie z konfigurácie 

aplikácie. Tú vytvoril už predtým práve skript wikka.php a konfiguráciu predal ako vstupný parameter 

pre konštruktor triedy aplikačnej logiky Wakka.class. 

Zároveň táto trieda obsahuje množstvo pred pripravených metód, ktoré sú využívané 

samotnou wiki alebo rôznymi akciami a zachytávačmi udalostí počas generovania stránok. 

1.1.2.1 Používateľ  

Wakka.class má k dispozícií množstvo metód aj pre správu používateľov. Nasleduje zoznam 

tých najdôležitejších alebo často využívaných metód, určené hlavne na získavanie údajov 

o používateľovi, keď je potrebné rozhodnúť, či je používateľ autorizovaný na určitú činnosť alebo 

ktoré dáta sa mu môžu zobraziť a ktoré nie. 
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LoadUser() je metóda, ktorá vráti  všetky potrebné údaje o aktuálnom používateľovi, ktoré 

o ňom existujú v databáze. Využíva sa najmä pri prvotnej autorizácií, neskôr pri zobrazovaní 

používateľových nastavení. Počas behu wiki aplikácia často overuje, či je nejaký používateľ 

autentifikovaný alebo nie, vtedy využíva jednoduchší variant tejto metódy GetUser(). Táto metóda 

pracuje s reláciou[4] a údaje o používateľovi číta z nej, čiže priamo z RAM serveru a nemusí preto 

volať databázu. 

 

IsAdmin()  je metóda na určenie, či aktuálny používateľ systému má administrátorské 

privilégiá v systéme. Je veľmi často využívaná a obsiahnutá v množstve akcií, pretože administrátori 

môžu vykonávať všetky úkony v systéme. 

 

UserIsOwner() je metóda, ktorá vráti informáciu, či je aktuálny používateľ vlastníkom 

stránky, ktorú si práve prezerá. Táto metóda je dôležitá napríklad pri určení, či používateľ môže 

editovať stránku alebo nastavovať práva pre prístup iných používateľov k nej.  

 

 
[4] angl. „session“  
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LoadACL()  je metóda slúžiaca na načítanie používateľových práv, ktoré pre aktuálnu stránku 

má. Využíva sa pri autorizácií používateľa a taktiež pri zobrazovaní listov existujúcich stránok, aby sa 

v listoch nachádzali len údaje o stránkach, na ktoré má používateľ prístupové práva. 

 

 LogoutUser() je metóda na odhlásenie používateľa, ktorá sa stará o odstránenie všetkých stôp, 

ktoré používateľ v systéme zanechal a následne ho z neho odhlási. 
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1.1.2.2 Stránky 

Nasledujúca kapitola opisuje metódy pre správu stránok, ktoré sú neodmysliteľnou súčasťou 

správy stránok wiki. 

SavePage() je metóda využívaná na ukladanie stránok do databázy. Každá nová stránka alebo 

každá zmenená existujúca stránka sa pomocou tejto metódy vkladá do databázy. Pri zmenených 

stránkach metóda najprv označí všetky predchádzajúce verzie stránok ako neaktuálne a následne 

vytvorí nový záznam v databáze s aktuálnou podobou stránky. Takýmto spôsobom vytvára verzie 

stránok a pomocou wiki nie je problém vrátiť stránku do predchádzajúcich stavov. Príklad zdrojového 

kódu nižšie je aj so zmenami vykonanými počas našej práce, kde táto metóda bola rozšírená 

o nepovinný parameter is_package_page, ktorý definuje typ vytváranej stránky. Tie sme v rámci 

návrhu rozdelili na wiki stránky a stránky zobrazujúce informácie o balíčkoch. Parameter udáva či 

stránka ktorú ukladáme do databázy je onou spomínanou stránkou pre balíček. 
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GetPageTag() je ďalšou veľmi vyťažovanou metódou, ktorá vráti aktuálny názov stránky, 

ktorý je taktiež uložený v databáze. 

 

1.1.2.3 Databáza 

Wakka.class má veľa metód na získavanie údajov z databázy ale v tejto sekcii si predstavíme 

implementovanú logiku, ktorá pomáha týmto funkciám a zaobaľuje množstvo funkcionality. Tým robí 

kód znovu použiteľným. Hovoríme o nasledujúcich troch metódach: 

Query() je metóda na vykonávanie všetkých dotazov v databáze. Zapuzdruje najzákladnejšie 

volanie na databázu – funkciu mysql_query(). Metóda sa stará aj o ošetrenie výnimiek a taktiež výpis 
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do debugu ak je povolený v konfiguračnom súbore. Metóda Query() je teda metódou, pomocou ktorej 

poľahky môžete volať SQL dotazy kdekoľvek v kóde a nemusíte sa starať o rôznu funkcionalitu 

spojenú s prácou s databázou. 

 

LoadAll()  je metóda, ktorá vráti pole výsledkov z databázy. Vstupný parameter predstavuje 

dotaz na databázu v jazyku SQL. Následne je tento dotaz vykonaný pomocou vyššie spomínanej  

metódy Query(). Výsledky dotazu sú vrátené ako pole riadkov databázy. 
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 LoadSingle() je metóda na získanie prvého vráteného riadku z databázy. Používa sa najmä 

v prípadoch, kde je potrebný len jeden výsledok z databázy a na ďalšie možnosti nie je potrebné 

prihliadať, napríklad pri načítavaní stránky z databázy, kde sa môže nachádzať viacero verzií stránky 

a pod. Využíva metódu LoadAll() , ktorá vráti pole výsledkov, následne zoberie prvý z nich a vráti ho 

ako výsledok volania. 

 

1.1.3 Akcie 

Akcie sú špeciálnymi skriptami nachádzajúcimi sa v tele stránok a poskytujúcich rôznu 

funkcionalitu stránok. Na obrázku č. 3 je ukážka tela stránky ako ho vidí pri editovaní používateľ. Do 

tela stránky vložil dve akcie, ktoré poznáme podľa toho že sa nachádzajú uprostred dvojitých 

zložených zátvoriek. Výsledkom takejto stránky po uložení do databázy a následnom zobrazení je, že 

sa najprv vykoná skript akcie UserSettings, ktorý zobrazí používateľove nastavenia a následne sa 

vykoná skript nocomments, ktorý zo stránky odoberie možnosť pridávať komentáre, pretože pre túto 

stránku si to používateľ neželá. Zdrojový kód skriptov akcií sa nachádza vždy v rovnomennom súbore, 

čiže napr. „Akcia.php“.  

 

Obr. č. 3 - Ukážka použitia akcií v stránkach. 

1.1.4 Udalosti 

Udalosti[5] sa týkajú najmä operácií nad stránkami, nezasahujú priamo do textu (tela) stránky 

 
[5] najvýstižnejší preklad angl. „handlers“ – „event handler“ je zachytávač udalostí, čiže niečo, čo čaká kým 

nenastane nejaká udalosť 
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 ale slúžia na vyvolanie udalostí nad stránkami. Príkladom takejto udalosti, ktorá je 

najčastejšie vyvolávaná je udalosť „edit“. Po zavolaní stránky s touto udalosťou sa používateľovi 

otvorí okno pre editovanie stránky a zobrazí sa neformátovaná stránka ako editovateľný text. 

Ďalšou typickou udalosťou je udalosť s menom „acl“. ACL [6] je určená na správu 

prístupových práv k stránke. Tie sú uložené v databáze. Každá stránka môže mať štyri operácie, ktoré 

môžu byť pomocou ACL limitované: 

Operácia Opis 

Write 
Slúži na označenie práv používateľov meniť 

stránku a priamo zasahovať do jej obsahu. 

Read 
Slúži na označenie práv používateľov vidieť 

obsah stránky. 

Comment 

Slúži na označenie práv používateľov vložiť svoj 

komentár k stránke ak stránka má možnosť  

komentáre vkladať. 

Set Page Owner 
Umožňuje zmeniť majiteľa stránky a predať 

práva vlastníka stránky na iného používateľa. 

 

Vyvolanie nejakej udalosti je možné prostredníctvom menu v päte každej stránky alebo 

manuálnym dopísaním do URL žiadosti. Základné štyri udalosti sú viditeľné pre všetkých 

registrovaných používateľov a administrátorov. Patria medzi ne už spomínané udalosti „edit“ a „ACL“ 

a ďalšie dve, slúžiace na zobrazenie referencií na stránku (udalosť „referrers“) a zobrazenie histórie 

stránky a posledných zmien (udalosť „history“). Kompletný zoznam udalostí a ich podrobný opis sa 

nachádza v dokumentácií k WikaWikki. 

 

1.1.5 Šablóny 

Nie je na škodu priblížiť aj túto časť wiki a tou sú šablóny. Vo wiki sú použité dve šablóny 

a to pre hlavičku a pätu každej stránky.  

Hlavička stránky obsahuje meno stránky a používateľské menu, ktoré sa generuje podľa toho 

či je používateľ prihlásený alebo nie. Odkazy v menu pre prihlásených a neprihlásených sa dajú 

konfigurovať v konfiguračnom súbore. 

 
 [6] skratka od „Access Control Lists“ 
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Päta stránky slúži na rôzne udalosti a operácie nad stránkou, ktorá je práve zobrazovaná. 

Okrem základných štyroch udalostí sa tu nachádza čas poslednej zmeny, odkaz na tzv. „rss feed“ 

sledujúci zmeny stránky, ďalej informácie o vlastníkovi stránky a možnosť vyhľadávať text v stránke. 

V pravom dolnom rohu sa tu taktiež vyskytujú informácie pre vývojárov, ako sú napríklad informácie 

o validnosti stránky a jej štýlov podľa noriem W3C, údaj o čase potrebnom na vygenerovanie stránky 

a pri zapnutom ladení[7] SQL dotazov (cez konfiguračný súbor) aj údaje o všetkých SQL dotazoch, 

uskutočnených počas generovania stránky. 

1.1.6 Konfigurácia 

Konfigurácia bola už čiastočne spomínaná v časti 1.1.1 o wikka.php, kde sa jednalo hlavne 

o načítavanie a použitie konfigurácie. Nasledujúca kapitola má za úlohu priblížiť konfiguračný súbor, 

ktorý je voľne dostupný pre správcov systému a je priamo určený na konfiguráciu aplikácie. 

Nasledujúca tabuľka uvádza zoznam najdôležitejších konfiguračných záznamov, ktoré sú pre 

používateľa systému k dispozícií a zlepšujú škálovateľnosť[8] aplikácie. 

Kľúč => hodnota Vysvetlenie 

'mysql_host' => 'luadist.org' Adresa servera kde sa nachádza databáza wiki. 

'root_page' => 'HomePage' 

Názov stránky, ktorá je nastavená ako hlavná 

stránka a zobrazuje sa na začiatku alebo 

v prípade, že žiadna stránka nebola zadaná 

v parametri wakka v URL. 

'action_path' => 'actions' Cesta, kde sa nachádzajú skripty akcií wiki. 

'handler_path' => 'handlers' Cesta, kde sa nachádzajú skripty udalostí wiki. 

'stylesheet' => 'wikka.css?d7f30' 
Názov štýlu, ktorý sa použije ako základný štýl 

wiki. 

'navigation_links' => 'PageIndex :: RecentChan 

ges :: RecentlyCommented' 

Odkazy v menu pre neprihlásených 

používateľov. Wiki pri ho pri načítavaní 

formátuje a vytvára z neho linky na existujúce 

stránky. 

'logged_in_navigation_links' => 'PageIndex :: 

RecentChanges :: RecentlyCommented :: 

RecentlyPublished' 

Odkazy v menu pre prihlásených používateľov. 

Wiki pri ho pri načítavaní formátuje a vytvára 

z neho linky na existujúce stránky. 

 

 
[7] angl. „debug“ 

[8] angl. „scalability“ 
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'hide_comments' => '0' 

Premenná indikujúca možnosti komentovať 

stránky používateľmi ak stránky komentovanie 

umožňujú. 

'sql_debugging' => '0' 

Premenná indikujúca možnosť zobraziť všetky 

SQL dotazy použité pri generovaní wiki stránky. 

Účinné najmä pre vývojárov. 

'admin_users' => 'KajoMarton, HakiBaki, 

RimmoN, Ma5, KubKub' 

Označenie jednotlivých používateľov systému 

ako administrátorov. Používateľ samozrejme 

musí byť korektne zaregistrovaný a údaje o ňom 

musia existovať v databáze. 

'default_write_acl' => '!*' 

Predvolené nastavenie práv na zápis stránok. 

Nastaví obmedzenie, ktoré zakáže neprihláseným 

používateľom meniť obsah stránok, táto možnosť 

ostane len prihláseným a administrátorom. 

'default_read_acl' => '*' 

Predvolené nastavenie práv na čítanie stránok. 

Nastavenie povoľuje vidieť všetky vytvorené 

stránky všetkým používateľom, vrátane 

neregistrovaných 

'default_comment_acl' => '+' 

Predvolené nastavenie práv na pridávanie 

komentárov stránok. Nastaví obmedzenie, ktoré 

zakáže neprihláseným používateľom komentovať 

stránky, táto možnosť ostane len prihláseným 

a administrátorom. 

'allow_user_registration' => '1' 
Premenná, ktorá povoľuje neprihláseným 

používateľom registrovať sa. 

 

1.2 Luadist 

V predchádzajúcej kapitole sme sa pozreli na funkcionalitu, ktorú wiki poskytuje po svojom 

nainštalovaní. Samozrejme, pre náš projekt potrebujeme ďalšie, ktoré budú priamo pracovať 

s balíčkami a repozitármi našich používateľov. 

1.2.1 Registrácia používateľa 

Registrácia používateľa bola z časti ponechaná ale bolo pridané vytváranie používateľského 

repozitára, čiže adresára kde budú uložené jeho balíčky. Tieto zmeny boli prevedené do skriptu pre 

akciu UserSettings. Ak tento skript overí všetky vstupné údaje, ktoré zadal používateľ pri registrácií, 
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vytvorí následne jeho používateľský adresár. Na tento úkon používa metódu mkdir_r() , ktorá 

rekurzívne vytvorí tento adresár. 

 

 Samotné volanie sa nachádza za ostatnými validáciami vstupných údajov a po úspešnom 

vložení používateľa do databázy. V prvom rade sa získa názov adresára pomocou „hash“ funkcie 

md5(), ktorá ako vstupný parameter zoberie používateľské meno a priradí k nemu náhodnú premennú. 

Vytvorením takéhoto „hash-u“ dosiahneme vyššiu bezpečnosť aby nebolo možné lokalizovať 

používateľský repozitár, ktorý je podľa špecifikácie privátny a tým pádom skrytý pre ostatných. 

 

1.2.2 Generovanie manifestu 

Manifest je generovaný 2 spôsobmi. Z databázy a pridaním záznamu na koniec existujúceho. 

Funkcie, ktoré implementujú túto funkcionalitu sú umiestnené v súbore luadist.lib.php. 
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Funkcia readDistArchive() najprv rozbalí daný dist súbor na danej ceste do tmp adresára, podadresára 

s menom súboru. O toto sa stará funkcia unzip php pclzip.lib knižnice. Následne z danej cesty si zistí 

meno samotného dist súboru, a podľa neho nájde v rozbalenom priečinku dist.info súbor a načíta ho 

celý do jedného reťazca. Následne je tento reťazec rozobratý funkciou doPairs(), ktorá vráti 

asociatívne pole hodnôt z dist.info súboru. Funkcia doPairs() prechádza reťazec pričom hľadá 

oddeľovače lua zápisu objektov – tabuliek. 
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Funkcia addToManifest() pridáva informáciu o dist balíčku do existujúceho manifestu. Funkcia 

createManifestFromDb() zmaže existujúci manifest súbor a vytvorí nový na základe údajov 

získaných z databázy. 

Obe tieto funkcie používajú funkciu writeDidstInfoToManfiest(), ktorá vytvorí zapíše formátovaný 

výstup do daného manifest súboru. Tento súbor otvorený na zapisovanie vo volajúcich funkciách. 

 

 

1.2.3 Wakka.class.php 

Wakka.class ako miesto na lokalizáciu aplikačnej logiky na správu používateľov a stránok 

prešla taktiež viacerými zmenami, ktoré sme do nej implementovali. Pribudli hlavne metódy na prácu 

s balíčkami uloženými v databáze. Taktiež pribudli metódy na prácu s publikovanými balíčkami 

a napokon metódy pre kategórie balíčkov. 

IsPackagePage() patrí medzi balíčkové funkcie a slúži na získanie informácie, či stránka, 

ktorú práve zobrazuje wiki je stránka s informáciami o balíčku. Takéto stránky majú v databáze 

nastavený stĺpec ispackagepage na ‘Y’. 

 

 IsPagePublished() je metóda pre publikované balíčky a slúži pre zistenie informácie, či 

stránka, ktorá nesie informácie o balíčku bola používateľom publikovaná alebo nie. Táto informácia je 

dôležitá najmä pri zobrazovaní publikovaných balíčkov a pre vytvorenie menu pre publikovanie 

balíčka. 
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 LoadAllPackagePageOwners() je metóda, ktorá vráti všetkých používateľov, ktorý vlastnia 

stránky s informáciami o balíčkoch. Potrebná je najmä pre filtrovanie údajov v rôznych zobrazeniach 

a prehľadoch o balíčkoch. 

 

 IsCategoryPage() je metóda patriaca k metódam kategórií balíčkov. Slúži na získanie 

informácie o tom či zobrazovaná stránka zobrazuje všetky balíčky v danej kategórií. Metóda vytvorí 

spojenie dvoch tabuliek v databáze a porovnáva údaje v nich. Stránka má v sebe kategórie ak vlastník 

stránky je označený ako is_category_admin. 

 

LoadAllPublishedPackages() slúži na správu všetkých balíčkov, ktoré boli publikované 

používateľmi. Metóda má dva nepovinné parametre, ktoré slúžia na filtráciu dát a to na zobrazenie 

publikovaných balíčkov len do určitého dátumu alebo zobrazenie publikovaných balíčkov len pre 

konkrétneho používateľa. 
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 LoadAllPublishers() patrí medzi používateľské metódy a je potrebná pri filtrovaní 

publikovaných balíčkov. Táto metóda vracia mená všetkých používateľov, ktorý publikovali nejaký 

svoj balíček. 

 

 GetAdminCategories() slúži na získanie údajov o všetkých kategóriách do ktorých sú balíčky 

triedené. 

 

 IsPackageUnique() je potrebná pri publikovaní balíčka. Pred publikovaním totiž treba 

skontrolovať, či balíček, ktorý publikujeme náhodou v kategórií už neexistuje. 
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LoadAllPackagePages() je v rebríčku najdôležitejších metód na najvyššom mieste. 

Využívaná je viacerými akciami, ktoré zobrazujú balíčky podľa rôznych klasifikácií, preto je potrebná 

jej určitá flexibilita, ktorú predstavujú tri nepovinné parametre. V prípade, že chceme získať 

z databázy len údaje o stránkach a nepotrebuje údaje o balíčkoch, ktoré akcie zobrazujú, tak nastavíme 

prvý parameter na hodnotu „false“. Sú akcie, ktoré ale potrebujú oboje údaje, vtedy vo volaní treba 

nastaviť prvý parameter na „true“. Ďalšie dva parametre slúžia na filtrovanie údajov. Druhý parameter 

slúži na filtrovanie výsledku podľa mena a tretí parameter indikuje či stačí aby meno autora iba 

obsahovalo zadaný reťazec alebo aby presne zodpovedalo zadanému reťazcu. 

 

 

 LoadAllAdminCategoryPages()  je metóda, ktorá z databázy získa všetky stránky, ktoré 

patria do danej kategórie balíčkov. 
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 LoadAllPackageInfosFromRepo() slúži na získavanie údajov o balíčkoch nachádzajúcich sa 

v konkrétnom repozitári, ktorý je zadaný ako vstupný parameter. 

 

 GetUserRepository() je ďalšia potrebná metóda, ktorá vráti adresu repozitára pre 

konkrétneho používateľa. Táto metóda je používaná pri vytváraní a pregenerovaní manifestov. 

Používateľské repozitáre sú vytvárané pomocou „hash-u“ a náhodného čísla, pre to nie je možné 

získavať názov repozitára kedykoľvek počas behu len znovu vypočítaním cesty.  

 

1.2.4 Akcie 

Úlohou tejto sekcie je oboznámiť čitateľa s vytvorenými akciami, ktoré je možné vkladať do 

wiki stránok. Počas tvorby projektu bolo vytvorených 9 nových akcií, ktoré tvoria hlavnú časť 

projektu a jeho funkcionalitu, ktorú sme implementovali. Najviac práce počas implementácií bolo 

strávených práve pre tieto akcie. 

1.2.4.1 DistUpload 

Prvou akciou, ktorá bude priblížená bližšie bude akcia DistUpload. Je tvorená univerzálnym 

php skriptom. Univerzálny preto, lebo je používaný pre dve navonok rozdielne funkcie a to pre 

nahrávanie balíčkov na server a ich publikovanie používateľmi pre verejnosť. Tieto dve funkcie majú 

rovnaký základ práve v tomto skripte.  

Nahrávanie balíčkov používa štandardné funkcie jazyka php ako move_uploaded_file() 

a definovanú premennú _FILES. Po úspešnom nahraní príde na rad proces začleňovania balíčka do 

systému. Prečítajú sa údaje o balíčku uložené v ňom a zapíšu sa do databázy. Nasleduje generovanie 

manifestu v používateľom repozitári kde bol balíček nahraný. Tento proces je podrobne opísaný 
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v kapitole 1.2.2. Nakoniec skript vygeneruje stránku pre balíček. Použije šablónu uloženú v adresári 

templates a vloží na miesta na to určené údaje o balíčku, ktoré získal. Takto vygenerovanú stránku 

uloží do databázy a nastaví privátne práva na čítanie, zápis a komentovanie stránky. Proces registrácie 

zobrazuje nasledujúci zdrojový kód. Vidíme, že každá časť procesu je ošetrovaná proti výnimkám. 

Metódy writePackageInfoIntoDb() a makeManifest() boli už spomínané v predchádzajúcej kapitole 

1.2.2 metódy generujúce stránku sa nachádzajú nižšie v časti o publikovaní. 

 

 Pri publikovaní balíčka sa využívajú tieto metódy tiež, ale predchádza im iný proces. 

Publikovanie balíčka totiž nie je nič iné len opätovné nahratie balíčka na server ale do iného adresára, 

reprezentujúceho kategóriu balíčkov. Preto je možné tento kód znova využiť pri tomto procese. 

Publikovaniu predchádza proces overenia či balíček, ktorý ideme publikovať do určitej kategórie tam 

už neexistuje. Ak touto kontrolou prejde, nasleduje presne rovnaký proces ako pri nahrávaní balíčka. 

Prečítajú sa údaje z neho, uložia sa do databázy, pregeneruje sa manifest v adresári kategórie a vytvorí 

sa stránka. Tejto stránke sa už ale nenastavujú privátne prístupové práva. Preto je v parametroch 

metódy GeneratePackagePage() údaj na identifikáciu procesu publikovania, ktorý mení toto 

správanie ako je vidieť v zdrojovom kóde nižšie. Ďalším rozdielom je, že pri publikovaní sa nepoužíva 
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aktuálny používateľ ale používateľ reprezentujúci kategóriu. Zabráni sa tým vytváraniu duplikátnych 

údajov o balíčkoch v databáze. 

 

1.2.4.2 DistIndex 

DistIndex je akcia, ktorá má za úlohu zobrazovať balíčky viditeľné pre používateľa. Patria 

sem balíčky publikované, ním vytvorené alebo také, ktoré mu sprístupnili iní používatelia cez ACL. 

DistIndex je taktiež php skript, ktorý na úvod vyčíta údaje z http metódy POST, kde sa môžu 

nachádzať informácie o filtrovaní zobrazovaných balíčkov. Používateľ môže v jeho menu voliť meno 

používateľa, ktorého balíčky chce vidieť. 

Po úvodnom načítaní DistIndex zoberie vyfiltrované stránky a pokúsi sa balíčky vhodne 

zoskupiť podľa názvov. Môže sa stať, že jeden používateľ môže mať viacero balíčkov v rôznych 

verziách ale s rovnakým názvom. Vtedy sa tieto balíčky zoskupia a neskôr budú zobrazené ako jeden 

celok pre lepšiu orientáciu v nich. Zdrojový kód je znázornený nižšie. Metóda 

GetGroupedPackages() sa okrem zoskupovania stará aj o kontrolu či používateľ má práva stránky 

iných používateľov čítať. V prípade že nie, stránky sa späť do cyklu zobrazovania DistIndexu nevrátia. 

Taktiež metóda vyčlení zo skupiny balíček, ktorý používateľ označil na zmazanie. Túto možnosť 

DistIndex používateľom taktiež poskytuje. 
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 Po zoskupení balíčkov sa začne proces zobrazovania. Každý používateľ, ktorý sa 

v zobrazovaných balíčkoch nachádza má svoju vlastnú tabuľku a do nej sa vkladajú údaje o jeho 

balíčkoch. Pre každý balíček sa kontroluje, či existujú práva pre používateľa zobrazujúceho DistIndex 

aby mohol balíček zmazať. To smú len administrátori a vlastníci balíčkov. 

 Mazanie balíčkov nastáva počas procesu zobrazovania. Ak používateľ predtým zvolil 

zmazanie niektorého z balíčkov, je meno tohto balíčku zaznamenané a ak počas zobrazovania naň 

skript narazí, zmaže ho a nezobrazí. Mazanie reprezentuje kód nižšie. 
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1.2.4.3 RecentlyPublished 

RecentlyPublished je posledná z dôležitých akcií, pretože zobrazuje pre používateľov všetky 

publikované balíčky. Prístup k nej majú aj neregistrovaní používatelia, taktiež sú tu možnosti filtrovať 

balíčky podľa dátumu publikovania alebo používateľského mena vlastníka balíčku. 

1.2.4.4 CreateNewCategory 

Akcia CreateNewCategory je prístupná len pre administrátorov a slúži pre vytváranie nových 

kategórií pre balíčky. Z časti využíva funkcionalitu existujúcej akcie UserSettings. Kategória je 

vlastne používateľ s administrátorskými právami, ktorý je ešte na viac označený v databáze ako 

category_admin. Každý takýto používateľ/kategória musí mať svoj repozitár a email. Preto pri 

vytváraní kategórie sa vlastne zobrazí formulár na tvorbu nového používateľa. Doňho sú vpísané 

meno, heslo a emailová adresa. Pri ukladaní do databázy sa taktiež vytvorí používateľský repozitár 

kategórie, pri tomto procese sa ale nepoužíva „hash“ funkcia, názov adresára odpovedá názvu 

kategórie. V tomto prípade totiž nepotrebuje skrývať adresár kategórie, obsah bude verejný. 

Posledným krokom je vygenerovanie stránky pre kategóriu a vloženie do tejto stránky akciu 

ShowAdminCategories, ktorá na tejto stránke vždy zobrazí všetky balíčky, ktoré budú do kategórie 

publikované. 
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1.2.4.5 Ostatné 

ShowAdminCategories – akcia na zobrazenie všetkých existujúcich kategórií a adresy 

stránok, kde je možné prezrieť si ich obsah. Funguje na jednoduchom princípe. Zoberie z databázy 

všetky kategórie a zobrazí odkazy na ich stránky. 

 

AdminCategoryIndex – akcia zobrazujúca všetky balíčky danej kategórie. 

Logout – akcia potrebná po zmene spôsobu odhlasovania používateľov. Cieľom vytvorenia 

tejto akcie bolo oddeliť odhlasovanie používateľov zo systému od stránky používateľských nastavení 

ako to bolo pôvodne. 
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DistUploadAuto – akcia vytvorená ako zjednodušená verzia akcie DistUpload. Bola z nej 

vynechaná funkcionalita na publikovanie balíčkov, pretože táto akcia slúži ako stránka pre externú 

aplikáciu na automatické nahrávanie balíčkov zo strany klienta. Taktiež nepotrebuje viacero 

validačných funkcií a potvrdzované výpisy o procese, pretože o validáciu sa stará už samotná externá 

aplikácia. 

MailComments – akcia, ktorá po pridaní do stránky umožní posielanie informácií autorovi 

stránky prostredníctvom elektronickej pošty o nových komentároch pridaných do stránky inými 

používateľmi. 

 

1.2.5 Šablóny 

Úlohou tejto sekcie je oboznámiť s vytvorenými šablónami, ktoré boli pridané do wiki. Patria 

sem dve šablóny, ktoré sa používajú pre generovanie stránok. Jedná sa o generovanie stránok pri 

nahrávaní balíčka a vytváraní kategórie pre balíčky. 

Pri nahrávaní balíčka sa zistia údaje o ňom a potom sa vytvorí stránka, kde sa tieto údaje 

zobrazia. Zoberie sa šablóna, ktorá sa stane telom budúcej stránky. Toto telo musí byť formátované 

ako wiki text. Pravidlá formátovania sa nachádzajú v dokumentácií k WikkaWiki. Nasleduje ukážka 

šablóny pre nový balíček. 

 

V šablóne sú použité rôzne formátovacie prvky wiki ako napríklad štyri pomlčky, ktoré značia 

vodorovnú čiaru (v html je to tag <hr>) alebo napríklad text oddelený dvojicami hviezdičiek bude 
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formátovaný ako tučné písmo (v html je to tag <strong>). V šablóne sa nachádzajú taktiež rôzne tzv. 

premenné,  ktoré sú ohraničené znakom %. Tieto premenné budú potom nahradené údajmi z balíčka. 

 Pri generovaní stránky pre novú kategóriu sa využíva druhá šablóna. Jej obsah je strohejší ako 

v predchádzajúcom prípade, pretože nie je potrebné na týchto stránkach zobrazovať množstvo 

informácií. Na poslednom riadku šablóny vidíme, že v tele stránky sa bude nachádzať akcia 

admincategoryindex, ktorá pri každom zobrazení stránky pridá do stránky zoznam všetkých balíčkov 

v kategórií. 

 

 Ako generovanie prebieha na strane servera nám znázorňuje nasledujúca časť zdrojového 

kódu. Vidíme ako postupne volané metódy GetTemplate() a GetBody(), ktoré získajú najprv šablónu 

zo súboru a potom do šablóny vložia údaje. 

 

Metóda GetTemplate() hľadá danú šablónu v adresári pre šablóny a následne šablónu načíta 

zo súboru ako text. 

Po nej metóda GetBody() tento text zoberie a začne mapovať na jednotlivé premenné 

v šablóne údaje o balíčku. Tie metóda získa v dvoch poliach ako parametre. Polia sú preto dve lebo pri 

načítavaní informácií o balíčku sa získali údaje o zip archíve v ktorom je balíček zabalený a pri jeho 

rozbalení sa získali ďalšie údaje zo súboru dist.info priloženého pri balíčku. 
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1.2.6 Hlasovanie 

Ďalšou implementovanou časťou, ktorú sme vytvorili je funkcionalita hlasovania 

používateľov. Hlasovaním pridávajú alebo odoberajú body balíčkom. Informácie o hlasovaní sa 

nachádzajú v päte každej balíčkovej stránky. Každý používateľ môže hlasovať za jeden balíček len 

raz, preto bola do päty stránky pridaná kontrola stavu hlasovania pre používateľa. Autenticitu 

zabezpečuje IP adresa používateľa, ktorá je zaznamenávaná pre každé hlasovanie. Ak používateľ už 

hlasoval, v päte sú zobrazené len údaje o počte bodov, ak ešte nehlasoval, zobrazia sa mu dve ruky, so 

vztýčeným palcom resp. palcom ukazujúcim nadol. Po kliknutí na jeden z nich sa stránke pripočítajú 

resp. odčítajú body a obnoví sa aktuálny počet bodov. 

Hlasovanie je implementované pomocou technológie AJAX [9] aby sa po kliknutí nevyvolalo 

klasické odoslanie formulára a stránka sa celá nanovo nevygenerovala a znova nenačítala u klienta. 

Aby AJAX fungoval, museli sme do stránok kde sa hlasovania nachádzajú pridať kód v jazyku 

javascript, ktorý sa stará o asynchrónnu komunikáciu so serverom. 

Keďže na túto komunikáciu potrebujeme v prvom rade podporu XML http žiadosti, vytvorili 

sme metódu, ktorá sa stará o vytvorenie takéhoto objektu. Metóda ošetruje aj rôzne verzie 

najpoužívanejších prehliadačov. 

 

 
[9] skratka od „Asynchronous Javascript and XML“ 
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 Keď bola základná funkcionalita pripravená bola implementovaná funkcia, ktorá je volaná po 

kliknutí na odkaz. V parametroch tejto funkcie sa nachádzajú údaje potrebné pre server keď bude 

poslaná XML http žiadosť naň. Funkcia najprv vytvorí XML http objekt pomocou metódy 

GetXmlHtppObject() .  

Následne poskladá adresu stránky, ktorá bude asynchrónne volaná prostredníctvom XML http 

žiadosti. Do parametrov stránky vloží údaje o používateľovi, názov aktuálnej stránky, IP používateľa a 

akcia hlasovania, ktorá závisí od toho či ide o pozitívny alebo negatívny hlas. Akcia môže byť taktiež 

aj typu „reset“, ktorú môže vyvolať len administrátor a v tomto prípade sa jedná v vymazania údajov 

o ohlasovaní pre aktuálnu stránku. 

Nasleduje proces, v ktorom funkcia zaregistruje metódu, ktorá bude čakať na odpoveď zo 

servera[10]. Metóda stateChanged() je bližšie opísaná nižšie. Registrácia je nutná kvôli tomu, že 

volanie na server je asynchrónne, čiže nečaká na odpoveď ale poverí inú metódu čakaním na túto 

odpoveď. 

Po registrácií sa odošle XML http žiadosť. Ako metódu http používa GET. 

 

 

 
[10] angl. „callback“ 
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 Metóda stateChanged() sa stará o odpoveď zo servera. Ak nejakú odpoveď dostane, vyberie 

z html DOM -u element s identifikačným menom „votes“ a vpíše doňho text, ktorý mu server vrátil. 

 

 Funkcionalitu, ktorá sa vykonáva na serveri reprezentuje skript „vote.php“. Ten sa stará 

o vykonanie príslušných úprav v databáze na základe akcie, ktorú používateľ pri hlasovaní vykonal. 

Ak sa jedná o reset, zmaže všetky hlasovania pre stránku. V prípade hlasovania vloží nový údaj do 



A - 32 

tabuľky hlasovaní. Nakoniec získa aktuálny stav hlasovania po aplikovaní nových zmien a tento údaj 

vráti naspäť klientovi. 

 

 


