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Uvod
Tento dokument vznikol ako vysledok prace timu ¢islo 18 na predmete Tvorba informa¢ného

systému v time | po¢as zimného semestra. Zadanim projektu bolo vytvorit’ systém pre spravu
rozSirujucich modulov jazyka Lua.

Dokument je rozdeleny na dve Casti, prva z nich sa venuje samotnému systému, jeho
analyze, Specifikacii, navrhu a prototypovaniu. V druhej ¢asti s ndzvom Riadenie projektu
obsahuje ponuku, plan projektu, zapisnice z timovych stretnuti, ulohy ¢lenov timu a d’alSie

informacie oh'adom manazmentu projektu.
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1 Uvod

1.1 Uéel a rozsah dokumentu

Dokument obsahuje Specifikaciu a opis systému pre spravu rozsirujucich modulov jazyka Lua
vV ramci predmetu Tvorba informacného systému v time I v prvom kontrolnom bode, ¢ize

analyzu, Specifikaciu a hruby navrh tohto sytému.

1.2 Prehlad dokumentu

Analyza problému sa nachadza v 1.kapitole. Obsahuje struény prehl'ad problémovej oblasti,
analyzu viacerych wiki systémov aich zhodnotenie podl'a vhodnosti k projektu. Kapitola 2
obsahuje Specifikaciu poZiadaviek na vytvarany systém vo forme modelu pripadov pouZitia.
V kapitole 3 sa nachadza hruby navrh systému, datové modely a workflow diagramy, takisto

aj navrhy obrazoviek GUI.

1.3 Slovnik pojmov problémovej oblasti

Lua programovaci jazyk, dizajnovany ako skriptovaci jazyk
s roz§iritel'nou sémantikou. Po portugalsky Mesiac

LuaDist distriblcia jazyka Lua, ktora poskytuje prostredie a nastavenia
pre spravu rozsirujucich modulov

Garbage collector algoritmus, procedura alebo vlakno zodpovedné za uvilnovanie
prostriedkov, ktoré sa uz nepouZzivaju.

Virtual machine softvérovy virtualny pocita¢ nezavisly od opera¢ného systému



2 Analyza

V tejto kapitole sa venujeme analyze problematiky jazyka Lua, distriblcie LuaDist, nad
ktorymi ma na§ systém spravy rozsirujucich modulov fungovat. Dalej sa venujeme wiki
systémom, pretoZe najlepsie spiiiaji poziadavky na tento systém, venujeme sa roznym typom
wiki systémov, ich vyhodam a nevyhodam, skimame ich vhodnost’ pre pouZitie na tomto

projekte.

2.1 Lua

Lua [7] je jednoduchy programovaci jazyk navrhnuty ako skriptovaci jazyk. VicSina
programovacich jazykov funguje tak, Ze kniZnice sa nejakym spdsbom pripajaju k
existujucemu jadru jazyka. V jazyku Lua to funguje naopak. Lua je takd malé a jednoducha,
Ze sa jednoducho celd pripoji k existujucim knizniciam jazyka C alebo C++. Treba len napisat’
a skompilovat’ vlastné rutiny zaist'ujuce komunikaciu medzi jazykomi Lua a C. Toto je vel'mi
dobre zdokumentované aj z dévodu, Ze je to jedna z hlavnych myslienok tohoto jazyka.

Lua je ve'mi mala, cely jej zdrojovy kod je aj s prikladmi a dokumentéciou v 200KB
archive. To samozrejme ovplyviuje jej funkcionalitu. Okrem $tandardnych typov v podstate
len jednu Specialnu datova Struktlru — asociativnu tabulku, pole indexované vlastne
¢imkol'vek. Lua umoznuje pomocou takychto ,,metatabuliek® rozsirovat’ samu seba, takze
pomocou jednoduchych prikazov mozno definovat’ objektovost’ a dedi¢nost’, ktoré Lua sama
od seba nemd. Takym istym sposobom mozno definovat’ vlastné datové Struktury. Vsetky
kniZznice jazyka C s0 potom spristupnené Lue. Lua je Vzna¢nej miere inSpirovana
funkcionalnymi jazykmi.

Lua je interpretovany jazyk s automatickou kompilaciou do bytekddu a tym padom je
vel'mi rychla, rychlejsia ako napriklad Ruby alebo Python. [8] Velkou vyhodou jazyka Lua je
aj to, Ze je interpretovany podobne ako Java na virtual machine, ktorad takisto ma
implementovanu funkcionalitu garbage collector ¢im sa zna¢ne zjednodusSuje programovanie
a odlad’'ovanie programov (netreba sa starat’ o alokdciu a pod.). Takisto je velkou vyhodou

pouZitie korutin, tym odpadavaju problémy s multithreadingom.



2.1.1 Hlavné vyhody jazyka lua

Lua sa vyuziva hlavne v hernom odvetvi. Napriklad vo videohrach je bezné, Ze multimedialne
rutiny s naprogramované v jazyku C a logiku hry riadi Lua. Dnes je rozSireny hlavne
Vv pocitaCovych hrach, ale bol vo velkej miere pouzity napriklad aj v programe Adobe
Photoshop.

e Prenositelnost’

e Efektivnost’ a mala velkost’

e Jednoduchost’ vnarania (Lua a C m6zu byt’ pouzité tam kde st najviac vhodné)
e Jednoduchost’

e Stabilita

e Korutiny nezavislé od OS

e RozsiriteI'nost’

e Proceduralna reprezentacia dat

2.2 LuaDist

LuaDist [12] je distribucia jazyka Lua. Implementuje spravu modulov pre tento jazyk, ktoré
su potrebné pre vyvoj aplikacii v tomto jazyku. Z repozitara na webe stiahne potrebné
zdrojové a/alebo binarne stbory, pripoji ich do aktualneho prostredia jazyka Lua. Repozitar je

umiestneny na webe. LuaDist mé cestu k tomuto repozitaru uloZzent v konfiguraénom stbore.

luadist repository
package.dist
- - dist.info
dlst.Tanlfest name
name version
vermr?_T i architecture
arti,p:eec ure / dependecies
) . dependecy1.dist
luadist > url/package.dist .
client name?2 dependecy2.dist
4
7 /

dependencyl.dist

dependency?.dist

Obr. ¢. 1 Architektlra repozitaru LuaDist projektu



Na strane servera je uloZzeny manifest.dist subor, v ktory obsahuje cestu ku vSetkym
modulom, ktoré repozitar obsahuje a z&kladné informacie o kazdom z nich, meno, verziu, OS
a architektaru. Kazdy modul je uloZeny ako zip archiv a obsahuje subor dist.info. V tomto
subore su znova nasledovné klI'a¢ové informécie: meno, verzia, OS a architektlra a eSte iné
potrebné informécie ako napriklad zavislosti na inych moduloch.

Ked klient LuaDistu kontaktuje server s poziadavkou na nejaky modul, tento je
vyhladany v manifeste repozitara a na zaklade uvedenej cesty je poslany Klientovi a s

ostatnymi potrebnymi modulmi, ktoré si uvedené v dist.info.

2.2.1 InStalacia modulu

Nésledny diagram c¢innosti na obrazku €. 2 ukazuje, ako sa sprava LuaDist pocas
instalacie modulu a ako pri tomto procese vyuziva repozitare. Instalaciu 'ubovol'ného modulu
zaCina uzivatel na svojom osobnom pocita¢i jednoduchym prikazom ,luadist install
meno_modulu®.

Luadist najprv kontroluje, ¢i zadané meno balicka je subor, alebo adresar. Ak je to
subor, vynechava sa nasledujuca selekcia a pokracuje sa priamo instalaciou balicka. Ak je to
adresar, prezrie vSetky repozitare, ktorych adresy ma uvedené v konfiguratnom subore. Ak je
adresa vzdialena (ma prefix http://), stiahne sa preni jeho dist.manifest subor a jeho Udaje sa
nacitaji do tabulky. Lokdlne adresy nalitava taktiez do tejto tabulky. Nasleduje filtracia
nepouzitelnych balickov ztabulky aza tym pokracuje ndjdenim najlepSicho kandidata
na instalaciu z vyfiltrovanych zdrojov podl'a konfiguracie.

Dalej proces pokraduje instalaciou bali¢ka. Najdeny stibor sa teda stiahne a rozbali
do temporary adresara. Nacita sa dist.info stibor v ktorom st obsiahnuté informacie o balicku
a taktiez sa tam daju najst’ odkazy na zavislosti, tzn. ktoré balicky musia byt nainStalované
pre spravny beh stiahnutého balicku.

Ak teda existuju zavislé balicky, inStalator sa pokusi nainstalovat’ najprv tie.
Rekurzivne teda zavola cely proces s kazdym zavislym bali¢kom. Po nainStalovani vSetkych
zavislych balickov nainS$taluje aj samotny bali¢ek a ak sa jednd o zdrojovy balicek, balicek

zkompiluje.






Obr. ¢. 2 Workflow diagram pre inStalaciu modulu



2.2.2 Struktudra .dist stboru

Ako uZ bolo spominané, v repozitaroch sa nachadzaji moduly vo forme .dist suborov.
Takyto stbor je vlastne len skomprimovany prieéinok a sluzZi na distribuciu zdrojoveho alebo
bindrneho modulu. Pre ilustriciu, ako taky .dist stbor vyzera rozoberieme Struktaru .dist

suboru pre modul curl-7.18.1-Windows-x86.

— Include
— Curl
— Curl.h
— Curlver.h

— Config-win32.h

— Lib
— Libcurl.a
— Libcurl.dll
— Libcurl.dll.a
— Share
— Curl
— Doc
— Etc
— Include
— Dist.info

Obsah suboru dist.info:
e Povinné lUdaje
name = "curl"
version ="7.18.1"
arch = "Windows"
type = "x86"
e VoliteI'né udaje
dependencies = {

openssl = ">=0.9.8g"



Tab. ¢. 1 - Opis jednotlivych poloZiek v dist.info sibore

Meno Povinné | Opis

Name Ano Unikatne meno modulu. Odporuca sa pouzivat

malé pismena a vyhybat’ sa znaku ,,-*

version ano Tato poloZzka Specifikuje verziu modulu.

Arch Ano Urcuje pre ktort architektiru OS je modul uréeny.
Ak ja nastavené na universal tak je urCeny pre
vetky architektdry. (priklady: Cygwin, Darwin,
Windows, Linux...)

type ano Umoziuje rozlisit’ typ architektiry (32bit/64bit)

short nie Kratky informativny opis modulu

full nie Obsirny opis modulu, moze byt neobmedzenej
dizky.

author nie Retazec autorov oddelenych ¢iarkami.

maintainer Nie Retazec spravcov oddelenych ¢iarkami.

Homepage Nie URL adresa modulu

Dependencies Nie Specifikuje zavislost funkénosti modulu na inych
moduloch. Forméat: ‘[name] = "[constraints]*

(napriklad lua = ">=5.1.0 <=5.1.4") , povolené

Operétory : ll>ll’ ll<ll’ II>=II, ll<=ll a II=II

Dependencies.external nie To isté ako depenecies ale pri nedspeSnom
vyh8adani a stiahnuti takéhoto modulu instalacia

pokracuje d’ale;j.

2.3 Wiki systemy

V tejto kapitole opisujeme existujice systémy, ktoré sme analyzovali z pohl'adu vhodnosti pre
nas projekt. VSetky st zaloZzené na wiki pristupe kvoli rozsiritelnosti a ¢o najmenSim
obmedzeniam. Ked'Ze pouzivatel’ si bude stranky k svojmu balicku vytvérat’ sam, je takyto

pristup viac ako potrebny.
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2.3.1 Nanoki

Nanoki [4] je wiki systém implementovany v jazyku Lua s otvorenym kddom. Vynika
minimalnymi poziadavkami na server, na ktorom bezi. Sta¢i, ked’ jeho obsah iba
prekopirujete na server aspustite jeden proces. Ten v sebe zahfiia aj http server, ktory
obsluhuje http requesty. Ako databazu vyuZziva subory, do ktorych uklada potrebné Gdaje.
V tabul’ke 1. st prehl'adne zobrazené d’alsie identifikované vyhody a nevyhody tohto systému

Z pohl'adu vhodnosti pre nas systém spravy balickov.

Tab. ¢. 2 - Vyhody a nevyhody wiki systému Nanoki

Vyhody Nevyhody
e Minimélne poZiadavky (obsahuje e Potrebné shell konto na serveri, kvoli
v sebe http aj file server) spusteniu interpretera jazyka lua
e Otvoreny zdrojovy kdd e Novy a malo znamy jazyk Lua, tazsi
e [ahka wiki syntax a nepochopitelnejsi kod
e UZ implementovana funkcia nahratia e Neexistujuce prava na jednotlivé
suboru na server stranky, ktokol'vek moze editovat’
e Prehladnd sprava revizii stranok Tubovolnu stranku
podla datumu e Neexistujlca dokumentécia
e Dobra prevencia proti spamu
e Podpora rss

Na zéklade silnych nevyhod ako je neexistujuca dokumentacia a novy jazyk Lua, sme

tito moznosti odhlasovali ako nevyhovujicu.

2.3.2 Reviki

Reviki [5] je wiki-systém implementovany v J2EE. Na ukladanie v3etkych svojich zdrojov a
sprdvu ich verzii vyuZiva subversion. Subversion (SVN) je systém Siroko pouZivany pri

vyvoji projektov. Reviki realizuje SVN operacie pouZzitim svnkit.jar kniZnice.
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J2EE server

reviki -

T

[ ——] klient

SVN server

Obr.¢.3  Architektira wiki systému Rewiki

Vyhodou tohto systému je samotné SVN. Repozitar SVN je mozné zverejnit, ¢o
prinasa d’alSiu funkcionalitu. Pouzivatelia mézu priamo spravovat’ zdroje wiki, bez priameho
editovania cez web rozhranie. Vyhodou pre nas systém by bola moznost vyvoja balickov
priamo u nas, v naSom SVN. Pre nas je vyhodou familiarne prostredie java jazyka.

Nevyhodou je potreba mat SVN, ¢o uberd na poziadavke minimélnych narokov.

Rovnako potrebuje J2EE server kontajner, a volnych hostingov, ktoré poskytuju tato sluzbu

je malo.
Tab. ¢. 3 - Vyhody a nevyhody systému reviki.
Vyhody Nevyhody

e implementécia v jave, ¢o je prostredie e zavislost na java a SVN technologii,
nam zname, e slab3ia dokumentécia,

e SVN funkcionalita, jednoduché e autentifikatny systém je rieSeny tiez
pridanie repozitdra pre kazdého prostrednictvom SVN
pouzivatel’a,

e systém pre pridavanie pluginov,

e podporarss,

e WikiCreole syntax pre pisanie
stranok, zvyraziiovanie kodu,

e implementované vyhl'addvanie,

Pre vel’kl zavislost’ na technologiach, ktoré sice poskytuja slusnu funkcionalitu, tento

systém bol zamietnuty, nakol’ko nesplia prioritni poziadavku jednoduchej prenosnosti.

2.3.3 WikkaWiki
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Tento wiki systém [6] je implementovany s jazyku php s pouzitim objektovo — orientovanéeho

pristupu. Ako uloZisko Udajov vyuZiva databazu MySQL. Ma otvoreny kod a volne Siritelnu

GPL licenciu. Na jeho spustenie je potrebny server s nainStalovanym jazykom php,

neplatenou databdzou MySQL a beZiacim http serverom Apache. Oproti systému Nanoki je to

nevyhoda, ale v dnesnej dobe je kombinacia Apache + PHP + MySQL $tandardom na vacsine

serverov, ktoré su uréené na hosting webovych stranok.

Prave existujici shell pristup, ktory vyZaduje Nanoki je problémom, lebo je to

alternativna sluzba, za ktora je potrebné zaplatit' priplatok. V tabulke 3 su prehladne

zobrazené d’alSie identifikované vyhody a nevyhody tohto systému z pohl'adu vhodnosti pre

nas systém spravy bali¢kov.

Tab. ¢. 4 - Porovnanie vyhod a nevyhod wiki systému WikkaWiki

Vyhody

Nevyhody

VyzZaduje APACHE + MySQL +
PHP, c¢o je dnes poskytovany
Standard u vac¢siny hostingov
Otvoreny zdrojovy kod

Existujuci  systétm  pouzivatelov
a prav na jednotliveé stranky

UZ existujuce funkcie ako je nahratie
suboru na server, systém komentarov
Jednoduchy objektovo — orientovany
kod

Prehl'adny databazovy systém - iba 8
tabuliek v databaze

Existujica dokumentécia

Udrzba a podpora autorov

Mnoho dobrych referencii

Potrebne  APACHE + MySQL +
PHP, ¢o mierne narusuje poziadavku
minimalnych narokov

Taz$ia prenositelnost’

Nahrat' stibor na server moze iba
administrator

Po zvazeni vsetkych identifikovanych vyhod a nevyhod analyzovanych wiki systémov,

sme sa rozhodli pre pouZzitie prave tohto. Hlavné dévody su nasledovné:

Konsenzus medzi funkcionalitou a poziadavkami na server

NajlepSia dokumentacia a najjednoduchsi kod

Systém (APACHE + PHP + MySQL), s ktorym ma kazdy z nés isté skusenosti

Po tomto rozhodnuti sme si zaloZili novy projekt na serveri code.google.com

a vytvorili si svn repozitadr. Kazdy z nas si nainstaloval WikkaWiki lokalne pre d’alSie

potreby implementécie.




3 Specifikacia poziadaviek

Tato kapitola obsahuje poziadavky na vytvarany informaény systém. Je rozdelena na dve
Casti. Prva Cast obsahuje suhrn poziadaviek na systém v prehladnej tabulke. Druha cast’
obsahuje Specifikaciu poZadovaného rieSenia vo forme modelu pripadov pouZitia.

Funkcionalne poZiadavky

V nasledujucej tabul’ke 4 st opisané funkcie, ktoré systém poskytuje. V prvom stipci je

ndzov, potom opis a nakoniec pouzivatelia funkcie, ktori budu mat’ k nej pristup a budd ju

moct’ vyuzivat'.

Tab. ¢. 5 - Opis funkcii systému

Funkcia Opis Pouzivatel
Autentifikacia na uvodnej stranke je formular na vsetci
pouzivatela vstupné Udaje — prihlasovacie meno a

heslo

Registracia  nového | na Gvodnej stranke bude odkaz na vsetci
pouZivatel’a registracny formular
Editacia vlastného | moznost nastavit’ si preferencie ako prihlaseny pouzivatel,
pouZivatel’ského posielanie notifika¢nych e-mailov, zmena | administrator
profile e-mailu, hesla, pridanie pouzivatel'ov,

s ktorymi bude zdiel’at’ svoje repozitar...

Pridanie balicku do

odkaz pri zozname balickov

prihlaseny pouzivatel,

databazy administrator
Prezeranie zoznamu | ked pouzivatel’ nechce hladat’ balicky vsetci
balickov pomocou

vyhl'adavania, ale potrebuje ich zobrazit’
vSetky. Pri nazve balicka sa zobrazuje aj
platforma, opis, stav a

taktiez pocet stiahnuti, pocet bodov v
hodnoteni a pocet

komentarov

14




Prezeranie

konkrétneho bali¢ka

¢ hodnotenie pocet bodov po zahlasovani: vsetci
k::(lf[zu:;rrnna e prihlaseny(+2 - 2),
prxtog e administrator(+3 -3),
e neprihlaseny(+1 -1)
e zobrazenie nazov, aktualne hodnotenie, pocet vsetci

zékladnych
informacii o
bali¢ku

stiahnuti, opis, autor...

e zmena jeho stavu

unstable = stable, dead

administrator

e publikovanie
balicka

private - unstable

prihlaseny pouzivatel

e aktualizacia - t.z.
pridanie novsej

— zobrazuje sa posledna stabilna verzia
s moznost'ou zobrazenia novsich

prihladseny pouZivatel’,

administrator

verzie nestabilnych s upozornenim, Ze verzia
esSte nebola otestovana
— ak by eSte nebola Ziadna stabilna
verzia, tak sa zobrazuje posledna
pridana s moznost'ou si prezriet
vsetky
komentovat’ komentare sa zobrazuju pod zobrazenim | prihlaseny pouzivatel,
jednotlivé balicky jedného balicka administrator
vyhPadavanie bali¢ka | user si bude moct vybrat fulltext vo vsetci
vsetkych
polozkach alebo hladat podla platformy,
nazvu, stable, unstable...
proste advanced search
posielanie e- automaticky pomocou systému prihlaseny pouzivatel,

mailovych upozorneni

autorom, ked’ niekto

administrator
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vylepsi ich bali¢ek

Vypliianie captcha pri
potvrdzovani
formularu na
pridavanie nového
balicka

eSte pri registracii nového pouzivatel'a a
taktieZ aj pri pridavani novej verzie

balicka kvoli spam robotom

vsetcli

Nacitanie informacii
0 bali¢ku z dist.info

suboru

pri kopirovani bali¢ka na server sa .zip

subor rozbali a nacita prave tento subor

prihlaseny pouzivatel,

administrator

3.1 Pripady pouzitia

Nasledujuca kapitola opisuje moznosti vyuzitia systému jeho pouzivatelmi. Uzivatelia su

rozdeleny do troch kategorii, ktoré uréuju ich pravidla pouZivania systému. Preto su pripady

pouzitia rozdelené¢ do troch diagramov, pre kazdu kategoriu pouzivatelov existuje jeden

diagram.
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UG - Pridanie nového balitka

UC2Z - Editacia existujiceho balitka

wUSEsH

/ UC3 - Prezeranie existujiceho balicka k7

5 s UCA4 - Hlasovanie/pridanie nazoru na balicek
Registrovany-uZivatel

aLISE3H ¢l "

UCE - Spristupni svoj baliek ("publish"} UCE - Prezeranie hlasovani

UCH - Editu] svoj profil

Obr.¢.4  Diagram pripadov pouZitia pre registrovaného uZzivatel’a.

Registrovany uzivatel’ je typ hraca, ktory bude ureny najmé pre vyvojarov balickov,
ktory balicky nie len stahuju ale aj vytvaraju, prip. modifikuji uz existujuce balicky.
Registrovany m uzivatelom sa stane kazdy neregistrovany uzivatel’, ktory sa zaregistruje
prostrednictvom formulara (UC10 - Registracia). Po tejto registracii bude moct vyuzivat

nasledovné moznosti systému:

Pridanie nového vlastného balicka — UC1

e [Editovanie existujucich balickov, ktoré su mu pristupné — UC2

e Prezeranie existujacich bali¢kov, ktoré su v systéme evidované — UC3 + UC4 + UC8
e Vyjadrit’ svoj nazor v diskusii pre vSetky balicky — UC4

¢ Ohodnotit’ akykol'vek balicek znamkou — UC4
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e Spristupnit’ svoj balicek ostanym uzivatelom a umoznit’ im modifikovat’” ho — UC6

e Kontrolovat’ svoj profil a menit’ tidaje, ktoré su v nom — UC9

UC4 - Hiasovanie/pridanie nazoru na balicek

UC2 - Editdcia existujiceho balidka

UC1 - Pridanie noveho balicka

UGS - Edituj svoj profil G, i
LA RE LUIC3 - Prezeranie existujiceho balicka

strator

UCT - Zmazanie hlasovania

UCS - Qznad balicek ako "stable"/"unstable"/"dead"

UCH - Prezeranie hlasovani

Obr.¢.5  Diagram pripadov pouZitia pre administratora.

Administrator je najddlezitejSim hracom, ktory systém pouziva. Jeho hlavnou tlohou je
systém spravovat’ aniest zan zodpovednost. Preto by mal mat vyc¢lenenych najviac
pravomoci. V kone¢nom dosledku by to mal byt’ niekto, kto je pokrocilym vyvojarom a kto
dokaze posudzovat’ vysledky prace inych uzivatel'ov. Dostupné si mu vSetky mozné ¢innosti,

ktoré systém poskytuje:

e Pridanie nového vlastného balicka — UC1

e Editovanie vSetkych existujucich balickov — UC2
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e Prezeranie existujucich balickov, ktoré sU v systéme evidované — UC3 + UC4 + UC8
e Vyjadrit svoj nazor v diskusii pre vSetky balicky — UC4

e Ohodnotit’ akykol'vek bali¢cek znamkou — UC4

e Kontrolovat’ svoj profil a menit’ tidaje, ktoré su v nom — UC9

e Moderovanie diskusii a moznost’ mazat’ prispevky do nich — UC7

e Oznacovat’ balicky a menit’ tym ich stavy — UC5

LICE - Prezeranie hlasovani

“lUEEse

UC3 - Prezeranie existujuceho balicka

UC4 - Hlasovanie/pridanie nazoru na balicek

UC10 - Registracia

Neregistrovany pouZivatel

Obr. €. 6 Diagram pripadov pouZitia pre neregistrovaného uZivatela.
Neregistrovany pouzivatelia budu asi najcastejSie vyuzivanou rolou systému, bude

sluzit’ pre vSetkych uzivatel'ov, ktory systém len navstivia, prip. potrebuju len niektory balicek

stiahnut’. Preto st ¢innosti pre nich obmedzené len na jednoduché tlohy:

e Prezeranie existujucich balickov, ktoré st v systéme evidované — UC3 + UC4 + UC8

e Vyjadrit svoj nazor v diskusii pre vSetky balicky — UC4
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e Ohodnotit’ akykol'vek bali¢cek znamkou — UC4

e Moznost zaregistrovat’ sa v Systémy a stat’ sa registrovanym uzivatel'om v pripade

zaujmu rozsirenia svojich moznosti prace so systémom — UC10

3.1.1 Opis jednotlivych pripadov pouZitia

UC1 — Pridanie nového bali¢ka

Tato Cinnost' je pristupna kazdému registrovanému uzivatelovi a administratorom
a umoziuje pridanie novych bali¢kov, ktoré boli uzivatelmi vytvorené. Prebiecha pomocou
vyplnenia zékladnych informacii do formulara a odoslanim (,,uploadom*) zip suboru do
systému, kde sa zaznamenaju Udaje o balicku do databazy azip subor sa uloZi do

uzivatel'ovho priecinka ako privatny.

UC?2 - Editacia existujuceho balicka

Tato Cinnost' je pristupna kazdému registrovanému uzivatelovi a administratorom
aumoziuje im editovat’ balicky, ktoré uz boli uzivateImi vytvorené. AvSak pre réznych
hracov tu platia r6zne podmienky editovania. Administratori mézu editovat’ vSetky balicky,
registrovany pouzivatelia len tie, ktoré sami vytvorili a st oznacené ako privatne, alebo vSetky
balicky, ktoré si oznacené ako ,,unstable”. Privatne balicky ostatnych uzivatelov editovat
nemoOzu. Pri editovani balickov, ktoré boli oznacené administratormi ako ,,stable sa vytvori

nova kopia balicku v priecinku uzivatel'a aby ,,stable* verzia ostala zachovana.

UCS3 - Prezeranie existujuceho balicka

Tato cinnost” moézu vyuzit' vSetci uzivatelia systému, slizi na prezenticiu uz
existujucich balickov. Pre jednoduchu orientaciu v bali¢koch budu balicky delené do kategorii
Jktoré sa uzivatel'ovi zobrazia a taktieZ bude k dispozicii filter na vyhl'adavanie konkrétnych
balickov. Uzivatel'ovi umozni rychlo a flexibilne prehl'adavat’ zbierku bali¢kov v systéme. Pri

prezerani akéhokol'vek balicka budi mat’ pouzivatelia moznost’ vyjadrit’ svoj nazor dvoma

20



sposobmi, hlasovanim, c¢ize pridelovanim dobrych ¢i zlych bodov alebo mézu vyuzit

moznost pridania komentaru do diskusie k danému balicku.

UCA4 - Hlasovanie/pridanie nazoru na balic¢ek

Tato Cinnost’ je sucast'ou vsetkych prehladov balickov a zobrazuje sa pri prezerani
kazdého z nich. UZzivatel ma moznost’ pridat’ bali¢ku hlas, prip. do diskusie pridat’ nazor

alebo otazku ak ma nejaké nejasnosti ohl'adom zobrazeného balicka.

UCS5 - Oznac balicek ako "stable'/"unstable'/"dead"

Tato funkcionalita systému je Specificka aje vel'mi dblezité aby bola neustale pod
kontrolou, preto je priradend len pre administratorov. Ti na zéklade svojho uvazenia,
hodnotenia, nazoru a skusenosti prirad’uju baliCkom stavy, aby tym oznamovali ostatnym
uzivatelom, ¢i je balicek vhodny pre pouzitie. Kazdy balicek, ktory uzivatelia vytvoria bude
Casom overeny ¢i je spravny anespsobuje pady aplikacii, ktoré ho pouZivaju. Vtedy
pomocou tejto ¢innosti administrator priradi balicku stav ,,stable” — stabilny a tym povysi

bali¢ek na verejny, dostupny pre vSetkych uzivatel'ov, ktory ho potom mozu vyuzivat.

UCHG6 - Spristupni svoj bali¢ek (""publish'")

Tato Cinnost’ slizi na publikovanie svojej prace, svojich balickov pre vsSetkych
uzivatel'ov. Publikovanim sa balicek ocitne medzi ,,unstable® verziami a l'ubovol'ny uzivatel’

moze tento bali¢ek modifikovat k svojim potrebam.

UC7 - Zmazanie hlasovania

Tento pripad nastdva v momente, ked’ administrator potrebuje moderovat’ diskusie
k balickom a potrebuje uréity prispevok zmazat. Obvykle tato situdcia nastava pri vyskyte

Skodlivych botov, ktory Siria prostrednictvom internetu reklamu alebo iné nevyZiadané
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spravy. Taktiez umoznuju moderatorom obmedzovat’ diskusiu v ramci noriem spolocenského

a etického spréavania.

UCS8 - Prezeranie hlasovani

Této ¢innost’ nikdy nevystupuje samostatne, vzdy je sucast'ou inych pripadov pouzitia,
najmi prezerania bali¢kov. Vtedy uzivatel'ovi jednoducho prezentuje ndzory inych uZzivatel'ov

na dany balicek, ktory si prave prezera.

UC9 - Edituj svoj profil

Pripad pouzitia editacie profilu je potrebné pri sprave svojich uzivatel'skych nastaveni
Vv systéme. Konkrétne umoziuje uzivatel'ovi menit’ si osobné tdaje, heslo a umoziuje spravu
zdiel'ania svojho stkromného prieCinku s balickami aj s d’al§imi uzivateImi. Tym dava

moznost’ timového vyvoja svojich balickov.

UC10 — Registracia

Tento pripad je dostupny len pre uzivatel'ov, ktory v systéme eSte zaregistrovany nie
su. Moéze ho vyuzit kazdy, kto sa rozhodne pre vyuzitie d’al§ich moZnosti systému.
Registraciou ziskava privilégia registrovaného uzivatela atym aj vSetky jeho moznosti
pouzitia jeho vyhod. Pocas registracie si musi zvolit’ unikatne prihlasovacie meno, primerané,

netrivialne heslo a méze vyplnit niektoré tidaj, ktoré buda zobrazené v jeho profile.
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4 Navrh

Tato kapitola bliZSie popisuje navrh rieSenia systému cez workflow diagramy, model Gdajov

a obrazovky pouzivatel'ského rozhrania.

4.1 Workflow diagramy
Nasledujuca kapitola bliZSie opisuje spravanie systému pomocou workflow diagramov

a prinasa hlbsi pohl'ad na aktivity uzivatel'ov, ktoré im systém poskytuje.

Prvy diagram zobrazuje vstup do systému. Kazdému uzivatel'ovi bez ohl'adu na prava
sa zobrazi Uvodnd obrazovka a da mu na vyber, ¢i sa prihlasi alebo bude pokracovat’ ako
neregistrovany uzivatel' s obmedzenymi pravami. Podla jeho vyberu bude systém pokracovat’.
Ak sa prihlasi ako administrator, zobrazi sa ivodna obrazovka pre administratora a dd mu na
vyber moznosti vykonania aktivit uréenych pre skupinu administratorov. Pri registrovanom
uzivatelovi sa zobrazi obrazovka uréena pre nich abude obsahovat prislusné aktivity.

Neregistrovany uzivatel’ bude mat’ svoje moznosti priamo na hlavnej ivodnej obrazovke.

Sequential Workflow

M e '
E_ﬁ IIvodna obrazovka

4

-1 Autentifikacia_uzivatela

5 :

i .

- I o + T | !
Admiristratar || R egistrovany M eregiztiowarng :

|2] || %] | | %] | |

( Akbivity administrdt. | | Aktivin_registrovan.., {1 Aktivity_neregistrov.. | ||

| . B - 3 ] E B S

i 3] H [ A [ |
N e _] |

....................................................................................................................................

Obr.¢. 7  Workflow diagram demonsStrujuci autentifikaciu uzivatelov.
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Dalsie diagramy budi konkretizovat’ zobrazené moznosti, ktoré sa objavia
jednotlivym uzivatel'om po autentifikacii.

Neregistrovany uzivatel ma podla diagramy cinnosti k dispozicii dve Cinnosti a to
moznost’ registracie a prezerania existujucich balickov, vytvorenych ostatnymi uzivatel'mi.
Tieto aktivity plne postacuji beznym uzivatel'om, ktory chcu bali¢ky len stiahnut’ pre vlastné
pouzitie. A taktiez tieto aktivity sluzia pre registraciu novych clenov, ktora nie je podmienena

Ziadnymi Specialnymi podmienkami.

Sequential Workflow
9
T | B
-\ Uwodné_obrazovka
= Autentifikacia_ugivatela
¥
a$
| T [ T |
Administrator ' : Registrovani : MNeregistiovany
(4] - ] Lo (]
=1 Akhivity_neregistiovansho
]
= Wiber_Sinnosti_pre_neregistrovaného
e ; | s |
i + Alktivity administrat... i : Zaregistiul_za | Prezeral _si_balicky I
g ] | ' = . 1 I
"""""""""""" i SUNNNNL R N S ——
uC10_FReqistracial : §+ LUC3 Prezeranie e.. i
2 ERE N 7 |
S £l
\1' | ] S J‘ """"""" |
I § |
_____________________________________________ AR A
v ¥ :\. v
O

Obr. ¢.8  Workflow diagram pre neregistrovaného pouZivatela.

Registrovany uZivatelia maju po prihlaseni na svojej uvodnej obrazovke k dispozicii
viacero aktivit, ktoré mozu vykonat. Aktivity im umoziuju pridavat’, prezerat' a upravovat’
bali¢ky, vsetko v ramci pravidiel, ktoré im udava ich rola v systéme. TaktieZ mézu publikovat’
svoje balicky a spristupnit’ ich pre vietkych uZivatelov systému. Dalej moéZzu menit, svoj

profil, v ktorom maju vSetky informéacie o ich ucte.

24



Sequential Workflow
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Obr.¢.9  Workflow diagram pre registrovaného pouZzivatela.

Administratorom ich Uvodnéd obrazovka poskytne najviac moznosti aktivit. Okrem
zakladnych aktivit, ako s pridavanie, editovanie a prezeranie balickov, maju k dispozicii aj
vel'mi dolezitu aktivitu oznaCovanie balickov. Ta slizi na separaciu balickov do skupin a k
uverejiiovaniu balickov. Balicek sa d& oznacit' ako stable, co znamend Ze jeho verzia je
funkéna a plné kompatibilna so vSetkymi dependeciami uvedenymi v dist stbore, d’alej moze
byt dead, ¢o je oznacenie pre balicky, ktoré uz vyvijané nie st alebo podpora ktorych
medzicasom skoncila. Poslednou kategoriou je oznaovanie bali¢kov ako unstable, v pripade
7e sa predsa len vyskytna pripady, Ze stable balicek nebude spinat’ vietky néaleZitosti, ktoré
mu prisluchat’ maju.

Ostatné aktivity su skér symbolické a nemali by byt vel'mi Casto vyuzivané, no sU
administratorom k dispozicii. Taktiez ako registrovany uzivatelia si budu moct’ vytvorit’ profil
amenit udaje vnom. Taktiez moézu pridavat, prezerat a menit vSetky balicky bez

akychkol'vek obmedzeni.
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Sequential Workflow
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Obr. .10  Workflow diagram pre administratora.

Pripady pouZitia

Nasledujuca kapitola blizsie ur¢uje aky workflow nastane pri jednotlivych pripadoch
pouzitia uzivateI'mi. Diagramy v predchédzajlcej kapitole rozoberali workflow-y z pohl'adu
systému a mali skor abstraktny charakter a nekonkretizovali priamo aktivity, ktoré systém

vykonava na pozadi tychto pripadov pouZitia.

UC1 - Pridanie nového balicka

Pridanie nového balicka pozostdva z jednoduchého vyplnenia formuléra. Na zaciatku
sa uzivatel'ovi zobrazi formular, v ktorom sa nachadzaju koldnky pre vSetky Udaje o novom
balicku, ktoré systém potrebuje vediet. Tie musi uzivatel' vyplnit. V pripade Ze by tak
neucinil, bude vhodne na to upozorneny. Dovtedy nie je mozné bali¢ek ulozit’ do systému.
Vyplnovanie formulara taktiez obsahuje vyhl'adanie suboru na uzivatelovom pevnom disku,
ktory obsahuje zdrojovy kod balicku. Prave do tohto suboru systém pridéa dist subor, ktoré¢ho
udaje vyplni z formulara. Na zaver ak je v3etko vyplnené v poriadku, novy balic¢ek je ulozeny

do SVN a informécie o balicku sa pridaju do databazy.

26



IICT_Pridanie_nového_balicka
]

[ | Zabraz_formular

v

-1 Zobrazenie_formulara

i B ez E
E .*J|.+J :
i | L | o
| Udaje_pre_dist_sdbor || Upload_zdrojovéha_kédu | |
i ! & .
| e
i : [’. Upload zip sobory | | |
¥ I L b
¥

o

- Wytvor_dist_stibar

=

v

{ Ulo3_do DB

v

| Uloz_do_SWN

Obr. ¢.11  Workflow diagram pre UC pridanie nového balicka.

UC?2 - Editacia existujuceho balicka

Editivanie existujiceho balicka je aktivita, ktora je zlozena z d’alSich aktivit
a doplnend o niektoré svoje Casti. V prvom rade je nutné vybrat’ si bali¢ek, ktory chceme
editovat’. Pre tto Cast’ aktivity je pouzity UC3, opisany nizsie. Ked’ uzivatel’ vybral balicek,
ten sa mu zobrazil a editovanie je pripravené. Samozrejme na zaciatku je skontrolované, ¢i
vobec uzivatel moze dany bali¢ek editovat. Administratori mézu menit’ akykol'vek balicek,
registrovany uZzivatelia mo6zu menit’ len nimi vytvorené balicky alebo akykol'vek unstable
balicek. Nemo6zu editovat’ privatne balicky inych uzivatel'ov, ani stable bali¢ky, ktoré oni
sami nevytvorili. Tieto podmienky su zohl'adnené v tejto kontrole, na zaklade ktorej workflow

pokracuje bud’ povolenim editovania alebo editovanie neumozni. Ak neumozni, uzivatel’ bude
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0 tom upovedomeny a zobrazi sa mu dovod pre¢o tomu tak je. V pripade, Ze ma pravo
editovat’, moze do zobrazeného formulara prevadzat’ zmeny, ktoré po odoslani systém najprv

skontroluje, ¢i st relevantné a v pripade Ze je vSetko v poriadku, zmeny uloZi.
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Obr.¢. 12 Workflow diagram pre UC editovanie existujiceho balicka.

UC3 - Prezeranie existujuceho balicka

Tato aktivita moze byt’ vyvolana samostatne uzivatelom z Uvodnej obrazovky alebo je
sucast'ou inych aktivit. SIuZi na prezeranie balickov a pomaha uzivatel'ovi ¢o najjednoduchsie
najst’ balicek, ktory hl'ada. Ak si teda uZzivatel’ tuto aktivitu vyberie, zobrazia sa mu vSetky
balicky a filter, ktorym ich moze triedit’. Filtrovat’ sa bude dat’ na zéklade kategoérii balickov,
mena balicku, jeho autora, stavu bali¢ku, na zaklade verzie Lua-y alebo platformy, na ktord

bol balicek vytvoreny. Po vybrani balicka, ktory uzivatel’ chce vidiet’ sa tento balicek zobrazi,
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vratane hodnotenia a nazorov uzivatel'ov. Taktiez je umoznené uzivatel'ovi nazor pridat’ alebo

bali¢ek ohodnotit’.

Obr. €. 13 Workflow diagram pre UC prezeranie existujuceho balicka.

UC4 - Hlasovanie/pridanie nazoru na bali¢ek

Tato cinnost’ sluzi najmd na ziskanie spétnej vdzby od uzivatelov pre autorov
balickov. Cinnost’ je vzdy stcast'ou prezerania udajov o balicku, kde uzivatel moéze vyjadrit

svoj nazor na bali¢ek, ktory prave prezera. Samotné hodnotenie prebieha vyplnenim
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formularu, do ktoreho vpiSe svoj nazor. Po odoslani prispevku sa uloZi a pridad k danému
balicku.

IIC4_Hlazovanie_pridanie..

+
W]

| @ 1
| Zabraz_formular !

S

r \
T :
L J|

| & N
b UloZ_formular '
|\

e e e e [ e e e e e i

Obr. ¢. 14 Workflow diagram pre UC hlasovanie/pridanie nazoru na balicek.

UCS5 - Oznac balicek ako "stable'/"unstable'/"dead"

Aktivita, ktord je najdbleZitejSou pre administratorov tieZ pozostdva z viacerych
aktivit. Administrator, ktory bude oznacovat’ nejaky balicek si najprv jeden vyberie. Potom
zvoli operaciu oznacenia balicka. M6ze ho oznacit’ ako stable, unstable, dead. Balicek sa da
oznacit' ako stable, Co znamena ze jeho verzia je funkéna a plné kompatibilnd so vSetkymi
dependeciami uvedenymi v dist stbore, d’alej moze byt dead, ¢o je oznacenie pre balicky,
ktoré uz vyvijané nie su alebo podpora ktorych medzicasom skoncila. Poslednou kategoriou je
oznacovanie balickov ako unstable, v pripade Ze sa predsa len vyskytnu pripady, Ze stable
baliéek nebude spiiat’ vetky naleZitosti, ktoré mu prislichat’ maju. Po oznadeni a odoslani sa
vykonaju dva kroky. Prvym je premiestnenie balicka do iné¢ho adresara, pretoze sa mu zmenil
typ oznacenia a preto je potrebné ho premiestnit’ k balicCkom jeho typu. Druhym je ulozenie

zmien v databaze pre dany balicek.
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Obr. ¢. 15 Workflow diagram pre UC oznac balicek.

UCH6 - Spristupni svoj bali¢ek (""publish')

Publikovanie balickov slizi najma registrovanym uzivatel'om na poskytovanie svojich
balickov ostatnym uzivatelom. Uzivatel' jednoducho vyberie balicek, ktory chce zverejnit.
Systém skontroluje, ¢i ma na to pravo, pretoze uzivatelia mozu zverejiiovat’ len balicky, ktoré
st nimi vytvorené a maju stav private. Ak uZivatel spiiia tieto podmienky, vytvori sa kopia
tohto balicka, nasledne je oznaCena ako unstable apresunie sa do adresdra s unstable
bali¢kami. V pripade, Ze uzivatel’ prava nema, publikovanie sa zablokuje a zobrazi sa hlasenie

a dovod, preco uzivatel’ nemoze balic¢ek publikovat’.
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Obr.¢.16  Workflow diagram pre UC Spristupni svoj balicek.

UC7 - Zmazanie hlasovania

Tato aktivita slizi administratorom, ktory su zdroveil aj moderdtormi diskusii
k balickom. Je vhodné aby tito moderatori mohli regulovat’ spravy v diskusiach, najma
neprimerané reakcie a reklamné, nevyziadané spravy. Samotny proces je vel'mi jednoduchy,
administrator najprv vyberie z existujucich nazorov jeden, ktory chce zmazat, klikne na

tlacidlo zmazat’ a tym ho vymaze. Akcia sa automaticky prevedie aj v databaze.
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Obr.¢. 17 Workflow diagram pre UC Zmazanie hlasovania.

UCS8 - Prezeranie hlasovani

Prezeranie hlasovani je dostupné pri kazdom prezerani balickov. Pod vSetky
informécie o balicku sa prida jeho hodnotenie anazory nan. Aktivita nasledne mdze

pokracovat’ pridanim nového nazoru alebo hlasovanim.

Obr. ¢&.18  Workflow diagram pre UC Zmazanie hlasovania.
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UC9 - Edituj svoj profil

Editovat’ svoj profil moze ktokol'vek, kto mé v systéme vytvoreny ucet. Jeho profil sa
sklada z informécii, ktoré st povinné, ako napr. uzivatel'ské meno a heslo a z udajov, ktore
povinné nie su, ako napr. meno, priezvisko, krajina, prip. zoznam inych ¢lenov, ktori maja
pristup K jeho privatnym balickom. Vsetky tieto udaje je mozné menit’ pomocou tejto aktivity.
Uzivatel'ovi sa zobrazi jeho profil, uzivatel’ zmeni udaje, ktoré potrebuje a formulér odoSle na

spracovanie a ulozZenie do databazy

I1C_E ditup_sval_prafil
:F Zobraz_uzivatelow

—+ _prafil
v

| @ i
| | Editovanie_zmien |
I = A

¥

I -
i !’r Ulaz_zmeny do D
| _.'_;" B

N
s

TR

P

|

Obr. ¢.19  Workflow diagram pre UC Edituj svoj profil.

UC10 — Regqistracia

Registracia je zakladnou aktivitou, ktora moéze vykonat akykol'vek neprihlaseny
uzivatel’, majlci zdujem stat’ sa registrovanym ¢lenom systému LuaDist. Samotna registracia
sa da vyvolat’ zuvodnej obrazovky, ktora sa zobrazi kazdému uzivatelovi, ktory navstivi
systém. UZzivatel’ ma len jedint povinnost a to vyplnit’ formular, ktory sa mu zobrazi, systém
tieto udaje skontroluje, ¢i si spravne auloZi ich do databdzy. Nasledne systém vytvori

repozitar, pre tohto uzivatela a Udaje ktore zadal vlozi do jeho profilu.
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Obr. .20  Workflow diagram pre UC Registrécia.

4.2 Navrh obrazoviek

Nasledujica kapitola popisuje a zobrazuje uzivatel'ské rozhranie a obrazovky pomocou,
ktorych bude pouzivatel' systém obsluhovat. Obrazovky st vytvorené na ovladanie
Specialnych funkcii, ktoré prisluchaji danému pouzivatel'ovi. Niektoré obrazovky su spolo¢né

pre vSetky tri skupiny pouzivatel'ov a niektoré st vytvorené pre kazdy typ pouzivatel'a zvlast.

Prvou obrazovkou, ktora je popisana je obrazovka sliZiaca na registraciu pouzivatela. V nej
pouzivatel vyplni udaje o logine, zadd heslo, avyplni e-mail adresu na zaslanie
potvrdzovacieho linku a moze si vybrat' ¢i chce, aby mu boli na mailovi adresu zasielané

informacie o zmene v bali¢koch.
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Registration
Login

“ourick
Password

Lttt 1111111 )
Confirm password
ssssssssssss
Email address

you@site.com
Send me ernails about changes in packages

| =ignn

Obr. ¢. 21  Navrh obrazovky na registraciu pouzivatelov

Pokial’ je pouzivatel’ uz zaregistrovany moze si upravovat’ svoj profil. Na tento ucel
sluzi d’alsia obrazovka. Je vel'mi podobna s obrazovkou registracia ale je tu pridand moznost’
zmeny hesla a taktiez si moze nastavit’ pouzivatel'ov s ktorymi chce zdielat’ balicky. Vykona

to kliknutim na odkaz ,,Edit AccessList“. Stla¢enim tla¢idla uloZi vykonané zmeny.

Edit Profile

Old password

L 1111 11]]

MNew password

asseaaeaaREEED

Confirm new password
adesaEEEREREEE

Email address

youlEsite. corm

Send e emails ahout changes in packages

Edit Accesslist

[ Save changes ]

Obr. ¢.22  Navrh obrazovky na editaciu profilu pouZzivatel’a
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Aj neregistrovany pouzivatel ma vSak niekol’ko moznosti. Su to prezeranie
existujucich bali¢kov, hlasovanie za bali¢ek a pridadvanie komentarov k bali¢ku. Vsetky tieto
moznosti prace umoziuje nasledujuca obrazovka, ktord sluzi na prezeranie informacii
0 vybratom bali¢ku. Tato obrazovku vyuzivaju na prezeranie balickov vSetky tri skupiny
pouzivatel'ov systému. Nachadza sa tu nazov balicku, jeho kratky popis, stav v akom sa
nachddza (stable, unstable, dead), pre aku platformu je uréeny, na akej architektire je
postaveny, aka su jeho dependencie (aj externé ak nejaké ma) a poslednou polozkou o bali¢ku
je meno autora, ktory tento balicek vytvoril. Nasleduje informacia o aktudlnom ratingu
daného balicka. Pouzivatel’ taktiez mdze zahlasovat’ za dany bali¢ek vyuzitim radio buttonov
s prislusnou bodovou hodnotou. Ddlezitym je tlacidlo na stiahnutie prave prezerané¢ho

balicka. Nasleduje eSte pole s odkazmi od pouzivatel'ov a moznost’ pridat’ vlastny odkaz.
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Package

Name

Harne MfPackaze
DescHpton
Dresaiption P acdkaze
Status
Stable/Thstable/Tread
Platform
Wiy Tlac 0 5/L o
Architecture
Architectme
Dependency

» Dependencyl
* Dependencytd
® Dependency?
External dependencies

® Futernal dependencyl
& Extimngl dependency@
* Extimnal dependencyd
Author
Losthor e

Actual Rating 4.2
1 02030405850

[ Download package ]

Comments

=jokay, TE:000.000.000.000, date 1.1.2009 ¢ 00.01=

ey good
=grmith, IP:000.000.000.000, date 1.6.2009 o 13 40=

ANATas OEELe

=carter, IP:000.000.000.000, date 13.9.200%9 s 12.01=

goiod ok
=mhad, IF:000.000.000.000, date 12.11.2009 4 10.01=

not bad
Add comment

Message

*g&:q\{.)ﬁ?

Write down the code from picture

glydoge
Subrmit comment

Obr. ¢. 23 Navrh obrazovky na prezeranie balicka
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Na vyhl'adavanie v existujucich ali¢koch sluzi vyhladavaci nastroj pristupny pre
vSetkych pouzivatelov systému. Uzivatel’ si len vyberie podla akého atribatu chce balicek
vyhladavat’ a nasledne zvoli (napise) text, ktory by chcel najst’.

Search

[] Name of Package

[ author

Platform

“! Architecture
architecturel
Status

stable v

Obr. ¢.24  Navrh obrazovky na vyhPadavanie bali¢ka

Prihlaseny pouzivatel’ ma d’alej pravo pridavat’ nové bali¢ky. Na to slizi nasledujuca
obrazovka. Uzivatel’ vyplni prislusné tidaje o balicku, vyberie .zip stibor zo svojho lokélneho
adreséra a uploadne ho. Tymto je bali¢ek premiestneny k nemu do vlastného privatneho
repozitara. Polozka status sluzi na rozhodnutie, ¢i chce dany pouzivatel’ zobrazit’ svoj balicek
pre kazdeho (public) alebo bude uloZeny len u neho v repozitari (private) a pristup k nemu

budt mat’ len l'udia, ktorych v profile oznacil.
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Add Package

Name

|NameOfPackage |

Description

|Snmethingﬁabuut |

Status

Upload package

|C:fDDcsfuserfpckg1.zip H Browse ]

Upload binary

|C:,“Ducsfuserfpckg1.bin H Browse ]

[ Add package ]

Obr. ¢.25  Navrh obrazovky na pridanie bali¢ka

Pouzivatel moze d’alej svoje balicky upravovat’. Nasledujica obrazovka mu umoziuje
robit zmeny v informéacidch ojeho balicku. Jednoduchym prepisanim prip. zmenou

povodnych hodnét a naslednym uloZzenim zmien sa upravia informéacie o balicku.
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Edit Package

Mame

| MameOfFackage |

Description

|Sumethingﬁabuut |

Status
Platform
Wi W

Architecture

| architecture V|

Dependency

| dependencyl V|

External dependencies

Upload package

|C:fDD|:5fuser,fp|:kg1 Zip H Browse ]

Upload binary

|C:fDD|:5fuser,fp|:kg1 in H Erowse ]

[ mave changes ]

Obr.¢.26  Navrh obrazovky na upravu balicka pouZivatePom

Pouzivatelom s najvacS§imi prdvami je administrator. Ten maé pristupné vSetky
moznosti ako obycCajny pouzivatel ale navySe modze mazat komentare ku konkrétnym
balickom a meni stav bali¢kov z unstable na stable, prip. dead. VSetky zmeny samozrejme

ulozi pomocou prislusného tlacidla.
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Edit Package

Name
MlamefPackage
Description
Somethingabout
Status

stable b
Platform

Win b
Architecture
architecturel %
Dependency
dependency]l %

External dependencies

Author

Upload package

CfDocsfuserpckgl.zip

Upload binary

CiDocsfuserpckal . bin

Actual Rating 4.2
1020304050

Comments

=john, IF:000.000.000.000, date 1.1.200% at 00.01= DELETE

ety good

=smith, IF:000.000.000.000, date 1.6.200% at 15.40= DELETE

A0 TEe

=carter, IF:000.000.000.000, date 13.9.2002 at 12.01= DELETE

good work

=mma’, IP:000.000.000.000, date 12.11.200% at 10.01= DELETE

not bad

Clear all comments

Obr. ¢.27  Navrh obrazovky na editiciu balicka administratorom systému.
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4.3 Model udajov

V tejto  kapitole opisujeme model Gdajov navrhovaného systému zaloZeny na

databazovom modeli Wikka wiki upravenom pre potreby nasho systému.

4.3.1 Logicky model udajov

cd Logicky model

comments referrer_blacklist
column column
id: spammer:
page_tag:
time:
comments:
user: 1 .
sessions 5]
- votes
USers column
by sessionid:
id: column e
page_tag: name: " / session_start:
user “I_x\ password:
rating: email: 1
ipaddrass: 1] revisicnoount:
changescount: packages
1 / B doubledickedit:
o 5 T column
signuptime: T
pages - show_comments: paciage_lo:
status: page_tag:
column prefer_platform: e
id: e "si;* 7 1 short_description;
Hh i g : full_description:
tag: is_category_admin: =
time: f - == - wersion:
body: 1 status:
owner: = dependency:
T ‘-'EFFi )
|atest: sdded:
note: maintainer:
handler: suthor:
ispackagepage:; type:
mail_comments: arch:
homepage:
1 sdding_datetime:
published:

published_by:

acls
column referrers

page_tag:
read_ad: column
write_acl: BoREIn page_tags:
comment_acd: from_tag: refferer

= to_tags: :

time:

Obr. ¢.28  Logicky model tudajov

43



4.3.2 Opis logickeho modelu udajov

Jadrom celého systému je databdza MySQL pozostavajuca z 10 tabuliek, ktorych
logické prepojenie je znazornené na obrazku ¢. 27. Hlavna tabul’ka sa vola pages, do ktorej sa
ukladaju stranky vytvorené pouzivatel'mi. Ostatné tabul'ky sluzia na nasledujuce funkcie:

e acls —ulozené informécie o kontrole pristupu na jednotlivé stranky

e links — informéacie o odkazoch v ramci stranky — aké stranka odkazuje na aku

e users — uloZeni jednotlivi zaregistrovani pouzivatelia a informéacie o nich

e sessions — aktualne prebichajuce relacie prihlasenych pouzivatel'ov

e comments — pouzivatel méze okomentovat’ kazdua stranku

e packages — tabul’ka obsahujtica informacie o jednotlivych bali¢koch

o referrers — zoznam externych stranok, ktoré odkazuju na niektord z podstranok
systému

o referrers_blacklist — zoznam externych stranok, ktoré su povaZované za neZiaduce
a odkazuju na systém len kvoli spamu

e votes — zoznam hlasovani za jednotlivé balicky, pouzivatel moze ohodnotit’ kazdy

balicek

4.3.3 Opisy atributov entit

V nasledujucich tabulkdch sa nachadzaji opisy jednotlivych atributov tabuliek
databazy. Urceny je aj opis a ndzov atributu.

Tab. ¢. 6 - Opis atributov tabul’ky acls

Tabul’ka acls

KPa¢ | Nazov atribatu | Datovy typ Opis

FK page_tag VARCHAR (75) | odkazuje na tabulku pages
read_acl TEXT kto si moze stranku prezerat’
write_acl TEXT kto mdzZe menit’ obsah stranky
comment_acl TEXT kto mo6ze komentovat’ obsah stranky

Tab. €. 7 - Opis atributov tabulky links

Tabulka links

KPa¢ | Nazov atribatu | Datovy typ Opis
FK from_tag VARCHAR (75) | ktora lokélna strdnka odkazuje
FK to_tag VARCHAR (75) | na ktoru lokalnu stranku sa odkazuje
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Tab. €. 8 - Opis atributov tabul’ky users

Tabul’ka users

KPra¢ | Nazov atribatu Datovy typ Opis

PK name VARCHAR (75) | meno pouzivatel'a
password VARCHAR (32) | kto si mdze stranku prezerat
email VARCHAR (50) | kto mdze menit’ obsah stranky
revisioncount INT (10) pocet revizii, ktoré pouzivatel’ vratil spat
changescount INT (10) pocet zmien prevedenych vo svojich

strankach

povol'uje menit’ obsah svojich stranok

doubleclickedit dvojitym kliknutim

ENUM (‘Y’, ‘N’)

signuptime DATETIME datum a Cas registracie

show_comments ENUM (“Y’, *‘N’) | d& sa stranka okomentovat’

status VARCHAR (50) | kategorizacia pouzivatel'ov

prefer_platform VARCHAR (50) | preferované platforma

relativna cesta k pouzivatel'ovmu

repository repozitaru

VARCHAR (100)

informécia o tom, ¢i je dany pouzivatel’

Is_category_admin mysleny ako admin kategoria

ENUM (‘Y’, ‘N’)

Tab. €. 9 - Opis atributov tabul’ky sessions

Tabul’ka sessions

KPa¢ | Nazov atribatu | Datovy typ Opis
PK sessionid CHAR (32) nahodne vygenerovany identifikator spojenia
FK userid VARCHAR (75) | pouzivatel’, ktory vytvoril spojenie
session_start DATETIME datum a ¢as vytvorenia spojenia
Tab. ¢. 10 - Opis atributov tabul’ky comments
Tabul'ka comments
KPra¢ | Nazov atribatu | Datovy typ Opis
PK id INT (10) identifikator komentéra
FK page_tag VARCHAR (75) | na ktoru stranku bol pridany
time DATETIME kedy
comment TEXT samotny text komentara
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FK user VARCHAR (75) | autor komentéara
Tab. ¢. 11 - Opis atribatov tabul’ky packages
Tabul’ka packages
Kra¢ | Nazov atributu | Datovy typ Opis
PK package_id INT (11) identifikator balicka
FK page_tag VARCHAR (75) | wikka stranka, na ktorej je opisany bali¢ek
name VARCHAR (100) | nazov
short_description | TEXT kratky opis pouZitia
full_description | TEXT dlhy opis pouZitia
version VARCHAR (10) | verzia
status VARCHAR (10) | stav v systéme (private, unstable, stable)
dependency TEXT zavislost’ na lokalnych balickoch
repo VARCHAR (100) | repozitar, v ktorom je bali¢ek uloZeny
FK added VARCHAR (75) | kto pridal bali¢ek
maintainer VARCHAR (75) | spravca balicka, ktory ho udrzuje
author VARCHAR (75) | autor balicka
type VARCHAR (100) | typ architektury (x86, all...)
arch VARCHAR (100) | pre aku architektdaru (Windows, Mac...)
homepage VARCHAR (100) | domovska stranka bali¢ka
adding_datetime | DATETIME Cas a datum pridania
informécia o tom, ¢i chce pouzivatel
mail_comments | TINYINT(1) dostavat’ komentare k balicku formou e-
mailov
published DATETIME Cas a datum publikovania balicka
FK published_by VARCHAR (75) | pouzivatel’, ktory publikoval bali¢ek
Tab. €. 12 - Opis atributov tabul’ky referrers
Tabul'ka referrers
Kra¢ | Nazov atribatu | Datovy typ Opis
FK page_tag VARCHAR (75) | na ktor( lokélnu stranku priSiel externy odkaz
referrer VARCHAR (150) | referujlca stranka
time DATETIME datum a cas pripojenia

46




Tab. ¢. 13 - Opis atribttov tabul’ky referrer_blacklist

Tabulka referrer_blacklist

KPra¢ | Nazov atribatu | Datovy typ Opis
FK spammer VARCHAR (150) | referujuca stranka povaZzovana za spam
Tab. ¢. 14 - Opis atributov tabul’ky pages
Tabul’ka pages
Kra¢ | Nazov atribttu | Datovy typ Opis
id INT (10) identifikator stranky
PK tag VARCHAR (75) | unikatny nazov stranky
time DATETIME ¢as a datum vytvorenia
body MEDIUMTEXT | telo stranky
owner VARCHAR (75) VIaStnllk' ?trar\ky —pri Pubhkovatel nych
kategoriach je to jej ndzov
user VARCHAR (75) | pouzivatel’, ktory ju vytvoril
latest ENUM (°Y”, *N") Informa(,:la Q tom, C1je stranka najnovsia —
posledny krat zmenena
note VARCHAR (100) poznamka — zviécsa zmienka o 'Eom, Ze stranka
bola automaticky vygenerovana
handler VARCHAR (30) supor php funkcii, ktoré obsluhuju danu
stranku
. s oy | INfOrmécia o tom, ¢i je stranka, kde je
Ispackagepage ENUM (Y, "N7) informacia o balicku
mail_comments | TINYINT(1) Ir::;(i)lrmaCIa 0 tom, ¢i posielat’ komentére na e-
Tab. €. 15 - Opis atribttov tabul’ky votes
Tabul’ka votes
Kra¢ | Nazov atribatu | Datovy typ Opis
PK id INT (10) identifikator hlasovania
Fk page_tag VARCHAR (75) | stranka, za ktoru bolo zahlasované
FK user VARCHAR (75) | pouzivatel, ktory hlasoval
i hodnota udeleného hlasu (administratori maju
rating INT (10) hodnotu hlasu 2)
ipaddress VARCHAR (40) | IP adresa, z ktorej bolo hlasované

47




4.3.4 Fyzicky model udajov

Na obrazku ¢. 29 je zndzorneny fyzicky datovy model, ktory zobrazuje datové typy
databazy MySQL a pouzitie cudzich kIaiCov. Na primarny klu¢ hlavnej tabulky pages sa
cudzim kl'icom odvolava az 6 tabuliek, ktoré su v relacii. Ako je zrejme z obrazku, kazdy
balicek je v relécii so strankou, na ktorej je vytvoreny a pouZzivatel'om, ktory ho nahral na

Server.
cd Fyzicky model -

comments

column

*PK id: MEDIUMINT

“FK page_tag: VARCHAR(TS)
= time: DATETIME

% comment: TEXT

“FK user: VARCHAR(TS)

FK

+ FK_comments_pagesVARCHAR)
+  FK_comments users{VARCHAR)
PK

+  PK_comments{MEDIUMINT)

users

column

“PK name: VARCHAR{TS)
password: VARCHAR({32)
= email: VARCHAR{5D)

+FK_comments_users | = revisionoount : MEDIUMINT
[ fuser f_’+PK_'usE¢s = changescount: MEDIUMINT
2FKx *  doubleclidedit: CHAR{2)

+FK_comments_pages

(page_tag = tag)
\

«FKx»
+PH_pages 1
pages
column
* id: MEDIUMINT

“PK tag: VARCHAR(TS)

- time: DATETIME

a3 body: TEXT

2 owner: VARCHAR({TS)

user. VARCHAR(TE)
3L latest: CHAR(Z)
B note: VARCHAR{100)

’ handler: VARCHAR{3D)
ispackagepage: CTHAR(1)
mail_comments: TINYINT

+PH_pages K
s

+FK_votes_pages

{page_tsg = tag)
=

1= signuptime: DATETIME

= show_comments: CHAR{Z)
status : VARCHAR{10)

. WARCHAR{10}

VARCHAR{100}

reposito
is_category_admin: CHAR{1}

+FH_sessicns_users
[userid = name]

+  PK_users(VARCHAR)

+PH_users J
aFKn
1
+PK_users

+PK_usEf5/P .

{user = name)
\
aFkn

+FK_votes_users | -

votes
column
“PHK id: INTEGER
FK page_tag: VARCHAR(TS)

FK. user. VARCHAR(TS)
rating: MEDIUMINT
ipeddress: VARCHAR[4D)

+ FK_votes_pages{WVARCHAR)
+ FK_votes users{VARCHAR)

+  PH_votesINTEGER)

=T

{sdded = name)
~

«Fla
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4.3.5 Zmeny oproti modelu WikkaWiki

V sucasnej dokumentacii k systému WikkaWiki neexistuju diagramy, ktoré¢ by znézoriovali
logicky, ¢i fyzicky model udajov. Dokonca nie je ani opis tabuliek a atributov, ktoré sa
pouZivaju. Po preStudovani kodu a tabuliek vznikol logicky datovy model, ktory sme doplnili
0 $pecificka tabulku packages a votes. Do tabulky users pridané nasledovné atributy:

e prefer_platform - informacia o preferovanej platforme pouzivatel’a,

e repository - repozitar pouzivatel'a,

e is_category_admin - informacia, ¢i je pouzivatel virtualny a tvori kategdriu, do ktorej

sa da publikovat’ balic¢ek.

Tabulku pages, v ktorej st uloZené vSetky stranky sme rozsirili o dva potrebné atributy:

e ispackagepage — informacia o tom, ¢i je to stranka, ktora obsahuje balicek

e mail_comments — informacia o tom, ¢i sa maju vlastnikovi stranky posielat’ komentare

na e-mail

Vo fyzickom modeli bol zmeneny primarny kI"a¢ tabulky pages z atribdtu id na tag,
ktory je tiez unikatny a je pouzity ako cudzi kI"a¢ v d’alSich Siestich tabul’kach. Nakoniec boli

pozmenené niektoré dizky datovych typov (varchar, mediumint...).

4.3.6 Zmeny oproti zimnému semestru

V konecnom datovom modeli je niekol’ko zmien oproti jeho navrhu zo zimného semestra. Asi
najdolezitejSou je pridanie d’alSej tabulky votes, ktord slizi na ukladanie hlasovani
pouzivatel'ov za jednotlivé balicky. Okrem toho sme zmenili niekol'ko atributov:
e tabul'ka packages
O zmazany rating — pocitanie hlasov sa ziskava z tabul’ky votes
0 zmazany mail_comments — informécia o posielani komentarov na e-mail je
obsiahnuta v tabul’ke pages
0 zmazané ex_dependency — odstranené z implementacie samotného LuaDistu
o pridané full_description, maintainer, homepage, type — atribdty obsiahnuté v
stibore dist.info podl'a implementécie LuaDistu
o0 pridany adding_datetime — aby sme vedeli zobrazit’, ked bol bali¢ek pridany

0 pridané repo — relativna cesta k repozitaru, kde je bali¢ek umiestneny
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o pridané published a published by — aby sme vedeli kto a kedy publikoval

bali¢ek

e tabulka pages

o pridané ispackagepage — informécia o tom, ¢i dana stranka obsahuje bali¢ek

o pridané mail_comments — informacia o tom, ¢i sa maju posielat nové

komentare na e-mail vlastnika stranky

e tabulka users

o

o

zmazané mail_me — presunuté do tabul’ky pages
pridané repo — repozitar pouzivatel'a
pridané is_category_admin — informacia o tom, ¢i je to virtualny pouzivatel

Cize kategoria, do ktorej je mozné publikovat’ balicky
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5 Prototyp

Téato kapitola opisuje prototyp, ktory je vysledkom prace timu v zimnom semestri.
Uvedené st zmeny v pdvodnom systéme wikka wiki a takisto pridana funkcionalita.

Funkcionalita prototypu

Prvou implementovanou funkciou bolo registrovanie a prihlasovanie pouzivatel'a. Po
vyplneni pozadovanych udajov sa novému pouzivatel'ovi vytvori na serveri konto, v ramci
ktorého ma vlastny adresar, do ktorého ma pristup len on sam. Vytvaranie tychto adresarov
bola daldia implementovana funkcionalita. Dal§ia funkcionalita pozostiva z moZnosti
uploadovania suborov do vlastnych adresarov na serveri. Jednoduchym vybratim stboru z
lokalneho disku a naslednym stlacenim tlacidla sa vybraty stibor ulozi do uréeného adresara.

Ostatné implementované funkcie st pre bezného pouzivatela skryté a vykonavaji sa
len na pozadi. Jednou z nich je generovanie manifestu a ziskavanie informacii z *.dist
suborov. Obe funkcie su potrebné pre spravne fungovanie systému a na ich zéklade sa
vytvaraju subory potrebné pre vyhl'adavanie uz uploadovanych suborov programom LuaDist.
Funkcie vyZivaja funkciu exec, ktora vykonava postupne prikazy z prikazového riadku. Toto
rieSenie vyZaduje povoleny shell na serveri kde sa celd aplikacia nachadza.

5.1 Zmeny v datovom modeli

V sucasnej dokumentacii k systému WikkaWiki neexistuju diagramy, ktoré by
znazornovali logicky, ¢i fyzicky model udajov. Dokonca nie je ani opis tabuliek a atributov,
ktoré sa pouzivaju. Po preStudovani kddu a tabuliek vznikol logicky datovy model, ktory sme
doplnili o $pecificka tabulku packages. Takisto boli do tabulky users pridané atribaty
prefer_platform (informécia o preferovanej platforme pouzivatel'a) a mail_me (zasielanie
notifika¢nych e-mailov).

Vo fyzickom modeli bol zmeneny primarny kI"a¢ tabulky pages z atribdtu id na tag,
ktory je tiez unikatny a je pouzity ako cudzi kl'a¢ v Styroch d’alsich tabul’kach. Nakoniec boli

pozmenené niektoré dizky datovych typov (varchar, mediumint...).
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5.2 Registracia nového uZivatel’a

Na registraciu novych pouzivatel'ov systému sme ponechali registracné formulare wiki
a doplnili ich o nova funkcionalitu. Kazdy pouzivatel naSho systému totiz musi mat
vyhradené miesto, kde systém bude udrziavat nim vytvorené moduly. Tento adresdr sa
vytvara hned ako systém overi vSetky nalezitosti spojené s registraciou uzivatelov, tzn.
overenie uzivateI'ského mena a dizke hesla. Hned’ potom na zaklade uZivatel'ského mena
vygeneruje nazov jeho repozitara a na to pouziva kryptograficku hash funkciu MD5.

Ak by pre chybu systému alebo pre iné zlyhanie nebol tento repozitar vytvoreny
vytvori sa pocas pdsobenia pouzivatel'a v systéme. Ak pouzivatel’ zvoli ukladanie balicka do

repozitara tak systém kontroluje, ¢i tento repozitar existuje a ak nie, vytvori ho.

5.3 Upload suboru

Jednou z hlavnych moZnosti prihlaseného pouzivatela je uploadovanie stiborov do
vlastného adresara. Upload je vyrieSeny pomocou jednoduchého php skriptu, ktory umozni
pouzivatel'ovi vybrat' subor z lokélneho disku a ulozit’ ho stlaCenim tlacidla do svojho
vlastného adreséra na serveri. Uploadovat’ subor sa da jednoducho stlacenim ,,Upload* na
pouzivatel'ovej hlavnej stranke v hornom menu.

NajdblezitejSou funkciou v napisanom skripte je php funkcia ,,move_uploaded file()*,
ktora ulozi uploadovany subor, ktory je zatial’ v pamiti iba ako do¢asny subor, na konkrétne
miesto na disku. V tomto pripade je to ,,repo/user/*, pri¢om user znamena meno prihlaseného

pouzivatela.

5.4 Generovanie manifestu a ziskanie informacii z dist.info

Ako bolo uvedené v kapitole 5.1, funkcie pre generovanie manifestu a ziskavanie
informécii z balickov su implementované ako obal'ovacie funkcie (wrappre) samotného
luadistu. Tzn. Ze pomocou exec() volaju luadist a funkcie, ktoré sme do neho dopisali.
Dopisané funkcie su de facto len vynatymi a pouzivaju existujuce funkcie luadistu. VSetky
tieto funkcie st uloZené v kniznici luadist.lib.php.

Pred volanim niektorej z funkcii getDist*(path), je potrebné modul rozbalit' do
docasného adresdra funkciou unzip a nasledne pre funkciu getDist*(path) ako path parameter
poskytnut’ cestu k dist.info stuboru, ktory bol rozbaleny v ramci balicka. Po ziskani
potrebnych informécii, sa rozbaleny bali¢ek z docasného adresara zmaze funkciou

rmdir_recursive(), ktora je v stbore rmrecursive.php.
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V3etky subory, potrebné pre tieto funkcie st v adresari luadist.

Pri testovani tejto implementécie na réznych platformach sme odhalili problémy s
poskytovanym hostingom, kde na serveri labss2 bezi neznama verzia linuxu, takZe bolo
obtiazne vytvorit’ binarny stibor lua a luadist. Preto sme sa rozhodli tato implementaciu v
d’alSej casti prerobit, kde budi vSetky funkcie implementované priamo v php, takze

implementéacia nebude zavisla na platforme (resp. budeme zavisla minimalne).
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6

Produkt

Tato kapitola opisuje produkt, ktory je vysledkom prace timu po dvoch semestroch. Uvedené

s zmeny oproti navrhu, implementovana funkcionalita vo vybranom prostredi a moZnosti

d’alsieho rozsirenia.

6.1 Zmeny oproti navrhu

Oproti pévodnému névrhu bolo zmenenych viacero pripadov pouZzitia: UC1, UC2 a UC6.

ZruSeny bol UC5 a pridané UC11 — zmazanie balicka a UC12 spréva admin kategorii.

zmena UC1- vkladanie nového balicka: uzivatel’ vytvori .dist sibor sam a do systému
ho uz len vloZi cez formular. Z vloZzeného suboru st nasledne nacitané udaje,
na zaklade ktorych je vytvorena zakladna informac¢na stranka ku balicku,

zmena UC2 — editécia existujiceho balicka: uzivatel’ nemd umoznent priamu editaciu
existujuceho balicka, mdéze vSak menit’ informdacie na stranke balicka. Pokial’ chce
autor balicka zmenit’ samotny subor, musi najprv zmazat’ existujtci balicek. Téato ¢rta
systému podporuje tvorbu verzii zo strany uzivatel'ov,

zmena UC6 - publikovanie (zverejnenie) balicka (suvisi so zruSenim UCS):
publikovat’ balicek moéze jeho autor alebo administrator. Publikovanie znamena
zaradenie daného balicku do istej kategorie. Kategorie vytvaraja a spravujl
administratori. Balicek je po publikovani pristupny vSetkym uzivatelom systému,
UC11 - zmazanie balicka: zmazat’ bali¢ek moze len jeho autor alebo administrator.
Tento pripad pouZitia vznikol ako nahrada za ¢ast UC5 — ozna¢ bali¢ek ako dead.
Pristup k tomuto pripadu pouZitia je zo zoznamu balickov (UC3),

UC12 - sprava admin kategorii: admin kategéria je priecinok, do ktorého sa

zverejiuju balicky. Moze ich byt neobmedzené mnozstvo.

6.2 Vyber implementacéného prostredia

Ako zaklad implementécie systému sme vybrali WikkaWikki. Jej vlastnosti aj

zddvodnenie vyberu sa nachadza v casti Analyza.

6.3 Realizacia a implementacia

V tejto Casti st opisané realiz&cie jednotlivych pripadov pouzitia, priCom st spomenuté

zaujimavé implementacné Crty, ktoré tvoria systém. Technickda detaily implementacie su
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lepSie zdokumentované v technickej dokumentécii. Tu je potrebné spomenut’, Ze povodna
implementéacia funkcii na ziskavanie informécii z dist.info stborov a funkcii pre generovanie
manifestu bola zmenena oproti prototypu. Pévodnd implementacia zalozend na obalovani

luadist bola nahradena vlastnou php implementaciou tychto funkcii.

6.3.1 Realizacia UC1 — vloZenie nového bali¢ka

Vlozenie nového balicka do systému (repozitara uzivatela) je implementované pomocou
jednoduchého formuléara, kde po vybrati .dist siboru z lokalneho disku, vyplnenie
bezpecnostnej captcha a odoslani formulara tento stibor ulozeny na serveri (pokial’ ide o dist
balicek, teda obsahuje dist.info subor). Spominana captcha pre administratorov nie je
zobrazovana. Na zaklade dist.info stboru je pre balicek vygenerovana wikki stranka
a informacie o balicku st pridané do manifestu v repozitari uzivatel'a, ktory tento balicek
ulozil. Vygenerovana wikki stranka je pristupna len pre autora bali¢ka a administratorov.

Ddlezitou funkciou v napisanom skripte je php funkcia ,,move_uploaded_file()“, ktora
ulozi uploadovany subor, ktory je zatial' v pamiti iba ako doCasny subor, na konkrétne miesto
na disku. V tomto pripade je to repo/user_hash/. Nakol'ko je potrebné, aby toto miesto bolo
pristupné z internetu pre luadist samotny, user_hash je vytvoreny ako MD5 hash mena
uzivatel'a a soli, ¢o je iné nahodné ¢islo. Keby to nebol hash ale len meno samotné, bolo by
lahké ostatnym uzivatelom ziskat' obsah repozitara, t.j. mohli by sa dostat’ aj k eSte
nezverejnenym balickom. Tento spdsob je relativne bezpecny, hoci stile je mozné URL
adresara ,,uhadnut™ generovanim hash, avSak je to ¢asovo naro¢né. Do buducnosti je vSak
potrebné sa zamysliet’ nad autorizacii pristupu k URL na Grovni web servera.

Informécie o balicku st pridané do manifestu aditivne, t.j. su zapisané na koniec
stboru.

Pridat’ bali¢ek je d’alej mozné pomocou utility napisanej v java. Utilita prehl'ada dany
adresar a vlozi vSetky najdené .dist stibory do repozitara uzivatel'a na serveri. Prihlasovacie
meno a heslo sa davaju utilite ako vstupné parametre rovnako ako cielova URL, ktord musi
byt’ adresa servera s poZiadavkou na stranku DistUploadAuto. Utilita ma aj GUI rozhranie pre

jednoduchsie vloZenie pozadovanych parametrov. Viac v pouzivatel'skej prirucke.

6.3.2 Realizacia UC2 - editacia existujiceho balicka

Editacia existujuceho balicka je obmedzena na editovanie vygenerovane] wiki stranky, o je
¢rta samotnej wiki. Samotna editacia vloZeného siiboru nie je umoznena. Pokial’ chce uZzivatel

zmenit’ tento subor, musi existujuci balicek zmazat' a znovu vlozit novy. Téato vlastnost’
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systému nepriamo podporuje vytvaranie verzii. Teda pokial’ chce pouzivatel’ opravit’ balicek,

je jednoduchsie ho vlozit' s novou verziou.

6.3.3 Realizicia UC3 - prezeranie bali¢ckov a UC11 zmazanie bali¢ka

Prezeranie balickov je implementované ako stranka s odkazom v hornom menu: Dist Index.
Na tejto stranke su zobrazené vsetky verejne pristupné bali¢ky a balicky, ktorych autor je
aktualny pouzivatel’, ak je prihldseny. Tiez s na stranke zobrazené balicky, na ktoré ma
uzivatel’ pravo od ich autora. Na stranke je filter, pomocou ktorého je mozné filtrovat’ balicky
podrla autora, resp. kategorie.

Vyfiltrované bali¢ky si zobrazené v tabulke, v ktorej s nasledovné Udaje: meno,
verzia, popis, stav publikacie a v poslednom stipci st akcie. Tabulka je organizovana podla
verzii balickov, t.j. pod menom a popisom bali¢ku su v riadkoch zobrazené jednotlivé verzie.
V stipci akcie je moznost’ zmazat’ bali¢ek. Nad tabul’kou je tladidlo umoZiiujiice pregenerovat
manifest subor v repozitari autora nasledujucich balickov. Toto tlac¢idlo je zobrazené len
pre administratorov, resp. pre autora balickov. Rovnako je pre autora aadministrtorov
v stipci akcie zobrazené tla¢idlo pre zmazanie daného bali¢ku. Tabulka je Stylovana pomocou
CSS tak aby tvorila tzv. tree-table, kde kme je balicek a listy verzie bali¢ka.

Spominana regeneracia manifestu je implementovana ako funkcia, ktora si najde
informécie o balickoch v databdze. PGvodny manifest je zmazany aje vytvoreny novy.
Rovnakad funkcia (createManifestFromDb()) je volana po zmazani nejakého balicku
Z0 systému.

Z tabul’ky je mozné sa dostat’ na stranku bali¢ka, na ktorej su informacie ziskané
z dist.info suboru aodkaz na stiahnutie .dist suboru. Stranka d’alej umoziiuje zverejnit

balic¢ek, hlasovat’ a pridat’ komentar.

6.3.4 Realizacia UC4, UC7 a UC8 — hlasovanie, komentovanie balicka

Implementacia hlasovania je pre uZzivatelov dostupna vo forme troch tlacidiel na konci
stranky ~ balicku. Ide o pridanie  pozitivneho/negativneno  bodu  av pripade
autora/administratora o tlacidlo resetujice hlasovanie. Kazdy uZivatel’ ma len jeden hlas pre
dany balicek.
Komentovat’ bali¢ek je mozné pomocou tlacidla po stlaceni ktorého je zobrazeny
formular. Odoslanim formulara sa ku stranke prida komentar s menom autora a ¢asom.
Zmazat' komentar moze jeho autor alebo administrator pomocou tlacidla, ktoré

vymaze tento komentar z databazy. Hlasovanie moze resetovat’ len administrator.
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6.3.5 Realizacia UC6 — spristupnenie/zverejnenie balicka

Spristupnenie balicka sa deje cez jednoduchy vyberovy formular na stranke balicka, kde sa
vyberie kategéria, do ktorej bude balicek zaradeny. Po odoslani formulara je balicek
skopirovany do repozitara tejto kategorie a je pre neho vytvorena nova stranka ako képia
existujucej. Tato stranka je editovatelnd uz len administratormi. Pokial’ vSak autor balicku

tento bali¢ek zmaze, je zmazany aj z tejto kategorie.

6.3.6 Realizicia UC10 - registracia novych uzivatelov

Na registraciu novych pouzivatelov systému sme ponechali registratné formuldre wiki a
doplnili ich o novu funkcionalitu. Kazdy pouzivatel' ndsho systému totiz musi mat’ vyhradené
miesto, kde systém bude udrziavat’ nim vytvorené moduly. Tento adresar sa vytvara hned’ ako
systém overi vSetky nalezitosti spojené s registraciou uzivatel'ov, tzn. overenie uzivatel'ského
mena a dizke hesla. Hned’ potom na zaklade uZivatel'ského mena vygeneruje nazov jeho
repozitéra a na to pouziva kryptografickd hash funkciu MD5.

Ak by pre chybu systému alebo pre iné zlyhanie nebol tento repozitar vytvoreny
vytvori sa pocas pdsobenia pouzivatela v systéme. Ak pouzivatel' zvoli ukladanie balicka

do repozitara tak systém kontroluje, ¢i tento repozitar existuje a ak nie, vytvori ho.

6.3.7 Realizacia UC12 — sprava kategorii

Sprava kategorii je pristupna administratorom systému cez polozku menu CreateCategory. Tu
vyplni formulér, kde vyplIni meno kategoérie, heslo a mail. Kategoria je totiZz implementovana

ako Specialny typ uzivatel’a.

6.4 Moznosti rozSirenia

Systém ma dobré moznosti rozSirenia. Pri samotnom rozsirovani je mozné vel'mi dobre
vyuzit’ existujiicu architektaru zakladnej WikkaWikki, t.j. nadefinovat’ akciu napisana v php
a ta nasledne vlozit’ do wiki stranky pomocou {action}.

V buducnosti je systém mozné rozsirit' napr. o podporu menenia nezverejnenych
balickov bez nutnosti ich mazania, zlepSenie bezpecnosti, rozsirit' filter pre prezeranie

bali¢kov, vylepsenie utility na vkladanie balickov mimo web-rozrania, ...
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7  Testovanie

Testovanie prebiehalo priebezne s implementaciou, niektoré UC zo Specefikécie testované neboli, pretoZe pri zmenach Specifikacie stratili

svoj vyznam. V tejto kapitole sa nachadzaju findlne testy vo forme testovacich scénéarov.

7.1 Testovacie scenare

ID 1 Nazov Pridanie bali¢ka
Pripad uco1 Urovei splnenia testu Musi — Mal-by — Mehel by
poutzitia
Rozhranie DistUpload
Ucel Overenie spravnej funkénosti pridavania balickov.
Vstupné podmienky Pouzivatel je zaregistrovany a prihlaseny.
Vystupné podmienky Bali¢ek je nahrany, je vygenerovana stranka pre balicek a .dist subor sa nachadza v repozitari pouZivatela.
Krok Akcia Ocakavana reakcia Skutocna reakcia
1 V- menu kliknit na polozku Dist | systém zobrazi stranku pre nahravanie bali¢kov, v pripade Systém zobrazi stranku pre nahravanie
Upload obycajného pouzivatela aj captchu, v pripade administratora bez bali¢kov, v pripade obycajného
captche. pouzivatela aj captchu, v pripade
administratora bez captche.
2 Vyber suboru pre nahratie. Systém zobrazi vybrany subor v poli pre zadanie cesty k siboru. Systém zobrazi vybrany subor v poli pre
zadanie cesty k suboru.
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ID 1 Nazov Pridanie bali¢ka
3 Potvrdenie pridania balicka Systém zobrazi informacie o balicku a hypertextovy odkaz ku stranke | Systém zobrazi informacie o balicku
vygenerovanej pre tento balicek. a hypertextovy odkaz ku stranke
vygenerovanej pre tento balicek.

ID 2 Nazov Publikovanie balicka

Pripad uco6 Urover splnenia testu Musi — Maltby — Mehelby

poutitia

Rozhranie Stranka pre balicek

Ucel Overenie spravnej funkénosti publikovania balickov.

Vstupné podmienky Balicek

je pritomny v repozitari pouzivatela

Vystupné podmienky

Balicek je pristupny pre vsetkych pouzivatelov a zobrazuje sa v dist indexe kategérie, do ktorej bol publikovany, takisto bol
skopirovany do repozitara kategdrie do ktorej bol publikovany.

Krok Akcia

Ocakavana reakcia

Skutocna reakcia

1 Navigacia na stranku balicka

Systém zobrazi stranku pre balicek.

Systém zobrazi stranku pre balicek.

2 Vyber kategérie

V listboxe sa zobrazi vybrana kategoria.

V listboxe sa zobrazi vybrana kategoria.

2 Potvrdenie publikovania

Balicek je skopirovany do repozitara kategérie a pristupny pre
vsetkych pouzivatelov.

Balicek je skopirovany do repozitara
kategorie a pristupny pre vietkych
pouzivatelov.
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ID 3 Nazov Zmazanie hlasovania

Pripad uco7 Urover splnenia testu Musi — Mal by — Mehelby
poutzitia

Rozhranie Stranka balic¢ku

Ucel Overenie spravnej funkénosti modulu hlasovania.

Vstupné podmienky

Nenulovy pocet hlasov

Vystupné podmienky

Pocitadlo hlasov ma hodnotu 0.

Krok Akcia Ocakavana reakcia Skutocna reakcia
1 Navigdcia na stranku balicka. Systém zobrazi stranku pre bali¢ek. Systém zobrazi stranku pre bali¢ek.
2 Resetovanie hlasovania Systém vymaze hlasovanie pre tento bali¢ek a pocitadlo hlasov Systém vymaze hlasovanie pre tento

nastavi na hodnotu 0. bali¢ek a pocitadlo hlasov nastavi na
hodnotu 0.

ID |4 Nazov Registracia pouzivatela

Pripad uc10 Urover splnenia testu Musi — Malby — Mehelby

poutiitia

Rozhranie Login/Register

Ucel Overenie spravnej funkénosti registracie pouzivatelov.

Vstupné podmienky -

Vystupné podmienky

Pouzivatel je zapisany do databazy a ma vygenerovany repozitar.

Krok

Akcia

Ocakavana reakcia

Skutocna reakcia

1 Vyplnenie formularu pre

Zobrazenie stranky s pouzivatelovym profilom aj s linkou na jeho

registraciu a kliknutie na tlacidlo | repozitar
,Register”

Zobrazenie stranky s pouzivatelovym
profilom aj s linkou na jeho repozitar
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ID 5 Nazov Zmazanie balicka
Pripad UcC11 Urover splnenia testu Musi — Malby — Mehelby
poutzitia
Rozhranie DistIndex
Ucel Overenie spravnej funkénosti mazania balickov.
Vstupné podmienky Balic¢ek je nahrany v repozitari.
Vystupné podmienky Balicek nie je v repozitari a nezobrazuje sa informacia o fom ani v DistIndex-e
Krok Akcia Ocakavana reakcia Skutocna reakcia
1 V. menu kliknit na polozku Systém zobrazi stranku pre prezeranie bali¢kov. Systém zobrazi strdnku pre prezeranie
Distindex bali¢kov.
2 Potvrdenie zmazania Systém odstrani zaznam z DB, subor z repozitara a aktualizuje Systém odstrani zaznam z DB, subor
DistIndex z repozitara ale aktualizuje DistIndex az
po obnoveni stranky.
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8 Zaver

Informécie v tejto dokumentacii odrazaji pracu celého timu pocas dvoch semestrov.
V komunikacii so skolitelom sme ukoncili projekt webového systému spravy rozsirujacich
modulov jazyka Lua nasadenim do ostrej prevadzky.

Pocas trvania projektu sme prenikli do problematiky jazyka Lua a jeho distribucie
LuaDist, zvolili vyhovujuci wiki systém a presne Specifikovali poziadavky, ¢im sme uzavreli
Cast’ analyzy. V navrhu sme identifikovali jednotlivé procesy systému, zakreslili ich do
diagramov cinnosti, doplnili a navrhli logicky a fyzicky model udajov a predstavili navrhy
obrazoviek pouzivatel'ského rozhrania. PocCas implementacie sme rozsirili nasadeny wiki
systém Wikka o nové funkcionality, z ktorych najpodstatnejSie st nahratie suboru s priponou
dist na server ajeho analyza agenerovanie suboru dist.manifest na zaklade obsahu
repozitara. Pocas tejto fazy projektu sme zaznamenali aj zmeny poZiadaviek, ktoré neboli
obsiahnuté v Specifikacii (publikovanie balicku do Specidlnych kategoérii, automatické
nahravanie suborov na server), na ktoré sme vedeli flexibilne zareagovat’ a promptne rozsirit
existujuci datovy model aimplementovat pozadovant funkcionalitu. Programovanie sme
ukon¢ili fazou testovania, na ktorej sa podielal cely tim spolo¢ne s pedagogickym veddcim
projektu.

Zdrojovy kdd spolu s rozsiahlou dokumentéaciou sme odovzdali vedicemu timu, ktory
zastupoval vtomto pripade rolu zakaznika. Mo6zeme prehlasit, ze projekt bol uspesny
nakol’ko sa nam podarilo implementovat’ anasadit’ funkény systém reflektujiici vSetky
poZiadavky v stanovenom ¢ase a S planovanymi zdrojmi. Systém bude redlne nasadeny a bude

slazit’ komunite zdruZenej okolo jazyka Lua a podporovat’ najma projekt systému LuaDist.

62



9 Pouzita literatdra

[1] Bielikova, M. Softvérové inZinierstvo: Principy a manazment. Slovenska technicka

univerzita v Bratislave. 220 s. 2000.

[2] Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit’ projekt. Slovenska technicka univerzita v Bratislave.
158 s. 2000.

[3] UML Use Case Diagrams: Tips and FAQ
http://sds.hss.cmu.edu/courses/Syllabi/ids/271/umlfaq.asp

[4] Nanoki, wiki systém v Lue (http://alt.textdrive.com)

[5] Reviki, wiki systém v Jave na baze SVN (http://reviki.org)

[6] Wikka wiki, PHP wiki (http://wikkawiki.org)

[7] Lua Dokumentacia: (http://www.lua.org)

[8] Lua Reference manual (http://www.lua.org/manual/5.1/)

[9] lerusalimschy R., Programming in Lua, December 2003
ISBN 85-903798-1-7 (http://www.lua.org/pil/)

[L0]CPAN, System pre spravu modulov pre jazyk perl (http://search.cpan.org/)

[11] LuaRocks (http://www.luarocks.org)

[12] LuaDist (http://luadist.sf.net)

[13] Luaforge - Stranka zdruzujuca Lua projekty (http://www.luaforge.net)

[14] Komunitne wiki (http://lua-users.org/)

63


http://sds.hss.cmu.edu/courses/Syllabi/ids/271/umlfaq.asp�
http://alt.textdrive.com/�
http://reviki.org/�
http://wikkawiki.org/�
http://www.lua.org/�
http://www.lua.org/manual/5.1�
http://www.lua.org/pil�
http://search.cpan.org/�
http://www.luarocks.org/�
http://luadist.sf.net/�
http://www.luaforge.net/�
http://lua-users.org/�

[15]JIT compiler pre Luu (http://luajit.org/)

[16] Sputnik, wiki systém v Lue (http://sputnik.freewisdom.org/)

[17]MinGW (http://www.mingw.org/)

[18] Make system pre kompilaciu modulov na roznych platformach (http://www.cmake.org/)

64


http://luajit.org/�
http://sputnik.freewisdom.org/�
http://www.mingw.org/�
http://www.cmake.org/�

Priloha A — Technicka dokumentacia

A-1



1 Technicka dokumentacia

Nasledujtca kapitola prinasa hlbsi pohl'ad na fungovanie aplikacie a procesy, ktoré
v nej prebiehaji. Sklada sa z dvoch hlavnych podkapitol. Prva opisuje fungovanie samotnej
wiki, ktora zaobal'uje mnozstvo funkcionality pocas kazdej ziadosti na server a druhd prinesie

pohl'ad na naSu pracu a zmeny, ktoré sme vo wiki uskuto¢nili.

1.1 WikkaWiki

Tato kapitola prinaSa komplexny pohlad na fungovanie samotnej wiki, na ktorej je naSe
rieSenie postavené. Porozumenie tejto problematiky prinesie ¢itatel'ovi lepsie pochopenie d’al$ich Casti

dokumentacie.

Samotna wiki sa sklada z niekol’kych dolezitych Gasti. Patria sem moduly pre spravu volani na
server, konfiguraciu, pracu s databazou apracu so strankami vo wiki. VSetky st prehladne a

hierarchicky usporiadané v adresari wiki.

Ako wiki pracuje moéZzeme vidiet’ na sekvenénom diagrame dole (obr. €. 1), ktory zobrazuje
priebeh prace wiki. Diagram ukazuje sekvenciu procesov od http Ziadosti prijatej od klienta az po
odoslanie odpovede klientovi naspét’. Kazda ziadost’ na server musi smerovat’ na wikka.php stranku,
pretozZe prave tento php skript vykonava vsetky operacie spojené s wiki a strankami v nej uloZzenymi.
Dalsim udajom, ktory musi http Ziadost’ obsahovat’ je parameter wakka. Jeho hodnota obsahuje ndzov
wiki stranky, ktorti chceme zobrazit. Dalsie tdaje v http Ziadosti nie si povinné ale mdzu sa
vyskytovat. Mozu byt oddelené znakmi &’ alebo ’/’. V nasledujucej tabulke st priklady formatu
URL v http Ziadosti a akcie, ktoré aplikacia vykona.

URL Akcia
Automaticky presmeruje ziadost' na URL
http://server/ )
http://server/wikka.php.
Automaticky nacita parameter wakka z konfiguraéného
http://server/wikka.php suboru a presmeruje na
http://server/wikka.php?wakka=DefaultPage.
http://server/wikka.php?wakka=HomePage Zobrazi stranku s ndzvom ,,HomePage“.

r=UserName

UkéZka viacerych parametrov, jedna sa o stranku

) ) s menom ,,Distindex* ktora v pripade zadania d’al$ich
http://server/wikka.php?wakka=DistIndex&use o o ] .
parametrov zobrazi filtrované Gdaje na zaklade tychto
parametrov. V tomto pripade pre pouzivatel'a s menom

,,userName*“,



http://server/wikka.php�
http://server/wikka.php?wakka=DefaultPage�

Ukazka tzv. zachytavaca udalosti™ s menom , edit*,

http://server/wikka.php?wakka=DistIndex/edit | ktory indikuje pre wiki Ze danu stranku chce

pouzivatel editovat’.

Ako je vidiet', wiki vzdy pracuje so siborom wikka.php a v ilom prebiehaju jednotlivé procesy
generovania stranky. V prvom rade pri kazdom volani skript v3etko inicializuje a naéita konfiguraciu,
nasledne vytvori inStanciu aplika¢nej logiky pre stranky lokalizovani v sUbore s nazvom
»Wakka.class.php“. Potom overi aktualneho pouZivatela a ziska o0 hom udaje z databazy. Nasleduje
proces ziskania Udajov z URL v http Ziadosti a po iom skript preda d’alSie ulohy na rieSenie uz pre

inStanciu aplika¢nej logiky.

Ta v prvom rade validuje vstupné parametre a autorizuje pouzivatela. Ak vsetko prebehne
v poriadku, ziska z databazy telo stranky. V fiom sa mozu nachadzat’ tzv. akcie, ktoré su Specialnymi
akciami wiki. Kazda akcia je vlastne d’al$im php skriptom a wakka tieto akcie postupne vola podla
toho v akom poradi su v stranke zapisané. Vysledky tychto akcii vklada do finalnej stranky, ktora sa
bude odosielat’ pouzivatel'ovi v http odpovedi. Po akcidch nasledujii uz spominané zachytavace
udalosti, ktoré st uvedené v parametroch URL http Ziadosti a ak sa v nej nejaky zachytava¢ nachadza,
wakka uplatni jeho php skript a stranku nalezite podl'a neho modifikuje. Proces vytvarania stranky je
ukonceny vlozenim hlavicky a paty dopredu, resp. dozadu do vygenerovanej stranky. Hlavicka a pata
kazdej stranky s definované v Sabldnach taktieZz ako php skripty.

Po skonceni tohto procesu wakka vrati vysledok pre wikka.php. T4 uz len stranku zakoduje

a vrati serveru. Nasledne server vrati stranku pre pouZzivatela.




HTTP Zladast Proces

1] |

I Inicializécia a konfiguracia
I

Client Senver Wikka php Wakka class Datahdza
|
1

Ziskaj instanciu l

! Wraf Intanciu '| |

4

| r Ziskaj pouzivatela l Fiska] pouzivatela

Vral pouZivatela 1 |

VAt poudivatela '|

| rF'ruoes stranky v parametr url l

Validacie vstupov

Autorizacia

Ziskaj telo stranky

| Vral telo stranky 1 |
|

|
Wykonaj vEatky akeie

1

|

|
Vykonaj viatky udalosti

1

|

|
Obal cbsah hlavitkou a pétou

1

ral’ obsah stranky

3

I Enkiduj stranku

Wrat stranku

i Skttt el ke wk

Obr. ¢. 1 - Sekvencny diagram prace wiki od ziadosti az po odpoved.

Nasledujuce podkapitoly su ukazkou prace jednotlivych ¢asti wiki, ktorych vSeobecny a

skrateny opis sme mohli vidiet’ v predchadzajicom sekvenénom diagrame.

1.1.1 Wikka.php

Ako uz bolo spominané, skript umiestneny v stbore wikka.php je srdcom celej aplikacie.
Vsetka funkcionalita sa vykonava prostrednictvom nej. Stara sa o spravne inicializovanie globalnych
premennych, konfiguraciu aplikacie a taktieZ o report chyb, ktoré sa vyskytni poéas generovania

stranky.



Konfigurécia sa sklada z dvoch casti. Prva je definovanie najdodlezitejSich premennych bez
ktorych wiki neméze fungovat' aich uloZenie do pamite ako pole konfiguraénych hodnét. Tato
definicia je napisana natvrdo v kode. Nasledne je nacitany konfiguraény subor a (daje z neho su
zlucené s tymito premennymi a vysledkom je kompletna konfigurécia. Pri zlu¢ovani plati pravidlo, ze
ak existuje konfiguraény zaznam natvrdo napisany v koéde ataktiez existuje pren zdznam aj
v konfiguratnom subore tak wiki pouzije zdznam z konfiguracného suboru. Pre zluovanie vyuZziva

wiki php funkciu array_merge(), ukdzka zdrojového kédu je na obrazku ¢. 2.

257 fwakkalefaultConfiy = array|

255 'mysql_ host! =» 'localhost',

259 'mysgl_ database’ == 'wikka',

Z &0 'mysgl_user!' => 'wikka',

261 'table prefix’ => 'wikka ',

262 'root_ page’ =» 'HomeFage'

263 1

264

265 £ load config

ZG6 jwakkaConfig = array!();

267 if (file existsifconfigfile)] includefconfigfile);

268

Z 69 fwakkaConfig = array merge [§wakkaDefaultConfig, §wakkaConfig); //mergedefaultswith configfram file
Obr. ¢. 2 - Ukazka zlu€ovania konfiguracii pomocou metddy array merge().

1.1.2 Wakka.class.php

Tento skript obsahuje triedu tvoriacu logiku aplikéacie a to najma pre spravu stranok a pracu
s nimi. KIi€ovou je jej metoda Run(), ktord je vstupnym bodom celej logiky a ktora je volana zo
skriptu wikka.php. Stard sa o validacie vstupnych tudajov, overenie autorizicie pouzivatela
a o doplnenie chybajucich Udajov v pripade, Ze neboli zadané. Tieto Udaje berie z konfiguracie
aplikacie. T vytvoril uz predtym prave skript wikka.php a konfiguraciu predal ako vstupny parameter

pre konstruktor triedy aplika¢nej logiky Wakka.class.

Zaroven tato trieda obsahuje mmnozstvo pred pripravenych metod, ktoré su vyuzivané

samotnou wiki alebo r6znymi akciami a zachytava¢mi udalosti pocas generovania stranok.

1.1.2.1 PouZivatel’

Wakka.class ma k dispozicii mnozstvo metdd aj pre spravu pouzivatel'ov. Nasleduje zoznam
tych najdolezitejSich alebo ¢asto vyuzivanych metdd, urCené hlavne na ziskavanie udajov
0 pouzivatelovi, ked’ je potrebné rozhodnut, ¢i je pouzivatel autorizovany na urcit(i ¢innost’ alebo

ktoré data sa mu mdzu zobrazit’ a ktoré nie.

LoadUser() je metdda, ktora vrati vSetky potrebné Udaje 0 aktualnom pouZivatelovi, ktoré
0 hom existuju v databdze. VyuZiva sa najma pri prvotnej autorizacii, neskdér pri zobrazovani

pouzivatelovych nastaveni. Pocas behu wiki aplikdcia Casto overuje, ¢i je nejaky pouzivatel



autentifikovany alebo nie, vtedy vyuZiva jednoduchsi variant tejto metody GetUser(). Tato metoda

pracuje s relaciou™ a ddaje o pouzivatelovi Gita znej, ¢ize priamo z RAM serveru anemusi preto

volat’ databazu.

1694
1695
1696
1697
1695
1699
1700
1701

!

function LoadlUser ($name, jpassword = 0]
{
return jthis->Load3ingle |
fzelect * from ".$this—>cnnfig['tahle_prefix'].

"users where name = '".mysql real escape string(fname)."' .
[§password === 2 "M : M"apd passwvord = ',
mysql_real_escape_string($passwnrdj."'"J." limitc 1™);

ISAdmin() je metéda na urCenie, ¢i aktualny pouzivatel systému ma administratorské

privilégia v systéme. Je vel'mi Casto vyuzivana a obsiahnutd v mnoZstve akcii, pretoZze administratori

moézu vykonavat’ vetky tikony v systéme.

15316
1517
1315
1315
1320
1521
1322
1323
1524
1525
1326
1327
1325
15z9
1330
1331

=

function Isidwin(fuser='"'] |
fadminstring = Sthis-sconfig["admin users"]:
fadminarray = explode(',' , jadwinstring):

if (TRUE===empty [ fuser) )
i
fuzer = Sthis->GetUserName ()
¥
el=e ifiis_arrayiEuser]]
i
fuser = Suser['name']:
¥
foreach |(fadminarray as fadmin) |
if (trim(fadwin) == fFuser) return true:;

UserlsOwner() je metdda, ktord vrati informaciu, ¢i je aktualny pouZivatel' vlastnikom

stranky, ktor si prave prezera. Tato metdda je dolezita napriklad pri uréeni, ¢i pouzivatel moze

editovat’ stranku alebo nastavovat’ prave pre pristup inych pouZzivatel'ov k nej.



13503
1504
1505
15806
1507
15805
1509
1510
1511
1512
1513
1514

I

function UserIsOuwner (§tag = ")

i

A0 not logged in, user con't be owner!
if (!'dthiz->GetlUser ()] return false:

A8 if user is admin, return true. Admin can do arthing!
if (§this->Izldmin()) return true:

A zet default tag & eheck i user is owner
if (!'dtag = trimi(itag)) ftag = fthiz->GetPageTagi() :
if [(§this->GetPageOwner (f$tag) == Sfthis->GetlUserMames()) return true;

LoadACL () je metdda sluZiaca na nacitanie pouzivatel'ovych prav, ktoré pre aktualnu stranku

ma. Vyuziva sa pri autorizacii pouzivatel'a a taktieZ pri zobrazovani listov existujucich stranok, aby sa

v listoch nachédzali len Gdaje o strankach, na ktoré ma pouZivatel’ pristupové prava.

1556
1857
1558
18359
1500
1861
1862
1563
1364
153083
1866
1567
18363
1869

L

function LoadiCLiftag, $privilege, juselefaults = 1)

i

if ([('Facl = §this-rLoadl3ingle|
"RELECT ".mgsql_real_escape_stringfsprivilege].
" acl FROM ".$this—>cnnfig["table_prefix"].
facls WHERE page tag = '7
.mysql_real_escape_string(Stag]."' LTIMIT 1))
£& Fusebefaults)

facl = array("page tag” == ftay, fprivilege.” acl™ =»
fthiz->GetConfigialue [rdefault . fprivilege. foacl'i):
¥
return %acl:

L ogoutUser () je metdda na odhlasenie pouzivatela, ktora sa stara o odstranenie vSetkych stop,

ktoré pouzivatel’ v systéme zanechal a nasledne ho z neho odhlasi.



1706 é] function LogoutUser ()

1707 i
1708 fthiz-»DeleteCookie [Muser nsmme') ;
1709 fthiz-»DeleteCookie ("pass")
1710 £ Delete this session from sessions table
1711 fthiz-»Quervyi|
1712 "DELETE FEOM ".ithis->configl!’ takble prefix']."sessions
1713 WHERE userid='".ithis-»GetUserName()."' AND sessionid='".
1714 gession_id()."'");
1715 § SESSION["user™] = "";
17156 £ This seems a good as place as any to purge all seszion records
1717 £ older than PERSISTEMT_COOKIE_EXPIRY, as this is not a
1718 S time-critical function for the user. The assumption here
1719 A iz that server-side sessions have long ago been cleaned up by PHP.
1720 fthiz-»Quervyi|
1721 "LDELETE FROM ".Sthis-rconfig['table prefix'].
1722 "sessions WHERE DATE 3UE (NOW(), INTERVAL ".
1723 PERZISTENT COOKIE EEXPIRY." ZECCHND] > session start');
1724 I b
1.1.2.2  Stranky

Nasledujuca kapitola opisuje metddy pre spravu stranok, ktoré st neodmyslitelnou stcastou

spravy stranok wiki.

SavePage() je metdda vyuzivané na ukladanie stranok do databazy. Kazda nova strdnka alebo
kazda zmenend existujuca stranka sa pomocou tejto metédy vkladd do databazy. Pri zmenenych
strankach metdda najprv oznaci vsetky predchadzajuce verzie stranok ako neaktualne a nasledne
vytvori novy zaznam v databaze s aktualnou podobou stranky. Takymto spdsobom vytvara verzie
stranok a pomocou wiki nie je problém vratit’ stranku do predchadzajucich stavov. Priklad zdrojového
kédu nizSie je aj so zmenami vykonanymi pocCas naSej prace, kde tito metdoda bola rozsSirena
0 nepovinny parameter is package page, ktory definuje typ vytvaranej stranky. Tie sme v ramci
navrhu rozdelili na wiki stranky a stranky zobrazujlce informacie o balickoch. Parameter udava ¢i

stranka ktort ukladame do databazy je onou spominanou strankou pre bali¢ek.



S8 ’J] function SaveFPage (ftay, Shody, $note, Sowner=null, §is package page='I']
s559 = {

590 £ qet current user

891 fuser = $this-»GetUserName |) :

592

593 £ TODO: chesk write privilege

594 if (4this-rHashcoess ("wvrite™, Stad))

895 [H {

S96 A If fowner is spesified. don't do an owner check

597 if (empty [ fowner))

g9 [H {

go9 A is page new?

Q00 if (!#o0ldPage = $this-->LoadPage ($tag))

201 H {

o0z A current user is owner if user is logged in, otherwise, no owner,

9203 if ($this->GetUser ()] fowner = juser:

204 B i

S05 else

208 [H {

207 A ahal page isn't new. keep owner!

a0 jowner = foldPage["owner™]:

209 iis_package_page = foldPage["ispackagepage™]:;
210 B ¥

911 B ¥

912 £ set all other revisions to old

213 fthis-»Query|

914 "update "".$this—>c0nfig["table_prefix"] .M"pages set latest = 'N' where tag = '".
915 mysql_real_escape_stringtstag] o0 I 3

216 A4 add new revizion

917 fthis-»Query("insert into "".$this—>c0nfig["table_prefix"] . "pages set .
915 "tag = '"".mgsql_real_escape_string(Stag] o0 o W

919 "time = nowi(), ".

Sz0 "owner = ! ".mysql_real_escape_string($0wner] ol Wy
921 fuser = '".mgsql_real_escape_string(Suserj o0 Ty
922 "note = '".mgsql_real_escape_string(Snotej o0 Ty
el Wilgease 8 V%1, g

924 "hody = '".mysql_real_escape_string(Sbodyj o0 Ty
925 "ispackagepage = ! ".mysql_real_escape_string(Sis_package_page] o0 2
926

927 if (§pingdata =

Q25 fthis-»GetPingParams (§this-sconfig["wikiping server”], f$tag, $user, $note))
9z9 $this->WikiPing($pingdata) ;

930 B F

931 B F

GetPageTag() je dalsou velmi vytazovanou metodou, ktora vrati aktudlny nazov stranky,

ktory je taktieZ uloZeny v databaze.

BE6 function GetPageTag()
BET i

Ga3 return fthis->tag:
= b

1.1.2.3 Databaza

Wakka.class ma vel'a metod na ziskavanie tidajov z databazy ale v tejto sekcii si predstavime
implementovanu logiku, ktora pomaha tymto funkcidm a zaobal'uje mnoZstvo funkcionality. Tym robi

kod znovu pouziteI'nym. Hovorime o nasledujdcich troch metdédach:

Query() je metdda na vykonavanie vietkych dotazov v databaze. Zapuzdruje najzékladnejSie

volanie na databazu — funkciu mysql_query(). Metdda sa stara aj o oSetrenie vynimiek a taktiez vypis

A-9



do debugu ak je povoleny v konfigura¢nom subore. Metoda Query() je teda metodou, pomocou ktorej
pol'ahky mozZete volat SQL dotazy kdekol'vek v kdde anemusite sa starat’ o r6znu funkcionalitu

spojenu s pracou s databazou.

i é] function Queryijigquery, ifdblink='")

= = i

73 £ init - detect if called from objet ar externally

50 if ("' == §dblink)

g1 [ i

82 fdblink = Sfthis->dblink:

83 fobject = TRUE:

a4 fatart = j{this-rGetMicroTime () :

85 I ¥

=1 else

87 [ {

5& $object = FALSE;

tai=] I ¥

a0 if (!fresult = mysqgl cquery(icgquery, $dblink))
21 [H {

= s cb _end clean();

93 die ("Cuery failed: . jquery."” [Momwysgl error () LT
94 I +

=1 if ($ckject &£& fthis-reconfig['sgl debugging'])
26 & {

a7 ftime = jthis->GetMicroTime () - §start:
o2 fthi=s-rcuervLog[] = arrayv|

=1=] "oguery' =» fguery,

100 L irne => ftime):

101 I ¥

102 return Sresult:

103 I ¥

LoadAll() je metdda, ktora vréati pole vysledkov z databazy. Vstupny parameter predstavuje
dotaz na databazu v jazyku SQL. Nasledne je tento dotaz vykonany pomocou vy3Sie spominanej

metddy Query(). Vysledky dotazu su vratené ako pole riadkov databazy.

105 function Loadldll | fcquery)

106 [H {

107 fdata = arrayl():

105 if (§r = jthis->Querv(iquery))

0 g {

110 while (frow = mysgl fetch assoc(fr)) fdata[] = frow;
111 mgsql_free_resultisr];

112 2 ¥

113 return Sdata:

114 E ¥




LoadSingle() je metdda na ziskanie prvého vrateného riadku z databdzy. PouZiva sa najma
v pripadoch, kde je potrebny len jeden vysledok z databazy ana d’alSie moznosti nie je potrebné
prihliadat,, napriklad pri na¢itavani stranky z databazy, kde sa moéze nachadzat’ viacero verzii stranky
a pod. Vyuziva metdédu LoadAll(), ktora vréti pole vysledkov, nasledne zoberie prvy z nich a vrati ho

ako vysledok volania.

104 :E.u.m:!tiun Load3ingle [ §query)
105 H {
106 if (jdata = Sthis->Loadldllfgquery))
107 = {
108 return fdata[0]:
102 I H
110 1 K
1.1.3 Akcie

Akcie sU Specialnymi skriptami nachadzajicimi sa vtele strdnok a poskytujucich r6éznu
funkcionalitu stranok. Na obrazku €. 3 je ukazka tela stranky ako ho vidi pri editovani pouzivatel’. Do
tela stranky vlozil dve akcie, ktoré pozname podla toho ze sa nachadzaju uprostred dvojitych
zloZenych zatvoriek. Vysledkom takejto stranky po uloZeni do databazy a naslednom zobrazeni je, Ze
sa najprv vykona skript akcie User Settings, ktory zobrazi pouzivatelove nastavenia a nasledne sa
vykona skript nocomments, ktory zo stranky odoberie moznost’ pridavat’ komentare, pretoze pre tto
stranku si to pouZzivatel’ nezela. Zdrojovy kod skriptov akcii sa nachadza vzdy v rovnomennom subore,

¢ize napr. ,,Akcia.php®.

HIH2H3 WA H5 | B 7 U § 3| = i i |z |iE & =2 B o BB QD
|{{USEI’SEttif‘ICIS}}{{nDCDmmEHtS}}
Category ik

Obr. ¢. 3 - UkéZzka pouZitia akcii v strankach.

1.1.4 Udalosti

Udalosti®™ sa tykaji najma operacii nad strankami, nezasahuji priamo do textu (tela) stranky
ale sluzia na vyvolanie udalosti nad strankami. Prikladom takejto udalosti, ktora je najcastejSie
vyvolavana je udalost’ ,,edit”. Po zavolani stranky s touto udalostou sa pouZivatel'ovi otvori okno pre

editovanie strnky a zobrazi sa neformatovana stranka ako editovatelny text.



I“

Dal$ou typickou udalostou je udalost’ s menom ,,acl“. ACL je uréena na spravu pristupovych
prav k stranke. Tie su uloZené v databaze. Kazd4 strdnka mbZe mat’ Styri operacie, ktoré moézu byt

pomocou ACL limitované:

Operécia Opis
Wri Slizi na oznaCenie prav pouzivatelov menit
rite

stranku a priamo zasahovat’ do jej obsahu.

Slizi na oznaCenie prav pouzivatelov vidiet
Read .

obsah stranky.

Sltzi na oznacenie prav pouzivatel'ov vlozit' svoj
Comment komentér Kk stranke ak stranka ma moZnost

komentare vkladat’.

Umozituje zmenit majitela stranky a predat’
Set Page Owner )
prava vlastnika stranky na in¢ho pouzivatela.

Vyvolanie nejakej udalosti je mozné prostrednictvom menu v pate kaZdej stranky alebo
manualnym dopisanim do URL Ziadosti. Zakladné Styri udalosti su viditelné pre vsetkych
registrovanych pouzivatel'ov a administratorov. Patria medzi ne uz spominané udalosti ,,edit“ a ,,ACL"
a d’alsie dve, sluziace na zobrazenie referencii na stranku (udalost’ ,,referrers®) a zobrazenie historie
stranky a poslednych zmien (udalost’ ,,history*). Kompletny zoznam udalosti a ich podrobny opis sa
nachadza v dokumentacii k WikaWikki.

1.1.5 Sablény
Nie je na $kodu priblizit’ aj tato ¢ast’ wiki a tou su Sablény. Vo wiki su pouZzité dve Sablony

a to pre hlavic¢ku a pétu kazdej stranky.

Hlavicka stranky obsahuje meno stranky a pouzivatel'ské menu, ktoré sa generuje podl'a toho
¢i je pouzivatel' prihlaseny alebo nie. Odkazy v menu pre prihlasenych a neprihlasenych sa daju

konfigurovat’ v konfigura¢nom subore.

Péta stranky slUzi na r6zne udalosti a operacie nad strankou, ktord je préve zobrazovana.
Okrem zékladnych Styroch udalosti sa tu nachadza ¢as poslednej zmeny, odkaz na tzv. ,rss feed*
sledujtici zmeny stranky, d’alej informacie o vlastnikovi stranky a moznost’ vyhl'adavat text v stranke.
V pravom dolnom rohu sa tu taktiez vyskytuju informéacie pre vyvojarov, ako st napriklad informacie
o validnosti stranky a jej stylov podl'a noriem W3C, (daj 0 ¢ase potrebnom na vygenerovanie stranky
apri zapnutom ladeni” SQL dotazov (cez konfiguradny stibor) aj idaje o vietkych SQL dotazoch,

uskuto¢nenych pocas generovania stranky.




1.1.6 Konfiguréacia
Konfiguracia bola uz ¢iasto¢ne spominand v casti 1.1.1 o wikka.php, kde sa jednalo hlavne
0 nacitavanie a pouzitie konfiguracie. Nasledujuca kapitola ma za ulohu priblizit' konfiguracny subor,

ktory je vol'ne dostupny pre spravcov systému a je priamo urceny na konfiguraciu aplikacie.

Nasledujtca tabulka uvadza zoznam najdolezitejsich konfiguracnych zaznamov, ktoré su pre

pouzivatela systému k dispozicii a zlepsuja skalovatelnost™ aplikacie.

Kra¢ => hodnota Vysvetlenie

'mysql_host' => 'luadist.org' Adresa servera kde sa nachadza databaza wiki.

Nézov stranky, ktora je nastavend ako hlavna
strAnka a zobrazuje sa na zaiatku alebo
‘root_page' => 'HomePage' . L. . )
v pripade, Ze Ziadna stranka nebola zadana

v parametri wakka v URL.

‘action_path' => 'actions' Cesta, kde sa nachadzaju skripty akcii wiki.

‘handler_path' => 'handlers' Cesta, kde sa nach&dzaju skripty udalosti wiki.

) Néazov Stylu, ktory sa pouZije ako zakladny Styl
'stylesheet’ => 'wikka.css?d7f30' i
wiki.

Odkazy v menu pre neprihlasenych

'navigation_links' => 'Pagelndex :: RecentChan pouzivatelov. Wiki pri ho pri nacitavani

ges :: RecentlyCommented' forméatuje a vytvara z neho linky na existujlce
stranky.

'logged_in_navigation_links' => 'Pagelndex :: Odkazy v menu pre prihlasenych pouzivatelov.

RecentChanges :: RecentlyCommented :: Wiki pri ho pri naditavani formatuje a vytvara

RecentlyPublished' z neho linky na existujdce stranky.

Premennd indikujuca moznosti komentovat
'hide_comments’ =>'0' stranky pouzivatelmi ak stranky komentovanie

umoznuju.

Premennd indikujuca moznost’ zobrazit’ vSetky
'sql_debugging' =>'0' SQL dotazy pouZzité pri generovani wiki stranky.

Ucinné najma pre vyvojarov.

Oznacenie jednotlivych pouZivatel'ov systému
‘admin_users' => 'KajoMarton, HakiBaki, ako administratorov. Pouzivate samozrejme
RimmoN, Ma5, KubKub' musi byt' korektne zaregistrovany a Udaje 0 iom

musia existovat’ v databaze.

'default_write_acl' =>"1*' Predvolené nastavenie prav na zapis stranok.




Nastavi obmedzenie, ktoré zakadZe neprihlasenym
pouzivatelom menit’ obsah stranok, tato moznost’

ostane len prihldsenym a administratorom.

'default_read_acl' =>"*'

Predvolené nastavenie prav na Citanie stranok.
Nastavenie povoluje vidiet vSetky vytvorené
stranky  vSetkym  pouZzivatelom,  vratane

neregistrovanych

'default_comment_acl' =>'+'

Predvolené nastavenie prdv na pridavanie
komentarov stranok. Nastavi obmedzenie, ktoré
zakaze neprihlasenym pouzivatelom komentovat
stranky, tato moznost’ ostane len prihlasenym

a administratorom.

‘allow_user_registration' => "1’

Premenna, ktora povoluje neprihlasenym

pouzivatel'om registrovat’ sa.

1.2 Luadist

V predchédzajlcej kapitole sme sa pozreli na funkcionalitu, ktord wiki poskytuje po svojom

nainStalovani. Samozrejme, pre nas projekt potrebujeme dalSie, ktoré bud( priamo pracovat

s balickami a repozitdrmi naich pouzivatel'ov.

1.2.1 Registracia pouzivatel’a

Registracia pouzivatela bola z Casti ponechana ale bolo pridané vytvaranie pouZzivatel'ského

repozitara, ¢ize adresara kde budi ulozené jeho balicky. Tieto zmeny boli prevedené do skriptu pre

akciu User Settings. Ak tento skript overi vSetky vstupné udaje, ktoré zadal pouzivatel pri registracii,

vytvori nasledne jeho pouzivatel'sky adresar. Na tento tlkon pouziva metodu mkdir_r(), ktora

rekurzivne vytvori tento adresar.

131
132
133
134
135
136
137
135
139
140
141
142

E]if [!'function exists|'mkdir r')] |

=

function mkdir r(idir)
i
if [(=strlen(jdir) ==
return 0;
if (is dir($dir)]
return 1;

!

elseif (dirname|jidir)] == idir)
return 1;
return (mkdir ridirnsme ($dir)) and mkdir$dir, 10




Samotné volanie sa nachadza za ostatnymi validiciami vstupnych udajov apo UspeSnom

vlozeni pouzivatela do databazy. V prvom rade sa ziska ndzov adresara pomocou ,hash* funkcie

md5(), ktora ako vstupny parameter zoberie pouzivatel'ské meno a priradi k nemu nadhodnud premennd.

Vytvorenim takéhoto ,hash-u“ dosiahneme vysSiu bezpecnost aby nebolo mozné lokalizovat

pouzivatel'sky repozitar, ktory je podla Specifikacie privatny a tym padom skryty pre ostatnych.

519
520
521
522
523
524
525
526
527
528
529
530
531
532
533

fpath = "./repo/" . md5 (fthis->GetUserName () .mt_randi));

if ('iz dir($path))

=K
if | !mkdir_r (§path))
= {
echo "<strong-in error has been occured during the action wmkdir (™
$path . ™) !</strong>";

I i
& i

else
=

die ("Couldn't create directory ".ipath.
", directory exists soon. Please contact system admwinistrator.™):

1.2.2 Generovanie manifestu

Manifest je generovany 2 spdsobmi. Z databazy a pridanim zaznamu na koniec existujiceho.

Funkcie, ktoré implementuju tuto funkcionalitu su umiestnené v subore luadist.lib.php.

T O Y T ST Y ST
TS TR S T Ny Y

wom
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function readDistArchiwve ($dist) {
Sunzip = unzip ($dist, "tmp"):

1

if ($unzip <= 0){

return $dist . " is not a valid dist file.":

else {

{1}
LLr

f£distName = getFileName (§dist);
Sdistinfo_lines = file("tmp/" . $distName . "/dist.info", FILE IGWCRE NEW LINES FILE TEXT):
if(is_null(Sdistinfo_linesﬁ
return false;
StoRet = array():
doPairs ($distinfo lines, $toRet);
$toRet["file count"] = GetNumberOfFilesInArchive ("tmp/" . $distName, true);
rmdir recursive ("tmp/" . $distName);
return $toRet;

Funkcia readDistAr chive() najprv rozbali dany dist sibor na danej ceste do tmp adresara, podadresara

s menom suboru. O toto sa stara funkcia unzip php pclzip.lib kniZnice. Nasledne z danej cesty si zisti

meno samotného dist stboru, a podl'a neho najde v rozbalenom priec¢inku dist.info stibor a nacita ho

cely do jedného retazca. Nasledne je tento retazec rozobraty funkciou doPairs(), ktora vrati

asociativne pole hodndt z dist.info stboru. Funkcia doPairs() prechadza retazec priCcom hl'ada

oddelovace lua zapisu objektov — tabuliek.



182 H—] function createManifestFromDb($page, S$repository){
£3glResultData = Spage->LoadhllPackageInfosFromRepo($repo3itory)
tmanifest = fopen($repository . "/dist.manifest™, "w'):

85 =] if ($manifest) |

1286 % foreach ($3glResultData as $dist_info) [

87 [ if(is_array($dist_info)) {

188 ¢dist_info["file name"] = substr($dist_info["p
189 writeDistInfoToManifest ($manifest, #$dist_info)
190 F 1

191 | 1

192 fclose ($manifest);

93 return true;

4 r }

195 return false;

e_tag"], strpos(fdist_info["page tag"], "_") + 1):

198 FET

163 f—] function addeian:i.festl ($dist_info, $file info){
64 Sfopen the manifest file
165 $repository = §file info["repo™]:
166 fmanifest = fopen|(freposgitory . "/dist.manifest™, 'a'):
167 = if (Smanifest)

B E if (is_array($dist_info)){
69 fdist_info["file name"] = $file info["file_name"]:

170 writeDistInfoToManifest ($manifest, $dist_info):

172 [H elseq

173 echo "error reading dist in

[1s]

=] o o

the ".$file info["file name”];

176 fclose ($manifest) ;
1 retnrn true;

return false;

(== =]

Funkcia addToManifest() pridava informéaciu o dist balicku do existujuceho manifestu. Funkcia
createManifestFromDb() zmaZe existujici manifest stbor avytvori novy na zéklade udajov

ziskanych z databazy.

Obe tieto funkcie pouzivaji funkciu writeDidstInfoToM anfiest(), ktora vytvori zapise formatovany

vystup do daného manifest siboru. Tento stbor otvoreny na zapisovanie vo volajlcich funkciach.

function writeDistInfoToManifest ($manifest, £distInfo) {

fwrite ($manifest, $distInfo["name"] . " = {\n");

fwrite (Smanifest, ['™ . &distInfo["ve e =

fwrite (Smanifest, [ . &distInfo[" 1 "]

fwrite (Smanifest, ['™ . $distInfo["type”] . "'] = \t[[" . $distInfo["file name"] . "]],\n"};

fwrite (Smanifest,

WE

fwrite (Smanifest,

fwrite (Smanifest,




1.2.3 Wakka.class.php

Wakka.class ako miesto na lokalizaciu aplika¢nej logiky na spravu pouzivatelov a stranok
presla taktieZ viacerymi zmenami, ktoré sme do nej implementovali. Pribudli hlavne metédy na préacu
s balickami ulozenymi v databdze. TaktieZ pribudli metédy na pracu s publikovanymi balickami

a napokon metody pre kategorie balickov.

| sPackagePage() patri medzi balickové funkcie a slizi na ziskanie informacie, ¢i stranka,
ktor( prave zobrazuje wiki je strdnka sinforméaciami o balicku. Takéto stranky majld v databaze

nastaveny stipec ispackagepagena ‘Y’.

730 function IsPackagePage (itag)

73l {

732 fresult = §this->Load3ingle ("SELECT ispackagepage FROM ".$this—}cnnfig["table_prefix"].
733 "pages WHERE tag='".wysql real escape string(Stag).”' "):

734 return §result[' ispackagepage'] == "¥";

735 }

I sPagePublished() je metéda pre publikované balicky a slazi pre zistenie informacie, i
stranka, ktora nesie informécie o bali¢ku bola pouZivatel'om publikovana alebo nie. Tato informacia je
dolezitd najma pri zobrazovani publikovanych balickov a pre vytvorenie menu pre publikovanie
balicka.

736 function IsPagePublished(ftag)

737 {

735 fresult = jthis-rLoaddingle ("SELECT published FROM ".jthis-rconfig[”table prefix”].
739 "packages WHERE page tag='".mysgl real escape string(ftag).”' "i:

740 return Sresult['published']:

741 ¥

L oadAllPackagePageOwners() je metdda, ktora vrati vSetkych pouzivatelov, ktory vlastnia
stranky s informaciami o bali¢koch. Potrebna je najma pre filtrovanie Gdajov v réznych zobrazeniach

a prehl’adoch o balickoch.



743
TR
745
Ta6e
74T
745
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750
751
752
753
Toq
755
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757
1=
759
Ta0
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ThZ
ThRI
Th4
Ta5
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TaT

é] function LoadillPackagePagedunsers ()
= {
fguery =
Sthis—>config["table_prefix"]
Sthis—>canfig["table_prefix"]
$this—>config["table_prefix"]
$this—>c0nfig["table_prefix"]
Sthis—>config["tahle_prefix"]
$this—>c0nfig["table_prefix"]
Sthis—>config["tahle_prefix"]

fresult = fthis->Loadill (§query) ;
fusers = arrawyi():
§i = 0;
foreach (§result as jres)
= i
if (fthis->Hashcooess (' read!

= i

fusers[] = fres['added'];

return array unigue [fusers) :

.M"pages. ispackagepage =
Mpages. latest =
"ORDER BY ".$this—>config["table_prefix"]."packages.added";

"SELECT ".Sthis—>canfig["table_prefix"]."packages.added k]
"packages. page tag A3 tag FROM ".
Mpages LEFT JOIN ™.

CMpackages CWNOML

Mpages.tag = M.

. "packages. page tag WHERE ™.

YYUOAND .

Lo

fres['tag'l))

added, ".

IsCategoryPage() je metdda patriaca k metodam kategorii balickov. Sl0Zi na ziskanie

informacie o tom ¢&i zobrazovana stranka zobrazuje vsetky bali¢ky v danej kategorii. Metdda vytvori

spojenie dvoch tabuliek v databdze a porovnava Udaje v nich. Stranka ma v sebe kategorie ak vlastnik

stranky je oznaceny ako iS_category_admin.

769
7o
771
e
k!
774
775
]
T
778
=]

L

function IsCategoryPage |$tag)
I3

jresult = $this->LoadSingle|
MIELECT "".$this—>config["'t,able_prefix"] LMusers.is_category_admin A3 is cat_admin FROM 7.
$t,his—>c:onfig[”t.able_prefix"] Mpackages LEFT JOIN ".$thi3—>c:onfig["'t,able_prefix"] Musers OO,
Sthis—}config["t,able_prefix"] Mpackages.added = ", Sthls—>config["t,able_prefix"] .Musers.name WHERE .
$this—>config["t,able_prefix"] "packages.page_tag = ! "".mysql_real_escape_string($tag] o W0 W
Vi

return §result['is_cat_admin'] == '¥';

L oadAllPublishedPackages() sluzi na spravu vsetkych balickov, ktoré boli publikované

pouzivate'mi. Metéda ma dva nepovinné parametre, ktoré slGZia na filtraciu dat a to na zobrazenie

publikovanych balickov len do ur€itého datumu alebo zobrazenie publikovanych balickov len pre

konkrétneho pouzivatela.
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function LoadAllPublishedPackages(ftodate = null, $find_user = "M
1
if (§ftodate == null)
— {
fgquery = "IELECT * FROM ".$this—>config["table_prefix"].
"packages WHERE (published by IS NOT NULL] AMD (published I3 NOT NULL) ":

if (§find user !'= ")

= {
fquery .= "LND [pubblished by LIKE '3".
mysgl real escape string($find user).”s' 1"
B i
fquery .= "ORDER BEY published DE3C™;

return §this->Loaddllfquery) :
B i
else
El {
return §this->Loadhll(
MRELECT * FROHM ".$this—>config["tahle_prefix"].
"packages WHERE (published by IS NOT NULL) AND (published IS NOT NULL) ™.
"AND (DATEDIFF (pubklished, '".mysql_real_escape_string[Stodate].
"1y »= 0) CORDER BY published™):

LoadAllPublishers() patri medzi pouzivatel'ské metody aje potrebna pri filtrovani

publikovanych bali¢kov. Tato metdda vracia mena vsetkych pouzivatel'ov, ktory publikovali nejaky

svoj bali¢ek.

507 function LoadillPublishers|

S08 i

509 return $this->LoadAll ("SELECT published by FROM ".Sthis—>c0nfig["table_prefix"].
310 "packages WHERE (published I3 NOT NULL) AND (published by I3 NOT NULL) ".
211 "GROUP EY published by ORDER BY published by"):

g1z i

GetAdminCategories() slizi na ziskanie Udajov o vietkych kategoriach do ktorych sa balicky

triedené.

G814 function GetldminCategories|)

815 {

16 return jthis->Loadill ("SELECT * FROM ".$this—>config["tahle_prefix"].
817 "users WHERE i= category adwin = 'Y' ORDER BY nawme"):

515 H

IsPackageUnique() je potrebna pri publikovani balicka. Pred publikovanim totiz treba

skontrolovat’, ¢i bali¢ek, ktory publikujeme nahodou v kategorii uz neexistuje.



g34d
S35
S36
g3
g3
g39
S40
g41
542

é] function IsPackagelUnicue (icategory, Spackage_namej

= i

fresult = fthis->LoadSingle ("SELECT COUNT(*) as count FROM ™.
$this—>cnnfig["table_prefix"]."packages WHERE page tag = '".
mgsql_real_escape_string[$categury."_".Spackage_namej.
ogg added = '".mgsql_real_escape_string($categurg]."'"];

return (fresult['count']) ? !(dresult['count'] = 0} : true:

LoadAllPackagePages() je vrebricku najdolezitejSich metéd na najvy$Som mieste.

VyuZivan je viacerymi akciami, ktoré zobrazuju bali¢ky podl'a roznych klasifikacii, preto je potrebna

jej urcita flexibilita, ktora predstavuji tri nepovinné parametre. V pripade, Ze chceme ziskat

z databazy len udaje o strankach a nepotrebuje Gdaje o bali¢koch, ktoré akcie zobrazuju, tak nastavime

prvy

parameter na hodnotu ,,false”. SU akcie, ktoré ale potrebuju oboje Udaje, vtedy vo volani treba

nastavit' prvy parameter na ,true. DalSie dva parametre sliZia na filtrovanie udajov. Druhy parameter

slazi

na filtrovanie vysledku podl'a mena a treti parameter indikuje ¢i stac¢i aby meno autora iba

obsahovalo zadany ret'azec alebo aby presne odpovedalo zadanému retazcu.

855
556
857
858
859
60
S61
862
S63
S64
865
S66
S67
863
369
870
871
872
873
874
875
876
877
o758
879
850
==kl
[=t=e
883
Sod
g55
856
887
fstats]

function Loadnllpackagepages($include_packages_to_result = false, $find_user = ", §atriet = false)
{
if ($include_packages_to_result]
= {
fquery = "IELECT * FROM ".$this—>config["table_prefix"]."pages LEFT JOIN ™.
$this—>c0nfig["table_prefix"]."packages [0 L
$this—>c0nfig["table_prefix"]."pages.tag =5 Wy
$this—>config["table_prefix"]."packages.page_tag WHERE .
$this—>c0nfig["table_prefix"]."pages.ispackagepage = '¥' ALND .
$this—>c0nfig["table_prefix"]."pages.latest s U0 Wy

if (§find user !'= "7

= {
E if [ !§strict)
= {

fguery .= "LND ".Sthis—>c0nfig[”table_prefix"]."packages.added LIEKE '™
.mysgl real escape stringiifind user)."s' "
r i
else
= {
fquery .= "AND ".$this—>c0nfig["table_prefix"]."packages.added s 0w
.wysgl_real escape_stringiifind user)."' ";
r }
r i
jquery .= "ORDER EY ".$this—>config["table_prefix"]."packages.page_tag":

return $this->Loaddll ($query):

r H

else

= {

return $this->Loadill ("SELECT * FRON ".$this—>config["table_prefix"].
"pages WHERE latest = 'T' ALND ispackagepage = 'T' ORDER BY tag'™):

LoadAllAdminCategoryPages() je metdda, ktora z databazy ziska vsetky stranky, ktoré

patria do danej kategorie bali¢kov.



590 function LoadlllidminCategoryPages ($category)

591 {

g9z return $this->Loadll]l ("IELECT * FHROM ".$this—>canfig["table_prefix"].
593 "packages WHERE published by IS NOT NULL AND added = '™

594 .mgsql_real_escape_string(Scategnrg]."' ORDER EY natne™) ;

595 ¥

L oadAllPackagel nfosFromRepo() slizi na ziskavanie Gdajov o bali¢koch nachadzajucich sa

v konkrétnom repozitéri, ktory je zadany ako vstupny parameter.

897 function LoadillPackageInfosFromPepo (frepo)

5935 i

8949 return {this->Loadlll("select * from ".3this-rconfig["table prefix”].
So0 "packages where repo = '".m?sql_real_escape_string($repn]."'”];
Q01 i

GetUserRepository() je dalSia potrebnd metéda, ktora vrati adresu repozitira pre
konkrétneho pouzivatela. Tato metdda je pouzivand pri vytvarani a pregenerovani manifestov.
Pouzivatel'ské repozitare st vytvarané pomocou ,hash-u“ anahodného &isla, pre to nie je mozné

ziskavat’ nazov repozitara kedykol'vek pocas behu len znovu vypocitanim cesty.

203 function GetUserRepository(fusername)

S04 i

Q05 jrepo = jthis-»LoadSingle ("select repository from "".$this—>c0nfig["table_prefix"] o
906 fusers where name = '".mysql_real_escape_string($userna.me] Sty

207 return Srepol'repository']:

Q05 i

1.2.4 Akcie

Ulohou tejto sekcie je oboznamit’ &itatel'a s vytvorenymi akciami, ktoré je mozné vkladat’ do
wiki stranok. Pocas tvorby projektu bolo vytvorenych 9 novych akcii, ktoré tvoria hlavni Cast
projektu a jeho funkcionalitu, ktori sme implementovali. Najviac prace pocas implementacii bolo

stravenych prave pre tieto akcie.

1241 DistUpload

Prvou akciou, ktora bude pribliZzena bliZSie bude akcia DistUpload. Je tvorena univerzalnym
php skriptom. Univerzélny preto, lebo je pouZivany pre dve navonok rozdielne funkcie ato pre
nahravanie bali¢kov na server a ich publikovanie pouzivatel'mi pre verejnost. Tieto dve funkcie maju

rovnaky zaklad prave v tomto skripte.

Nahrévanie balickov pouZiva $tandardné funkcie jazyka php ako move uploaded_file()
a definovant premenntt FILES. Po Uspe$Snom nahrani pride na rad proces zaclenovania balicka do
systému. Precitaji sa udaje o bali¢ku uloZené v iom a zapiSu sa do databazy. Nasleduje generovanie

manifestu v pouzivatelom repozitari kde bol balicek nahrany. Tento proces je podrobne opisany



v kapitole 1.2.2. Nakoniec skript vygeneruje stranku pre bali¢ek. Pouzije Sablonu ulozent v adreséri
templates a vlozi na miesta na to ur¢ené udaje o balicku, ktoré ziskal. Takto vygenerovanu stranku
uloZi do databazy a nastavi privatne prava na Citanie, zapis a komentovanie stranky. Proces registracie
zobrazuje nasledujuci zdrojovy kod. Vidime, Ze kazda cast’ procesu je oSetrovana proti vynimkam.
Metddy writePackagel nfol ntoDb() a makeM anifest() boli uz spominané v predchadzajicej kapitole

1.2.2 metddy generujlce stranku sa nachadzajd niZSie v Casti o publikovani.

38 function RegisterPackageifpage, §dist_info, §file_info, #is_publishing = false)
39 {

40 if [(writePackageInfoTolb (fpage, $dist _info, §file info, $is publishing))
41 = {

42 eche [("Info shout uploaded package was saved to datsbase successfully.<br /f>7):
43 B i

44 else

45 [H {

46 echoe [("<strongrError: Saving to datsbase!</strongs<br F="):

47 return false;

45 B i

49

50 if (makeManifest ($#dist_info, $file info))

51 [ {

52 echo ("Manifest generated successfully.<br f>");

53 B i

54 else

55 [H {

56 echo ("<strongrError: Make manifest was failed!</strong=<br />");

57 return false;

55 B i

5E)

60 if (GeneratePackagePage (§page, $dist info, §file info, $is publishing))
61 [H {

62 echoe ["MNew page for package created successfully.<br f>"):

63 B i

64 else

65 [ i

1] eche [("<strongrError: Cannot generate page for package!</strongr<br F="):
a7 return false:;

65 r ¥

63

7o return true:;

71 It

Pri publikovani balicka sa vyuZzivaju tieto metddy tiez, ale predchadza im iny proces.
Publikovanie bali¢ka totiz nie je ni¢ iné len opatovné nahratie balicka na server ale do iného adresara,
reprezentujiceho kategoriu bali¢kov. Preto je mozné tento kod znova vyuzit pri tomto procese.
Publikovaniu predchadza proces overenia ¢i bali¢ek, ktory ideme publikovat’ do urcitej kategorie tam
uz neexistuje. Ak touto kontrolou prejde, nasleduje presne rovnaky proces ako pri nahravani balicka.
Precitaju sa udaje z neho, uloZia sa do databézy, pregeneruje sa manifest v adresari kategorie a vytvori
sa stranka. Tejto stranke sa uZ ale nenastavuju privatne pristupové prava. Preto je v parametroch
metody GeneratePackagePage() Udaj na identifikaciu procesu publikovania, ktory meni toto

spravanie ako je vidiet' v zdrojovom kode niZsie. Dalsim rozdielom je, Ze pri publikovani sa nepouziva



aktualny pouzivatel’ ale pouZzivatel’ reprezentujuci kategoriu. Zabrani sa tym vytvaraniu duplikatnych

udajov o bali¢koch v databéze.

T4 |J]:Eu.m::t,ion GeneratePackagePage (§page, $dist_info, $file info, §is_publishing = false)
= =

76 Afaet template

77 jtemplate = GetTemplate ("new_dist_page template”):

75

79 H if ($template) |

g0 /fget body of the new page from template

g1 fbody = GetBody(§page, jtemplate, §dist_info, §file_ info):

g2

g3 B if ($hody) {

54 ffereate page indb

a5 ipage->SavePage (§file_info["page name”], §hody, "Lutogensrated page."”, §file_info["user"], 'T');
g6 A remove all permissions, only owner and adming could read/write/comment generated pages by default
87

55 if [§is_publishing)

g2 H {

=lu] ipage->SavelCL (§file_info["page nswe"], 'read', 'F1);

91 fpage->SavelCL ($file info["page name"], 'comwent', T

=k r ¥

93 else

24 [H {

=1 fpage-»SavelCL (§file info["page nswe"], 'read', '1F0):

=133 fpage-»SavelCL (§file_info["page nswe"], 'comwment', '1F0);
a7 r ¥

=] fpage-»SavedCL (§file info["page neawe"], 'write', '!7');

99

100 return true;

101  else |

10z echo "Error: An error occured during creating package page content!<bhbr /=";
103 return false;

104 r ¥

105 + else |

106 echo "Error: Cannot retrieve template for new package page!<br />";
107 return false:;

105 r i

109 r

1.2.4.2 Distlndex

DistIndex je akciou, ktora ma za ulohu zobrazovat’ balicky viditeI'né pre pouzivatel'a. Patria

sem balicky publikované, nim vytvorené alebo také, ktoré mu spristupnili iny pouZzivatelia cez ACL.

DistIndex je taktiez php skript, ktory na tvod vy¢ita tidaje z http metédy POST, kde sa m6zu
nachadzat’ informacie o filtrovani zobrazovanych balickov. Pouzivatel moze v jeho menu volit’ meno

pouzivatela, ktorého balicky chce vidiet'.

Po uvodnom nacitani Distlndex zoberie vyfiltrované stranky a pokusi sa balicky vhodne
zoskupit’ podl'a nazvov. MozZe sa stat, Ze jeden pouzivatel méze mat’ viacero balickov v réznych
verziach ale s rovnakym nazvom. Vtedy sa tieto balicky zoskupia a neskor budl zobrazené ako jeden
celok pre lepSiu orientaciu v nich. Zdrojovy kd&d je zndzorneny nizSie. Metdda
GetGroupedPackages() sa okrem zoskupovania stard aj o kontrolu ¢i pouZivatel ma prava stranky
inych pouzivatel'ov ¢itat’. V pripade Ze nie, stranky sa spit’ do cyklu zobrazovania DistIndexu nevratia.
Taktiez metéda vycleni zo skupiny balicek, ktory pouzivatel' oznacil na zmazanie. Tito moznost’

DistIndex pouzivatel'om taktiez poskytuje.



248 function GetGroupedPackages (§page, $pages)

249 {

250 if [($pages)

251 = {

252 fresult = arrayi):

z2535 Afsearch inarray

254 foreach ($pages as jpackagepage)

z55 o i

256 Fonly if uzer has read access

257 if | !$page->Haslcoess('read', jpackagepagel!’ page_tag'l])
258 H {

258 continue;

260 B H

z61 Fealeute del_package string

262 fdel package = "del package ".str replace(".", " ", Spackagepage['pacge tag'll:
263 Fdand check i is not deleted in current web request

264 if (! (isset(§_GET[%del package]]]]

265 H i

Z66 ffeompose a unique key for packages

267 $key = ipackagepage[ ' added']."” ".$packagepage[ ' name']:
268 ffcheck if exists items for this package

269 if (fresult[ikevy])

270 = {

271 £ add item to existing array

272 ipackages[count (§packages)] = jpackagepage:
273 fresult[fkey] = $packages:

274 r i

27 else

276 = {

277 ffereate anew array and set the unique entry

278 fpackages = arravi):

279 fpackages[0] = Spackagepage:

ZB80 jresult[{key] = Spackages:

281 B H

282 B i

283 else

284 [H ¢

285 ffadistindex needs to remember that one package is deleted now.

288 Sresult['_pac}{age_to_delete_'] = fpackagepage:
287 B i

285 B i

289 B ¥

290 return jresult;

291 o

Po zoskupeni balickov sa zaCne proces zobrazovania. Kazdy pouzivatel, ktory sa
V zobrazovanych balickoch nachddza ma svoju vlastna tabulku a do nej sa vkladaju Gdaje o jeho
bali¢koch. Pre kazdy bali¢ek sa kontroluje, ¢i existuju prava pre pouZzivatel'a zobrazujdceho Distindex

aby mohol bali¢ek zmazat. To smi len administratori a vlastnici bali¢kov.

Mazanie balickov nastava pocCas procesu zobrazovania. Ak pouzivatel predtym zvolil
zmazanie niektorého z bali¢kov, je meno tohto balicku zaznamenané a ak pocas zobrazovania nan

skript narazi, zmaZe ho a nezobrazi. Mazanie reprezentuje kod niZSie.



209 /ddelete page in DB

210 fthis->Query("delete from ".St.his—>cu:nnfig["table_prefix"] Mpages wvhere tag = '
211 .my3gl real escape stringi ipage["' page_tag'l)."' ")

212 ffget package repo

213 frepo = $this-:LoadSingle("select repo from ".$this-sconfig["table prefix”].

214 "packages where page tag = ' ".mysgl _real escape string(fpage['page tag'l). T M
215 frepo = §repol'repo'];

z18 [fdelete package in DB

217 fthis->Query("delete from ".$t.his—>cu:nnfig["table_prefix""] packages where page tag = 7
218 .wysgl real escape stringiipage['page tag'])." ")

219

220 /fdelete childs if exists, applies to all admin category package pages

221 if [Spage['published_by']]

222 H 4

223 fresult = fthis-»>Query ("UPDLTE ".jthis-rconfig["table prefix"].

224 "packages SET published = NULL WHERE name = '™,

225 mysql_real_escape_string[$page['na:me' Jy."™" AMND wersion = '™,

226 mysql_real_escape_string($page['version'] 1. AND added = 'f.

227 mysql_real_escape_string[Spage['published_bg:r' Jry.m™" AND arch = '™,

228 mysgl real escape string| fpage['arch']). " "),

zz9 ol

=230

231 f#get the name of the file (it has form f.e. Kubkub_config-1.0.0-universal-all.dist, we dont want "Kubkub_'

232 unlink(frepo ."/". substrifpage['page tag'], strpos(fpagel'page tag'l, " "1 4+ 1)):
233 §repo = Sthis-»GetUserRepository(§current usernsme) ;

234 fdereate manifest in rpeo

235 createManifestFrombb ($this, Srepo);

236 Sdmotify uzer

237 §index_output .= "Package and page ".$page['page tag']." deleted. <hbr /[=":

1.2.43 RecentlyPublished

RecentlyPublished je posledna z délezitych akcii, pretoze zobrazuje pre pouzivatel'ov vsetky
publikované balicky. Pristup k nej maju aj neregistrovani pouzivatelia, taktieZ su tu moznosti filtrovat’

balicky podl'a datumu publikovania alebo pouzivateI'ského mena vlastnika balicku.

1244 CreateNewCategory

Akcia CreateNewCategory je pristupna len pre administratorov a slGZi pre vytvaranie novych
kategorii pre balicky. Z Gasti vyuziva funkcionalitu existujucej akcie User Settings. Kategoria je
vlastne pouZivatel' s administratorskymi pravami, ktory je eSte na viac oznafeny v databaze ako
category_admin. Kazdy takyto pouzivatel/kategéria musi mat’ svoj repozitar a email. Preto pri
vytvarani kategorie sa vlastne zobrazi formular na tvorbu nového pouzivatel'a. Dointho st vpisané
meno, heslo a emailova adresa. Pri ukladani do databazy sa taktiez vytvori pouzivatel'sky repozitar
kategorie, pri tomto procese sa ale nepouziva ,hash* funkcia, ndzov adresara odpoveda nazvu
kategorie. V tomto pripade totiz nepotrebuje skryvat adresar kategorie, obsah bude verejny.
Poslednym krokom je vygenerovanie stranky pre kategériu avloZzenie do tejto stranky akciu
ShowAdminCategories, ktord na tejto stranke vzdy zobrazi vSetky balicky, ktoré budu do kategorie

publikované.



125 J] default: /fvalid input, create user

126 1

127 fthis-=Query ["INSERT INTO ".$this—>config['table_prefix']."users SET ™.
128 "zignuptime = nowi), .

129 Mrame = '".mvsql_real_escape_string[Scategorvname]."', ",

130 "email = '".mvsql_real_escape_string[strtolowertsemail]]."', g

131 "repository = '".mysql_real_escape_stringt$pathj."', g

132 "passwvord = mdS('".mysql_real_escape_string($password]."'J, i

133 Tis_category_admin = 'T'");

134

135 fpath = "./repo/".fcategoryname;

136

137 if {!is dir(§path)]

135 — {

139 if [ !mkdir ri($path))

140 — {

141 é echo "<strong>Upload failed -> An error has been occured during .
142 é "the action mkdiri("™ . §path . ") !</strongs=";

143 r i

144 r i

145

148 if [ !GeneratebdminCategoryPage (ithis, "new admin category page template',
147 foategoryname, Semwail, Spath))

148 [H {

149 ferror = "Cannot generate page for admin category!™;

150 r }

151

152 echo "<prCategory created successfully.</p>';

153 echo "<p>Repository: <a href=".Srepo.">".Sthis—>htmlspecialchars_ent(substr(Spath,ZJJ.
154 Prefase/prmy

155 echo "<p>Page: ".8this-sFormat ("[[".fcategoryname. "]] ™). "</ p>";

156 & N

1.2.45 Ostatné

ShowAdminCategories — akcia na zobrazenie v3etkych existujicich kategorii a adresy
stranok, kde je mozné prezriet’ si ich obsah. Funguje na jednoduchom principe. Zoberie z databazy

vietky kategorie a zobrazi odkazy na ich stranky.

z echo "<hixAdmwin categories:</hiz";

5

4 if (jocategories = §this-s»GetldwinCategoriesi))

5 H i

5] echo "<pr<ul:>"™;

7

g foreach (fcategories as §category)

2 H i

Lo echo "<lir<strong=".§this->Format ("[[".fcategory[ ' name']."]]1") . "</ strong></1i=";
11 = +

12 echo "</ul></p>'";

13 B ¥

14 else

15 = {

16 echo "<p>No admin categories found. Try to create one.</p>":
17 B ¥

AdminCategoryl ndex — akcia zobrazujuca vsetky bali¢ky danej kategorie.



Logout — akcia potrebna po zmene spdsobu odhlasovania pouzivatel'ov. Cielom vytvorenia
tejto akcie bolo oddelit’ odhlasovanie pouzivatel'ov zo systému 0d stranky pouzivatel'skych nastaveni

ako to bolo pévodne.

DistUploadAuto — akcia vytvorend ako zjednoduSend verzia akcie DistUpload. Bola z nej
vynechana funkcionalita na publikovanie bali¢kov, pretoZe tato akcia sluZi ako stranka pre externd
aplikdciu na automatické nahravanie balickov zo strany klienta. Taktiez nepotrebuje viacero
validaénych funkcii a potvrdzované vypisy o procese, pretozZe o validaciu sa stara uz samotna externa

aplikacia.

MailComments — akcia, ktora po pridani do stranky umozni posielanie informécii autorovi

stranky prostrednictvom elektronickej poSty o novych komentaroch pridanych do stranky inymi

pouzivatel'mi.
=] fthiz-rquerv|
10 'TPDATE '.$this—}cnnfig['table_prefix'].
11 "pages SET wail compents = 1 WHERE tag = '
12 .mysql_real_escape_stringi$this—>GEtPagETagi]J.
13 i ":I |l.'
1.2.5 Sablony

Ulohou tejto sekcie je oboznamit” s vytvorenymi $ablénami, ktoré boli pridané do wiki. Patria
sem dve Sablony, ktoré sa pouZivaju pre generovanie strdnok. Jednd sa o generovanie stranok pri

nahravani balicka a vytvarani kategorie pre balicky.

Pri nahravani bali¢ka sa zistia Udaje 0 fiom a potom sa vytvori stranka, kde sa tieto Udaje
zobrazia. Zoberie sa $ablona, ktora sa stane telom budtcej stranky. Toto telo musi byt formatované
ako wiki text. Pravidla forméatovania sa nachadzaju v dokumentécii k WikkaWiki. Nasleduje ukazka

Sablony pre novy balicek.

1 ======jnamei======

= N —

] Tploaded: Fridate: Y by YViuseri v

4 File size: *rizgizey Eh*+¥

5 Stored in: ®#EMreon href="i(reposTrirepos</arTrEy
] Version: FEEVersiony vE

7 Arehe Frrarchi **

b= Type: FELLypes FE

9 Nurber of files in package: *%3:filesCounti ¥
i0

11 Frhesoription: *F

12 tdescription%

13 ===



V Sablone sa pouzité rézne formatovacie prvky wiki ako napriklad $tyri pomlcky, ktoré znacia
vodorovnu Ciaru (v html je to tag <hr>) alebo napriklad text oddeleny dvojicami hviezdic¢iek bude
formatovany ako tuéné pismo (v html je to tag <strong>). V Sablone sa nachadzaju taktiez rézne tzv.

premenné, ktoré su ohranicené znakom %. Tieto premenné budu potom nahradené tdajmi z balicka.

Pri generovani stranky pre novl kategoriu sa vyuZiva druha Sablona. Jej obsah je strohejSi ako
v predchédzajucom pripade, pretoZze nie je potrebné na tychto strankach zobrazovat mnozstvo
informacii. Na poslednom riadku Sablény vidime, Ze vtele stranky sa bude nachadzat akcia
admincategoryindex, ktora pri kazdom zobrazeni stranky prida do stranky zoznam vsetkych balickov

v kategorii.

Lodmin: ¥%3userz ¥
Email: F*hemails++

Fepo: #*##*"Mog href="irepoi"sirepoi</axmr++

L T R Y Ty Y R WV LR

{{admincategoryindex} b

Ako generovanie prebicha na strane servera nam znazoriiuje nasledujuca Cast’ zdrojového
kodu. Vidime ako postupne volané metédy GetTemplate() a GetBody(), ktoré ziskaji najprv Sablénu
zo stboru a potom do Sablény vloZia Udaje.

74 J]fu.nction GeneratePackagePage ($page, §dist_info, $file info, $is_publishing = false)
75 -] {

7E et template

77 ftemplate = GetTemplate ("new dist page tewplate’)

=

72 4 if (jtemplate) {

g0 /#get body of the new page from template

g1 fbody = GetBody(§page, §template, §dist_info, §file_ info);

g2

a3 = if ($hody) {

24 Afereate page indb

85 fpage->SavePage (§file_ info["page nsme"], $hody, "Lutogenerated page.”, §file info["user"], 'T'1:

Metdda GetTemplate() hl'ada danu $ablonu v adresari pre Sablény a nasledne $ablonu nadita

z0 sUboru ako text.

Po nej metéda GetBody() tento text zoberie azane mapovat’ na jednotlivé premenné
v Sablone Udaje o bali¢ku. Tie metoda ziska v dvoch poliach ako parametre. Polia st preto dve lebo pri
nacitavani informécii o bali¢ku sa ziskali Udaje o zip archive v ktorom je bali¢ek zabaleny a pri jeho

rozbaleni sa ziskali d’alsie tidaje zo suboru dist.info prilozeného pri balicku.



113 é]functinn GetBody(fpage, $template, $dist_info, $file info)

114 H

115 ftemplate = str_replace|"sname:", fdist_info["name"], $tewmplate):

116 ftemplate = str replace|"susers”, §file info["user"], itemplate):

117 ftemplate = str_replace|"sdatex”, §file_info["upload time"], $template):
118 ftemplate = str replace("ssizes”, §file info["file size"], $template):
119 ftemplate = str_replace|"srepo:”™, §file_info["path"], $template):

1=0 ftemplate = str_replace ("$wversion:", $dist_infn["versian"], ftemplate) :
121 ftemplate = str_replace|"sarch:”, §fdist_info["arch"], itemplate):

122 ftemplate = str replace|("stypess”, Sfdist info["type"], $template):

123 ftemplate = str_replace|":filesCounts”, §dist_info["file count"], ftemplate):
124 ftemplate = str replace|"Sdescriptiond”, §$dist info["full"], j$template);
125

126 return Stemplate;

127 i)

125

129 AERimmon: give a content of template

130 function GetTemplate($template_name]

131 [H ¢

132 ftemplate dir = "./tenplates”;

133 ftemplate = file get contents(ftemplate dir . "/" . itemplate name .

134 " odisttmpl®):

135 return Stemplate;

136 )

1.2.6 Hlasovanie

Dalsou implementovanou &astou, ktori sme vytvorili je funkcionalita hlasovania
pouzivatelov. Hlasovanim pridavaji alebo odoberaju body balickom. Informécie o hlasovani sa
nachadzaju v pita kazdej balickovej stranky. Kazdy pouzivatel mdze hlasovat’ za jeden bali¢ek len
raz, preto bola do paty stranky pridand kontrola stavu hlasovania pre pouzivatela. Autenticitu
zabezpecuje IP adresa pouzivatela, ktord je zaznamenavana pre kazdé hlasovanie. Ak pouZzivatel’ uz
hlasoval, v pate su zobrazené len Gdaje 0 pocte bodov, ak este nehlasoval, zobrazia sa mu dve ruky, so
vztyCenym palcom resp. palcom ukazujdcim nadol. Po kliknuti na jeden z nich sa stranke pripo¢itaj

resp. od¢itaju body a obnovi sa aktualny pocet bodov.

Hlasovanie je implementované pomocou technoldgie AJAX aby sa po kliknuti nevyvolalo
klasické odoslanie formuléra a stranka sa celd nanovo nevygenerovala a znova nenaditala u klienta.
Aby AJAX fungoval, museli sme do stranok kde sa hlasovania nachddzaju pridat’ kod v jazyku

javascript, ktory sa stara o asynchronnu komunikéaciu so serverom.

Ked’Ze na tato komunikaciu potrebujeme v prvom rade podporu XML http Ziadosti, vytvorili
sme metodu, ktord sa stard o vytvorenie takéhoto objektu. Metdda oSetruje aj rbzne verzie

najpouzivanejsSich prehliadacov.



45 IJ]fur.h‘:tj_.u::-r.t GetXmlHttpOhject()

49 {

=18} var xmlHttp=null;

51 Erv

52 H {

53 £ Firefox, Opera 8.0+, Safari

= *xmlHttp=new ZMLHCtpRedquest()
55 e }

=1 catch (e2)

57 {

53 S Internet Explorer

59 Erv

80 H {

6l xmlHttp=rew ActiveXOhject{"MsxmlZ. ZMLHTTE™) ;
B2 i }

63 catch (e)

B3 [ {

65 xmlHttp=rew ActiveXOhject{"Microsoft . ZMLHTTE")
G & i }

67 e }

(=t=] return xmlHttp:

=) m}

Ked’ bola zakladna funkcionalita pripravena bola implementovana funkcia, ktora je volana po
Kliknuti na odkaz. V parametroch tejto funkcie sa nachadzaju udaje potrebné pre server ked bude
poslana XML http Zziadost' nan. Funkcia najprv vytvori XML http objekt pomocou metody
GetXmlIHtppObject().

Nésledne posklada adresu stranky, ktord bude asynchronne volana prostrednictvom XML http
Ziadosti. Do parametrov stranky vloZi Udaje o pouzivatel'ovi, nazov aktualnej stranky, IP pouzivatel'a a
akcia hlasovania, ktora zavisi od toho ¢i ide o pozitivny alebo negativny hlas. Akcia moze byt taktiez
aj typu ,.reset®, ktort moze vyvolat’ len administrator a v tomto pripade sa jedna v vymazania udajov

o ohlasovani pre aktualnu stranku.

Nasleduje proces, Vv ktorom funkcia zaregistruje metodu, ktora bude Cakat’ na odpoved’ zo
servera. Metdda stateChanged() je bliZSie opisana niZSie. Registracia je nutna kvoli tomu, Ze volanie

na server je asynchronne, ¢ize necaka na odpoved’ ale poveri inu metédu ¢akanim na tato odpoved’.

Po registracii sa odosle XML http Ziadost. Ako metodu http pouziva GET.



o m -1 m

10

12
13
14
15
1
17
15
19
20
£1
22
23
£4
£5
26
27
23
=l
30
31
32
33
34

£l representation
var xmlHttp:

Affunction called from kitml

Ffunction vote{uzer, tag, action, wvote, ip)

A

*mlHttp=GetmlHttplbiject{) ;

if {xmlHttp==null}

= {

alert {("Browser does not support HTTP Reguest'™):

rekturn:

ffprepare call to server

var url="ajax/vote.php™;

ur l=ur l+" *action=" + action:;

ur l=ur l+"suser=" 4+ user:

ur l=ur l+"ctag=" + tag:

ur l=ur l+ " &vote=" + wvote;
url=url+"&£ip=" + 1ip:
url=url+"e=id=" + Math.random{) !

Sfregister asynchronous call back event
*xmlHttp.onreadystatechange = stateChanged:

Hfcall server
*xmlHttp.open{ "GET", url, Erue);
*xmlHttp.send{null}) ;

R

Metoda stateChanged() sa stara 0 odpoved’ zo servera. Ak nejakti odpoved’ dostane, vyberie

z html DOM-u element s identifikaénym menom ,,votes a vpiSe dofiho text, ktory mu server vratil.

36
37
3g
39
40
41
42
43
44
45

feallback: function
Funckion stateChanged()
H A
feheck if state complete
iFf (xmlHttp.ready3tate == Il =mlHctp.readyitate == "complete™)
= {
S modify document
document .getElementEyId{ "wvotes") . innerHTHL= XmlHttp.responseText;
i ¥
Bl

Funkcionalitu, ktor4 sa vykonava na serveri reprezentuje skript ,vote.php“. Ten sa stard

0 vykonanie prislusnych Uprav v databaze na zaklade akcie, ktort pouzivatel’ pri hlasovani vykonal.

Ak sa jednd o reset, zmaZe vSetky hlasovania pre strdnku. V pripade hlasovania vloZi novy udaj do

tabul’ky hlasovani. Nakoniec ziska aktualny stav hlasovania po aplikovani novych zmien a tento Udaj

vrati naspat’ klientovi.



]
27
28
29
30
31
Bl
33
34
Gl
36
37
38
EIE]
40
41
42
43
44
&5
46
47
45
e
50
51
52
53
54
55
56

if [(faction == 'reset!']
i
fmwakka->Query |

"DELETE FROM ".f%prefix."wvotes WHERE page tag = '"

.mysql_real_escape_string($tagj
P
i
else
{
A 5QL staterment for inzerting votes into DE
fmwakka->Query|(

TINIERT INTO ".§prefix."wvotes [page tag, user, rating,

.mysgl _real escape string{itag).”', '"
.mysql_real_escape_string($user)."', L
.mysql_real_escape_stringEsvotej i,

.mysgl real escape string(§ip)

2 W0) @Y g

ffget current state of voting
jresult = jwakka->Load3ingle |

"IELECT 3UM|{rating) A% count FROM ".$prefix."wotes WHERE page_tag

.mgsql_real_escape_string($tagj

RN

Fffcheck count
if [ !fresulc['count'])
fresult['count'] = '0O';

Addisplay count in content
echo '<span id="responze™"> Wotes: '.$result['count']

' ofspans'

VALUES

e



Priloha B — Pouzivatel'ska prirucka



1 Pouzivatel’ska prirucka

1.1 Prihlasenie a Registrdacia uZivatel’a

Kazdému névstevnikovi ndsho webového repozitara sa najprv zobrazi Uvodna stranka, pomocou
ktorej moze pristupovat’ k existujucim strankam, prihlasit’ alebo zaregistrovat’ sa. Tato moznost’ sa

nachadza v hornej Casti ako sucast menu. Pre prihlasenie alebo registraciu staci kliknut' na odkaz

,»Login/Register”.

€3 Luazeri: Caute Tim Luazerov! ked vidite tento odkaz, tak Vam vsetko ide, tak ako ma. - Mozilla Firefox
File Edit View History Bookmarks Hel

Tools

o | http:/127.00. 1/ luazeri/wikka.phptwakka=HomePage

L9 . Luazeri: Caute Tim Luazerov! ked ... x

Luazeri : HomePage
HomePage :: Categories :: Pagelndex :: RecentChanges :: RecentlyCommented :[fLogin/Register

Caute Tim Luazerov! ked vidite tento odkaz, tak Vam vsetko ide,
““m Wikkawiki

Thanks for installing Wikkawiki ! This site is running on version n/z (see WikkaReleaseNotes).

You need to login and then double-click on any page or click on the "Edit page" link at the bottom to get started.
upload finishedNo files to make manifest for.
Attachment Size Date Added

; a8ad new aiachment +
Also don't forget to visit the Wikkawiki website !

Useful pages: FormattingRules, WikkaDocumentation, OrphanedPages, WantedPages, TextSearch.

There are no comments on this page. [Add comment]

Page History :: 2008-12-02 00:34:35 E(.[W :: Owner: KajoMarton :: Search:
Obr. &. 1 - Uvodn stranka.

Prihlasovanie a registracia prebiehaju prostrednictvom jedného spolo¢ného formulara. Ten sa sklada

z troch Casti:
e Prihlasenie pre existujucich uzivatel'ov
e Registracia nového uzivatela

e Obnovenie zabudnutého hesla

Pre prihlasenie uzivatelovi sta¢i vyplnit prvé dve textové polia, do ktorych uzivatel zada svoje
prihlasovacie meno a heslo. Ak sa registruje novy uzivatel’, vyplni aj d’al§ie dve polia, do ktorych

potvrdi svoje heslo a zada svoju emailovl adresu. Registracia prebehne po stlaceni tla¢idla ,,Register*.
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V pripade nekorektnych tdajov systém oznami uzivatel'ovi akym podmienkam tieto tidaje nevyhovuju
a poziada uzivatela o ich opravu.

Luazeri : UserSettings

HomePage :: Categories :: Pagelndex :: RecentChanges :: RecentlyCommented :: Login/Register

Login/Register

If you're already a registered user, log in here!
Your WikiName: SkuskaUser

Password (5+ chars): sesess
Login

Fields you only need to fill in when you're logging in for the first time (and
thus signing up as a new user on this site).

Confirm password: ssssss

Your email address: skuska@skuska.sk
a Register &

Forgot your password?

If you need a password reminder, click here.
You can login here using your password reminder.
Your WikiName:

Password reminder:

Login

Obr. ¢. 2 - Formulér pre registréciu a prihlasovanie uzivatel'ov.

Pouzivatel'ovi pocCas registracie systém automaticky vytvoril jeho adreséar, do ktorého méze vkladat
svoje bali¢ky. Po ispesnej registracii je jeho konto okamzite pripravené na pouzivanie. Oznamenie, Ze

je prihlaseny sa zobrazuje v hlavhom menu v hornej asti stranky.



Luazeri : HomePage

HomePage :: Categories :: Pagelndex :: RecentChanges :: RecentlyCommented :: Change settings/Logout

You are Skuskal

Caute Tim Luazerov! ked vidite tento odkaz, tak Vam vsetko ide, tak ako
ma.

- Wikkawiki

Thanks for installing Wikkawiki! This site is running on version n

. (see WikkaReleaseNotes).

You need to login and then double-click on any page or click on the "Edit page" link at the bottom to get started.
upload finishedNo files to make manifest for.

Attachment Size Date Added

add new attachment +

Also don't forget to wvisit the Wikkawiki website !
Useful pages: FormattingRules, WikkaDocumentation, OrphanedPages, WantedPages, TextSearch.
There are no comments on this page. [Add comment]

Edit :: Page History :: 2008-12-02 00:34:35 [FZW| :: Owner: KajoMarton :: Referrers :: Search:

:: Powered by

Page was gensrated in

Obr. ¢. 3 - Koniec registracie uzivatela a jeho prihlasenie v systéme.

1.2 Vytvorenie nove stranky

Vytvarat' nové stranky mézu vSetci prihlaseny uzivatelia. Jej vytvorenie pozostava ztroch krokov.

Prvym je vloZenie nazvu novej stranky do adresy wiki. Systém skontroluje, ¢i stranka s takouto

adresou neexistuje a ak nie, pokracuje d’alej v tvorbe.

%) Luazeri: Caute Tim Luazerov! ked vidite tento odkaz, tak Vam vsetko ide, tak ako ma. - Mozilla Firefox
Eile Edit View History Bookmarks Iools Help

@ - C 7o ( http:«'_rlz?‘(]‘G.L'\uazam'wwkka‘php?wakka:NnvyEahcek, 3 -
=] Luazeri: Caute Tim Luazerov! ked ...

Pl -l -
x
Luazeri : HomePage
HomePage :: Categories :: Pagelndex :: RecentChanges :: RecentlyCommented :: Change settings/Logout :: You are SkuskaUser
Caute Tim Luazerov! ked vidite tento odkaz, tak Vam vsetko ide, tak ako ma.
2 Wikkawiki
Thanks for installing Wikkawiki | This site is running on version n/= (see WikkaReleaseNotes).
You need to login and then double-click on any page or click on the "Edit page" link at the bottom to get started.
upload finishedNo files to make manifest for.
Attachment Size Date Added
; Also don't forget to visit the Wikkawiki website !
Useful pages: FormattingRules, WikkaDocumentation, OrphanedPages, WantedPages, TextSearch.
!
There are no comments on this page. [Add comment]
Edit :: Page History :: 200s-12-02 00:34:35 UM :: Owner: KajoMarton :: Referrers :: Search:
d XHTML : Powsred b

enerated in -0

Done

S R 127001 @] Now: Mostly Cloudy,3° C & [ Thu: 2°C s | Fri:3° C ol




Obr. €. 4 - Vkladanie nazvu novej stranky do adresy webového prehliadaca.

Ak stranka eSte neexistuje, zobrazi sa o tejto skuto¢nosti oznam a systém sa spyta uzivatel’a, ¢i chce

tuto stranku vytvorit. Pre pokracovanie v tvorbe treba kliknit’ prave na tento odkaz.

Luazeri : NovyBalicek

HomePage :: Categories :: Pagelndex :: RecentChanges :: RecentlyCommented :: Change settings/Logout :: You are SkuskalUser

This page doesn't exist yet. Maybe you want to create it?

Edit :: Page History :: Referrers :: Search:

Obr. ¢. 5 - Stranka eSte neexistuje, systém sa pyta uzivatel’a, ¢i ju chce vytvorit.

Po kliknuti na odkaz ,,create” sa nam otvori nova stranka a je mozné ju okamzite menit. Uzivatel ma
k dispozicii nastroje na Upravu textu a taktieZ si moze zvolit’ nahl'ad vytvaranej stranky, aby videl ako
stranka bude vyzerat’ po ulozeni. Uzivatel' teda moze vlozit’ informacie, ktoré chce na tejto stranke
prezentovat’ a taktiez méze do stranky vkladat’ rozne akcie, ktoré st ohrani¢ené dvojitymi zlozenymi

zatvorkami.



Luazeri : NovyBalicek

HomePage :: Categories @ Pagelndex :: RecentChanges i@ RecentlyCommented @ Change sett

o @ f | B |08 Q)

shojte vEetci, mam pre vas nowy balicek, ked uz si tie vianoce....

Please add a note on your edit
Store | Preview | Cancel

Obr. ¢. 6 - Editacia novej stranky, ukaZzka textu formatovaného ako H1 a pridanie akcie

,,calendar®,

1.3 Pristup k bali¢kom

Pre pristup k nahranym siborom je potrebné najprv pridat’ adresar s balickami medzi repozitare

Vv konfiguraénom subore luy.



12._13.40.5q l|_J wikkia.configphp | =] configlua

2 module ("dist.coniig”™, package.3eeall)

3 wersion = "0.9.%" - Currernt Lualist wersion
] arch = "Windowsa" - Host architecture
type = "xB8g" -~ Host type

g likbSuffix = ".d11" - Lua binary module extersion

10 — URLs of repositories to search for packages. hitp://, file:/S or any cu
11 ® Jocal repo = "htop:///127.0.0.1/1uazeri/repo™ @
12 [S]repositories = |

13 & repo.."/Skaskalzer™,| =

14 repo.. " /Tniversal/all™,

15 rept.. "/ "..arch. . "/ all",

16 repo.. /" ..arch.." /" .. type,

1 — repo.. " Uinive

18 - repo.. " Linive
15 repo. . /Universal/source/atable/dependencies™,
21 repo..”/Tniversal/source/stable/modules™,

Obr. &. 7 - Pridanie adresara medzi repozitare.

Nasledne si mdzeme nainstalovat’ tento balicek. Najprv zvolime vyhl'adat. Luadist nam zobrazi vsetky
repozitare a ich obsah. Potom mézeme najdené bali¢ky instalovat’ pomocou prikazu ,luadist install

<nézov balicka>".

sdevsluadists_installsluadist>*luadist search

Cearch results:

epozitory: http: 7127 . A.8.1-1luazerisrepo/Skuzskallzer
luasocket — 2.8.2

ssdevsluadists_installsluadist>luadist install lwasocket
Installation of luwasocket succesfull.
Install successful

tsdevsluadists_installsluadist>

Obr. ¢. 8 - Instalacia pridaného balicka.

1.4 Ako uploadovat’ balic¢ek

Tento ndvod ma za tlohu oboznamit’ pouzivatela wiki o uploadovani balickov do jeho repozitara.
Svoj repozitdr a jeho adresu najdete v nastaveniach (ChangeSettings). Kazdy uploadnuty bali¢ek sa

stava automaticky skryty pre ostatnych pouzivatelov, pre zverejnenie vid tutorial o zverejiovani
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http://localhost/luazeri/wikka.php?wakka=HowToPublish�
http://localhost/luazeri/wikka.php?wakka=HowToPublish�

balickov. Pre kazdy novy balicek je vytvorend jeho stranka zo z&kladnymi informéaciami, ktoré mozete

ako jeho autor podl'a potreby menit’.

1.5 Dist Upload

Upload balicku je mozny len cez stranku na to urCent (vid’ niz8ie). Najdete ju v menu ako 'Dist

Upload'. Po otvoreni tejto stranky méte k dispozicii formular na uploadovanie bali¢ku.

Dist Upload
Choose a .dist file: .
hasopal  hinckie
-
Type the tvwo words: [~
| | LU ‘"‘EMF'TEHA
(7]
Submit

Obr. €. 9- Obrazovka na upload balicka

Zvol'te tlacidlo prechadzat’ (Choose) a vyberte subor s priponou dist. Prepiste slova z captche.

Nasledne odoslite subor pomocou tlacidla 'Submit'.

1.5.1 Upload ukonceny

Subor je odoslany na server a ulozeny vo VaSom repozitari. Pri ukladani do repozitara sa v iom
automaticky pregeneruje subor dist.manifest, do ktorého sa uloZia Udaje zo suboru dist.info

odoslaného v bali¢ku. Automaticky je vytvorena stranka pre baliek, ktora tieto tidaje zobrazuje (vid’

nizsie).



Dist Upload

Upload: lpeg-0.8. 1-Windows-xB86.dist
Size: 57 kb
Stored in: frepo/3719712122bf694bctae4c48cd3425fh//peg-0.8. 1-Windows-xB86.dist

Dist upload finished successfully,
o to dist page: UserMame_lpeg-0.8. 1-Windows-x86.dist
or upload another dist file:

Choose a .dist file: Choose...
=t 2%
o~
Type the two words: ~
il ‘NEAPTBH.!.
| | 9 t :Ji i! ;': L”s.
Subrmit

Obr. €. 10 - Obrazovka po tspesnom uploadnuti balicka

1.5.2 DalSie moZnosti

Nakoniec moézete prejst na stranku vytvorent pre balicek, alebo moZete pokraovat v

uploadovani d’alsich bali¢kov.

1.6 Uploadovanie pomocou utility luadistUp

Tuto utilitu je mozné stiahnut' z http://luadist.org/modules/luadist/luadistup.jar. Je to aplikécia

napisana v Jave, takze je potrebné JRE aby sa dala pouzivat. JRE je potrebné stiahnut’ a nainstalovat’

ak sa na vasom pocitaci este nenachadza.

Koneéne je mozné uploadovat’ bali¢ky bud’ priamo z konzoly alebo pouZitim GUI. Tato utilita
umoznuje upload viacerych bali¢kov naraz.

Pri pouZiti konzoly pouZzite nasledovny prikaz:

| uadi stup.jar <url> <l ogin> <password> <directory_to_upl oad>

kde

e <url> je wurl wiki pre DistUploadAuto stranku. Pre tento krat, pouzite URL:
http: //luadist.or g/modul es/wikka.php?wakka= DistUpl oadAuto .

B-9
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e <login> je login do wiki
e <password> je heslo k uctu vo wiki
e <directory to upload> moéze sa jednat' o jediny balicek alebo o adresar ktory aplikacia

rekurzivne prehl'adava a uloaduje v3etky *.dist subory.

Tento prikaz teda méZe vyzerat’ nasledovne:
| uadi stup.jar http:/ /1 uadi st. org/ nodul es/ wi kka. php?wakka=Di st Upl oadAut o
W kki User guessMe nydi strepo

Ak spustite aplikaciu bez parametrov, alebo s nespravnymi parametrami, objavi sa GUI, kde je mozné

tieto parametre manudlne pridat. Potom po stlaceni tlacidla '"Upload' sa zacne upload balickov.

Pozndmka: Pri jednom alebo druhom sposobe, musi byt’ zadana URL zhodna s URL wiki stranky kde

sa DistUploadAuto nachadza. Ak je zadana ind URL, upload jednoducho zlyha.

Po UspeSnom uploade su stranky uploadnutych balickov automaticky vygenerované ako keby bol

pouzity jednoduchy DistUpload formulér priamo z wiki stranky.

1.7 Ako zverejiiovat’ (publikovat’) balicek

Publikovanie bali¢kov sluzi na zverejnenie balicka pre ostatnych pouzivatel'ov. Bali¢ek je povodne po
pridani v stave skryty, spristupnit’ ho verejnosti méze jeho majitel’. Pri publikovani sa bali¢ek musi
zaradit’ do kategorie kam bude patrit. Tato kategoriu vyberie sam uzivatel’. Publikovanie je nevratna
operacia, zmeny v publikovani mézu byt’ prevadzané len cez administratorov, jednotlivych kategorii.

Kazda kategoria ma prideleného jedného administratora, ktory je uvedeny na stranke kategorie (vid’
bod 5).

1.7.1 Vyber bali¢ek

Otvorte zoznam svojich balickov z menu 'Your Distindex'. Zo zoznamu vyberte nepublikovany

balicek a otvorte jeho stranku.


http://localhost/luazeri/wikka.php?wakka=DistIndex�

Your Dist Index

This is an alphabetical list of dist pages you can view on this server.

View All or | -- select an user —- ﬁ or find user by name: Find

UserMame

Regenerate dist.manifest

Name/Yersion Page Published Actions

< lpeg
E Farsing Expression Grammars For Lug

~0.8.1 UserMame_lpeg-0,8. 1-Windows-x86.dist 2009-04-23 00156148 (%]

Obr. €. 11 - Obrazovka osobného Distlndexu (repozitara) pouzivatel’a

1.7.2 Vyber kategoériu

V Tavom dolnou rohu sa nachadza formular na publikovanie balickov. V fiom si méZete vybrat’ z

dostupnych kategorii kam moézZete balicek publikovat. Po zvoleni kategdrie balicek publikujte

stlatenim tlacidla 'Publish package'.

Ipeg

File size: 57 Kb

Stored in: ./repo/3719712122bf694bcbae4c4B8cd8425fb/Ipeqg-0.8.1-Windows-x86.dist
Yersion: 0.8.1

Arch: Windows

Type: x86

Mumber of files in package: 7

Description:

LPeg is a new pattern-matching library for Lua, based on Parsing Expression Grammars (PEGs). The nice thing about PEGs is that it has a
formal basis {instead of being an ad-hoc set of features), allows an efficient and simple implementation, and does most things we expect
fram a pattern-matching library {and more, as we can define entire grammars).

There are no comments on this page. [Add comment]

AdminCategory03[»| Publish Package

Edit :: Page History @@ zo03-04-23 00:44:30 [ o0 Wotes: O 15 1 You own this page. 1@ Edit ACLs @ Referrers 0 Search:

Obr. €. 12 - Obrazovka bali¢ka spolu s informaciami o fiom

1.7.3 Uspesne publikovany bali¢ek

Pocas publikovania balicka sa vytvori jeho képia v repozitari kategorie, ktory je volne dostupny pre

ostatnych uzivatel'ov. Taktiez sa vytvori nova stranka dostupna kazdému pre tento bali¢ek, majuca v
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nazve stranky ndzov kategorie. V pravom hornom rohu sa zobrazi informacia o tom, Ze bali¢ek bol
publikovany tspesne a formular na publikovanie je nahradeny informaciou o tom kedy bol balicek

publikovany.

Ipeg Package published successfully.

File size: 57 Kb

Stored in: ./repo/3719712122bf694bc6ae4c48cd8425fb/Ipeg-0.8.1-Windows-x86.dist
Yersion: 0.8.1

Arch: Windows

Type: ®86

MNumber of files in package: 7

Description:

from a pattern-matching library {(and moare, as we can define entire grammars).

There are no comments on this page. [4dd comment]

Page was published 2009-04-23 00:56: 48
Edit :: Page History :: z009-04-23 o0:44:30 [ 0 Yotes: O 2 &0 You own this page. :: Edit ACLs :: Referrers 11 Search:

LPeg is a new pattern-matching library for Lua, based on Parsing Expression Grammars (PEGs). The nice thing about PEGs is that it has a
formal basis {instead of being an ad-hoc set of features), allows an efficient and simple implementation, and does most things we expect

Obr. ¢. 13- Obrazovka zverejneného balicka

1.8 Zobrazenie publikovanych balickov

Vsetky naposledy publikované bali¢ky sa nachadzaju v menu zozname publikovanych bali¢kov, kde si

mozete aj vyhladat’ publikované balicky ostanych uZzivatel'ov alebo ich filtrovat podla datumu

Recently Published Packages Index
This is a list of published dist pages you can view on this server,
view aAll or | -- select a date -~ ﬁ or | -- select an user —- ﬁ or find user by name: Find

Published Name Yersion Short description Published by Category Page
2009-04-26 20:42:27 7 |uafilesystem 1.4.1 File Systemn Library for the Lua Programming Language KajoTestk AdminCategory05 AdminCategorydS_lusfilesyster-1.4.1-Windows-wa6.dist
2003-04-26 134138 7 luafilesystem 1.4.1 Fite System Library for the Lua Programiming Language HakiBaki AdminGategory03 ;| L1 - Wi dist
2009-04-22 01:10:22 7 |peg 0.8.1 Farsing Expression Grammars For Lua Mas AdminCategory0s _lpeg-0.2.1 Jdist
2009-04-23 00:56:48 7 peq 0.81 Parsing Expression Grammars For Lua UserMame AdminCategory03 ad _Ipeg-0.8.1-Wind Jdist
2009-04-22 17:52:08 7 bitlib 25 Tiry library for bitwise operations RimmoM AdminCategory03 Ad _bitlib-z2! d Jdist
2009-04-22 15:48:20 < bitlib 25 Tiny lbrary for bitwise operations Tastllser AdminCategory05s Ad _bitlib d dist
2009-04-22 12:30:22 = bitlib 25 Tiny library for bitwise operations M35 AdminCategory04 AdminCategorynd_bitlib-25-windows-286.dist
2009-04-22 00:57:21 < lpeg 081 Parsing Expression Grammars For Lua Rimmo AdminCategory04 AdminCateqoryd_lpeg-0.8.1-Windews-x86.dist
2009-04-22 00:55:45 = coxpcall 1130 Corouting safe xpcall and peall RimmaN AdminCategory03 AdminCategeryd3_coupcall-1.13.0-universal-sll.dist

Obr. €. 14 - Obrazovka posledne zverejnenych balickov



1.9 Zobrazenie kategorii

Ak chcete prezriet’ kategoriu, kde ste balicek publikovali alebo sa chystate publikovat’, zvolte v menu
Package Categories, kde st zobrazené odkazy na stranky jednotlivych kategorii a zvol'te si kategoriu,

ktort chcete prezriet’.

Package Categories Index

This is an alphabetical list of package categories you can view on this server.

MName Page E-mail

=+ AdminCategory03 AdrninCateqory03 AdminCategory03@luadistorg
\_/'Admincategnrvl]ﬁl- AdminCategory0d  AdminCategory0d@luadist.org
= AdminCategoryD3 AdminCategory0S  AdminCategory0S@luadistorg

T AdminCateqgoryKajo AdminCateqoryKaje kajo@ynetsk

Obr. ¢. 15 - Obrazovka zobrazujica kategorie do ktorych sa moze zverejnovat balicek

1.10 Vymazanie balicka

Vymazavanie bali¢kov slizi na ich odstranenie bud’ so svojho vlastného repozitara alebo z celej

databazy. PouZivatel ma pravo mazat' len bali¢ky, ktoré vlastni ateda nachadzaju sa na "Your

Distindex' stranke. Vymazanie bali¢ka sa vykona stla¢enim tlacidla W nachadzajuceho sa vedl'a

informacii o balicku v sekcii 'Actions' (vid’ obrazok).

Your Dist Index

This is an alphabetical list of dist pages you can view on this server.

View All or | -- select an user —- ﬁ or find user by name: Find
UserMName
Regenerate dist.manifest

Name/Yersion Page Published Actions

< lpeg
Farsing Expression Grammars For Lug

=0.8.1 UserMame_lpeg-0,8. 1-Windows-x86.dist 2009-04-23 00156148 (%]

Obr. €. 16 - Obrazovka osobného DistIndexu (repozitara) pouzivatel’a
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Po stlaceni tlacidla sa vymazany bali¢ek odstrani zo zoznamu v "Your Distindex' a taktieZ sa
vymaZe stranka daného balicka. V pripade, Ze bol vymazavany bali¢ek uz zverejneny, vykonaji sa
vsetky spomenuté operacie, avSak balicek zostane viditelny pre verejnost’ aj nad’alej a taktieZ zostava
nezmenena aj jeho stranka, ktord bola vytvorena pri publikovani tohto balicka. Publikovany bali¢ek

ma pravo vymazat’ jedine administrator alebo vlastnik balicku.



Priloha C — Instala¢na prirucka



1 Instalacna prirucka

Tato prirucka obsahuje popis vietkych krokov, ktoré st potrebné na spustenie a pouZivanie tohto

produktu.

1.1 Apache

Prvym hlavnym krokom je nainStalovanie a nakonfigurovanie servera, na ktorom cely wiki
systém pobeZi. V naSom pripade sa jednd o Apache HTTP Server, ¢o je softwarovy webovy server s
Open source licenciou pre Linux, BSD, Microsoft Windows a iné platformy. V dnesnej dobe je

najroz8irenej$im na celom svete. Je mozné ho ziskat’ zo stranky http://www.apache.org/ a nainstalovat’

podl’a navodov na stranke.

1.1.1 Zakladna konfiguracia Apache

Konfiguracia spociva hlavne v editovani suboru httpd.conf, ktory bude v C:\Program

Files\Apache\conf\. Otvorte si tento stibor v editore a mozeme sa pustit’ do konfiguracie servera.
Hlavné direktivy servera

ServerRoot " C:/Program Files/Apache" - Tato direktiva nam hovori, kde bude hlavny adresar
servera, hl'adat’ sa tam budu konfiguracné subory a logy (/conf, /logs ). Bude to aj adresar, od ktorého

sa budu brat’ relativne cesty.

DocumentRoot " C:/Program FilessApache/htdocsy” - Téato direktiva ndm hovori, kde bude
hladat’ server stbory (php, html) aby ich vykonal. CiZe po zadani http://localhost sa zobrazi obsah na
ceste C:/Program Files/Apache/htdocs/.

ServerName 127.0.0.1 - Tato direktiva nam uvadza nazov hostitel'a pre servera. Pre lokalne

pouzitie nam bude stacit’ lokalna IP adresa (127.0.0.1) alebo meno localhost.

Listen 80
# Tato direktiva nam hovori, na akom porte, alebo IP adrese bude Apache cakat' poziadavky od

klientov. Nechdvame zvy¢ajne na Porte 80.

Viac sa da ziskat' na domovskej stranke produktu. Pre zakladny beh servera si vsSak tieto

informacie postacujuce.


http://www.apache.org/�

1.2 MySQL, PHP, E-Mail, JSON

Nasledne je  potrebné do neho  doinStalovat  databazovy  server  MySQL
(http://dev.mysgl.com/downloads/), PHP (http://www.php.net/) a podporu pre posielanie e-mailov
(http://commons.apache.org/email/). Postupny popis instalacii opat’ nie je nutné blizsie Specifikovat,
ked’Ze sa jedna o inStala¢né stibory, ktoré vSetko spravia za vas (Windows). Externa kniznica JSON,
ktora sa pouZiva na pracu so subormi .dist je pribalena priamo v zakladnej adresarovej Struktdre nasho
produktu (luadist/JSON.php) a odkazujeme sa na fiu cez relativne cesty. To znamend, Ze kniznica je uz

predinstalovand a nie je potrebné ju instalovat’ aj priamo do php na serveri.

1.3 Nastavenie prav na serveri

Nasledne je nutné nastavit’ prava na zapis do repozitarov pre pouzivatela, pod ktorym funguje
server Apache. Inak nebude mozné nahravat’ balicky na server. Idealnym rieSenim je nastavit’ celej

adresarovej Struktire prava s ozna¢enim 755 (plati pre unix servery).

1.4 Wikka.config nastavenia

Nasledne je mozné nahrat na server cely zdrojovy kod naSho produktu (luadist_src/*)

a importovat’ prilozeny sql sibor do vytvorenej databazy (luadist_src/db_dump/luadist_db_clean.sql).

Na koniec je potrebné upravit' zdrojovy stbor wikka.config.php nasledovne (v zatvorkach su

odportcané hodnoty):

'mysql_host' adresa servera, kde bezi mysqgl (localhost)
'mysql_database' nazov databazy (luadist)
'mysql_user' meno pouzivatela, ktory bude pristupovat’ k

databaze a ma vytvorené konto na mysgl (luadist)

'mysql_password heslo patriace danému pouzivatel'ovi pre pristup

do databazy

‘admin_users' vymenovani pouZivatelia (prihlasovacie meno),

ktori maju prava administratorov, oddeleni

Ciarkou
‘admin_email' email na hlavného administratora
'table_prefix' predpona, ktora sa dava vytvorenym tabul’kam

v databaze (luadist)
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'root_page' ndzov hlavnej strdnky (HomePage)

'wakka_name' nédzov celej wiki Wakka (LuaDist)

Nasledovné informacie nie je implicitne nutné menit’:

'meta_keywords' => " — meta informécie o stranke, kvéli SEO (Search Engine Optimization)
optimalizacii

'meta_description' => " — meta informécie o stranke, kvéli SEO optimalizacii

‘allow_user_registration' =>'1' — prednastavené na 'l' (dovol'uje sa registrovat’ novym uzivatel'om),
ak sa zmeni na nula nie je mozné registrovat’ novych pouZzivatel'ov

‘enable_version_check' => '1' — ak je nastavené na '1' tak sa kontroluju nové verzie systému Wikka
Wakka, ak je '0' kontrola novych verzii je vypnuta

'require_edit_note' =>'0' — ak je nastavené na '1' tak po kazdej zmene stranky sa vyZaduje popis

zmeny, v pripade '0' je mozné menit’ stranky bez popisov o zmenach

Ostatné nastavenia je doporucené nechat’ bez zmeny, ked'Zze by sa tym mohla narusit’ stabilita

celej wikky.

2 Obsah pribaleného CD

Cely zdrojovy kod né&sho produktu je zbaleny do priloZzeného stboru LuaDist_Luazeri.zip. Po
jeho rozbaleni je potrebné nahrat celt jeho StruktGru na server. V adreséri /___instal.guide sa
nachddza instalacnd prirucka eSte raz kvoli tomu, ze inStalator nemusi mat pri sebe vzdy
dokumentéciu a je uloZend v textovom formate ¢itatenom na hocijakej platforme. SQL skript, ktory je
potrebné spustit na MySQL servery sa nachddza v adresari /__db_dump/luadist_db_clean.sql.
Obsahuje subor vSetkych 10 tabuliek potrebnych pre beh produktu spolu so zakladnymi Gdajmi (wiki
stranky, odkazy medzi nimi, zadkladné pristupové préava...). Po rozbaleni vznikne nasledovna

adresarova Struktira:

3rdparty - kniZnice tretich stran, zalezitost WikkaWakka
Actions - hlavné akcie pre wiki stranky, hlavny zdrojovy kdd
Ajax - zdrojovy kad funkcie hlasovania

Css - kaskadové styly, hlavny wikka.css

Docs_wikka - zakladna dokumentécia k systému WikkaWakka
Formatters - kniznice funkecii, zalezitost WikkaWakka
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Handlers

Images

Intranet
Libs -
Luadist

Plugins
Repo -
Setup -
Templates -
Uploads -
__db_dump -

triedy zahriujuce funkcie pre spravu obsahu, zalezitost’ WikkaWakka
adresér obsahujuci v3etky obrazky na stranke

Specialne funkcie WikkaWakka

triedy zahriiujlice funkcie pre spravu revizii jednotlivych stranok wiki
subory a kniznice potrebné pre spravu .dist siborov

doplnky systéemu WikkaWakka

repozitare vSetkych pouzivatel'ov

z&kladné nastavenie systému WikkaWakka

Sablony obsahu WikkaWakka

suboru nahrané na server od ostatnych pouzivatel'ov

sgl skript s inStalaciou databazy

___instal.guide - pouzivatel'ska priruc¢ka



Priloha D — Zapisnice zo stretnuti



Z.apisnica zo stretnutia ¢.1

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
7.10.2008 | 19:00-20:15 Respirium na 2. Bc. Karol Marton | Ing. Peter Draho$
poschodi bloku D Bc. Milos Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Hala$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia: Predstavenie projektu arieSeng problematiky
Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho$
Clenovia timu: Bc. Milos Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

ID | Popis tlohy | Zodpovedny | Termin | Stav

Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky

Priebeh stretnutia;

Na uvod nam Ing. Draho$ hibSie predstavil cely projekt a predstavil prostredie komunity
zdruZujucej sa okolo jazyka Lua. Na3a Uloha by sa dala rozdelit’ na dve Casti:
1. implementacia webového rozhrania pre repozitar modulov,

2. doprogramovanie pouzivatel'ského rozhrania pre uz existujuci instalator LuaDist.

Zopakoval svoje predstavy o UspeSnom projekte (minimalne poZiadavky, maximalna
flexibilita a skalovatel'nost’, prenositel'nost’), ale zaroven pripomenul, Ze mame volné ruky
a nebude nas priliSne obmedzovat’ vo vybere spdsobu tvorby web rozhrania repozitara. Na
zaver sme si zopakovali ulohy s terminmi ich predpokladaného ukoncenia. Stretnutie trvalo
75 minut z dévodu obmedzenych zdrojov, nakolko sme nemali pristup k potrebnému

softvéru.




Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny Termin
1 Poslat’ e-mail Ing. DrahoSovi s pripomenutim Karol Marton 7. 10. 2008
poslania odkazov na predstavované web stranky

2 Dohodnut’ sa na mene timu Michal David 10. 10. 2008

3 | Prestudovat’ referen¢ny manual o jazyku Lua spolu Milos Cibulka | 28. 10. 2008
s priru¢kou k programovaniu

4 Vytvorit’ plagat timu na zaklade mena timu Michal David 21. 10. 2008

5 Zistit moznost’ vytvorenia webovej prezentacie Jakub Marton 14. 10. 2008
v JAVE na adrese soft. Studia

6 Zalozit’ si projektovy dennik Karol Marton 14. 10. 2008

7 | Prestudovanie odkazov od Ing. DrahoSa a vniknutie Jakub Marton 28. 10. 2008

do problematiky okolo jazyka Lua
8 Odovzdanie dokumentéacie analyzy problému, Marian Hala$ 13.11. 2008
Specifikacie poZiadaviek a navrh riesenia
9 | PredbeZny ciel’ na Letny semester: Doprogramovanie Karol Marton dlhodobéa

pouzivatel'ského rozhrania pre inStalator




Z.apisnica zo stretnutia ¢.2

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni

14.10.2008 | 18:00-20:00 Labss2 Bc. Marian Halas$ | Ing. Peter Draho$
Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia: HIbsi tvod do problematiky L uaDist
Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho$
Clenovia timu: Bc. Milos Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

ID | Popis tlohy | Zodpovedny | Termin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
1 | Poslat’ e-mail Ing. DrahoSovi Karol Marton 7.10.2008 | splnena

s pripomenutim poslania odkazov na
predstavované web stranky

- kvoli nastaveniu na groups.google.com nebolo mozné prijat’ odpoved’ na mail.

2 | Dohodniit’ sa na mene timu | Michal David | 10.10.2008 |

splnend

- meno timu: Lu(a)zeri bolo jednohlasne schvalené

3 | Prestudovat referenény manual o jazyku | Milos Cibulka 28.10.2008 | zacata
Lua spolu s priruckou k programovaniu
4 | Vytvorit’ plagat timu na zaklade mena Michal David 21.10.2008 | splnena
timu
MiSo plagat vytvoril, este ho treba vytlacit’
5 Zistit moznost’ vytvorenia webovej Jakub Marton 14.10.2008 | nesplnena
prezentacie v JAVE na adrese soft. Studia
- Jakub napisSe mail Lackovi ¢im skor
6 | Zalozit si projektovy dennik Karol Marton 14.10.2008 | splnena
7 PreStudovanie odkazov od Ing. DrahoSa Jakub Marton 28. 10. este
a vniknutie do problematiky okolo jazyka 2008 nezacata
Lua
- linky boli poslané az 14.10. ¢ize nebolo kedy ich Studovat’
8 Odovzdanie dokumentacie analyzy Marian Halas 13.11. | zacata
problému, Specifikacie poZiadaviek a 2008

navrh rieSenia

- zacali sme analyzou problémovej oblasti

9 Predbezny ciel na Letny semester: | Karol Marton | dlhodobé |
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Doprogramovanie pouzivatel'ského
rozhrania pre inStalator

Priebeh stretnutia:

Na zaCiatku stretnutia nam Ing. Draho$ predviedol inStalaciu a funkcionalitu jazyku Lua
a projektu Luadist. Spresnil svoje poziadavky na systém:
- opis z&kladnej funkcie systétmu - nahravanie astahovanie balickov pomocou
protokolu http
- predstavenie pozZiadavky minimalnych obmedzeni pre pouzivatela — pouzit' nejaky
funk¢ény wiki systém
Nasa tuloha by sa dala rozdelit' na dve Casti. V prvej implementujeme web pre repozitar
modulov a v druhej doprogramujeme pouZivatel'ské rozhranie pre uz existujuci inStalator.

Po vysvetleni principu Luadist aj na zaklade analdgie s nastrojom Maven pre Javu sme
zostali sami a diskutovali sme o d’alsom postupe. Dohodli sme sa na rozdeleni novych tloh,
na zaklade ktorych sa budeme moct lepSie rozhodnut' v niektorych klucovych veciach,
predbezne sme sa dohodli na tom, Ze pouZijeme nejaké uz existujuce PHP Wiki. Takisto sme
sa predbezne dohodli, ze stibory rozsirujicich modulov nebudeme ukladat’ do databazy, len
relativne cesty k nim, samotna suborova Struktira je eSte otazna. Nakoniec sme si rozdelili

ulohy do d’alSieho stretnutia.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny Termin
10 Spravit’ prehl’ad existujucich wiki a navrhnat’ Karol Marton 21. 10. 2008
nejakych favoritov Jakub Marton
11 Workflow diagram server side, UseCases Michal David 21.10. 2008
Milos Cibulka
12 Vytlacit’ plagat Michal David 21.10. 2008




Z.apisnica zo stretnutia ¢.3

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni

21.10.2008 | 19:00-20:30 Labss2 Bc. Milos Cibulka | Ing. Peter Draho$
Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia: Navrh rieSenia projektu

Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho$

Clenovia timu:

Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

ID | Popis tlohy | Zodpovedny | Termin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
3 Prestudovat re,fervencny manual o Jazyku Miloz Cibulka | 28.10.2008 c1astocn,e
Lua spolu s priruckou k programovaniu splnena
PreStudovanie odkazov od Ing. DrahoSa Siastoéne
7 | avniknutie do problematiky okolo jazyka Jakub Marton | 28.10.2008 .
splnena
Lua
Odovzdanie dokumentécie analyzy
8 | problému, Specifikacie poziadaviek a Marian Halas 13.11.2008 | zacata
navrh rieSenia
- zacali sme uZ s nakresom workflow diagramov
Predbezny ciel na Letny semester:
9 | Doprogramovanie pouzivatel'ského Karol Marton dlhodoba | nezacata
rozhrania pre inStalator
Spravit’ prehl’ad existujucich Wiki a Karol Marton, ,
10 | navrhnut’ nejakych favoritov Jakub Marton 21.10.2008 | - splnena
Workflow diagram server side, UseCases M!chval [_)aVId, 21.10.2008 mastocnle
1 Milos Cibulka splnena
- pocas navrhu a tvorby bolo odhalenych viacero otazok, ktoré bolo nutné
prekonzultovat’ s Ing. DrahoSom
1o | Yytladit plagat | Michal David | 21.10.2008 | splnena

- format A3, zalaminovany — naklady 84 SK (2,80 Eur) preplatené.
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Priebeh stretnutia;

Na zaciatku, po formalnych naleZitostiach, sme s Ing. DrahoSom prekonzultovali otazky,
ktoré vznikli pri navrhu aplikacie a ktoré bolo treba spresnit’ pre d’alsiu tvorbu navrhu. Dalej
bola rozobrana problematika buducich obrazoviek webu, kde Ing. Drahos vysvetlil, o vSetko
a aké konkrétne udaje by v nich mali byt’ obsiahnuté.

Veduci skolitel’ taktiez pokracoval vo vysvetlovani principov fungovania jazyka Lua
a projektu LuaDist a vysvetlil niektoré otazky ohl'adom problémov so spustenim jazyka Lua
na nasich domovskych pocitacoch.

Na zaver nasledovala tradi¢na diskusia ¢lenov timu o aktudlnej situdcii a stave
projektu. Na zaklade rady Ing. Draho3a sme vybrali jedného ¢lena timu, ktory bude mat’ na
starosti vyskum technolégii vhodnych pre projekt (Jakub Marton). Rozhodli sme sa pomaly
zaCat’ pripravovat’ dokumentaciu projektu. Celkovo bolo vytvorenych a pridelenych Sest

novych uloh.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny Termin

13 | Vytvorit’ navrh obrazoviek webu. Michal David 28.10.2008
Vytvorit’ prezentaciu timu formou webovej stranky

14 | na adrese soft. §tadia. Stranka musi spihat’ vietky Michal David 24.10.2008

nalezitosti bliz§ie urcené na stranke prof. Bielikovej.

Zacat’ s vyskumom technoldgii potrebnych

15 | e Jakub Marton 28.10.2008
k implementacii projektu.

16 | Zacat s tvorbou dokumentacie pre projekt. Marian Hala$ 28.10.2008
Vybrat’ vhodny projekt na baze Wiki, ktory bude

17 | zakladom pre web. Svoje nazory bude konzultovat’ Karol Marton 28.10.2008

s Jakubom, zodpovednym za vyskum.

Dokoncit’ workflow diagramy a vytvorit’ use casy
18 | podla navrhu a pripomienok, ktoré boli Milos Cibulka 28.10.2008
prekonzultované s Ing. DrahoSom.




Zapisnica zo stretnutia ¢.4

Pritomni

Ing. Peter Draho$
Bc. Milo$ Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Hala$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Datum Cas Miesto Zapisovatel’
28.10.2008 | 19:00-20:30 Labss2 Bc. Jakub Marton
Téma stretnutia: Navrh rieSenia projektu
Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho$

Clenovia timu:

Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

ID | Popis tlohy | Zodpovedny | Termin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
3 Prestudovat re,fervencny manual o Jazyku Miloz Cibula 28.10.2008 | splnena
Lua spolu s priru¢kou k programovaniu
PreStudovanie odkazov od Ing. DrahoSa
7 | avniknutie do problematiky okolo jazyka Jakub Marton | 28.10.2008 | splnena
Lua
Odovzdanie dokumentéacie analyzy Siastodne
8 | problému, Specifikacie poziadaviek a Marian Halas 13.11.2008 splnend
navrh rieSenia P
Predbezny ciel na Letny semester:
9 | Doprogramovanie pouzivatel'ského Karol Marton dlhodoba | nezacata
rozhrania pre inStalator
Dokoncit’ workflow diagramy a vytvorit’
use casy podfa ndvrhu a pripomienok, Milos Cibulka | 28.10.2008 | splnenéa
11 | ktoré boli prekonzultované s Ing.
DrahoSom
13 | Vytvorit névrh obrazoviek webu | Michal David | 28.10.2008 | splnena
- boli vytvorené predbezné verzie, zatial’ nevieme ako budu vyzerat’ detailne
14 Vytvorit’ prezentaciu timu formou Michal David 24.10.2008 | splnena

webovej stranky na adrese soft. Stddia.

Jakub Marton
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- stranka obsahuje vSetky nalezitosti blizSie uréené na stranke prof. Bielikovej

Zagat s vyskumom technologii Jakub Marton | 28.10.2008 | Clastocne
15 | potrebnych k implementécii projektu. splnena

Vyskum pokracuje d’alej, boli navrhnuté dve nanoki a reviki

16 | Zacat s tvorbou dokumentécie pre projekt | Marian Hala | 28.10.2008 | splnena

Vybrat’ vhodny projekt na baze wiki,
ktory bude zékladom pre web. Svoje
17 | nazory bude konzultovat’ s Jakubom,
zodpovednym za vyskum.

Karol Marton 28.10.2008 | splnena

- vyskum pokracuje d’alej, boli navrhnuté dva systémy - nanoki a reviki

Dokonc¢it workflow diagramy a vytvorit’
use casy podl'a navrhu a pripomienok,
18 | ktoré boli prekonzultované s Ing.
Drahosom.

Milo$ Cibulka | 28.10.2008 | splnena

Priebeh stretnutia;

Na zaCiatku sme referovali o dvoch wiki, ktoré néds zaujali najviac. Prv4, reviki,
implementovand v Jave, zaloZena na systéme SVN, umoziiuje priame ukladanie a spravovanie
verzii obsahu. Druha, nanoki, implementovana v Lua, ma podstatn vyhodu v tom, Ze v sebe
obsahuje http a file server, takZe na jej deploynutie na web nie je potrebné ni¢ viac. Teda, nie
je potrebny hosting s apache serverom/tomcatom ako pri Jave.
Nésledne sme rozoberali samotnu Struktdru a spésob ako budd manaZované baliky.
Dostali sme sa k nasledovnej Struktdre:
e stable
0 lua.ver.x
o lua.ver.x

unstable

e userl

e user2

o ... d’alsi pouzivatelia.
Teda kazdy pouzivatel bude mat’ svoj repozitar, kde si bude méct’ vyvijat' vlastné vetvy
balickov. Po odchode Ing. Drahosa sme sa venovali navrhu technologii, a moznych verzii

navrhu. Prisli sme ku dvom: Pouzitie reviki a SVN:




server T T
i databaza i
tomcat /i """" !
reviki
| luadist
SVN \
)

client

Potreba databazy je este otazna. Klient, alebo na§ pouzivatel’ bude moct’ svoje vlastné vetvy

balickov vyvijat' s overenym nastrojom SVN. Cez web rozhranie by boli manaZované len

samotné balicky, diskusie a hodnotenia (prave tu by sa mala pouzit’ databaza).

Pri pouZiti nanoki by mohlo byt zlozité spravovat’ verzie obsahu. Toto je potrebné

zistit,, ako zlozito je implementovand, ako by sa dali spravovat’ verzie obsahu.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy

Zodpovedny

Termin

Pokracovat’ v blizSom stddiu reviki a nanoviki,

15 rozhodnut, ktory systém sa pouzije

Jakub Marton
Karol Marton

4.11.2008




Z.apisnica zo stretnutia ¢.5

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
4.11.2008 | 18:00-19:30 Labss2 Bc. Michal David | Ing. Peter Draho$
Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Hala$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton
Téma stretnutia: Navr h rieSenia projektu a tvorba dokumentéacie
Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho$

Clenovia timu:

Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

ID | Popis tlohy | Zodpovedny | Termin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Odovzdanie dokumentacie analyzy Siastoéne
8 | problému, Specifikécie pozZiadaviek a Marian Halas 13.11.2008 splnena
navrh rieSenia P
Predbezny ciel na Letny semester:
9 | Doprogramovanie pouzivatel'ského Karol Marton dlhodoba | nezacata
rozhrania pre inStalator
Pokracovat’ v blizSom Studiu reviki Jakub Marton .
15 | a nanoki, rozhodnut’ ktoré sa pouzije Karol Marton 4.11.2008 | splnena

- dohodli sme sa na pouziti wiki v PHP (WikkaWiki) s pouZitim SVN

Priebeh stretnutia;

Na zaciatku sme prekonzultovali vyhody a nevyhody rewiki a nanoki. Nakol'’ko nanoki nema

vytvoreni dokumentaciu je problémom doimplementovavat vlastné funkcie. Po vyjasneni

nejasnosti a zhodnoteni vyhod a nevyhod sme sa rozhodli pre wiki napisant v PHP s vyuzitim
SVN.
Nésledne nam Ing. Draho$ vysvetlil aké zmeny nastali v Struktire suborov a adresarov

v repozitaroch. ZjednoduSenie nastalo vo vynechani .dist suborov aich nahradou sa stali

D-11




subory dist.info priamo v zip subore package-u. Bola nam vysvetlené Struktdra a obsah
jednotlivych stuborov a zmeny, ktoré v nich nastali.

Po odchode Ing. Drahosa sme si ujasnili ¢o a ako budeme implementovat’. Zhodli sme
sa na Strukture repozitarov spomenutej na poslednom stretnuti. Nasledne sme si rozdelili
pracu do dalSicho stretnutia. Hlavnou prioritou sa stalo dokoncenie dokumentacie a jej

pripravenie na odovzdanie

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny Termin

19 | Poslat’ Ing. DrahoSovi draft verziu dokumentécie. Marian Hala$ 10.11.2008

20 Nahodit’ SVN na server a vSetko nastavit’ Jakub Marton 18.11.2008
Karol Marton

21 Dopracovat’ analyzu do dokumentacie Jakub Marton 9.11.2008

Karol Marton
29 Use Case, yv_orkflow diagramy zapracovat’ do Miloz Cibulka 9.11.2008
dokumentéacie

23 | Obrazovky a plan finalna podoba Michal David 9.11.2008




Z.apisnica zo stretnutia €. 6

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni

11.11.2008 | 18:30-20:00 | Labss2 Bc. Karol Marton Ing. Peter Draho$
Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Témastretnutia: Diskusia k vytvoreng dokumentécii

Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho$

Clenovia timu:

Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

ID | Popis tlohy | Zodpovedny | Termin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Odovzdanie dokumentacie analyzy Skoro
8 | problému, Specifikécie pozZiadaviek a Marian Halas | 13.11. 2008 .
} s dokondéena
navrh riesSenia
- chyba uZ len dopracovat’ mierne pripomienky Ing. DrahoSa
19 | Poslat Ing. DrahoSovi draft verziu Marién Halas | 10.11.2008 | splnena
dokumentacie.
Nahodit’ SVN na server a vSetko nastavit’ | Jakub Marton 18. 11. 2008 skoro
20 Karol Marton T dokoncena
- chyba uZ len vyriesit zdiel'anie databazy
21 Dopracovat’ analyzu do dokumentacie Jakub Marton 9. 11. 2008 splnené
Karol Marton
9y | Use Case, workflow diagramy zapracovat | \yiiox cinylka | 9.11.2008 | splnena
do dokumentécie
23 | Obrazovky a plan finalna podoba Michal David 9. 11. 2008 splnena

Priebeh stretnutia:

Na zacCiatku stretnutia nam veduci timu predstavil najnovSie zmeny v projekte LuaDist

a vysvetlil eSte raz veci, ktoré nam neboli jasné:

1. manifest sibor sa vytvara v pamiti pocitaa, je potrebné pouzit explicitny prikaz

v LuaDiste — luadist make manifest
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manifest subor je tabul’ka = tabulka verzii ->tabul’ka architektur ->tabul’ka typov

(symbol 2 oznacuje vztah obsahuje)

pripajanie na repozitare:

= v pripade vzdialeného (napr. cez http) sa vytvara subor dist.manifest

»ked ide o lokalny repozitar pracuje sa s vlastnym manifestom uloZzenym v paméti

pocitaca, kvoli zjednoduseniu prace na localhoste

dokumentacia k LuaDist uZz existuje a da sa najst v domovskom adresari LuaDist na

adrese: /luadist/src/luadist-0.9/doc/install.html
obsah suboru dist.info:
= povinné Gdaje su len name a version

= v§etko ostatné je volitelné

V d’alSej faze sme diskutovali hlavne o dokumentacii, ktord sme poslali Ing.

Draho3ovi na kontrolu a mal k nej zopar malych pripomienok, ktoré st zhrnuté ako dlohy do

nasledujlceho stretnutia.

Na zaver sme hladali moznosti zdielania MySQL databazy, ¢o potrebujeme pre

implementaciu nasho projektu. Boli navrhnuté viaceré moznosti:

Nastartovat’ MySQL server na niektorom domacom pocitaci a cez tunel naii povolit’

pristup z internetu, ¢o by mohlo byt pomalé (pri dynamickej IP adrese pouzit’ sluzbu

dyndns - http://www.dyndns.com)

Oslovit Ing. Lacka ako spravcu softvérového Stadia o poskytnutie vzdialeného

pristupu
Najst’ verejny a zvonku pristupny MySQL server.

Predbezne sme sa dohodli na osloveni Ing. Lacka, ktory by nam mohol poskytnat

pozZadovany pristup na serveri labss2.fiit.stuba.sk

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin
Odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Marian Halag | 13. 11. 2008
8 | Specifikacie poziadaviek a navrh rieSenia
- vysledny .pdf subor poslat’ Ing. DrahoSovi
Nahodit’ SVN na server a vSetko nastavit Jakub Marton 18. 11. 2008
20 Karol Marton
- vybavit’ vzdialeny pristup k databaze MySQL na serveri labss2 fiit.stuba.sk
24 Upravit’ zistené formélne nedostatky v dokumentacii | Marian Hala3 | 12. 11. 2008
- vyhodit’ logo na ivodnej strane prip. vymenit’ za aktudlne

D-14




- prestylizovat’ kratke holé vety na ivodnych stranach

- odkazy a zdroje dat’ na koniec dokumentu v minimalnom pocte 10 (podl'a

zaslanych linkov od Ing. Drahosa)
- prepisat’ v celom dokumente Luadist na LuaDist

- nahodit’ do vysledného dokumentu veci, ktoré ostatni Clenovia timu spravia

- slovnik pojmov prerobit’ na tabul’ku

Do planu doplnit’ zodpovednosti a k semestralnym

25| .o, o2 . Michal David | 12.11. 2008
tyzdiiom doplnit’ redlny datum

26 | Napisat’ zaver do dokumentacie Karol Marton | 12. 11. 2008

27 | Prerobit’ zapisnice podl'a navrhov z cvicenia MSI Karol Marton | 12. 11. 2008

28 Eglliséeﬁakroky, ktoré vykonava LuaDist pri inStalacii Jakub Marton | 12. 11. 2008

29 | Prerobit’ obrazok ¢. 1 z dokumentacie Jakub Marton | 12. 11. 2008

30 I'\Ievlkre’sl'lt wo’r%<ﬂow diagram podl'a Jakubovho popisu Milos Cibulka | 12. 11. 2008
inStalacie balicka

31 | Doplnit’ popis modulu do dokumentacie Marian Halas | 12.11. 2008

32 AktuaIIZO\,/aF webové sidlo tlr'nu o subor vyslednej Michal David | 14. 11. 2008
dokumentacie — po odovzdani

33 Zaslanie opraveného draftu dokumentacie na posledné Marian Halag | 12. 11. 2008

pripomienkovanie Ing. DrahoSovi




Z.apisnica zo stretnutia ¢. 7

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
18.11.2008 | 18:30 Internat Mladost’ Bc. Marian | Bc. Milos Cibulka
- pri vratnici na C-D Halas Bc. Michal David
20:00 blokoch Bc. Marian Hala$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia:

Dokumentécia, posudok a funkcionalita systému

Clenovia timu:

Bc. Milo$ Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Hala$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajticeho stretnutia:

ID | Popis tlohy | Zodpovedny | Termin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Odovzdanie dokumentécie analyzy
8 | problému, Specifikacie poziadaviek a Marian Halas | 13.11.2008 | splnena
navrh rieSenia
19 | Poslat Ing. DrahoSovi draft verziu Marian Hala§ | 10.11.2008 | splnena
dokumentacie.
Nahodit’ SVN na server a v§etko nastavit’ | Jakub Marton skoro
18. 11. 2008 “
20 Karol Marton ukoncena
- chyba uz len vyriesit’ zdiel'anie databazy
Upravit zistené formalne nedostatky v . . .
dokumentacii Marian Halas | 12.11.2008 | splnena
- vyhodit’ logo na tivodnej strane prip. vymenit’ za aktudlne
- prestylizovat’ kratke holé vety na tvodnych stranach
21 - odkazy a zdroje dat’ na koniec dokumentu v minimalnom pocte 10 (podla
zaslanych linkov od Ing. Drahosa)
- prepisat’ v celom dokumente Luadist na LuaDist
- nahodit’ do vysledného dokumentu veci, ktoré ostatni Clenovia timu spravia
- slovnik pojmov prerobit’ na tabul’ku
Do planu doplnit’ zodpovednosti
25 | a k semestralnym tyzdiiom doplnit’ realny | Michal David | 12.11.2008 | splnena
datum
26 | Napisat’ zaver do dokumentacie Karol Marton | 12.11.2008 | splnena
27 Prerf)vb it’.Zép isnice podFa navrhov Karol Marton | 12.11.2208 | splnena
Z cvicenia MSI
og | Spisat kroky, kioré vykondva LuaDist pri |y h Marton | 12, 11.2008 | splnena
inStalacii balicka
29 | Prerobit’ obrazok ¢. 1 z dokumentacie Jakub Marton | 12.11.2008 splnena
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Nakreslit’ workflow diagram podla oy .
30 | Jakubovho popisu instalécie balicka Milos Cibulka | 12.11.2008 | spinena

31 | Doplnit’ popis modulu do dokumentacie Marian HalaS | 12.11.2008 | splnena

3o | Aktualizovat webove sidlo timu o stbor |y o avid | 1411, 2008 | splnena
vyslednej dokumentacie — po odovzdani

Zaslanie opraveného draftu dokumentacie
33 | na posledné pripomienkovanie Ing. Marian Halas | 12.11.2008 | splnena
DrahoSovi

Priebeh stretnutia:

Tentokrat sme sa stretli bez nasho pedagogického vediceho, pretoZze takmer vsetko
potrebné uz vieme. Hlavnou napliou stretnutia bola diskusia o dokumentacii, priebehu jej
tvorby, zhodnotili sme, Ze systém rozdelenia jednotlivych Casti dokumentacie 'udom podla
ich schopnosti a skusenosti sa ukazal ako vel'mi efektivny. Podobne sa ukazala ako vhodna
dvojita kontrola forméatovania dvomi ¢lenmi timu.

Dalej sme sa bavili o veciach potrebnych pre efektivny vyvoj podla zvolenych
technologii, hlavne systém zdielanej databazy. Tuto ulohu nadalej riesi Karol Marton.
Diskutovali sme o funkciach systému, ktoré by bolo vhodné zahrnat’ do prototypu, s ktorymi
sa predpokladaju tazkosti. Dohodli sme sa, ze do prototypu bude vhodné implementovat
aspon rozsirenie datového modelu WikkaWiki a system spracovania poZiadavky na repozitar
od LuaDistu. Na zaver sme diskutovali o novej verzii LuaDistu, aby sme mali vSetci jasno, ¢o

sa zmenilo a ¢o zostalo nezmenené.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin
Nahodit’ SVN na server a v§etko nastavit Jakub Marton 18. 11. 2008
20 Karol Marton
- vybavit’ vzdialeny pristup k databaze MySQL na serveri labss2.fiit.stuba.sk
34 Napisat’ posudok na dokumentaciu timu €. 20 | Marian Hala3 | 20. 11. 2008
35 | Nainstalovat’ si wikka wiki na lokélne pocitace Karol Marton | 25. 11. 2008
36 Vybavit pvr.e})ratle dok_umentame od timu ¢. 20 Marian Halas | 20. 11. 2008
a zabezpecit’ preberacie protokoly.




Z.apisnica zo stretnutia ¢. 8

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
25.11.2008 | 18:30 Labss2 Bc. Milo§ | Ing. Peter Draho$
- Cibulka Bc. Milos Cibulka
20:00 Bc. Michal David

Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia: Dokumentécia, posudok a funkcionalita systému
Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho$
Clenovia timu: Bc. Milos Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

D Popis tlohy | Zodpovedny | Termin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Nahodit’ SVN na server a vSetko nastavit' | Jakub Marton 18.11. 2008 | splnena
20 Karol Marton
Iv\Iaplsat posudok na dokumentaciu timu Marian Halas | 20 11. 2008 splnena
34| ¢.20
35 Na}PSt? lovat'si wikka wiki na lokdIne Karol Marton | 25.11.2008 | splnena
pocitace
36 | Yybavit prebratic dokumentcie od timu |y 1o i Hajax | 20, 11,2008 | splnena
¢. 20 a zabezpecit preberacie protokoly.

Priebeh stretnutia:

Stretnutie bolo opédt zvolané do softvérového stidia abolo uz aj za ucasti
pedagogického vediceho. Ten v tivode zhodnotil nasu pracu na dokumentaénej Casti projektu.
Tato tému sme teda uzavreli apresli sme na dalSiu Cast’ projektu - implementaciu. Ing.
Draho$ Specifikoval poziadavky, ¢o vSetko je potrebné implementovat’ v pilotnej verzii do
Vianoc.

Pilot by mal byt zamerany na funkcionalnu alogicka cast, nie na uzivatel'ské

rozhranie a mal by obsahovat:




Zdiel'anie suborov
Vytvaranie uzivatel'ov a ich adresarov
Generovanie a pregenerovanie manifest siboru

Citanie dist.info suborov

Dalej Ing. Draho§ odporugil, aby tim si rozdelil implementaénu ¢ast’ do nasledovnych

oblasti. Na zaklade tychto odporucani sme k nim priradili I'udi z timu.

Jeden ¢lovek zodpovedny za dokumentaciu — Marian Hala$

Traja l'udia implementujici funkcionalitu — Karol Marton, Milo$ Cibulka, Michal
Dévid

Jeden clovek zaoberajici sa problematikou Cmake a Luadist z doévodu lepSieho

poznania ich API, ktory bude potrebny pre implementéaciu — Jakub Marton

Na zaver prebehla obvykla porada ¢lenov timu ohl'adom rozdelenia uloh. Tim sa

taktiez predbeZzne dohodol na stretnuti v sobotu 0 13:00 hod. ak by pocas implementacie

vznikli nejaké problémy a bolo by nutné ich prediskutovat’.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin
Zistit’ ako rozbalit’ dist.info stibor a zistit’ z neho Jakub Marton
RN - . | 2.12.2008
37 | potrebne Udaje. Marian Halas
38 Generovanie a pregenerovanie dist. manifest stboru. | Karol Marton | 2.12. 2008
39 Doplmt eglstl_ljugu f_ormu na prldayame uzwatel,oy' Milos Cibulka | 2. 12. 2008
z wikka wikki o udaje analyzované v dokumentacii.
40 | Vytvéranie adresarov pre novych uzivatel'ov. Michal David | 2.12.2008




Z.apisnica zo stretnutia ¢. 9

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
2.12.2008 9:00 - D203, respirium 2. Bc. Jakub | Ing. Peter Draho$
10:30 poschodie Marton Bc. Milos Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Hala$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Témastretnutia:

Pedagogicky veduci:

Clenovia timu:

Registrécia
Ing. Peter Draho$

Bc. Milo$ Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzaj ticeho stretnutia:

Implementacia UC1 Pridanie nového balicka a UC10 —

D Popis tlohy | Zodpovedny | Termin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Zistit’ ako rozbalit’ dist.info subor a zistit' | Jakub Marton .
s s y 2.12. 2008 splnend
37 |2 neho pf)trebrlle udaje_z. _ | Ma}rla_ln Hala§ B L
Napisané nové funkcie do luadist.lua, pre ziskanie informécii z dist.info. Napisané wrap
php funkcie. Potrebné otestovat’/vytvorit’ tieto funkcie pre unix-based systemy.
Generovanie a pregenerovanie Ciastocne
dist.manifest suboru. Karol Marton 2.12. 2008 splnena
38 (90%)
Podobne ako v 37, vytvoreny wrapper, ktory vola luadist a ten vytvori manifest. Tiez
potrebné otestovat’ na unix-based systémoch.
Doplnit existujiicu formu na priddvanie
39 uzivatel'ov z wikka wikki o Udaje Milos Cibulka | 2.12.2008 zrusena
analyzované v dokumentacii.
Vytvaranie adresarov pre novych Michal David | 2.12.2008 | splnena
40 | uzivatel'ov.

Potrebné vyriesit’ bezpecnost’. Zatial’ maju do tychto adresarov pristup vsetci.

Priebeh stretnutia:




Stretnutie bolo neobvykle 0 9,00 hodine rano, nakol’ko vecer nebolo cvicenie z MSI. Pockali
sme sa na 2. poschodi bloku D a po tom ¢o dorazili 3 meskajuci ¢lenovia z C4 15/3 sme presli
do kanceléarie Ing. DrahoSa.

Veddci nas informoval o aktualnom stave luadist, pre ktory je pripravovany release,

nakol’ko boli odstranené vSetky vécSie chyby. Tu sme vediceho informovali o stave
implementécie. Jakub napisal nové funkcie do luadist.lua, ktoré slGZia na ziskanie informaécii
z dist.info. Ktymto funkciam s tiez napisané wrappre do php. Funkciou exec() volajd
luadist. Pre generovanie manifestu je rovnako napisana wrap funkcia, ktora vola luadist a ten
vygeneruje manifest v danom adresari. DalSou funkciou je funkcia unzip, ktora rozbali dist
archiv. VsSetky tieto funkcie sU v subore luadist.lib.php. Vznikli problémy ohladom
relativnych ciest, a preto je momentalne tato kniZnica uloZena spolu s luadistom v jednom
adreséri. Potrebné vyrieSenie tohto problému aupratanie stiborov. DalSou tlohou je
otestovanie/dopisanie tychto funkcii pre unix systémy, nakolko vacSina web-hostingov je
na tejto platforme. Ing. Draho$ upozornil na skutocnost, ze mnohé hostingy neposkytuja OS
shell, ktory je potrebny pre funkciu exec. Potrebné najst’ hosting poskytujici OS shell, alebo
prerobit’ funkcie na ¢isté php. Milo§ a Michal pracovali na registracii nového pouzivatela
a naslednom vytvoreni adresarov. Michal napisal php skript, ktory tieto adresara vytvori.
Zatial’ vSak maju ku nim pristup vSetci. Potrebné je tieto adresare zabezpecit.

Pridanie nového balicka bolo implementované ako vytvorenie novej wiki stranky
a nasledného uploadu dist archivu. Tu narazili na problém, kde uploadovat’ sibory méze len
pouzivatel’ s administratorskymi pravami. To je momentalne len Karol. Je potrebné upravit

prava pouzivatelov.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin

Funkecie luadist.lib.php otestovat’, resp. pre ne napisat’

. . ; . Jakub Marton | 9. 12. 2008
unix skript, pre unix systémy.

41

Najdenie vhodného hostingu, ktory by poskytoval OS

42 shell Karol Marton | 9. 12. 2008
Upravit’ prava pouzivatelom wiki, takze mézu Milos Cibulka

43 uploadovat’ subory. Michal David 9. 12..2008

44 | Vytvorenie chybajucich tabuliek v databaze. Karq! Mal’tOI:I 9. 12. 2008
Marian Halas

Ulozenie informécii 0 novom bali¢ku do db, uloZenie

balicku do spravneho adresara. Karol Marton | 16. 12. 2008

45




Z.apisnica zo stretnutia ¢. 10

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
9.12.2008 18:00 Labss Bc. Michal | Ing. Peter Draho$
- Dévid Bc. Milos Cibulka
19:30 Bc. Michal David

Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia: Predvedenie prototypu
Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho$
Clenovia timu: Bc. Milos Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

D Popis tlohy | Zodpovedny | Termin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Funkecie luadist.lib.php otestovat’, resp.

41 | Prene napisat’ unix skript, pre unix Jakub Marton 9. 12. 2008 splnena
systémy.

Najdenie vhodného hostingu, ktory by ,
42 | poskytoval OS shell. Karol Marton 9. 12. 2008 splnena

Projekt bude uloZeny na serveri u Ing. Draho3a.

Upravit’ prava pouzivatelom wiki, takze Milo$ Cibulka, 9.12. 2008 splnend

43 | mo6zu uploadovat’ subory. Michal David
Vytvorenie chybajucich tabuliek Karol Marton, .
44 | v databaze. Marian Halas 9. 12.2008 spinena

UloZenie informé&cii 0 novom bali¢ku do
db, ulozenie balicku do spravneho Karol Marton | 16.12.2008 | splnena

45 adresara.

Priebeh stretnutia;




Stretnutie sa konalo v softvérovom S§tadiu. Kym sme ¢akali na Ing. Drahosa Jakub
doplnil hashovanie do nazvov repo adresarov. Po prichode vediceho sme mu predstavili nas
prototyp a vysvetlili vSetky potrebné funkcie. AZ na malé chybi¢ky bolo predstavenie
prototypu uspesné bez vaznych vyhrad. Ing. Draho$ akurat vysvetlil, ¢o este by tam malo byt'.
Konkrétne dorobit’ vypis informacii o uploadovanom subore, ktoré je potrebné vybrat
z dist.info.

Nésledne Jakub rieSil problémy s buildovanim wiki na labss serveri a problémy
konzultoval s Ing. Drahosom. Nésledne sa zhodli, Ze dany postup je vel'mi naroény a zdihavy
abude potrebné spravit jemné zmeny v kdde. Hlavnou zmenou bude kompletnée
preprogramovanie generovanie dist.info nie cez exec funkciu ale priamo cez php a taktiez
naprogramovat’ parser na dist subor priamo v php.

Na zaver nam Ing. Draho$ objasnil, ¢o je potrebné spravit’ uz na existujicom prototype

a po jeho odchode sme si tieto Ulohy rozdelili a ukoncili sme stretnutie.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin

Jakub Marton,

46 | Exec vymenit’ za php parser. + generator dist.info Miloz Cibulka 1. 2. 2009
47 | Upravit dizajn wiki. Michal David | 1.2.2009
48 | Venovat sa hlbSiemu poznaniu luadistu. Jakub Marton | 1. 2. 2009

49 Rozdelit ullo'hy na dokumentaciu k riadeniu a vytvorenie Marian Halas | 14. 12. 2008
dokumentacie.

50 | Spravit’ prezentaciu o prototype. Karol Marton | 14.12. 2008




Z.apisnica zo stretnutia €. 11

Datum Cas

Miesto Zapisovatel’ Pritomni

25.02.2009 | 16:00

17:00

Labss Bc. Karol Ing. Peter Draho$

Bc. Michal David
Bc. Marian Hala$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Marton Bc. Milos Cibulka

Témastretnutia:

Pedagogicky veduci:

Clenovia timu:

Plan naletny semester
Ing. Peter Draho$

Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

D Popis tlohy | Zodpovedny | Temin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Exec vymenit za php parser. + generator | Jakub Marton, oy
46 | dist.nfo Milos Cibulka | %2009 | zacatd
47 | Upravit dizajn wiki. | Michal David | 1.2.2009 | zacatd
Venovat sa hlbSiemu poznaniu luadistu. Jakub Marton 1. 2. 2009 mastocnle
48 splnena
Rozdelit’ tlohy na dokumentaciu ./ , .
49 | k riadeniu a vytvorenie dokumentacie. Marian Halas 14.12.2008 | splnena
Spravit’ prezentaciu o prototype. | Karol Marton | 14.12.2008 | splnena

50

Priebeh stretnutia:

Stretnutie sa konalo v softvérovom studiu po dlhsej pauze zapri¢inenej skuskovym obdobim.

Hlavnou napliou stretnutia bolo identifikovat’ ulohy, ktoré nas cakaju v letnom semestri. Na
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uvod sa kratko zhodnotila praca v zimnom semestri. Ing. Draho$ poznamenal, Ze nemal

Ziadne vaznejSie nedostatky a Ze v letnom semestri sa mame viac orientovat’ na produkt ako

na dokumentaciu. Dalej sme debatovali o Glohach na najblizsie obdobie:

Potreba planu na letny semester — hlavne ako a kedy implementovat’ jednotlivé
poZiadavky
N4jst’ vhodné miesto na ulozenie projektu na webe kvoli lepSiemu vyvoju a testovaniu
— Ing. Drahos$ povedal, Ze o to sa postara on
Upravenie dizajnu a kaskadovych Stylov pouzitej wiki do Zelanej podoby
Vytvorit’ predgenerovanu wiki stranku pre prave pridany bali¢ek
Vytvorit parser pre .dist subor
0 Je potrebné zistit’ syntax tabuliek v Lua (Reference manual)
0 Mozné pouzitie nejakého vol'ne dostupného PHP parsera na javascript
0 syntax je podobna systému kIa¢ — hodnota (angl. key - value) napr. externé
zavislosti (external dependecies)

Vytvorit’ generator dist.manifest suboru — vysoka priorita

Po odchode pedagogického vediceho sme si rozdelili Ulohy a ukongili sme stretnutie.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin

51 | Exec vymenit za php parser. + generator dist.info Jakub Marton | 4. 3. 2009

59 Up,raV1t dlzajr} wiki —’generovanle prednastavenej wiki Michal David | 4.3. 2009
stranky k novému bali¢ku

53 | Plan na letny semester Karol Marton | 4. 3. 2009




Z.apisnica zo stretnutia ¢. 12

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
4.03.2009 15:00 Labss Bc. Marian | Ing. Peter Draho$
- Halas Bc. Milos Cibulka
16:00 Bc. Michal David

Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia:
Pedagogicky veduci:

Clenovia timu:

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

Ing. Peter Draho$

Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

I mplementacia funkcionality

D Popis tlohy | Zodpovedny | Temin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Exec vymenit za php parser. + generator | Jakub Marton, .

51 | dist.info Milos Cibulka |+ 32009 | spinena
Upravit’ dizajn wiki — generovanie

52 prednastavenej wiki stranky k novému Michal David 4. 3. 2009 zaCata
balicku.

£5 | Plan na letny semester | Karol Marton | 4.3.2009 | posunuta

Priebeh stretnutia:
Stretnutie sa konalo v softvérovom $tidiu. Hlavnou napliou stretnutia bolo podat’ spravu

0 napliiani identifikovanych uloh, ktoré nas &akajii v letnom semestri a dohodniit’ sa na

d’alSom postupe. Jakub Marton spravil funkénll verziu paresera pre dist.info, d’alej sa bude

venovat’ jeho optimalizacii pomocou Jason a Regexp. Ing. Draho§ nam zabezpeci webovy

server, kde budeme moct’ nas produkt testovat’. Milo$ Cibulka dokon¢il skript na generovanie

stranky pre novy balicek.

Treba eSte prerobit’ dizajn stranok (mozZnost’ pouzit’ CSS zo stranky projektu LuaDist)

a dorobit’ funkcie na napliianie DB informéciami z dist.info a generovanie stranok z tychto
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informacii (teda neparsovat znova balicek ale rovno pouzit’ data z DB). Prioritou bude
nasadit’ produkt na testovanie na server, ked’ bude tento pripraveny, dovtedy vyvyjame na

localhoste a prezentujeme z Jakubovho notebooku.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin

53 | Plan na letny semester Karol Marton | 11. 3. 2009
54 | Pripravit’ webovy server pre nasadenie projektu Ing. Drahos 11. 3. 2009
52 | Upravit’ dizajn wiki Michal David | 11. 3. 2009
55 | Generovanie dist.info z databazy Milos Cibulka | 11. 3. 2009
56 | Funkcia pre ukladanie dat z dist.info do DB Karol Marton | 11. 3. 2009




Z.apisnica zo stretnutia ¢. 13

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
11.03.2009 | 15:00 Labss Bc. Milo§ | Ing. Peter Draho$
- Cibulka Bc. Milos Cibulka
16:00 Bc. Michal David

Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia:
Pedagogicky veduci:

Clenovia timu:

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

Ing. Peter Draho$

I mplementacia funkcionality

Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

D Popis tlohy | Zodpovedny | Temin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
£5 | Plan na letny semester | Karol Marton | 11.3.2009 | Splnena
Prlprawt webovy server pre nasadenie Ing. Drahog 11. 3. 2009 Posunuta
54 | projektu
Upravit dizajn wiki Michal David | 11.3.2009 | Ciastocne
52 splnena
Na stretnuti prebehli d’alSie dopliujiice pripomienky k Upravam.
cc | Generovanie dist.info z databazy | Milo3 Cibulka | 11.3.2009 | Posunuta
s ll;l,glkCIa pre ukladanie dat z dist.info do Karol Marton 11. 3. 2009 Posunuta

Priebeh stretnutia:
Stretnutie sa konalo v softvérovom Stadiu. Na Gvod stretnutia sme prezentovali

dosiahnuté vysledky naSej prace akonzultovali ich sliIng. DrahoSom. Karol Marton

prezentoval ndS plan na letny semester, Michal David predviedol zmeny v dizajne stranok.

Niektoré z nich budu este pocas nasledujuceho tyzdna inovované kvoli lepsej prehl'adnosti.

Milo§ Cibulka predviedol generovanie stranok pre nové balicky aupozornil na dalSie
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postupy, ktoré ohl'adom generovania stranok esSte treba uskuto¢nit. Taktiez Ing. Drahos
doplnil aké d’alSie idaje sa budu automaticky na tieto stranky pridavat’.

Nasou hlavnou tlohou do d’alieho stretnutia bude nasadit’ projekt na virtualny server,
ktory spristupni Ing. Draho§ aby sme na nasledujtcich stretnutiach mohli prezentovat
vysledky prace prostrednictvom neho. Popri tom bude pokraovat’ implementacia vkladania
udajov o bali¢koch do DB a nésledne generovanie manifestu z tychto udajov.

Karol Marton taktieZ informoval o novsej verzii wiki, ktort jej tvorcovia vydali
arozhodli sme sa aktualizovat nasu wiki touto novou verziou. Nasledne vznikla debata
0 potrebe changelog-u (zaznamy zmien), do ktorého budeme zaznamenavat’ vSetky zmeny,
ktoré sme vykonali do zdrojového kodu wiki stranok, ¢im sa tento changelog stane zakladnym
nadvodom na buduce aktualizovanie wiki na novSie verzie. Zabrani sa tym prepisovaniu zmien,

ktoré sme vo wiki urobili.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin

54 | Pripravit webovy server pre nasadenie projektu Ing. Drahos 18. 3. 2009
52 | Upravit’ dizajn wiki Michal David | 18. 3. 2009
55 | Generovanie dist.info z databazy Milo$ Cibulka | 18. 3. 2009
56 | Funkcia pre ukladanie dat z dist.info do DB Karol Marton | 18. 3. 2009
57 | Prerobit’ funkciu unzip na PHP Jakub Marton | 18. 3. 2009
58 | Vytvorit’ changelog Marian Halas | 18. 3. 2009
59 | Doplnit’ generovanie stranok o d’alSie udaje Milo$ Cibulka | 18. 3. 2009
60 | Aktualizovat’ wiki na novi verziu Karol Marton | 18. 3. 2009




Zapisnica zo stretnutia ¢. 14

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
18.03.2009 | 14:00 Labss Bc. Jakub | Ing. Peter Draho$
- Marton Bc. Milos Cibulka
16:30 Bc. Michal David

Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia: I mplementacia funkcionality
Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho$
Clenovia timu: Bc. Milos Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

D Popis tlohy | Zodpovedny | Temin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Prlprawt webovy server pre nasadenie Ing. Drahog 18. 3. 2009 Splnena
54 | projektu
5, | Upravit dizajn wiki | Michal David | 18.3.2009 | Splnena
c5 | Generovanie dist.info z databazy | Milo3 Cibulka | 18.3.2009 | Posunuta
Funkcia pre ukladanie dat z dist.info do Karol Marton | 18. 3. 2009 Splnen4
56 | DB
57 Prerobit’ funkciu unzip na PHP | Jakub Marton | 18. 3. 2009 | Splnena
cg | Vytvorit changelog | Marian Halas | 18.3.2009 | Posunuta
I?oplmt generovanie stranok o d’alSie Miloz Cibulka | 18. 3. 2009 Splnena
59 | Gdaje
60 Aktualizovat’ wiki na novu verziu | Karol Marton | 18. 3. 2009 | Posunuté

Priebeh stretnutia;




Stretnutie sa konalo v softvérovom Stadiu. V priebehu prvej hodiny bolo nutné
aktualnu verziu wiki adatabazy spustit na notebooku Karola Martona, nakolko externa
databdza na serveri freshsgl.com nebola dostupna v ¢ase stretnutia. VSetko bolo v ¢ase
prichodu Ing. Draho$a a Jakuba Martona pripravené.

Na dvod nés ing. DrahoS informoval, Ze je pripraveny hosting na luadist.org,
kam umiestnime na$ produkt. Databazu budeme rieSit tak ako doteraz, externe,
s bezpecnostnych dovodov. Lokalna databdza na luadist.org bude pouZivana len na tyzdnové
stretnutia a na testovanie. Nasledne Karol Marton predviedol aktualnu verziu wiki, ktora
generuje stranky pre uploadnuté bali¢ky s ich zakladnymi informéaciami. Tieto informacie su
zapisované aj do databazy. Tu mal aj ing. Draho§ pripomienku ohladom chybajuceho
zoznamu existujucich balickov. Znova sa pootvorila otazka pristupu do pouzivatel'skych
repozitarov inym pouzivatel'om nez autorovi. Tato otazka ostava otvorena, v neskorsej faze sa
rozhodne, ¢i sa bude bezpeénost’ riesit’ na arovni apache servera. Rovnako ho zaujimal d’alsi
plan, ktoru funkcionalitu chceme teraz implementovat. Podla existujiiceho planu planu
projektu sme si rozdelili Glohy: zlepSenie pouzivatel'ského profilu, mail notifikacie autorov
balickov pri ich zarad’ovani do stabilnych, samotné zarad’ovanie do stabilnych, captcha,

hodnotenie a komentére balickov.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin
e . Milos Cibulka

55 | Generovanie dist.info z databazy Jakub Marton 1.4.2009
58 | Vytvorit’ changelog Marian Halas | 1. 4. 2009
60 | Aktualizovat’ wiki na novu verziu Karol Marton | 1. 4. 2009
61 | Prestuvanie balickov do stable a unstable repozitarov Karol Marton | 1. 4. 2009
62 | Zoznam balickov v repozitaroch Milo$ Cibulka | 1. 4. 2009
63 | Hodnotenie bali¢kov, komentare Michal David | 1. 4. 2009
64 | Mail notifikacia, captcha Marian Halas | 1. 4. 2009
65 | RozSirenie a editacia pouzivatel'ského profilu Jakub Marton | 1. 4. 2009




Z.apisnica zo stretnutia ¢. 15

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
25.03.2009 | 14:30 Labss Bc. Michal | Ing. Peter Draho$
- Dévid Bc. Milos Cibulka
16:30 Bc. Michal David

Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Témastretnutia:

Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho$
Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Clenovia timu:

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

I mplementacia funkcionality

D Popis tlohy | Zodpovedny | Temin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
. ., oy Ciastoéne
Zoznam balickov v repozitaroch Milos Cibulka | 1. 4.2009 .
62 splnena
Takmer dokoncené, treba dorobit’ filtre.
Presuya}me balickov do stable a unstable Karol Marton | 1. 4. 2009 Clastocr}e
61 | repozitarov splnena
c5 | Generovanie dist.info z databazy | Milog Cibulka | 1. 4. 2009 | Zacata
Hodnotenie bali¢kov, komentare Michal David | 1. 4. 2009 Clastocr}e
63 splnena
Potrebné doladit’ detaily.
Mail notifikacia, captcha Marian Halas | 1. 4. 2009 ClaStOCI?e
64 splnena
» . y Ciasto¢ne
58 Vytvorit’ changelog Marian Halas 1. 4.2009 splnena
60 |Aktualizovat wiki na novii verziu | Karol Marton | 1. 4. 2009 | Splnena
Roz§|renle a editacia pouzivatel'ského Jakub Marton | 1. 4. 2009 Jaatd
65 | profilu

Priebeh stretnutia;




Stretnutie sa konalo v softverovom Stddiu. Z dévodu vypadku servera na FIIT bolo
nutné presunut’ wikku na stkromny web Karola Martona, ked’Ze ju nebolo mozné presunut’ na
hosting, ktory zabezpecil Ing. Draho$. Vyskytli sa vSak neo¢akavané problémy zapric¢inené
doc¢asnym hostingovym serverom. Z tohto ddvodu nefungovali niektoré implementovane
funkcie.

Na Gvod sme Ing. DrahoSovi predstavili jednotlive funkcie, ktoré boli
doimplementované pocas tyzdna. Jednalo sa o captchu pri uploadovani balicka, hodnotenie
balickov, page indexing uploadnutych bali¢kov, publikovanie balickov z hidden verzie na
unstable a zmena stavu balicka z unstable na stable, ktord méze vykonavat’ len administrator.
Po predstaveni funkcii ndm Ing. Draho$ vysvetlil svoje poziadavky, ktoré bude treba este do
projektu dopracovat’. Jednalo sa o vytvorenie automatického uploadera balickov na ul'ahcenie
nahravania véacsieho podtu bali¢kov. Dalej bude potrebné dopracovat’ filtre v indexe stranok
0 bali¢koch. Zobrazenie upozornenia adminovi pri uploadovani balicka s uz existujucim
nazvom. Upravit’ vypisovanie modulov pre rézne platformy (viditelne zobrazit, Ze sa jedna
o ten isty modul ale pre rdzne platformy). Na z&ver sme predstavili wikku aj Ing. Kapecovi

a po rozdeleni tloh sme stretnutie ukon¢ili.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin
o . Milos Cibulka
55 | Generovanie dist.info z databazy Jakub Marton 1.4.2009
58 | Vytvorit’ changelog Marian Halas | 1. 4. 2009
61 | Prestuvanie balickov do stable a unstable repozitarov Karol Marton | 1. 4. 2009
62 | Zoznam balickov v repozitaroch Milo$ Cibulka | 1. 4. 2009
63 | Hodnotenie bali¢kov, komentare Michal David | 1. 4. 2009
64 | Mail notifikacia, captcha Marian Halas | 1. 4. 2009
65 | RozSirenie a editacia pouzivatel'ského profilu Jakub Marton | 1. 4. 2009
66 Dopisanie’ ﬁvognej stranky, systém schval'ovania, ako Michal David | 1. 4. 2009
uploadnut’ balicek.

67 | Automatické uploadovanie balickov. Jakub Marton | 1. 4. 2009
68 | Do page indexu dorobit’ komentare o balicku. Karol Marton | 1. 4. 2009
69 | Dorobit’ filtre do page indexu Milos Cibulka | 1. 4. 2009
70 | Zobrazovanie varovania pri rovnakom ndzve balicka. Karol Marton | 1. 4. 2009




Z.apisnica zo stretnutia ¢. 16

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
01.04.2009 | 14:30 Labss Bc. Karol Ing. Peter Draho$
- Marton Bc. Milos Cibulka
15:30 Bc. Michal David

Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Michal David

Témastretnutia:

Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho$

Clenovia timu: Bc. Milos Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

Dokoncovanie implementacie funkcionality

D Popis tlohy | Zodpovedny | Temin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
62 | Zoznam balickov v repozitaroch | Milo3 Cibulka | 1. 4. 2009 | splnena
Presuye}me balickov do stable a unstable Karol Marton | 1. 4. 2009 -
61 | repozitarov
- presuvat’ sa bude no novych kategorii
c5 | Generovanie dist.info z databazy | Jakub Marton | 1. 4. 2009 | splnena
63 Hodnotenie bali¢kov, komentére | Michal David | 1. 4. 2009 | splnena
64 | Mail notifikacia, captcha | Marian Halas | 1. 4. 2009 | splnena
- e-mail notifikaciu je potrebné otestovat’
58 Vytvorit’ changelog | Marian Hala§ | 8. 4. 2009 | zrugena
- zbytoCna praca, postacujuci zdznam z svn
Roz§|renle a editacia pouzivatel'ského Jakub Marton | 1. 4. 2009 splnena
65 | profilu
Dopisanie Uvodnej stranky, system . o oy
66 | schval'ovania, ako uploadnut balicek. Michal David | 8. 4. 2009 zacata
g7 | Automatické uploadovanie balickov. | Jakub Marton | 8. 4. 2009 | zrudena
- naprogramuje Ing. Drahos
Do page indexu dorobit komentare Karol Marton | 1. 4. 2009 splnena
68 | o balicku.
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gg | Dorobit filtre do dist indexu | Milog Cibulka | 1. 4. 2009 | zrugena

- potrebné dorobit’ textové pole na zadanie mena pouzivatel'a

Zf)brazovgvnle varovania pri rovnakom Karol Marton 1. 4. 2009 zacata
70 | nazve balic¢ka.

- nové kategorie administratorov tento problém mierne zlahcuju

Priebeh stretnutia;

Stretnutie sa zacalo referovanim splnenych uloh, s ktorymi vedici vyslovil spokojnost.
Zaroven sme ho oslovili smalymi poZiadavkami na zmenu nastaveni servera
luadist.org/modules:

e Zmenit prava webového servera, aby mohol pracovat’ so subormi

e Zmenit prava ftp, aby sa pri kopirovani nastavovali potrebné prava (zatial na 777)
Dalej sa sam vyjadril k niektorym funkciam systému fungujicom na $kolskom serveri, ktory
sam spravuje. Do nasledujuceho stretnutia by sme cheeli mat’ dokon¢enti implementaciu aj
s nasledovnymi pripomienkami:

e ViditeIné balicky pre prihlasenych spristupit’ aj pre neprihlasenych, ato aj na
stiahnutie. Registraciu vyZadujeme iba pri nahrati nového balicku.

e Vytvorenie Specidlnych skupin, do ktorych bude mdct’ pouzivatel’ nahrat’ a aktivovat
(publish) svoj balicek. Takisto vytvorit’ stranku pre administratorov, kde sa takéto
kategérie budii moct’ vytvarat a vytvorit' administratorske funkcie pre pracu
s balickami (zmazanie, prekopirovanie do inej kategérie, hlasenie rovnakych balickov)

e Opravit’ text pri nahravani suboru na server : choose dist.info = choose .dist file

e Mierne upravit’ ostrost’ gradientu v pozadi stranky

Dalej bolo spomenuté, Ze programové rieSenie automatického nahratia viacerych sdborov
bude vyriesené Ing. DrahoSom. Pripomenul ndm, ze si mame nechat’ aj Cas na potrebné

testovanie balickov. Na zaver sme si rozdelili ulohy.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin

Dopisanie uvodne;j stranky, systém schval'ovania, ako

66 uploadnut’ balicek — pouZzivatel'skd prirucka

Michal David | 15. 4. 2009

70 | Zobrazovanie varovania pri rovhakom ndzve balicka. Karol Marton | 8. 4. 2009

71 | Zobrazovanie hlasovania len na balickovych strankach. | Michal David | 8. 4. 2009

Zobrazovat’ posledne aktivované bali¢ky (recent

72 | published), ale aj vSetky aktivne v dist index pre Milos Cibulka | 8. 4. 2009
neprihlasenych
73 | Specialne kategorie administratorov, pridat’ admin Milo$ Cibulka | 8. 4. 2009
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stranku na ich vytvaranie

Jakub Marton

74 | Zmena gradientu pozadia na ostrejSi Michal David | 8. 4. 2009

75 Prld,at t,extove polev na ﬁl}er bal{ckov, kde sa bude Miloz Cibulka | 8. 4. 2009
zaddvat’ meno pouzivatela systému

76 | Opravit’ generovanie odkazov na relativne adresy Jakub Marton | 8. 4. 2009

77 Splsanlg vsetkych p?trebpych u,Ioh a materlalqv, ktoré je Marian Halaé | 8. 4. 2009
potrebné vypracovat’ k vyslednému odovzdaniu

78 | Otestovanie posielania e-mailovej notifikacie Marian Halas | 8. 4. 2009

79 Vymazanie balicka a nasledné pregenerovanie manifestu Jakub Marton | 8. 4. 2009

z databazy




Z.apisnica zo stretnutia ¢. 17

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni

08.04.2009 | 16:00 | Pracovna ing. DrahoSa | Bc. Marian | Ing. Peter Draho$
- Halas Bc. Milos Cibulka
17:00 Bc. Michal David
Bc. Marian Hala$
Bc. Jakub Marton
Bc. Michal David

Téma stretnutia: Dokon¢ovanie implementacie funkcionality
Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho$
Clenovia timu: Bc. Milos Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajGceho stretnutia:

D Popis tlohy | Zodpovedny | Temin | Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Dopisanie Uvodnej stranky, system Michal David | 15. 4. 2009 Jadata

66 | schval'ovania, ako uploadnut balicek.

Spravit’ tak, aby to bolo mozné pouzit’ aj v dokumentacii ako pouzivatel'ska prirucka

g7 | Automatické uploadovanie balickov. | Jakub Marton | 8. 4. 2009 | zrusena
- naprogramuje Ing. Drahos
Do page indexu dorobit komentdre Karol Marton | 1. 4. 2009 splnena
68 | 0 balicku.
Dorobit filtre do dist indexu | Milo3 Cibulka | 1. 4. 2009 | zrusena
69 : — . . 7 ;
- potrebné dorobit’ textové pole na zadanie mena pouzivatela
Zf)brazovgvn le varovania pri rovnakom Karol Marton | 1. 4. 2009 splnena
70 | nazve balicka.
- nové kategorie administratorov tento problém mierne zlahcuju
Zobrazovanie hlasovania len na : L .
71 | balickovych strankach. Michal David | 8. 4. 2009 splnena
Zobrazovat’ posledne aktivované balicky
79 (recent published), ale aj v3etky aktivne | Milo$ Cibulka | 8. 4. 2009 splnena
v dist index pre neprihlasenych
Specialne kategérie administratorov, Milos Cibulka .
73 | pridat’ admin stranku na ich vytvéranie Jakub Marton 8.4.2009 spinena
74 | Zmena gradientu pozadia na ostrejsi | Michal David | 8. 4. 2009 | splnena
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Pridat’ textové pole na filter balickov, kde
sa bude zadavat’ meno pouzivatel'a Milos Cibulka | 8. 4.2009 splnena

s systému

Opravit’ generovanie odkazov na

76 | relativne adresy Jakub Marton | 8. 4. 2009 splnené

Spisanie vSetkych potrebnych tdloh
a materialov, ktoré je potrebné Marian Halas | 8. 4. 2009 splnena

v vypracovat’ k vyslednému odovzdaniu

Otestovanie posielania e-mailovej

78 | notifikacie Marian Hala$ 8. 4. 2009 posunuta

Z ddvodu nenainstalovania funkcionality sendmail na serveri nebolo ako testovat

Vymazanie balicka a nasledne Jakub Marton | 8. 4. 2009 splnena
79 | pregenerovanie manifestu z databazy

Priebeh stretnutia;

Stretnutie sa premiestnilo z Labss do pracovne ing. Draho3a z dévodu vypadku elektrického
pradu na celej fakulte. Preto nebolo mozné demonstrovat’ implementovanui funkcionalitu.
Preto sme len ustne zreferovali, Zze vSetky podstatné veci uz st naimplementované podla
novych poziadaviek (kategorie ako Specialni pouzivatelia atd’., pozri ulohy z minulého
stretnutia)

Ing. Draho$ ndm nakoniec dal za ulohu spravit’ automatiované nahravanie balickov na
server z lokalneho repozitara. Potom sa uz budeme sustredovat’ na testovanie a pripadné
odchytavanie chyb.

V testovani funkcionaliti sa vyskytli problémy s nedostatoénymi pravami na serveri,
bez tychto prav nie je naprikla dmozné vytvarat’ repozitare a tym padom je de facto nefunkéna
celd wiki. Toto nam sl'ubil vyrieSit’ Ing. Draho§ uz minuly tyzden. Takisto je eSte potrebné na
server doinstalovat’ modul sendmail kvéli emailovym notifikaciam.

Ing. Draho$ nam este odporucil, aby sme po beta otestovani spravili snapshot wiki
a takisto databazy (po nahrani uz existujucich balickov), ktory bude mat’ vlastne ulohu
vysledného produktu, ktory by sme mali odovzdat’ na tomto predmete.

Na zaver sme si rozdelili ulohy.

Ulohy do nasledujticich stretnuti:




ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin

66 Doplsan}e’ uvqc}nej stranlf}/, sys’t o Sc,hv%l ovania, ako Michal David | 15. 4. 2009
uploadnut’ bali¢ek — pouzivatel'ska prirucka

78 | Otestovanie posielania e-mailovej notifikacie Maridn Hala$ | 8. 4. 2009

80 sé)zre;]\g:) utilitu na hromadny upload balickov na stranku Jakub Marton | 15.4.2009

81 Posl_atvlng. Drahosov1'ma11 aby ngstavﬂ prava Karol Marton | 15.4.2009
a doinstaloval sendmail na serveri

82 Vytvorit SNAPSHOT wiki a databazy po ukonceni Karol Marton | 22.4.2009

testovania
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1 Uvod

Dokument obsahuje posudok analyzy, $pecifikacie a navrhu timu ¢. 20. Dokument je
posudzovany z hl'adiska obsahu, formy, suladu s poziadavkami a celkového dojmu. V

zavere dokumentu je celé hodnotenie textovo aj graficky zosumarizované.

2 Obsah dokumentu

Uvod dokumentu opisuje problematiku tvorby rozvrhov, zloZitost tohto problému
vzhl'adom k réznym faktorom, podava obraz otom zakého stavu tim vychadza kedze
nadvazuje na projekt z predchadzajucich rokov, hlavne sa spomina praca timu Fénix.

V kapitole 3 - analyza procesu tvorby rozvrhov sa tim podrobnejSie zaobera
jednotlivymi aspektmi problematiky tvorby rozvrhov, kapitola je tematicky rozdelenad na dve
Casti. Prva pojednava o tvorbe semestralnych rozvrhov a druha zase o tvorbe rozvrhov skasok.
V oboch castiach sa tim sustredi na zber informacii d o systému . Je tu aj ¢ast’ s Uvahou
0 prepojeni s akademickym informa¢nym systémom, v tomto smere v3ak autori vidia viacero
prekazok. Nakoniec v tejto kapitole definuju jednotlivych hracov systému vychadzajic z uz
existujuceho rozdelenia ale s istou mierou prispdsobenia.

V kapitole 4 s nazvom Analyza existujiaceho systému je rozoberany existujuci systém
z predchéadzajucich rokov, tim analyzuje existujace funkcie atechnoldgie a pridava alebo
odobera novu funkcionalitu s ohl'adom na zmenené podmienky od minulych rokov.

Funkcionalitu systému nasledne Specifikuje kapitola 5, ktora obsahuje okrem
funkcionalnych poZiadaviek aj nefunkcionalne. Funkcionalne poziadavky su rozdelené podla
jednotlivych hracov systému a nésledne uvedené v prehl'adnej forme usecase diagramov.

Kapitola s navrhom je ¢o do obsahu zastipena navrhom obrazoviek a formulérov pre

zber udajov a ich prehl'adné zobrazenie ako prioritu, ktora si tim zvolil pre svoj projekt.

3 Hodnotenie obsahu

Dokument je velmi dobre ¢leneny po obsahovej stranke, podrobna analyza
problematiky tvorby rozvrhov je prehl'adnd a vhodne usporiadana, Ccitatelovi je jasny

problém.
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Kapitola analyza existujuceho systému dobrym spdsobom uvadza do vychodiskoveho
bodu timu a jednoznaéne uréuje jeho Startovaciu poziciu. Takisto je jasné, Ze systém podrobne
zanalyzovali a pokusili sa objavit’ a nahradit’ vSetky jeho slabiny.

Tim si stanovuje jednoznaény ciel’ projektu v ramci rozsahu tohto projektu — venuju sa
hlavne Casti systému pre zber a prehl'adné zobrazenie dat. Je evidentné, Ze tim vie ¢o chce
a v celom dokumente k tomu smeruje, v Specifikéacii poZiadaviek sa preto orientuju hlavne na
tuto oblast’ takze to, Ze iné aspekty problematiky tvorby rozvrhov zostali nerieSené nie je
negativom, naopak, urcite je lepSie ak mame perfektne fungujicu cast’ systému ako slabo,
alebo vbbec nefungujuci systém.

V prilohe A sa nachddza konfliktna tabulka, ktorej vyznam vSak nie je nikde opisany
a preto nie je jasné na ¢o presne sluzi, resp. aky ma presny stvis s havrhovanym systémom.

Mozno by bolo vhodné v navrhu alebo v prilohe prilozit’ aj datovy model systému ako

jednu z jeho vel'mi podstatnych Casti.

4 Formalnastranka

Dokument je ucelene formatovany a prehladne ¢leneny. Formatovanie je jednotne
dodrziavané v celom dokumente, kapitoly st ¢islované, text ¢leneny do odstavcov. Obrazky
vhodne dopinajii rozoberané problémy. Kapitola s odkazmi na pouzitd literatdru by vSak skor
mala byt na konci dokumentu. Takisto na konci dokumentu chyba zaver.

Vo viacerych ¢astiach dokumentu sa vyskytovali gramatické chyby, hlavne v kapitole
3.5. Obrazok ¢.1 ukazuje prepojenie servera na databazu cez JDBC avsak v texte pod nim je
spomenuté, Ze technoldgia je PHP v kombinacii s PostGreSQL.

Funkcionalne poziadavky by mohli byt’ v prehl’'adnejSej forme, napriklad v tabul'kéch.

Sp6sob zoznamu vSak tiez nie je zly a neprehl’adny.

5 Zave

Dokument jednoznac¢ne preukazuje porozumenie timu ¢.20 rozoberanej problematike,
dostatone rozsiahla analyza apresna Specifikdcia nasledované prehladnym navrhom su
kompaktné a predstavuju dobry vychodiskovy bod pred prototypovanim a implementéciou
projektu. Pre ucelenejsi prehl’ad by bolo teda eSte vhodné doplnit’ datovy model a odstranit’

formalne nedostatky spomenuteé v kapitole 4.
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1 Uvod

Ciefom dokumentu je posudenie dokumentacie pre prvd etapu prace na timovom projekte
timu ¢.18 ,Luazeri® v zimnom semestri. Posudzovana dokumentacia obsahuje viacero
kapitol, my vS8ak posudzujeme len tie najpodstatnejSie (analyza, Specifikacia, hruby navrh
architektury). Dokumentacia je posudena z pohfadu formalneho i pohladu obsahového.
Vtomto posudku sa snazime zhodnotit celkovy dojem nadobudnuty po precitani

dokumentécie, nerozoberame podrobne v3etky detaily.
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2 Formalna stranka

2.1 Forma dokumentov

Dokumentacia timu €. 18 pbsobi na prvy pohlad ucelenym dojmom. Autori oddelili samotnu
dokumentéciu vyvoja systému od dokumentacie riadenia projektu. Dokument o vyvoiji
systému je rozdeleny do kapitol podfa uvedenych pokynov, z €oho je jasna celkova Struktdra

dokumentu.

Tim 18 sa snazil dodrzat vSetky délezZité pravidla pre grafickl Gpravu textu, pre
¢lenenie a zvyraznenie kapitol a podkapitol. V kapitole 3. Specifikacia, na jej zadiatku, vSak
zabudli clenovia zvyraznit text ,Funkcionalne poZiadavky“, ktory ma tvorit nadpis

podkapitoly. Tato kapitola teda nie je uvedena ani v obsahu dokumentu.

Podla nasho nazoru by podkapitola 3.1. Pripady pouZitia by bola prehladnejSia, keby

bola ¢lenena na podkapitoly jednotlivych hracov a ich pripadov pouZzitia.

V dokumente sa dalej nachadzaju chyby, ktoré vznikli pravdepodobne transformaciou
dokumentéacie z .doc formy do .pdf formy a naslednym neskontrolovanim vygenerovaného

pdf suboru. Jedna sa najma o
e zIlé zarovnanie textu v tabulkach (tabulka 5.)
e vela bielych znakov (tabulka 5.)
e chybajlce oddelenia stipcov v tabulke &iarami (tabulka 5.)
e vela prazdnych riadkov pred a po kapitolach/podkapitolach/odsekoch.

Obrazky atabulky su znacené konzistentne a podla pravidiel. Tabulky sa sice
nachadzaju vo vhodnej vzdialenosti od ich referencie, avSak k obrazkom vo vacsine pripadov
chyba odvolavka v texte, o spdsobuje mierny chaos hlavne v kapitole navrhu systému, kde
su obrazky hojne vyuzivané. TieZ sme si vSimli, Ze niektoré ilustrané obrazky su uz na
hranici Citatefnosti, preto odporu¢ame vacsie obrazky radSej otoCit' na vysku a roztiahnut na
cela stranku. Takisto je vidno, Ze na import obrazkov bol pouzity stratovy format, ktory
znizuje vyslednu kvalitu, preto odporu¢ame pouzit format s moznostou bezstratovej
kompresie (napr. png). Pre sprehladnenie textu by mozno bolo dobré uvazit presun

niektorych obrazkov do priloh.

Zistené nedostatky su minoritného charakteru a preto nie je mozné odopriet snahu o
vynikajucu formdlnu stranku dokumentu. Dévodom nedostatkov je podla nas fakt, ze

dokumenticia bola integrovana z viacerych Casti, kde kazdu napisal iny ¢lovek s vlastnym
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Stylom a taktiez k neskontrolovaniu formalnej stranky vygenerovaného pdf stuboru, ktory sme

dostali k dispozicii na posudok.

2.2 Stylistika

Po stranke Stylistiky to uz je v8ak horSie. Autori sa nevyhli beznym chybam ako su preklepy,
vynechané znaky, malé pismena na zaCiatku viet, nespravne pouzitie ciarok a pod.
Napriklad v kapitole 3. Specifikacia to je ,Moznost zaregistrovat sa v systémy“ namiesto
spravnheho ,Moznost zaregistrovat sa v systéme". Takychto pripadov bolo viac a hachadzali

sa po celom dokumente vratane ilustracnych obrazkov.

Taktiez v niektorych pripadoch ¢lenovia timu zrejme nemali presne dohodnuty
spdsob oznafovania pojmov atak sa stalo, Ze pouzivatel systému bol napisany ako
pouzivatel, ale na inom mieste to uz bol uzivatel, inde zase ,user”. Aj ked je zrejmé, Ze tieto
slova maju rovnaky vyznam, bolo by vhodnejSie pridfzat sa jednotného pomenovania, a to

slovenského ,pouzivatel* (uzivaterl je ¢lovek, €o nie€o uziva, pouzivatel pouziva).

Velmi Castou gramatickou chybou vSak bolo nespravne sklofiovanie pridavnych
mien/zamen v nominative mnozného Cisla muzského rodu (t.j. nespravne pouzitie -y
namiesto —i). NajCastejSie sa tato chyba vyskytovala spolo¢ne s predchadzajucou chybou,

napr. ,...dostupny pre vSetkych uzivatelov, ktory ho potom moézu vyuzivat*, ,...registrovany

uzivatelia...”.

Velmi ruSivou chybou je &asté pouzivanie anglickych vyrazov, ktorych tvar sa na
niektorych miestach autori snazia dokonca ohybat (napr. na obr.€.9 ,publishni®, v Casti
Pripady pouZzitia ,workflow-y*). Zarazajuci je hlavne fakt, ze pre vacsinu vyrazov existuje
regularny slovensky ekvivalent, ktory navySe autori aj v dokumente na niektorych miestach
(nevedomky) pouzili.

Spominané nedostatky sa nachadzaju prakticky v celom dokumente, preto hodnotime
Stylisticku Cast' negativne. Celkovo sa ndm zda, ako keby autori pisali dokumentaciu na
poslednu chvilu, priom si ju po sebe ani neprecitali a opravu chyb zverili automatickym

opravam v textovom editore.
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3 Obsahova stranka

Celkova dokumentacia skladad z Casti: dokumentacia k vyvoju systému a dokumentaciu
k riadeniu, naSou ulohou je posudenie oboch dokumentacii.

Hned na zacliatku sme si vSimli histériu vyvoja dokumentu. Podla nasho nazoru je
historia z tohto uhla pohladu internou zalezZitostou timu. Pokial by sa jednalo o histériu zmien
aoprav vo findlnom dokumente (po uvedeni systému do prevadzky), tak by to bolo
v poriadku, ale v tomto tvare si myslime, Ze je uplne zbyto¢né ju tam uvadzat, a teda bud ju
presunut do dokumentacie k riadeniu alebo Uplne odstranit.

Takisto sme si vSimli, Ze v dokumente sa pouzivaju ilustratné obrazky zobrazujuce
diagramy c¢innosti, ktoré vSak nie su vytvorené pomocou Standardnej UML notécie. Preto

odporu¢ame na zaciatok dokumentu doplnit’ a vysvetlit' pouZitu notaciu.
3.1 Dokumentacia k softvérovému systému

3.1.1 Analyza

Kapitola analyzy je prehladne a podrobne spracovana. Nezainteresovanému Ccitatelovi
poskytuje okamzity a uceleny prehlad o probléme.

Jednotlivé klu€ové pojmy (Lua, LuaDist...) su vysvetlené v takom poradi, aby boli ¢o
najjednoduchsie pochopitelné, €¢o napomaha ich postupnému porozumeniu a celkovej
prehlfadnosti.

Vysvetlenie klu€ovych pojmov a procesov je dostatoéné aj vdaka pouzitym obrazkom
a diagramom.

Chyba nam akasi motivacia, preCo vlastne vytvarat takyto systém, a taktiez vacsie
odbvodnenie, pre€o sa zaoberali prave wiki systémami a nie napriklad nejakymi inymi.

Nasledna analyza jednotlivych wiki systémov je dostatocna a je cielene zamerana
najma na skimanie vhodnosti pre pouzitie na danom projekte.

Pre kazdu moznost su podrobne rozpisané jej vyhody a nevyhody, o napomaha
vytvoreniu si lepSej predstavy a taktieZz najma rozhodnutiu o vybere najvhodnejSej moznosti,

ktora bude implementovana.

3.1.2 Specifikacia

Kapitola sa zobera Specifikaciou pozZiadaviek na vyvijany systém. Funkcionalne pozZiadavky
su spracované Vv dostatoCnej miere, no v kapitole nam chyba aspon naznacenie

nefunkcionalnych poziadaviek.
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V $pecifikacii su dalej uvedené diagramy pripadov pouzitia. Diagramy su prehladné
a prepracovane, kedZe nezachytavaju len vrcholové ,use case“. Nasledne jednotlivé popisy

pripadov pouZzitia davaju zakladna informaciu o ich €innosti.

Po obsahovej stranke je kapitola napisana dobre, formalne a Stylistické chyby vSak

kapitolu mierne zneprehladriuju.

3.1.3 Navrh systému

Tato kapitola popisuje hruby navrh rieSenia systému. Kapitola je dostatoCne obsiahla,
vysvetluje navrh systému z hlfadiska cinnosti vykonavanych v systéme, pouzivatelského
rozhrania a logického modelu Udajov. V kazdej Casti su k textom doplnené aj ilustracné

obrazky a diagramy, ¢o napomaha k pochopeniu celého navrhu.

Autori zacali opis systému pomocou ,workflow* diagramov. V tejto Casti su podrobne
popisané vSetky mozZnosti pre jednotlivé kategdrie pouzivatefov. Diagramy su po obsahovej
stranke velmi dobre spracované. Ztohto hladiska nie je autorom &o vytknat. Dalej
pokracoval opis €innosti pri jednotlivych pripadoch pouzitia. Opat musime pochvalit autorov
za dobré vysvetlenie jednotlivych ¢&innosti, ku ktorym su takisto pripojené ilustracné
diagramy. Tieto diagramy v8ak odporu¢ame prerobit na diagramy s particiami (angl. aj tzv.
swim-lanes), v ktorych bude jasne vidiet, kto vykonava danu €innost' (systém, administrator,

pouzivatel,...).

V dalSej Casti sa autori venovali pouzivatefskému rozhraniu, konkrétne navrhu
obrazoviek. V tejto Casti taktiez nie je o autorom vytknut. Obrazovky su navrhnuté logicky
a konzistentne. V tejto faze navrhu neoCakavame, Ze by autori mali dokonale premyslené

grafické spracovanie systému, preto hodnotime len obsahovu €ast navrhu obrazoviek.

Nasledujuca Cast sa zaobera logickym a fyzickym modelom Udajov. Je zrejmé, Ze
fyzicky model adajov by mal vychadzat z logického. Tato €ast na nas vSak uz nepdsobila tak
prepracovane ako predchadzajuce Casti, pritom datovy model je jedna z najdblezitejSich veci
pri tvorbe systému. Chybali ndm hlavne popisy jednotlivych atribGtov entit. Dalej fyzicky
model nekoreSpondoval s logickym. Jedna sa najmad o vztahy medzi entitami, kde vo
fyzickom modeli jednak niektoré vztahy Uplne vypadli a niektoré zmenili kardinalitu. Nevieme,
ako to autori mysleli, pretoZze chyba akékolvek vysvetlenie. Nakoniec nam este chybalo
znazornenie referencnej integrity vo fyzickom modeli. Tuto c&ast odporuCame eSte

prepracovat.
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3.2 Dokumentacia k riadeniu projektu

V skratke, dokumentéacia riadenia projektu spifia poZiadavky na fiu kladené. Obsahuje v3etky

potrebné &asti ako: Ponuka, Plan projektu, Ulohy élenov timu a Zapisnice zo stretnuti.

Po formélnej strdnke su tieto dokumenty v poriadku. Obsahovou strankou sme sa

podrobnejSie nezaoberali.

4 Zhrnutie

Posudzovany dokument pésobi aj napriek menSim chybdm, ako uceleny a detailne

spracovany dokument, plne poskytujuci informacie, o a ako sa bude vytvarat.

V dokumente ndm chyba akasi motivacia, pre€o vlastne vytvarat takyto systém. Fazy
analyza, Specifikacia a navrh su rozsahom dostacujuce. Nami zistené chyby a nedostatky by
mali autorom posluzit na zlepSenie dokumentacie atym aj celkovej uUrovne projektu.
Odporu¢ame hlavne autorom dékladne cely text eSte raz precitat a opravit gramatické
a Stylistické chyby, ktoré zbytoCne kazia celkovy dojem zinak kvalitnej dokumentacie. Na
zaklade precitaného textu je zrejmé, Ze tim €. 18 ma preStudovanu oblast’ problematiky a

premyslal ako rieSit jednotlivé problémy.



Vyjadrenie k posudku timu 20 na dokumentéaciu analyzy, navrhu
a Specifikacie timu ¢. 18.

Autori posudku prehl'adne a podrobne opisali vnimané klady, ade g zapory dokumentacie
analyzy, Specifikacie anavrhu vytvaraného systému. V dokumente nam vy¢itali hlavne ¢asté
pravopisné astylistické chyby. Tie plynuli ztoho, Zze na kazdej Casti pracoval niekto iny
apreto bolo tazké zostladit’ nielen slovnik pojmov, ale aj spominané chyby, ktoré sa
vyskytni v kazdom dokumente. V buduicnosti tomu budeme venovat’ zvySenti pozornost.
Timu 20 chybalo vysvetlenie motivacie pre vyber wiki systému pre vysledny produkt, ¢o je
vSak uvedené v dokumentacii na strane 9 v kapitole 2.3. Wiki systémy hned’ na zaciatku.
Dalsie vyhrady smerovali k datovému modelu udajov. Nekonzistentnost logického
adaového modelu vznikla zlym vyuzivanim aplikacie na tvorbu diagramov
aneskontrolovanim vygenerovanéno diagramu. VSetky zistené nedostatky sme sa snazili
odstranit’ hned’ v d’alSg verzii dokumentu. Celkovo posudok hodnotime velmi kladne,
pretoze nam priniesol objektivny pohlad na dokument so vSetkymi pozitivami, ale aj
negativami, o ktorych sme dovtedy nevedeli. VSetky zistené nedostatky sa budeme snazit’ ¢o
najskor odstranit’.
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