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Uvod
Tento dokument vznikol ako vysledok prace timu ¢islo 18 na predmete Tvorba informac¢ného
systému v time [ poCas zimného semestra. Zadanim projektu bolo vytvorit’ systém pre spravu
roz§irujucich modulov jazyka Lua.

Dokument je rozdeleny na dve casti, prva z nich sa venuje samotnému systému, jeho
analyze, Specifikéacii, navrhu a prototypovaniu. V druhej Casti s ndzvom Riadenie projektu
obsahuje ponuku, plan projektu, zépisnice z timovych stretnuti, ulohy Clenov timu a d’alSie

informdcie oh'adom manazmentu projektu.
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1 Uvod

1.1 Uéel a rozsah dokumentu

Dokument obsahuje Specifikaciu a opis systému pre spravu rozsirujicich modulov jazyka Lua
v ramci predmetu Tvorba informac¢ného systému v time I v prvom kontrolnom bode, ¢ize

analyzu, Specifikdciu a hruby navrh tohto sytému.

1.2 Prehlad dokumentu

Analyza problému sa nachadza v 1.kapitole. Obsahuje stru¢ny prehl'ad problémovej oblasti,
analyzu viacerych wiki systémov a ich zhodnotenie podl'a vhodnosti k projektu. Kapitola 2
obsahuje Specifikaciu poziadaviek na vytvarany systém vo forme modelu pripadov pouZitia.
V kapitole 3 sa nachadza hruby navrh systému, datové modely a workflow diagramy, takisto

aj navrhy obrazoviek GUI.

1.3 Slovnik pojmov problémovej oblasti

Lua programovaci jazyk, dizajnovany ako skriptovaci jazyk
s roz§iritelnou sémantikou. Po portugalsky Mesiac

LuaDist distribticia jazyka Lua, ktora poskytuje prostredie a nastavenia
pre spravu rozsirujucich modulov

Garbage collector algoritmus, procedira alebo vldkno zodpovedné za uvilnovanie
prostriedkov, ktoré sa uz nepouzivaju.

Virtual machine softvérovy virtualny pocita¢ nezavisly od opera¢ného systému



2 Analyza

V tejto kapitole sa venujeme analyze problematiky jazyka Lua, distribucie LuaDist, nad
ktorymi ma na§ systém spravy rozsirujucich modulov fungovat. Dalej sa venujeme wiki
systémom, pretoZe najlepsie spifiaju poziadavky na tento systém, venujeme sa réznym typom
wiki systémov, ich vyhodam a nevyhoddm, skiimame ich vhodnost’ pre pouzitie na tomto

projekte.

2.1 Lua

Lua [7] je jednoduchy programovaci jazyk navrhnuty ako skriptovaci jazyk. VécSina
programovacich jazykov funguje tak, Ze kniZnice sa nejakym sposbom pripdjaju k
existujucemu jadru jazyka. V jazyku Lua to funguje naopak. Lua je takd maléd a jednoducha,
ze sa jednoducho celé pripoji k existujucim knizniciam jazyka C alebo C++. Treba len napisat’
a skompilovat’ vlastné rutiny zaistujuce komunikaciu medzi jazykomi Lua a C. Toto je vel'mi
dobre zdokumentované aj z dovodu, ze je to jedna z hlavnych myslienok tohoto jazyka.

Lua je vel'mi mala, cely jej zdrojovy kod je aj s prikladmi a dokumentaciou v 200KB
archive. To samozrejme ovplyviiyje jej funkcionalitu. Okrem Standardnych typov v podstate
len jednu Specidlnu datov Strukturu — asociativhu tabulku, pole indexované vlastne
¢imkol'vek. Lua umoznuje pomocou takychto , metatabuliek® rozSirovat’ samu seba, takze
pomocou jednoduchych prikazov mozno definovat’ objektovost’ a dedi¢nost’, ktoré Lua sama
od seba nemd. Takym istym sposobom mozno definovat’ vlastné datové Struktury. Vsetky
kniznice jazyka C su potom spristupnené Lue. Lua je vznacnej miere inSpirovana
funkcionalnymi jazykmi.

Lua je interpretovany jazyk s automatickou kompilaciou do bytekddu a tym padom je
vel'mi rychla, rychlejSia ako napriklad Ruby alebo Python. [8] Velkou vyhodou jazyka Lua je
aj to, Ze je interpretovany podobne ako Java na virtual machine, ktord takisto ma
implementovant funkcionalitu garbage collector ¢im sa zna¢ne zjednodusuje programovanie
a odlad’ovanie programov (netreba sa starat’ o alokaciu a pod.). Takisto je velkou vyhodou

pouzitie korutin, tym odpadéavaji problémy s multithreadingom.



2.1.1 Hlavné vyhody jazyka lua

Lua sa vyuziva hlavne v hernom odvetvi. Napriklad vo videohrach je bezné, Ze multimedialne
rutiny st naprogramované v jazyku C a logiku hry riadi Lua. Dnes je rozSireny hlavne
v pocitacovych hrach, ale bol vo velkej miere pouzity napriklad aj v programe Adobe

Photoshop.

e Prenositel'nost’

e Efektivnost’ a mala vel'kost’

e Jednoduchost’ vnérania (Lua a C mézu byt pouzité tam kde st najviac vhodné)
e Jednoduchost

e Stabilita

e Korutiny nezavislé od OS

e Rozsiritel'nost’

e Proceduralna reprezentacia dat

2.2 LuaDist

LuaDist [12] je distribucia jazyka Lua. Implementuje spravu modulov pre tento jazyk, ktoré
su potrebné pre vyvoj aplikacii v tomto jazyku. Z repozitira na webe stiahne potrebné
zdrojové a/alebo bindrne subory, pripoji ich do aktualneho prostredia jazyka Lua. Repozitar je

umiestneny na webe. LuaDist ma cestu k tomuto repozitaru ulozentl v konfiguracnom subore.

luadist re pository

package.dist
- - dist.info
dlst.Tanlfest name
name- version
Vers'ﬁ.? i architecture
artt;[:}leec ure / dependecies
. . dependecyl.dist
luadist > url/package.dist .
client name2 dependecy2.dist
7 f/ 4

dependencyl.dist

dependency?.dist

Obr. ¢. 1 Architektira repozitaru LuaDist projektu



Na strane servera je ulozeny manifest.dist subor, v ktory obsahuje cestu ku vsetkym
modulom, ktoré repozitar obsahuje a zakladné informacie o kazdom z nich, meno, verziu, OS
a architektiru. Kazdy modul je ulozeny ako zip archiv a obsahuje subor dist.info. V tomto
subore su znova nasledovné klIicové informacie: meno, verzia, OS a architektira a eSte iné
potrebné informacie ako napriklad zavislosti na inych moduloch.

Ked klient LuaDistu kontaktuje server s poziadavkou na nejaky modul, tento je
vyhl'adany v manifeste repozitara a na zaklade uvedenej cesty je poslany klientovi a s

ostatnymi potrebnymi modulmi, ktoré su uvedené v dist.info.

2.2.1 InStalacia modulu

Nasledny diagram c¢innosti na obrazku ¢. 2 ukazuje, ako sa sprava LuaDist pocas
inStalacie modulu a ako pri tomto procese vyuziva repozitare. Instalaciu 'ubovol'ného modulu
zalina uzivatel na svojom osobnom pocita¢i jednoduchym prikazom ,luadist install
meno_modulu®.

Luadist najprv kontroluje, ¢i zadané meno balicka je subor, alebo adresar. Ak je to
subor, vynechava sa nasledujtca selekcia a pokracuje sa priamo inStalaciou balicka. Ak je to
adresar, prezrie vSetky repozitare, ktorych adresy ma uvedené v konfiguracnom subore. Ak je
adresa vzdialend (ma prefix http://), stiahne sa pren jeho dist.manifest subor a jeho udaje sa
nacitaji do tabulky. Lokdlne adresy nalitava taktiez do tejto tabulky. Nasleduje filtracia
nepouzitelnych balickov ztabulky aza tym pokracuje najdenim najlepSicho kandidata
na inStaléciu z vyfiltrovanych zdrojov podl'a konfiguracie.

Dalej proces pokraluje instaldciou bali¢ka. Najdeny subor sa teda stiahne a rozbali
do temporary adresara. Nacita sa dist.info sibor v ktorom st obsiahnuté informécie o balicku
a taktiez sa tam daju najst’ odkazy na zavislosti, tzn. ktoré balicky musia byt nainStalované
pre spravny beh stiahnutého balicku.

Ak teda existuju zavislé balicky, inStalator sa pokusi nainStalovat’ najprv tie.
Rekurzivne teda zavola cely proces s kazdym zavislym bali¢kom. Po nainStalovani vSetkych
zavislych balickov nain$taluje aj samotny bali¢ek a ak sa jedna o zdrojovy bali¢ek, balicek

zkompiluje.






Obr. ¢. 2 Workflow diagram pre inStalaciu modulu



2.2.2 Struktira .dist siiboru

Ako uz bolo spominané, v repozitaroch sa nachadzaji moduly vo forme .dist stiborov.
Takyto subor je vlastne len skomprimovany priecinok a slazi na distribuciu zdrojového alebo
bindrneho modulu. Pre ilustraciu, ako taky .dist sibor vyzera rozoberieme Struktaru .dist

suboru pre modul curl-7.18.1-Windows-x86.

— Include
- Curl
— Curlh
—  Curlver.h
— Config-win32.h
- Lib
— Libcurl.a
— Libcurldll
— Libcurldll.a
—  Share
- Curl
— Doc
- Etc
— Include
— Dist.info
Obsah suboru dist.info:

e Povinné udaje
name = "curl"
version = "7.18.1"
arch = "Windows"
type = "x86"

e VoliteI'né udaje
dependencies = {

openssl = ">=(0.9.8g"



Tab. €. 1 - Opis jednotlivych poloziek v dist.info sibore

Meno Povinné | Opis

Name Ano Unikatne meno modulu. Odporuca sa pouZivat
malé pismena a vyhybat’ sa znaku ,,-*

version ano Této polozka $pecifikuje verziu modulu.

Arch Ano Urcuje pre ktoru architektaru OS je modul urceny.
Ak ja nastavené na universal tak je ureny pre
vSetky architektiry. (priklady: Cygwin, Darwin,
Windows, Linux...)

type ano Umoznuje rozlisit’ typ architektury (32bit/64bit)

short nie Kratky informativny opis modulu

full nie Obsirny opis modulu, mozZe byt neobmedzenej
dizky.

author nie Ret’azec autorov oddelenych ciarkami.

maintainer Nie Retazec spravcov oddelenych ¢iarkami.

Homepage Nie URL adresa modulu

Dependencies Nie Specifikuje zavislost’ funk&nosti modulu na inych
moduloch. Format: ‘/name] = "[constraints]*“
(napriklad lua = ">=5.1.0 <=5.1.4") , povolené
operatory : ">", "<" ">="_'"<=" g "="

Dependencies.external nie To isté ako depenecies ale pri neuspeSnom

vyhSadani a stiahnuti takéhoto modulu inStalacia

pokracuje d’alej.

2.3 Wiki systémy

V tejto kapitole opisujeme existujuce systémy, ktoré sme analyzovali z pohl'adu vhodnosti pre

nas projekt. VSetky s zalozené na wiki pristupe kvoli rozsiritelnosti

a ¢o najmenSim

obmedzeniam. Ked'Ze pouzivatel’ si bude stranky k svojmu balicku vytvarat’ sam, je takyto

pristup viac ako potrebny.
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2.3.1 Nanoki

Nanoki [4] je wiki systém implementovany v jazyku Lua s otvorenym kdédom. Vynika
minimalnymi poziadavkami na server, na ktorom bezi. Sta¢i, ked" jeho obsah iba
prekopirujete na server a spustite jeden proces. Ten v sebe zahfiia aj http server, ktory
obsluhuje http requesty. Ako databazu vyuziva subory, do ktorych ukladd potrebné udaje.
V tabul’ke 1. st prehl'adne zobrazené¢ d’alSie identifikované vyhody a nevyhody tohto systému

z pohl'adu vhodnosti pre nas systém spravy balickov.

Tab. €. 2 - Vyhody a nevyhody wiki systému Nanoki

Vyhody Nevyhody
e Minimdlne poziadavky (obsahuje e Potrebné shell konto na serveri, kvoli
v sebe http aj file server) spusteniu interpretera jazyka lua
e Otvoreny zdrojovy kod e Novy amalo znamy jazyk Lua, tazsi
e [ahké wiki syntax a nepochopitel'nejsi kod
e Uz implementovana funkcia nahratia e Neexistujuce prdva na jednotlivé
suboru na server stranky, ktokol'vek modze editovat
e Prehladnd sprava revizii stranok ubovolnu stranku
podla datumu e Neexistujuca dokumentacia
e Dobra prevencia proti spamu
e Podpora rss

Na zéklade silnych nevyhod ako je neexistujica dokumentacia a novy jazyk Lua, sme

tuto moznosti odhlasovali ako nevyhovujicu.

2.3.2 Reviki

Reviki [5] je wiki-systém implementovany v J2EE. Na ukladanie vSetkych svojich zdrojov a
spravu ich verzii vyuZiva subversion. Subversion (SVN) je systém Siroko pouZivany pri

vyvoji projektov. Reviki realizuje SVN operacie pouzitim svnkit.jar kniZnice.

11




12EE server
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Obr. ¢.3  Architektiara wiki systému Rewiki

Vyhodou tohto systému je samotné SVN. Repozitar SVN je mozné zverejnit, ¢o
prinasa d’al$iu funkcionalitu. Pouzivatelia mézu priamo spravovat’ zdroje wiki, bez priameho
editovania cez web rozhranie. Vyhodou pre nas systém by bola moZnost’ vyvoja balickov
priamo u nas, v naSom SVN. Pre nas je vyhodou familidrne prostredie java jazyka.

Nevyhodou je potreba mat’ SVN, ¢o uberd na poziadavke minimélnych narokov.

Rovnako potrebuje J2EE server kontajner, a vol'nych hostingov, ktoré poskytuju tato sluzbu

je malo.
Tab. €. 3 - Vyhody a nevyhody systému reviki.
Vyhody Nevyhody

e implementécia v jave, €o je prostredie e zavislost’ na java a SVN technologii,
nam zname, e slabsia dokumentacia,

e SVN funkcionalita, jednoduché e autentifikatny systém je rieSeny tieZ
pridanie repozitara pre kazdého prostrednictvom SVN
pouzivatela,

e systém pre pridadvanie pluginov,

e podpora rss,

e WikiCreole syntax pre pisanie
stranok, zvyraziiovanie kodu,

e implementované vyhl'adavanie,

Pre velku zavislost’ na technolégiach, ktoré sice poskytuju slusnti funkcionalitu, tento

systém bol zamietnuty, nakol'ko nespliia prioritna poziadavku jednoduchej prenosnosti.

2.3.3 WikkaWiki
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Tento wiki systém [6] je implementovany s jazyku php s pouzitim objektovo — orientovaného

pristupu. Ako ulozisko udajov vyuziva databazu MySQL. M4 otvoreny kod a volne §iritelnu

GPL licenciu. Na jeho spustenie je potrebny server s nainStalovanym jazykom php,

neplatenou databazou MySQL a beziacim http serverom Apache. Oproti systému Nanoki je to

nevyhoda, ale v dnesnej dobe je kombinacia Apache + PHP + MySQL Standardom na vacSine

serverov, ktoré st uréené na hosting webovych stranok.

Prave existujici shell pristup, ktory vyzaduje Nanoki je problémom, lebo je to

alternativna sluzba, za ktort je potrebné zaplatit' priplatok. V tabulke 3 su prehladne

zobrazené d’alSie identifikované vyhody a nevyhody tohto systému z pohl'adu vhodnosti pre

nas systém spravy balickov.

Tab. €. 4 - Porovnanie vyhod a nevyhod wiki systému WikkaWiki

Vyhody

Nevyhody

Vyzaduje APACHE + MySQL +
PHP, ¢o je dnes poskytovany
Standard u vacSiny hostingov
Otvoreny zdrojovy kod

Existujuci  systém  pouZzivatel'ov
a prav na jednotlivé stranky

Uz existujice funkcie ako je nahratie
stiboru na server, systém komentarov
Jednoduchy objektovo — orientovany
kod

Prehladny databdzovy systém - iba 8
tabuliek v databaze

Existujiica dokumentécia

Udrzba a podpora autorov

Mnoho dobrych referencii

Potrebné APACHE + MySQL + PHP,
¢o mierne narusuje poziadavku
minimalnych narokov

Tazgia prenositelnost’

Nahrat' subor na server moZze iba
administrator

Po zvazZeni vSetkych identifikovanych vyhod a nevyhod analyzovanych wiki systémov,

sme sa rozhodli pre pouZitie prave tohto. Hlavné dovody st nasledovné:

Konsenzus medzi funkcionalitou a poZiadavkami na server

Najlepsia dokumentacia a najjednoduchsi kod

Systém (APACHE + PHP + MySQL), s ktorym ma kazdy z nas isté sktisenosti

Po tomto rozhodnuti sme si zalozili novy projekt na serveri code.google.com

a vytvorili si svn repozitar. Kazdy z nds si nainStaloval WikkaWiki lokalne pre d’alSie

potreby implementécie.




3 Specifikacia poZiadaviek

Téato kapitola obsahuje poziadavky na vytvarany informacny systém. Je rozdelena na dve
Casti. Prva Cast obsahuje suhrn poziadaviek na systém v prehladnej tabulke. Druha cast’
obsahuje Specifikdciu pozadovaného rieSenia vo forme modelu pripadov pouzZitia.

Funkciondlne poziadavky

V nasledujucej tabulke 4 st opisané funkcie, ktoré systém poskytuje. V prvom stipci je

nazov, potom opis a nakoniec pouzivatelia funkcie, ktori buda mat’ k nej pristup a budu ju

moct’ vyuzivat'.

Tab. €. 5 - Opis funkcii systému

Funkcia Opis Pouzivatel’
Autentifikacia na uvodnej stranke je formular na vSetci
pouZivatel’a vstupné Udaje — prihlasovacie meno a

heslo

Registracia  nového | na ivodnej stranke bude odkaz na vSetci
pouZivatel’a registracny formular
Editacia vlastného | moznost nastavit’ si preferencie ako prihlaseny pouZzivatel,
pouzivatel’ského posielanie notifika¢nych e-mailov, zmena | administrator
profile e-mailu, hesla, pridanie pouzivatelov,

s ktorymi bude zdiel'at’ svoje repozitar...

Pridanie balicku do

odkaz pri zozname bali¢kov

prihlaseny pouzivatel’,

databazy administrator
Prezeranie zoznamu | ked’ pouZivatel’ nechce hl'adat’ balicky vSetci
bali¢kov pomocou

vyhl'adavania, ale potrebuje ich zobrazit’
vSetky. Pri ndzve balicka sa zobrazuje aj
platforma, opis, stav a

taktiez pocet stiahnuti, pocet bodov v
hodnoteni a pocet

komentarov
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Prezeranie

konkrétneho bali¢ka

¢ hodnotenie pocet bodov po zahlasovani: vSetci
k:;(l?;ult_::lnna e prihladseny(+2 - 2),
pritog e administrator(+3 -3),
e neprihlaseny(+1 -1)
e zobrazenie nazov, aktualne hodnotenie, pocet vsetci
.zakladlfy.c’h stiahnuti, opis, autor...
informacii o
bali¢ku
e zmena jeho stavu unstable = stable, dead administrator

e publikovanie

bali¢ka

private = unstable

prihlaseny pouzivatel

e aktualizacia - t.z.
pridanie novsej
verzie

— zobrazuje sa posledna stabilna verzia
s moznost'ou zobrazenia novsich

nestabilnych s upozornenim, ze verzia

eSte nebola otestovana

— ak by eSte nebola Ziadna stabilna
verzia, tak sa zobrazuje posledna
pridana s moznostou si prezriet’
vSetky

prihlaseny pouZzivatel,

administrator

komentovat’

jednotlivé bali¢ky

komentare sa zobrazuji pod zobrazenim

jedného balicka

prihlaseny pouZzivatel’,

administrator

vyhPadavanie bali¢ka

user si bude moct vybrat fulltext vo
vsetkych

polozkach alebo hladat podla platformy,
nazvu, stable, unstable...

proste advanced search

vSetci

posielanie e-
mailovych upozorneni

autorom, ked’ niekto

automaticky pomocou systému

prihlaseny pouzivatel’,

administrator
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vylepsi ich bali¢ek

Vyplianie captcha pri
potvrdzovani
formularu na
pridavanie nového

balicka

eSte pri registracii nového pouzivatel'a a
taktiez aj pri pridavani novej verzie

balicka kvoli spam robotom

vSetci

Nacditanie informacii
o bali¢ku z dist.info

suboru

pri kopirovani bali¢ka na server sa .zip

subor rozbali a nacita prave tento subor

prihlaseny pouzivatel,

administrator

3.1 Pripady pouZitia

Nasledujiica kapitola opisuje moznosti vyuZzitia systému jeho pouZzivatelmi. UZivatelia st

rozdeleny do troch kategoérii, ktoré urcuju ich pravidla pouzivania systému. Preto su pripady

pouzitia rozdelen¢ do troch diagramov, pre kazdu kategoériu pouzivatelov existuje jeden

diagram.
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UC1 - Pridanie nového balitka

UC2Z - Editacia existujiceho balicka

wUSEsH

\ UC3 - Prezeranie existujiceho balicka k7]

5 s UC4 - Hlasovanie/pridanie nazoru na balicek
Registrovapyuzivatel

aLSE3n gul "

UCE - Spristupni svoj balifek ("publish”) LICE - Prezeranie hlasovani

UCE - Edituj svof profil

Obr.¢. 4  Diagram pripadov pouZitia pre registrovaného uZivatela.

Registrovany uZivatel’ je typ hraca, ktory bude urceny najma pre vyvojarov balickov,
ktory balicky nie len stahuja ale aj vytvaraju, prip. modifikuju uz existujice balicky.
Registrovany m uzivatel'om sa stane kazdy neregistrovany uzivatel, ktory sa zaregistruje
prostrednictvom formulara (UC10 - Registracia). Po tejto registracii bude moct’ vyuzivat

nasledovné moZznosti systému:

Pridanie nového vlastného balicka — UC1

e Editovanie existujucich balickov, ktoré su mu pristupné — UC2
e Prezeranie existujucich balickov, ktoré st v systéme evidované — UC3 + UC4 + UC8
e Vyjadrit’ svoj ndzor v diskusii pre vSetky balicky — UC4

e Ohodnotit’ akykol'vek balicek zndmkou — UC4
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e Spristupnit’ svoj bali¢ek ostanym uZzivatel'om a umoznit’ im modifikovat' ho — UC6

e Kontrolovat’ svoj profil a menit’ udaje, ktoré st v nom — UC9

UC4 - Hiasovanie/pridanie nazoru na balicek

UC2 - Editdcia existujliceho balitka

UC1 - Pridanie noveého balicka

UC3 - Prezeranie existujuceho balicka

strator

UCT - Zmazanie hlasovania

UCS - Cznad balicek ako "stable"/"unstable"/"dead"

UICE - Prezeranie hlasovani

Obr.¢.5  Diagram pripadov pouZitia pre administratora.

Administrator je najddlezitejSim hracom, ktory systém pouziva. Jeho hlavnou ulohou je
systém spravovat aniest zan zodpovednost. Preto by mal mat vyclenenych najviac
pravomoci. V konecnom dosledku by to mal byt niekto, kto je pokro¢ilym vyvojarom a kto
dokaze posudzovat vysledky prace inych uzivatel'ov. Dostupné st mu vSetky mozné ¢innosti,

ktoré systém poskytuje:

e Pridanie nového vlastného bali¢ka — UC1

e Editovanie vSetkych existujicich balickov — UC2
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e Prezeranie existujucich balickov, ktoré st v systéme evidované — UC3 + UC4 + UC8
e Vyjadrit’ svoj nazor v diskusii pre vSetky balicky — UC4

e Ohodnotit’ akykol'vek balicek zndmkou — UC4

e Kontrolovat’ svoj profil a menit’ udaje, ktoré st v nom — UC9

e Moderovanie diskusii a moznost’ mazat’ prispevky do nich — UC7

e Oznacovat balicky a menit’ tym ich stavy — UC5

LICE - Prezeranie hlasovani

“lUsESe

UC3 - Prezeranie existujiceho balicka

UC4 - Hlgsovanie/pridanie nazoru na balicek

UC1D - Registracia

Neregistrovany pouZivatel

Obr. ¢. 6 Diagram pripadov pouZitia pre neregistrovaného uzivatela.
Neregistrovany pouzivatelia budi asi najCastejSie vyuzivanou rolou systému, bude

sluzit’ pre vSetkych uzivatel'ov, ktory systém len navstivia, prip. potrebujl len niektory balicek

stiahnut’. Preto st ¢innosti pre nich obmedzené len na jednoduché ulohy:

e Prezeranie existujucich balickov, ktoré st v systéme evidované — UC3 + UC4 + UC8

e Vyjadrit’ svoj ndzor v diskusii pre vSetky balicky — UC4
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e Ohodnotit’ akykol'vek balicek zndmkou — UC4

e Moznost’ zaregistrovat’ sa v systémy a stat’ sa registrovanym uzivatelom v pripade

zaujmu roz$irenia svojich moznosti prace so syst¢émom — UC10

3.1.1 Opis jednotlivych pripadov pouzitia

UC1 — Pridanie nového bali¢ka

Téato Cinnost’ je pristupnd kazdému registrovanému uzivatelovi a administratorom
a umoziuje pridanie novych bali¢kov, ktoré boli uzivatelmi vytvorené. Prebieha pomocou
vyplnenia zakladnych informécii do formuldra a odoslanim (,,uploadom®) zip suboru do
systétmu, kde sa zaznamenaju udaje o balicku do databazy azip stbor sa ulozi do

uzivatel'ovho priecinka ako privatny.

UC2 - Editacia existujuceho bali¢ka

Téato Cinnost’ je pristupnd kazdému registrovanému uzivatelovi a administratorom
a umoziuje im editovat’ balicky, ktoré uz boli uZivateImi vytvorené. AvSak pre réznych
hracov tu platia r6zne podmienky editovania. Administratori mézu editovat’ vSetky balicky,
registrovany pouZzivatelia len tie, ktoré sami vytvorili a s oznacené ako privatne, alebo vsetky
balicky, ktoré st oznacCené ako ,,unstable. Privatne baliCky ostatnych uzivatelov editovat
nemoOZzu. Pri editovani balickov, ktoré boli oznac¢ené administratormi ako ,,stable sa vytvori

nova kopia bali¢ku v priecinku uzivatela aby ,,stable® verzia ostala zachovana.

UC3 - Prezeranie existujuceho balicka

Tato cinnost’ moéZu vyuzit' vSetci uzivatelia systému, slizi na prezenticiu uZz
existujucich balickov. Pre jednoducht orientaciu v balickoch budu balicky delené do kategorii
,ktoré sa uzivatel'ovi zobrazia a taktiez bude k dispozicii filter na vyhl'addvanie konkrétnych
balickov. Uzivatel'ovi umozni rychlo a flexibilne prehl'adavat’ zbierku bali¢kov v systéme. Pri

prezerani akéhokol'vek balicka budii mat’ pouzivatelia moznost’ vyjadrit’ svoj nazor dvoma
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sposobmi, hlasovanim, ¢ize pridelovanim dobrych ¢i zlych bodov alebo moézu vyuzit

moznost pridania komentaru do diskusie k danému balicku.

UC4 - Hlasovanie/pridanie nazoru na bali¢ek

Této Cinnost’ je sucastou vSetkych prehladov balickov a zobrazuje sa pri prezerani
kazdého znich. Uzivatel mé& moZnost’ pridat’ balicku hlas, prip. do diskusie pridat’ nazor

alebo otdzku ak ma nejaké nejasnosti ohl'adom zobrazeného balicka.

UCS - Oznac balicek ako "stable'/"unstable'/"dead"

Téato funkcionalita systému je Specificka aje vel'mi dolezité aby bola neustale pod
kontrolou, preto je priradend len pre administratorov. Ti na zaklade svojho uvaZenia,
hodnotenia, nazoru a sktisenosti prirad’uji balickom stavy, aby tym oznamovali ostatnym
uzivatel'om, ¢i je bali¢ek vhodny pre pouzitie. Kazdy balic¢ek, ktory uZivatelia vytvoria bude
casom overeny ¢i je spravny a nespdsobuje pady aplikécii, ktoré ho pouzivaji. Vtedy
pomocou tejto ¢innosti administrator priradi balicku stav ,,stable® — stabilny a tym povysi

bali¢ek na verejny, dostupny pre vSetkych uzivatel'ov, ktory ho potom mozu vyuzivat'.

UC6 - Spristupni svoj balicek (""publish'')

Tato Cinnost’ slizi na publikovanie svojej prace, svojich balickov pre vsSetkych
uzivatel'ov. Publikovanim sa bali¢ek ocitne medzi ,,unstable verziami a 'ubovol'ny uzivatel’

mdze tento bali¢ek modifikovat’ k svojim potrebam.

UC7 - Zmazanie hlasovania

Tento pripad nastava v momente, ked’ administrator potrebuje moderovat diskusie
k balickom a potrebuje urcity prispevok zmazat. Obvykle tato situdcia nastava pri vyskyte

Skodlivych botov, ktory Siria prostrednictvom internetu reklamu alebo iné nevyziadané
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spravy. Taktiez umoziuji moderatorom obmedzovat’ diskusiu v ramci noriem spolocenského

a etick¢ho spravania.

UCS - Prezeranie hlasovani

Této ¢innost’ nikdy nevystupuje samostatne, vZdy je sucast'ou inych pripadov pouZitia,
najmi prezerania bali¢kov. Vtedy uzivatel'ovi jednoducho prezentuje ndzory inych uZzivatel'ov

na dany balicek, ktory si prave prezera.

UC9 - Edituj svoj profil

Pripad pouzitia editacie profilu je potrebné pri sprave svojich uzivatel'skych nastaveni
v systéme. Konkrétne umoznuje uzivatel'ovi menit’ si osobné udaje, heslo a umoznuje spravu
zdiel'ania svojho stkromného priecinku s balickami aj s d’alSimi uZivatelmi. Tym dava

moznost’ timového vyvoja svojich balickov.

UC10 — Registracia

Tento pripad je dostupny len pre uzivatelov, ktory v systéme eSte zaregistrovany nie
si. Moze ho vyuzit kazdy, kto sa rozhodne pre vyuzitie d’alSich moZnosti systému.
Registraciou ziskava privilégia registrované¢ho uZivatela atym aj vSetky jeho moZnosti
pouzitia jeho vyhod. Pocas registracie si musi zvolit’ unikatne prihlasovacie meno, primerané,

netrividlne heslo a moze vyplnit niektoré tdaj, ktoré buda zobrazené v jeho profile.
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4 Navrh

Této kapitola blizSie popisuje navrh rieSenia systému cez workflow diagramy, model udajov

a obrazovky pouzivatel'ského rozhrania.

4.1 Workflow diagramy
Nasledujiica kapitola blizSie opisuje spravanie systému pomocou workflow diagramov

a prinasa hlbsi pohl'ad na aktivity uzivatel'ov, ktoré im systém poskytuje.

Prvy diagram zobrazuje vstup do systému. Kazdému uzivatel'ovi bez ohl'adu na prava
sa zobrazi vodna obrazovka a d4& mu na vyber, ¢i sa prihldsi alebo bude pokracovat ako
neregistrovany uzivatel’ s obmedzenymi pravami. Podl'a jeho vyberu bude systém pokracovat’.
Ak sa prihlasi ako administrator, zobrazi sa ivodna obrazovka pre administratora a d4 mu na
vyber moznosti vykonania aktivit uréenych pre skupinu administratorov. Pri registrovanom
uzivatelovi sa zobrazi obrazovka uréend pre nich abude obsahovat' prislusné aktivity.

Neregistrovany uzivatel’ bude mat’ svoje moznosti priamo na hlavnej ivodnej obrazovke.

Sequential Workflow

[_'. !;lvudné_nl:urazl:uvka

v

=1 Autentifikacia_uZivatela
£
+

| + |
Adrninistrator .: Reqistravani M ereqistronani
%] L 2] | &

£ 3 11| I [ g 0 O i ;
+ Aktivity administat. . | | {1+ Ak Eivity registrovan.. + Alkbivity neregistroy...

e

v _’.: i J i v ]

|
O]

Obr.¢.7  Workflow diagram demonstrujici autentifikaciu uzivatelov.
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Dalsie diagramy budi konkretizovat’ zobrazené moznosti, ktoré sa objavia
jednotlivym uzivatel'om po autentifikacii.

Neregistrovany uzivatel ma podla diagramy c¢innosti k dispozicii dve ¢innosti a to
moznost’ registracie a prezerania existujucich balickov, vytvorenych ostatnymi uzivatel'mi.
Tieto aktivity plne postacujil beznym uZzivatel'om, ktory chcu balicky len stiahnut’ pre vlastné
pouzitie. A taktiez tieto aktivity sluzia pre registraciu novych clenov, ktoré nie je podmienené

ziadnymi Specialnymi podmienkami.

Obr.¢.8  Workflow diagram pre neregistrovaného pouZzivatel’a.

Registrovany uzivatelia maji po prihlaseni na svojej ivodnej obrazovke k dispozicii
viacero aktivit, ktoré mézu vykonat’. Aktivity im umoziuji pridavat, prezerat' a upravovat
balicky, vSetko v ramci pravidiel, ktoré im udava ich rola v systéme. Taktiez m6zu publikovat’
svoje bali¢ky a spristupnit’ ich pre vietkych uzivatelov systému. Dalej mozu menit, svoj

profil, v ktorom maju vSetky informacie o ich ucte.
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Sequential Workflow
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Obr.¢.9  Workflow diagram pre registrovaného pouZivatela.

Administratorom ich uvodna obrazovka poskytne najviac moznosti aktivit. Okrem
zékladnych aktivit, ako su pridavanie, editovanie a prezeranie balickov, maja k dispozicii aj
vel'mi ddlezitu aktivitu oznacovanie balickov. T4 slizi na separaciu bali¢kov do skupin a k
uverejiiovaniu balickov. Balicek sa da oznacit’ ako stable, ¢o znamena Ze jeho verzia je
funk¢né a plné kompatibilné so vSetkymi dependeciami uvedenymi v dist subore, d’alej moze
byt dead, ¢o je oznaCenie pre balicky, ktoré¢ uz vyvijané nie su alebo podpora ktorych
medzicasom skoncila. Poslednou kategoriou je oznacovanie bali¢kov ako unstable, v pripade
7e sa predsa len vyskytnu pripady, Ze stable bali¢ek nebude spiiiat’ vietky néleZitosti, ktoré
mu prislichat’ maju.

Ostatné aktivity st skor symbolické a nemali by byt velmi ¢asto vyuzivané, no st
administratorom k dispozicii. TaktieZ ako registrovany uZivatelia si budi moct’ vytvorit’ profil
amenit Udaje vinom. TaktieZz moézu pridavat, prezerat a menit’ vSetky balicky bez

akychkol'vek obmedzeni.
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Sequential Workflow
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Obr. ¢. 10 Workflow diagram pre administratora.
r Ve e
Pripady pouzitia

Nasledujuca kapitola blizSie ur¢uje aky workflow nastane pri jednotlivych pripadoch
pouzitia uzivateImi. Diagramy v predchadzajucej kapitole rozoberali workflow-y z pohl'adu
systému a mali skor abstraktny charakter a nekonkretizovali priamo aktivity, ktoré systém

vykondva na pozadi tychto pripadov pouZitia.

UCI1 - Pridanie nového balicka

Pridanie nového bali¢ka pozostava z jednoduchého vyplnenia formulara. Na zaciatku
sa uzivatel'ovi zobrazi formulér, v ktorom sa nachddzaja kolonky pre vSetky udaje o novom
balicku, ktoré systém potrebuje vediet. Tie musi uzivatel vyplnit. V pripade ze by tak
neucinil, bude vhodne na to upozorneny. Dovtedy nie je mozné balicek ulozit’ do systému.
Vypliovanie formulara taktiez obsahuje vyhl'adanie suboru na uzivatelovom pevnom disku,
ktory obsahuje zdrojovy kod balicku. Prave do tohto suboru systém prida dist stibor, ktorého
udaje vyplni z formulara. Na zaver ak je vSetko vyplnené v poriadku, novy bali¢ek je ulozeny

do SVN a informacie o bali¢ku sa pridaju do databazy.
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Obr.¢. 11 Workflow diagram pre UC pridanie nového balicka.

UC2 - Editacia existujuceho balicka

Editivanie existujuiceho balicka je aktivita, ktord je zlozena z dalSich aktivit
a doplnena o niektoré svoje Casti. V prvom rade je nutné vybrat’ si bali¢ek, ktory chceme
editovat’. Pre tito Cast’ aktivity je pouzity UC3, opisany nizSie. Ked uzivatel’ vybral balicek,
ten sa mu zobrazil a editovanie je pripravené. Samozrejme na zaciatku je skontrolované, ¢i
vobec uzivatel méze dany bali¢ek editovat. Administratori mézu menit’ akykol'vek balicek,
registrovany uzivatelia mézu menit’ len nimi vytvorené balicky alebo akykol'vek unstable
balicek. Nemd6zu editovat’ privatne balicky inych uzivatel'ov, ani stable balicky, ktoré oni
sami nevytvorili. Tieto podmienky su zohl'adnené v tejto kontrole, na zéklade ktorej workflow

pokracuje bud’ povolenim editovania alebo editovanie neumozni. Ak neumozni, uzivatel’ bude
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o tom upovedomeny a zobrazi sa mu dovod preco tomu tak je. V pripade, ze ma pravo
editovat’, moze do zobrazeného formulara prevadzat’ zmeny, ktoré po odoslani systém najprv

skontroluje, ¢i st relevantné a v pripade Ze je vSetko v poriadku, zmeny uloZzi.

LICZ2_Editacia_ewmistujiceho_balicka

+
]

{1+ UC3_Prezeranie_e.. i

-

¥
h

i

. Kontrola_prév_ugiv
! atela

I
|
!
!
i
L}

L

- Ma_pravo_editoyat

jl$‘ll

¥ ¥
| 3 ‘ - | :
ta_pravo MHema_pravo
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— armular Calic :
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1:“’.,' Ul Formulér il;_l.' Zobraz_oznamenis 1 :

Obr.¢. 12 Workflow diagram pre UC editovanie existujiceho balicka.

UC3 - Prezeranie existujuceho bali¢ka

Tato aktivita méze byt’ vyvoland samostatne uzivatel'om z tvodnej obrazovky alebo je
stiCastou inych aktivit. S1uzi na prezeranie balickov a pomaha uZivatel'ovi ¢o najjednoduchsie
n4jst’ balicek, ktory hl'ada. Ak si teda uZivatel’ tuto aktivitu vyberie, zobrazia sa mu vsetky
balicky a filter, ktorym ich moze triedit’. Filtrovat’ sa bude dat’ na zéklade kategoérii balickov,
mena bali¢ku, jeho autora, stavu balicku, na zéklade verzie Lua-y alebo platformy, na ktora

bol balicek vytvoreny. Po vybrani balicka, ktory uzivatel’ chce vidiet” sa tento bali¢ek zobrazi,
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vratane hodnotenia a nazorov uzivatel'ov. TaktieZ je umoznené uzivatel'ovi nazor pridat’ alebo

bali¢ek ohodnotit’.

Obr.¢. 13 Workflow diagram pre UC prezeranie existujuceho balicka.

UC4 - Hlasovanie/pridanie nazoru na bali¢ek

Tato Cinnost slizi najmd na ziskanie spitnej vdzby od uzivatelov pre autorov
balickov. Cinnost’ je vzdy sucast'ou prezerania udajov o balicku, kde uzivatel moéze vyjadrit

svoj nazor na bali¢ek, ktory prave prezera. Samotné hodnotenie prebieha vyplnenim
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formularu, do ktorého vpiSe svoj nazor. Po odoslani prispevku sa ulozi a pridd k danému

bali¢ku.

IIC4_Hlazovanie_pndanie.. |
E |

[___; Zobraz_formular

—

[_‘; SyplF_Farmular

v

E__'_; Ulaz forrmular

Obr. ¢. 14 Workflow diagram pre UC hlasovanie/pridanie nazoru na balic¢ek.

UCS - Oznac balicek ako "stable'/"unstable'/"dead"

Aktivita, ktord je najdolezitejSou pre administratorov tieZ pozostdva z viacerych
aktivit. Administrator, ktory bude oznacovat’ nejaky balicek si najprv jeden vyberie. Potom
zvoli operaciu oznacenia balicka. M6ze ho oznacit’ ako stable, unstable, dead. Balicek sa da
oznacit' ako stable, ¢o znamena Ze jeho verzia je funkcénd a plné kompatibilna so vSetkymi
dependeciami uvedenymi v dist stibore, d’alej mdéze byt’ dead, ¢o je oznacenie pre balicky,
ktoré uz vyvijané nie su alebo podpora ktorych medzicasom skoncila. Poslednou kategoriou je
oznaCovanie balickov ako unstable, v pripade Ze sa predsa len vyskytnu pripady, Ze stable
baliéek nebude spiiiat’ vetky naleZitosti, ktoré mu prislichat’ maji. Po oznadeni a odoslani sa
vykonaju dva kroky. Prvym je premiestnenie bali¢ka do iného adreséra, pretoze sa mu zmenil
typ oznacenia a preto je potrebné ho premiestnit’ k balickom jeho typu. Druhym je ulozenie

zmien v databaze pre dany balicek.
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Obr.¢. 15  Workflow diagram pre UC ozna¢ balicek.

UC6 - Spristupni svoj bali¢ek ("'publish')

Publikovanie balickov slizi najma registrovanym uzivatel'om na poskytovanie svojich
balickov ostatnym uzivatelom. Uzivatel' jednoducho vyberie balic¢ek, ktory chce zverejnit’.
Systém skontroluje, ¢i ma na to pravo, pretoze uzivatelia mozu zverejiiovat’ len balicky, ktoré
st nimi vytvorené a maju stav private. Ak uZivatel’ spifia tieto podmienky, vytvori sa kopia
tohto balicka, nasledne je oznafend ako unstable a presunie sa do adresara s unstable
balickami. V pripade, Ze uzivatel’ prava nema, publikovanie sa zablokuje a zobrazi sa hlasenie

a dovod, preco uzivatel nemoéze balicek publikovat'.
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Obr.¢. 16  Workflow diagram pre UC Spristupni svoj balicek.

UC7 - Zmazanie hlasovania

Tato aktivita sluzi administratorom, ktory su zaroven aj moderatormi diskusii
k balickom. Je vhodné aby tito moderatori mohli regulovat spravy v diskusiach, najma
neprimerané reakcie a reklamné, nevyZziadané spravy. Samotny proces je vel'mi jednoduchy,
administrator najprv vyberie z existujucich nazorov jeden, ktory chce zmazat’, klikne na

tlac¢idlo zmazat’ a tym ho vymaze. Akcia sa automaticky prevedie aj v databaze.
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Obr.¢. 17  Workflow diagram pre UC Zmazanie hlasovania.

UCS - Prezeranie hlasovani

Prezeranie hlasovani je dostupné pri kazdom prezerani balickov. Pod vsetky
informécie o balicku sa prida jeho hodnotenie anazory nan. Aktivita nasledne modze

pokracovat’ pridanim nového ndzoru alebo hlasovanim.

Obr.¢. 18  Workflow diagram pre UC Zmazanie hlasovania.
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UC9 - Edituj svoj profil

Editovat’ svoj profil moze ktokol'vek, kto mé v systéme vytvoreny ucet. Jeho profil sa
sklada z informacii, ktoré st povinné, ako napr. uzivatel'ské meno a heslo a z udajov, ktoré
povinné nie su, ako napr. meno, priezvisko, krajina, prip. zoznam inych ¢lenov, ktori maja
pristup k jeho privatnym balickom. VSetky tieto tdaje je mozné menit’ pomocou tejto aktivity.
UZivatel'ovi sa zobrazi jeho profil, uzivatel’ zmeni udaje, ktoré potrebuje a formuléar odosle na

spracovanie a uloZenie do databazy

i | Zobraz_ugivatelow | |
Ll ol |

|

| @ 5 |
i || Editovanie_zmien
|

v

| - = ~ |
f o Uleg_zmeny do_D
||

—

|

Obr.¢. 19  Workflow diagram pre UC Edituj svoj profil.

UC10 — Registracia

Registracia je zakladnou aktivitou, ktort moéze vykonat akykol'vek neprihlaseny
uzivatel’, majici zaujem stat’ sa registrovanym c¢lenom systému LuaDist. Samotna registracia
sa dd vyvolat' z ivodnej obrazovky, ktord sa zobrazi kazdému uZivatel'ovi, ktory navstivi
systém. UZivatel’ ma len jedint povinnost’ a to vyplnit’ formular, ktory sa mu zobrazi, systém
tieto udaje skontroluje, ¢i si spravne aulozi ich do databizy. Nasledne systém vytvori

repozitar, pre tohto uzivatel'a a idaje ktoré zadal vlozi do jeho profilu.
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Obr. ¢.20 Workflow diagram pre UC Registracia.

~

4.2 Navrh obrazoviek

Nasledujuca kapitola popisuje a zobrazuje uzivatel'ské rozhranie a obrazovky pomocou,
ktorych bude pouzivatel systém obsluhovat. Obrazovky st vytvorené na ovladanie
Specidlnych funkcii, ktoré prisluchaji danému pouZzivatel'ovi. Niektoré obrazovky s spolocné

pre vSetky tri skupiny pouzivatel'ov a niektoré st vytvorené pre kazdy typ pouzivatel'a zvlast.

Prvou obrazovkou, ktora je popisana je obrazovka sluZiaca na registraciu pouzivatel'a. V nej
pouzivatel' vyplni udaje o logine, zada heslo, avyplni e-mail adresu na zaslanie
potvrdzovacieho linku a mdZe si vybrat' ¢i chce, aby mu boli na mailovll adresu zasielané

informacie o zmene v bali¢koch.
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Registration

Login

EYDurNick

Password

Confirm password

Email address

lyoul@site.com
Send e ernails ahout changes in packages

Obr. ¢.21  Navrh obrazovky na registraciu pouZivatelov

Pokial’ je pouZzivatel’ uz zaregistrovany moze si upravovat’ svoj profil. Na tento ucel
sltizi d’alSia obrazovka. Je vel'mi podobna s obrazovkou registracia ale je tu pridand moznost’
zmeny hesla a taktiez si moZe nastavit’ pouzivatel'ov s ktorymi chce zdielat’ balicky. Vykona

to kliknutim na odkaz ,,Edit AccessList”. StlaCenim tlacidla ulozi vykonané zmeny.

Edit Profile

Old password

MNew password

Confirm new password

Email address

|yuu@site.cum |

Send me emails shout changes in packages

Edit AccessList

[ mawve changes ]

Obr. ¢.22  Navrh obrazovky na editaciu profilu pouzivatela
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Aj neregistrovany pouzivatel ma vSak niekol’ko moznosti. St to prezeranie
existujucich balickov, hlasovanie za balicek a pridavanie komentarov k bali¢ku. VSetky tieto
moznosti prace umoziiuje nasledujuca obrazovka, ktord slizi na prezeranie informécii
o vybratom balicku. Tato obrazovku vyuzivaji na prezeranie baliCkov vSetky tri skupiny
pouzivatelov systému. Nachadza sa tu nazov balicku, jeho kratky popis, stav v akom sa
nachadza (stable, unstable, dead), pre aka platformu je urCeny, na akej architekture je
postaveny, aka st jeho dependencie (aj externé ak nejaké ma) a poslednou polozkou o balicku
je meno autora, ktory tento balicek vytvoril. Nasleduje informacia o aktudlnom ratingu
daného balicka. Pouzivatel’ taktiez moze zahlasovat’ za dany bali¢ek vyuzitim radio buttonov
s prislusnou bodovou hodnotou. Ddlezitym je tlacidlo na stiahnutie prave prezeraného

balicka. Nasleduje eSte pole s odkazmi od pouzivatel'ov a moznost’ pridat’ vlastny odkaz.
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Package

Name
Harre OfPackaze
DescrHpton
Dresaiption OfPackage
Status
StableMistable Tread
Platform
WinTlac 0 8/Lirone
Architecture
Architechms
Dependency
# Dipindanicy]
® Dipindancyd
# Depindencyd
Extermal dependencies
* Esgerial dependencyl
* Esgemial dependencyd
* Estemal dependency?
Author
Sasthortarre

Actual Rating 4.2
1020304050

[ Dawnload package ]

Comments

=jokr, TP:000.000.000.000, date 1.1.2009 o 00.01=

ey good
=amnith, IP:000.000.000.000, date 1.6.2009 st 13 .40=

ATEL e

=carter, IP:000.000.000.000, date 13.9.2009 & 12.01=

good ok
=mad, IF:000.000.000.000, date 12.11.2002 a 10.01=

Tt had
Add comment

Message

‘é:\\(\{)}-‘f;

Write down the code from picture

glydoge
Submit conmment

Obr. ¢.23  Navrh obrazovky na prezeranie balicka
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Na vyhladavanie v existujicich alickoch slizi vyhladévaci nastroj pristupny pre
vSetkych pouzivatel'ov systému. Uzivatel si len vyberie podl'a akého atributu chce bali¢ek

vyhladavat’ a nésledne zvoli (napiSe) text, ktory by chcel najst’.

Search

[] Name of Package

] Author

Platform

! Architecture
architecturel
Status

stakle v

Obr. €. 24  Navrh obrazovky na vyhPadavanie balicka

Prihlaseny pouzivatel ma d’alej pravo pridavat’ nové balicky. Na to sluzi nasledujiica
obrazovka. Uzivatel’ vyplni prisluSné udaje o balicku, vyberie .zip subor zo svojho lokalneho
adresara auploadne ho. Tymto je bali¢ek premiestneny k nemu do vlastného privatneho
repozitara. Polozka status slizi na rozhodnutie, ¢i chce dany pouzivatel’ zobrazit’ svoj balicek
pre kazdého (public) alebo bude ulozeny len u neho v repozitari (private) a pristup k nemu

budi mat’ len l'udia, ktorych v profile oznacil.
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Add Package

MName

| MamelfFackage |

Description

|Sumethinghbuut |

Status

Upload package

|C:,-"D|:u:sfuserfp|:kg1 Zip “ Browse ]

Upload binary

|C:,-"D|:u:5fuserfp|:kg1 hin “ Browse ]

[ Add package ]

Obr. ¢. 25  Navrh obrazovky na pridanie bali¢ka

Pouzivatel moze d’alej svoje balicky upravovat’. Nasledujica obrazovka mu umoziuje
robit zmeny v informacidch o jeho balicku. Jednoduchym prepisanim prip. zmenou

povodnych hodnoét a naslednym uloZenim zmien sa upravia informacie o balicku.
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Edit Package

MName

|NameOfPackage |

Description

|S|:|methingf-\b|:|ut |

Status
Platform
Win w

Architecture

| architectural + |

Dependency

|dependen|:y1 V|

External dependencies

Upload package

|C:,.fDDc:sfuserfpc:kg1.zip H Browse ]

Upload binary

|C:,.fD|:u::s,"userfp|::kg1.bin H Browse ]

[ Dawve changes ]

Obr. ¢.26  Navrh obrazovky na tipravu bali¢ka pouZivatelom

[ 24 .

Pouzivatelom s najvac¢s$imi pravami je administrator. Ten ma pristupné vsSetky
moznosti ako obyCajny pouzivatel ale navySe moze mazat komentare ku konkrétnym
balickom a meni stav balickov z unstable na stable, prip. dead. Vsetky zmeny samozrejme

ulozi pomocou prislusného tlacidla.
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Edit Package

Mame
MameOfPackage
Description
SomethingAbout
Status

stable hd
Platform

Win b
Architecture
architecturel %
Dependency
dependency]

External dependencies

Author

Upload package

C:/Docsfuzerpckgl.zip

Upload binary

C/Docsfuzerpckal.bin

Actual Rating 4.2
1020304050

Comments

=john, TP:000.000.000.000, date 1.1.200% at 00.01= DELETE

very good

=sruth, TP:000.000.000.000, date 1.6.200% at 13.40= DELETE

Agres0rne

=carter, IP:000.000.000.000, date 13.5 2002 at 12.01= DELETE

good work

=ma¥, IF:000.000.000.000, date 12.11.200% at 10.01= DELETE

not bad

Clear all comments

Obr. ¢.27  Navrh obrazovky na editaciu balicka administratorom systému.
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4.3 Model udajov

V tejto kapitole opisujeme model udajov navrhovaného systému zalozeny na

databazovom modeli Wikka wiki upravenom pre potreby nasho systému.

4.3.1 Logicky model udajov
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cd Logicky model
comments referrer_blacklist
column column
id: spammer:
page_tag:
time:
comments: USEES
user: L
column sessions
* name:
password: column
email: | — sessionid:
revisioncount: * userid:
changescount: session_start:
* doubleclickedit:
signuptime:
show_comments:
status:
1 prefer_platform: packages
mail_me:
pages R column
column package_id:
iq: * page_tag:
ta' ] name:
tirSné‘ 1. description:
) version:
body:
Y . status:
owner:
user dependency:
Iateét' ex_dependency:
note'. author:
handler: rating:
platform:
1 arch:
1
acls
column links . referrers
page_tag:
read_acl: colurfnrgm taa: column
write_acl: to tac s_g' page_tags:
comment_acl: — refferer.
time:
Obr. ¢.28  Logicky model idajov




4.3.2 Opis logického modelu udajov

Jadrom celého systému je databaza MySQL pozostavajuca z 10 tabuliek. Ako je zrejmé
z obrazka ¢. 27, hlavna tabulka sa vold pages, do ktorej sa ukladajii stranky vytvorené
pouzivateI'mi. Ostatné tabul’ky slizia na nasledujice funkcie:
e qcls —ulozené informécie o kontrole pristupu na jednotlivé stranky
links — informdcie o odkazoch v ramci stranky — aka stranka odkazuje na aku
users — ulozeny jednotlivy zaregistrovany pouzivatelia a informécie o nich
sessions — aktuélne prebiehajuce relacie prihlasenych pouzivatel'ov
comments — pouzivatel’ moze okomentovat’ kazdua stranku
packages — tabul’ka obsahujtca informécie o jednotlivych balickoch
referrers — zoznam externych stranok, ktoré odkazuji na niektorti z podstranok
systému
o referrers_blacklist — zoznam externych stranok, ktoré s povazované za neZiadlce
a odkazuju na systém len kvoli spamu

4.3.3 Opisy atributov entit
V nasledujticich tabulkdch sa nachadzaji opisy jednotlivych atributov tabuliek
databazy. Urceny je aj opis a nazov atributu.

Tab. €. 6 - Opis atributov tabul’ky acls

Tabul’ka acls

Kraé | Nazov atributu | Datovy typ Opis

FK page tag VARCHAR (75) | odkazuje na tabul’ku pages
read_acl TEXT kto si moze stranku prezerat’
write_acl TEXT kto moZe menit’ obsah stranky
comment_acl TEXT kto moZze komentovat’ obsah stranky

Tab. €. 7 - Opis atribttov tabul’ky links

Tabul’ka links

Kraé¢ | Nazov atributu | Datovy typ Opis

FK from tag VARCHAR (75) | ktora lokélna stranka odkazuje

FK to_tag VARCHAR (75) | na ktort lokalnu stranku sa odkazuje

Tab. €. 8 - Opis atributov tabul’ky users
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KPaé | Nazov atribitu | Datovy typ Opis
PK name VARCHAR (75) | meno pouzivatel'a
password VARCHAR (32) | kto si mdze stranku prezerat’
email VARCHAR (50) | kto m6ze menit’ obsah stranky
revisioncount INT (10) pocet revizii, ktoré pouzivatel vratil spat’
pocet zmien prevedenych vo svojich
changescount INT (10)
strankach
) ) povol'uje menit’ obsah svojich stranok
doubleclickedit | ENUM (‘Y’, ‘N’) - _
dvojitym kliknutim
signuptime DATETIME datum a Cas registracie

show comments

ENUM (‘Y’, ‘N’)

da sa stranka okomentovat’

status VARCHAR (50) | kategorizacia pouzivatelov
prefer platform | VARCHAR (50) | preferovana platforma

) posielat’ e-maily o zmene pouZivatelovho
mail me TINYINT(1)

balicka

Tab. €. 9 - Opis atributov tabul’ky sesions

Kraé¢ | Nazov atributu | Datovy typ Opis

PK sessionid CHAR (32) nahodne vygenerovany identifikator spojenia

FK userid VARCHAR (75) | ktory pouzivatel’ vytvoril spojenie
session_start DATETIME datum a Cas vytvorenia spojenia

Tab. €. 10 - Opis atributov tabul’ky comments

Kra¢

Nazov atribitu | Datovy typ Opis
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PK id INT (10) identifikéator komentara
FK page tag VARCHAR (75) | na ktoru stranku bol pridany
time DATETIME kedy
comment TEXT samotny text komentara
FK user VARCHAR (75) | autor komentara
Tab. ¢. 11 - Opis atributov tabul’ky packages
Tabul'ka packages
KPaé | Nazov atributu | Datovy typ Opis
PK package id INT (11) identifikéator balicka
FK page tag VARCHAR (75) | na akej stranke sa nachadza
name VARCHAR (100) | nazov
description TEXT opis pouzitia
version VARCHAR (10) | verzia
status VARCHAR (10) | stav v systéme (private, unstable, stable)
dependency TEXT zavislost’ na lokalnych balickoch
ex_dependency | TEXT zéavislost’ na externych balickoch
FK added VARCHAR (75) | kto pridal bali¢ek
rating FLOAT hodnotenie pouZivatel'ov
platform VARCHAR (100) | pre aka platformu
arch VARCHAR (100) | pre aku architektiru
Tab. €. 12 - Opis atribttov tabul’ky referrers
Tabul’ka referrers
Kraé | Nazov atributu | Datovy typ Opis
FK page tag VARCHAR (75) | na ktort lokalnu stranku prisiel externy odkaz
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referrer VARCHAR (150) | referujtca stranka

time DATETIME datum a Cas pripojenia

Tab. €. 13 - Opis atributov tabul’ky referrer blacklist

Kraé | Nazov atributu | Datovy typ Opis

FK spammer VARCHAR (150) | referujtca stranka povazovana za spam

4.3.4 Fyzicky model udajov

Na obrazku €. 29 je znazorneny fyzicky datovy model, ktory zobrazuje datové typy
databazy MySQL a pouzitie cudzich kl'icov. Na primarny klu¢ hlavnej tabulky pages sa
cudzim klI'i¢om odvoléavaji az 4 tabulky, ktoré su v relacii. Ako je zrejmé z obrazku, kazdy

balicek je v relacii so strankou, na ktorej je vytvoreny a pouzivatel'om, ktory je jeho autorom.
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cd Fyzicky model /

acls

column

*pfK page_tag: VARCHAR(75)

* read_acl: TEXT

* write_acl: TEXT
comment_acl: TEXT

+FK_acls_pages

FK
o

PK
o

FK_acls_pages(VARCHAR)

PK_acls(VARCHAR)

links

/«FK»

*

column
*FK from_tag: VARCHAR(75)
*FK to_tag: VARCHAR(75)

FK
+

FK_links_pages(VARCHAR, VARCHAR)

(page_tgg = tag)
«FK»

packages

column

*PK package_id: MEDIUMINT

*FK page_tag: VARCHAR(75)

* name: VARCHAR(75)
description: TEXT

* version: VARCHAR(10)

*  status;. VARCHAR(10)
dependency: TEXT

+FK_packages_pages

1

*PK session_id: CHAR(32)
*FK userid: VARCHAR(75)
session_start: DATETIME

+FK_sessions_users,
| Trh_sessons |

*

FK
+

PK
+

FK_sessions_users(VARCHAR)

PK_sessions(CHAR)

I (page_tag +PK_pages| «
1 «FK» *

1

+PK_pages| «

(from_tag =@%

7
+PK_pages/ 1..* +PK_pages 1

(userid = name),

pages

column

* id: MEDIUMINT

*PK tag: VARCHAR(75)

*  time: DATETIME
body: TEXT

owner: VARCHAR(75)
* user: VARCHAR(75)

*  latest: CHAR(2)

note: VARCHAR(100)
*  handler: VARCHAR(30)

PK

+  PK_pages(VARCHAR)

+PK_pages
N~

(Page_‘?g = tag)
«FK»

+FK_referrers_pages

referrers

column

*FK page_tag: VARCHAR(75)
* referrer: VARCHAR(150)
*  time: DATETIME

N

referrer_blacklist

column
* spammer: VARCHAR(150)

tag =t
(page_ig ag)

«FK»,

+FK_comments_pages

*

comments

column

*PK id: MEDIUMINT

*FK page_tag: VARCHAR(75)
*  time: DATETIME

*  comment: TEXT

*FK user: VARCHAR(75)

FK
+
+
PK
+

FK_comments_pages(VARCHAR)
FK_comments_users(VARCHAR)

PK_comments(MEDIUMINT)

+FK_comments _users/ *

(user = name)
/
«FK»

+PK_users |/1

users

ex_dependency: TEXT FK
*FK author: VARCHAR(75) +  FK_referrers_pages(VARCHAR)
rating: FLOAT(4) +FK_packages_users
* platform: VARCHAR(15)
*  arch: VARCHAR(15) i
FK
+ FK_packages_pages(VARCHAR) (author = name)
+  FK_packages_users(VARCHAR) >
PK
+ PK_packages(MEDIUMINT) .
+PK_users| ,
x
sessions 1 :
column +PK_users| =

1
«FK»

column
*PK name: VARCHAR(75)
password: VARCHAR(32)
email: VARCHAR(50)

revisioncount :

changescount: MEDIUMINT
doubleclickedit: CHAR(2)
signuptime: DATETIME
show_comments: CHAR(2)
status: VARCHAR(10)
prefer_platform: VARCHAR(10)
mail_me: BOOL

MEDIUMINT

PK

PK_users(VARCHAR)

Obr. ¢. 29

Fyzicky model udajov
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S  Prototyp

Tato kapitola opisuje prototyp, ktory je vysledkom prace timu v zimnom semestri.

Uvedené st zmeny v povodnom systéme wikka wiki a takisto pridana funkcionalita.

Funkcionalita prototypu

Prvou implementovanou funkciou bolo registrovanie a prihlasovanie pouzivatel'a. Po
vyplneni pozadovanych udajov sa novému pouzivatel'ovi vytvori na serveri konto, v rdmci
ktorého ma vlastny adresar, do ktorého ma pristup len on sdm. Vytvéranie tychto adresarov
bola daliia implementovana funkcionalita. Dal§ia funkcionalita pozostiva z moZnosti
uploadovania stiborov do vlastnych adresarov na serveri. Jednoduchym vybratim stuboru z
lokalneho disku a néslednym stlatenim tlacidla sa vybraty stibor ulozi do urceného adresara.

Ostatné implementované funkcie su pre bezného pouzivatela skryté a vykonavaju sa
len na pozadi. Jednou z nich je generovanie manifestu a ziskavanie informdcii z *.dist
suborov. Obe funkcie st potrebné pre spravne fungovanie systému a na ich zadklade sa
vytvaraju subory potrebné pre vyhl'adavanie uz uploadovanych suborov programom LuaDist.
Funkcie vyzivaju funkciu exec, ktord vykonava postupne prikazy z prikazového riadku. Toto

rieSenie vyzaduje povoleny shell na serveri kde sa cela aplikacia nachadza.

5.1 Zmeny v ddatovom modeli

V stcasnej dokumentécii k systému WikkaWiki neexistuju diagramy, ktoré by
znazornovali logicky, ¢i fyzicky model udajov. Dokonca nie je ani opis tabuliek a atributov,
ktoré sa pouzivaju. Po preStudovani kédu a tabuliek vznikol logicky datovy model, ktory sme
doplnili o Specificki tabulku packages. Takisto boli do tabulky wusers pridané atributy
prefer_platform (informacia o preferovanej platforme pouZivatela) a mail me (zasielanie
notifika¢nych e-mailov).

Vo fyzickom modeli bol zmeneny primarny kl'a¢ tabul’ky pages z atribttu id na tag,
ktory je tiez unikatny a je pouzity ako cudzi kIa¢ v Styroch d’alSich tabul'kach. Nakoniec boli

pozmenené niektoré dizky datovych typov (varchar, mediumint...).
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5.2 Registracia nového uZivatela

Na registraciu novych pouzivatel'ov systému sme ponechali registracné formulare wiki
a doplnili ich o nova funkcionalitu. Kazdy pouzivatel naSho systému totiz musi mat
vyhradené miesto, kde systém bude udrziavat nim vytvorené moduly. Tento adresdr sa
vytvara hned ako systém overi vSetky nalezitosti spojené s registraciou uzivatelov, tzn.
overenie uzivatel'ského mena a dizke hesla. Hned potom na zaklade uZivatel'ského mena
vygeneruje nazov jeho repozitdra a na to pouziva kryptograficka hash funkciu MDS5.

Ak by pre chybu systému alebo pre iné zlyhanie nebol tento repozitir vytvoreny
vytvori sa pocas pdsobenia pouzivatela v systéme. Ak pouzivatel’ zvoli ukladanie balicka do

repozitara tak systém kontroluje, ¢i tento repozitar existuje a ak nie, vytvori ho.

5.3 Upload suboru

Jednou z hlavnych mozZnosti prihlaseného pouzivatela je uploadovanie stborov do
vlastného adresara. Upload je vyrieSeny pomocou jednoduchého php skriptu, ktory umozni
pouzivatel'ovi vybrat' stbor z lokélneho disku a ulozit’ ho stlacenim tlacidla do svojho
vlastného adresara na serveri. Uploadovat’ stibor sa d4 jednoducho stlac¢enim ,,Upload* na
pouzivatel'ovej hlavnej strdnke v hornom menu.

NajddlezitejSou funkciou v napisanom skripte je php funkcia ,,move uploaded file()*,
ktora ulozi uploadovany subor, ktory je zatial v paméti iba ako do¢asny subor, na konkrétne
miesto na disku. V tomto pripade je to ,,repo/user/, pri€om user znamena meno prihldsené¢ho

pouzivatela.

5.4 Generovanie manifestu a ziskanie informacii z dist.info

Ako bolo uvedené v kapitole 5.1, funkcie pre generovanie manifestu a ziskavanie
informécii z bali¢kov su implementované ako obal'ovacie funkcie (wrappre) samotného
luadistu. Tzn. ze pomocou exec() volaju luadist a funkcie, ktoré sme do neho dopisali.
Dopisané funkcie st de facto len vynatymi a pouZivaju existujice funkcie luadistu. Vsetky
tieto funkcie su ulozené v kniznici luadist.lib.php.

Pred volanim niektorej z funkcii getDist*(path), je potrebné modul rozbalit' do
docasného adresara funkciou unzip a nasledne pre funkciu getDist*(path) ako path parameter
poskytnut’ cestu k dist.info stboru, ktory bol rozbaleny v ramci balicka. Po ziskani
potrebnych informacii, sa rozbaleny bali¢ek z docasného adresira zmaze funkciou

rmdir_recursive(), ktord je v subore rmrecursive.php.
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Vsetky stubory, potrebné pre tieto funkcie s v adresari luadist.

Pri testovani tejto implementédcie na réznych platformach sme odhalili problémy s
poskytovanym hostingom, kde na serveri labss2 bezi neznama verzia linuxu, takze bolo
obtiazne vytvorit’ binarny subor lua a luadist. Preto sme sa rozhodli tuto implementaciu v
d’alSej casti prerobit, kde budi vSetky funkcie implementované priamo v php, takze

implementacia nebude zavisla na platforme (resp. budeme zavisld minimalne).
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6 Zaver

Informacie v tejto dokumentacii odrazaji sucasny stav timového projektu. V
komunikacii so Skolitefom sme ukoncili identifikovanie poziadaviek na webovy systém
spravy rozsirujucich modulov jazyka Lua. Taktiez sme prenikli do problematiky jazyka Lua a
jeho distribucie LuaDist, zvolili vyhovujici wiki systém, ktory budeme rozsirovat’, ¢im sme
uzavreli Cast’ analyzy. V navrhu sme identifikovali jednotlivé procesy systému, zakreslili ich
do diagramov ¢innosti, doplnili a navrhli logicky a fyzicky model udajov a predstavili navrhy
hlavnych obrazoviek pouZzivatel'ského rozhrania.

V dalSej Casti prace sme sa orientovali na implementaciu zdkladnych funkcii, ktoré

budu tvoria prototyp..

52



7  Pouzita literatura
[1] Bielikova, M. Softvérové inzinierstvo: Principy a manazment. Slovenska technicka

univerzita v Bratislave. 220 s. 2000.

[2] Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit’ projekt. Slovenska technické univerzita v Bratislave.

158 s. 2000.

[3] UML Use Case Diagrams: Tips and FAQ
http://sds.hss.cmu.edu/courses/Syllabi/ids/271/umlfag.asp

[4] Nanoki, wiki systém v Lue (http://alt.textdrive.com)

[5] Reviki, wiki systém v Jave na baze SVN (http://reviki.org)

[6] Wikka wiki, PHP wiki (http://wikkawiki.org)

[7] Lua Dokumentacia: (http://www.lua.org)

[8] Lua Reference manual (http://www.lua.org/manual/5.1/)

[9] Ierusalimschy R., Programming in Lua, December 2003

ISBN 85-903798-1-7 (http://www.lua.org/pil/)

[10]CPAN, System pre spravu modulov pre jazyk perl (http://search.cpan.org/)

[11]LuaRocks (http://www.luarocks.org)

[12]LuaDist (http://luadist.sf.net)

[13]Luaforge - Stranka zdruzujuca Lua projekty (http://www.luaforge.net)

[14] Komunitne wiki (http://lua-users.org/)

53



[15]JIT compiler pre Luu (http://luajit.org/)

[16] Sputnik, wiki systém v Lue (http://sputnik.freewisdom.org/)

[17]MinGW (http://www.mingw.org/)

[18]Make system pre kompilaciu modulov na roznych platformach (http://www.cmake.org/)

54



