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Uvod
Tento dokument vznikol ako vysledok prace timu ¢islo 18 na predmete Tvorba informac¢ného
systému v time [ poCas zimného semestra. Zadanim projektu bolo vytvorit’ systém pre spravu
roz§irujucich modulov jazyka Lua.

Dokument je rozdeleny na dve Casti, prva z nich sa venuje samotnému systému, jeho
analyze, Specifikacii, navrhu a prototypovaniu. V druhej Casti s ndzvom Riadenie projektu
obsahuje ponuku, plan projektu, zépisnice z timovych stretnuti, ulohy Clenov timu a d’alSie

informécie oh'adom manazmentu projektu.
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1 Uvod

1.1 Uéel a rozsah dokumentu

Dokument obsahuje Specifikaciu a opis systému pre spravu rozsirujucich modulov jazyka Lua
v ramci predmetu Tvorba informac¢ného systému v time I v prvom kontrolnom bode, ¢ize

analyzu, Specifikdciu a hruby navrh tohto sytému.

1.2 Prehlad dokumentu

Analyza problému sa nachadza v 1.kapitole. Obsahuje stru¢ny prehl'ad problémovej oblasti,
analyzu viacerych wiki systémov a ich zhodnotenie podl'a vhodnosti k projektu. Kapitola 2
obsahuje Specifikaciu poziadaviek na vytvarany systém vo forme modelu pripadov pouZitia.
V kapitole 3 sa nachadza hruby navrh systému, datové modely a workflow diagramy, takisto

aj navrhy obrazoviek GUI.

1.3 Slovnik pojmov problémovej oblasti

Lua programovaci jazyk, dizajnovany ako skriptovaci jazyk
s roz§iritelnou sémantikou. Po portugalsky Mesiac

LuaDist distribticia jazyka Lua, ktora poskytuje prostredie a nastavenia
pre spravu rozsirujucich modulov

Garbage collector algoritmus, procedira alebo vldkno zodpovedné za uvilnovanie
prostriedkov, ktoré sa uz nepouZivaju.

Virtual machine softvérovy virtualny pocita¢ nezavisly od opera¢ného systému



2 Analyza

V tejto kapitole sa venujeme analyze problematiky jazyka Lua, distribucie LuaDist, nad
ktorymi ma na§ systém spravy rozsirujucich modulov fungovat. Dalej sa venujeme wiki
systémom, pretoZe najlepsie spifiaju poziadavky na tento systém, venujeme sa roznym typom
wiki systémov, ich vyhodam a nevyhoddm, skimame ich vhodnost’ pre pouzitie na tomto

projekte.

2.1 Lua

Lua [7] je jednoduchy programovaci jazyk navrhnuty ako skriptovaci jazyk. VéacSina
programovacich jazykov funguje tak, Ze kniZnice sa nejakym spdosbom pripdjaju k
existujucemu jadru jazyka. V jazyku Lua to funguje naopak. Lua je takd maléd a jednoducha,
ze sa jednoducho celé pripoji k existujucim knizniciam jazyka C alebo C++. Treba len napisat’
a skompilovat’ vlastné rutiny zaistujuce komunikéciu medzi jazykomi Lua a C. Toto je velmi
dobre zdokumentované aj z dovodu, ze je to jedna z hlavnych myslienok tohoto jazyka.

Lua je vel'mi mala, cely jej zdrojovy kod je aj s prikladmi a dokumentaciou v 200KB
archive. To samozrejme ovplyviiyje jej funkcionalitu. Okrem Standardnych typov v podstate
len jednu Specidlnu datov Strukturu — asociativhu tabulku, pole indexované vlastne
¢imkol'vek. Lua umoznuje pomocou takychto ,,metatabuliek” rozSirovat’ samu seba, takze
pomocou jednoduchych prikazov mozno definovat’ objektovost’ a dedi¢nost’, ktoré Lua sama
od seba nemd. Takym istym sposobom mozno definovat’ vlastné datové Struktury. VSetky
kniznice jazyka C su potom spristupnené Lue. Lua je vznacnej miere inSpirovana
funkcionalnymi jazykmi.

Lua je interpretovany jazyk s automatickou kompilaciou do bytekddu a tym padom je
vel'mi rychla, rychlejSia ako napriklad Ruby alebo Python. [8] Velkou vyhodou jazyka Lua je
aj to, Ze je interpretovany podobne ako Java na virtual machine, ktord takisto ma
implementovanu funkcionalitu garbage collector ¢im sa znacne zjednodusSuje programovanie
a odlad’ovanie programov (netreba sa starat’ o alokaciu a pod.). Takisto je vel'kou vyhodou

pouzitie korutin, tym odpadéavaji problémy s multithreadingom.



2.1.1 Hlavné vyhody jazyka lua

Lua sa vyuziva hlavne v hernom odvetvi. Napriklad vo videohrach je bezné, Ze multimedialne
rutiny st naprogramované v jazyku C a logiku hry riadi Lua. Dnes je rozSireny hlavne
v poc¢itacovych hrach, ale bol vo velkej miere pouzity napriklad aj v programe Adobe

Photoshop.

e Prenositel'nost’

e Efektivnost’ a mala vel'kost’

e Jednoduchost’ vnérania (Lua a C méZzu byt pouzité tam kde su najviac vhodné)
e Jednoduchost’

e Stabilita

e Korutiny nezavislé od OS

e Rozsiritel'nost’

e Proceduralna reprezentacia dat

2.2 LuaDist

LuaDist [12] je distribucia jazyka Lua. Implementuje spravu modulov pre tento jazyk, ktoré
su potrebné pre vyvoj aplikacii v tomto jazyku. Z repozitira na webe stiahne potrebné
zdrojové a/alebo binarne subory, pripoji ich do aktudlneho prostredia jazyka Lua. Repozitar je

umiestneny na webe. LuaDist ma cestu k tomuto repozitaru ulozentl v konfiguracnom subore.

luadist re pository

package.dist
- - dist.info
dlst.Tanlfest name
name- version
Vers'ﬁ.? i architecture
artt;[:}leec ure / dependecies
. . dependecyl.dist
luadist > url/package.dist .
client name2 dependecy?.dist
7 f/ 4

dependencyl.dist

dependency?.dist

Obr. ¢. 1 Architektira repozitaru LuaDist projektu



Na strane servera je ulozeny manifest.dist subor, v ktory obsahuje cestu ku vsetkym
modulom, ktoré repozitar obsahuje a zakladné informacie o kazdom z nich, meno, verziu, OS
a architektiru. Kazdy modul je ulozeny ako zip archiv a obsahuje subor dist.info. V tomto
subore su znova nasledovné klIiCové informacie: meno, verzia, OS a architektira a eSte iné
potrebné informacie ako napriklad zavislosti na inych moduloch.

Ked klient LuaDistu kontaktuje server s poziadavkou na nejaky modul, tento je
vyhl'adany v manifeste repozitara a na zaklade uvedenej cesty je poslany klientovi a s

ostatnymi potrebnymi modulmi, ktoré su uvedené v dist.info.

2.2.1 InStalacia modulu

Nasledny diagram c¢innosti na obrazku ¢. 2 ukazuje, ako sa sprava LuaDist pocas
inStalacie modulu a ako pri tomto procese vyuziva repozitare. Instalaciu 'ubovol'ného modulu
zalina uzivatel na svojom osobnom pocita¢i jednoduchym prikazom ,luadist install
meno_modulu®.

Luadist najprv kontroluje, ¢i zadané meno balicka je subor, alebo adresar. Ak je to
subor, vynechava sa nasledujtca selekcia a pokracuje sa priamo inStalaciou balicka. Ak je to
adresar, prezrie vSetky repozitare, ktorych adresy ma uvedené v konfiguratnom subore. Ak je
adresa vzdialena (ma prefix http://), stiahne sa pren jeho dist.manifest subor a jeho udaje sa
nacitaji do tabulky. Lokdlne adresy nalitava taktiez do tejto tabulky. Nasleduje filtracia
nepouzitelnych balickov ztabulky aza tym pokracuje najdenim najlepSicho kandidata
na inStaléciu z vyfiltrovanych zdrojov podl'a konfiguracie.

Dalej proces pokraduje instaldciou bali¢ka. Najdeny subor sa teda stiahne a rozbali
do temporary adresara. Nacita sa dist.info subor v ktorom st obsiahnuté informacie o bali¢ku
a taktiez sa tam daju najst’ odkazy na zavislosti, tzn. ktoré balicky musia byt nainStalované
pre spravny beh stiahnutého balicku.

Ak teda existuju zavislé bali¢ky, inStalator sa pokusi nainStalovat’ najprv tie.
Rekurzivne teda zavola cely proces s kazdym zavislym bali¢kom. Po nainStalovani vSetkych
zavislych balickov nain$taluje aj samotny bali¢ek a ak sa jedna o zdrojovy bali¢ek, balicek

zkompiluje.






Obr. ¢. 2 Workflow diagram pre inStaliciu modulu



2.2.2 Struktira .dist siiboru

Ako uz bolo spominané, v repozitaroch sa nachadzaji moduly vo forme .dist stiborov.
Takyto subor je vlastne len skomprimovany priecinok a slazi na distribuciu zdrojového alebo
bindrneho modulu. Pre ilustraciu, ako taky .dist sibor vyzera rozoberieme Struktaru .dist

suboru pre modul curl-7.18.1-Windows-x86.

— Include
- Curl
— Curlh
—  Curlver.h
— Config-win32.h
- Lib
— Libcurl.a
— Libcurldll
— Libcurldll.a
—  Share
- Curl
- Doc
- Etc
— Include
— Dist.info
Obsah suboru dist.info:

e Povinné udaje
name = "curl"
version = "7.18.1"
arch = "Windows"
type = "x86"

e VoliteI'né udaje
dependencies = {

openssl = ">=(0.9.8g"



Tab. €. 1 - Opis jednotlivych poloziek v dist.info sibore

Meno Povinné | Opis

Name Ano Unikatne meno modulu. Odporuca sa pouzivat
malé pismena a vyhybat’ sa znaku ,,-*

version ano Této polozka Specifikuje verziu modulu.

Arch Ano Urcuje pre ktoru architektaru OS je modul urceny.
Ak ja nastavené na universal tak je ureny pre
vSetky architektiry. (priklady: Cygwin, Darwin,
Windows, Linux...)

type ano Umoznuje rozlisit’ typ architektury (32bit/64bit)

short nie Kratky informativny opis modulu

full nie Obsirny opis modulu, moze byt neobmedzenej
dizky.

author nie Ret’azec autorov oddelenych ¢iarkami.

maintainer Nie Retazec spravcov oddelenych ¢iarkami.

Homepage Nie URL adresa modulu

Dependencies Nie Specifikuje zavislost’ funk&nosti modulu na inych
moduloch. Format: ‘/name] = "[constraints]*“
(napriklad lua = ">=5.1.0 <=5.1.4") , povolené
operatory : ">", "<" ">="/"<=" g "="

Dependencies.external nie To isté ako depenecies ale pri neuspeSnom

vyhSadani a stiahnuti takéhoto modulu inStalacia

pokracuje d’alej.

2.3 Wiki systémy

V tejto kapitole opisujeme existujuce systémy, ktoré sme analyzovali z pohl'adu vhodnosti pre

nas projekt. VSetky s zalozené na wiki pristupe kvoli rozsiritelnosti

a ¢o najmenSim

obmedzeniam. Ked'Ze pouzivatel’ si bude stranky k svojmu balicku vytvéarat’ sam, je takyto

pristup viac ako potrebny.
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2.3.1 Nanoki

Nanoki [4] je wiki systém implementovany v jazyku Lua s otvorenym kdédom. Vynika
minimalnymi poziadavkami na server, na ktorom bezi. Sta¢i, ked’ jeho obsah iba
prekopirujete na server a spustite jeden proces. Ten v sebe zahfiia aj http server, ktory
obsluhuje http requesty. Ako databazu vyuziva subory, do ktorych ukladd potrebné udaje.
V tabulke 1. s prehl'adne zobrazené d’alSie identifikované vyhody a nevyhody tohto systému

z pohl'adu vhodnosti pre nas systém spravy balickov.

Tab. €. 2 - Vyhody a nevyhody wiki systému Nanoki

Vyhody Nevyhody
e Minimdlne poziadavky (obsahuje e Potrebné shell konto na serveri, kvoli
v sebe http aj file server) spusteniu interpretera jazyka lua
e Otvoreny zdrojovy kod e Novy amalo znamy jazyk Lua, tazsi
e [ahké wiki syntax a nepochopitelne;jsi kod
e Uz implementovana funkcia nahratia e Neexistujuce prava na jednotlivé
suboru na server stranky, ktokol'vek mdze editovat’
e Prehladnd sprava revizii stranok T'ubovolnu stranku
podla datumu e Neexistujuca dokumentacia
e Dobra prevencia proti spamu
e Podpora rss

Na zéklade silnych nevyhod ako je neexistujica dokumentacia a novy jazyk Lua, sme

tuto moznosti odhlasovali ako nevyhovujicu.

2.3.2 Reviki

Reviki [5] je wiki-systém implementovany v J2EE. Na ukladanie vSetkych svojich zdrojov a
spravu ich verzii vyuZiva subversion. Subversion (SVN) je systém Siroko pouZivany pri

vyvoji projektov. Reviki realizuje SVN operacie pouZzitim svnkit.jar kniZnice.
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JZ2EE server

reviki -

T

[ — klient

SWIM server

Obr. ¢.3  Architektiara wiki systému Rewiki

Vyhodou tohto systému je samotné SVN. Repozitar SVN je mozné zverejnit, ¢o
prinasa d’al$iu funkcionalitu. Pouzivatelia m6zu priamo spravovat’ zdroje wiki, bez priameho
editovania cez web rozhranie. Vyhodou pre nas systém by bola moZnost’ vyvoja balickov
priamo u nas, v naSom SVN. Pre nas je vyhodou familidrne prostredie java jazyka.

Nevyhodou je potreba mat’ SVN, ¢o uberd na poziadavke minimélnych narokov.

Rovnako potrebuje J2EE server kontajner, a vol'nych hostingov, ktoré poskytuju tato sluzbu

je malo.
Tab. €. 3 - Vyhody a nevyhody systému reviki.
Vyhody Nevyhody

e implementécia v jave, €o je prostredie e zavislost’ na java a SVN technologii,
nam zname, e slabsia dokumentacia,

e SVN funkcionalita, jednoduché e autentifikatny systém je rieSeny tieZ
pridanie repozitara pre kazdého prostrednictvom SVN
pouzivatela,

e systém pre priddvanie pluginov,

e podpora rss,

e WikiCreole syntax pre pisanie
stranok, zvyraziiovanie kodu,

e implementované vyhl'adavanie,

Pre velku zavislost’ na technolégiach, ktoré sice poskytuji slusnti funkcionalitu, tento

systém bol zamietnuty, nakolko nespliia prioritna poziadavku jednoduchej prenosnosti.

2.3.3 WikkaWiki
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Tento wiki systém [6] je implementovany s jazyku php s pouzitim objektovo — orientovaného

pristupu. Ako ulozisko udajov vyuziva databazu MySQL. M4 otvoreny kod a volne Siritelnu

GPL licenciu. Na jeho spustenie je potrebny server s nainStalovanym jazykom php,

neplatenou databazou MySQL a beziacim http serverom Apache. Oproti systému Nanoki je to

nevyhoda, ale v dnesnej dobe je kombinacia Apache + PHP + MySQL Standardom na vacSine

serverov, ktoré st uréené na hosting webovych stranok.

Prave existujici shell pristup, ktory vyzaduje Nanoki je problémom, lebo je to

alternativna sluzba, za ktort je potrebné zaplatit' priplatok. V tabulke 3 su prehladne

zobrazené d’alSie identifikované vyhody a nevyhody tohto systému z pohl'adu vhodnosti pre

nas systém spravy balickov.

Tab. €. 4 - Porovnanie vyhod a nevyhod wiki systému WikkaWiki

Vyhody

Nevyhody

Vyzaduje APACHE + MySQL +
PHP, ¢o je dnes poskytovany
Standard u vacSiny hostingov
Otvoreny zdrojovy kod

Existujuci  systém  pouzivatel'ov
a prav na jednotlivé stranky

Uz existujice funkcie ako je nahratie
stiboru na server, systém komentarov
Jednoduchy objektovo — orientovany
kod

Prehl'adny databdzovy systém - iba 8
tabuliek v databaze

Existujlica dokumentécia

Udrzba a podpora autorov

Mnoho dobrych referencii

Potrebné APACHE + MySQL + PHP,
¢o mierne naruSuje poziadavku
minimalnych narokov

Tazgia prenositelnost’

Nahrat' subor na server moéze iba
administrator

Po zvazZeni vSetkych identifikovanych vyhod a nevyhod analyzovanych wiki systémov,

sme sa rozhodli pre pouZitie prave tohto. Hlavné dévody st nasledovné:

Konsenzus medzi funkcionalitou a poZiadavkami na server

Najlepsia dokumentacia a najjednoduchsi kéd

Systém (APACHE + PHP + MySQL), s ktorym ma kazdy z nas isté skisenosti

Po tomto rozhodnuti sme si zalozili novy projekt na serveri code.google.com

a vytvorili si svn repozitar. Kazdy z nds si nainStaloval WikkaWiki lokalne pre d’alSie

potreby implementécie.




3 Specifikacia poZiadaviek

Této kapitola obsahuje poziadavky na vytvarany informacny systém. Je rozdelena na dve
Casti. Prva Cast obsahuje suhrn poziadaviek na systém v prehladnej tabulke. Druhd cast
obsahuje S$pecifikdciu pozadovaného rieSenia vo forme modelu pripadov pouzZitia.

Funkciondlne poziadavky

V nasledujtcej tabulke 4 st opisané funkcie, ktoré systém poskytuje. V prvom stipci je

nazov, potom opis a nakoniec pouzivatelia funkcie, ktori buda mat’ k nej pristup a budu ju

moct’ vyuzivat'.

Tab. €. 5 - Opis funkcii systému

Funkcia Opis Pouzivatel
Autentifikacia na uvodnej stranke je formular na vsetci
pouZivatel’a vstupné Udaje — prihlasovacie meno a

heslo

Registracia  nového | na ivodne;j stranke bude odkaz na vSetci
pouZivatel’a registracny formular
Editacia vlastného | moznost nastavit’ si preferencie ako prihlaseny pouzivatel,
pouzivatel’ského posielanie notifikaénych e-mailov, zmena | administrator
profile e-mailu, hesla, pridanie pouzivatelov,

s ktorymi bude zdiel'at’ svoje repozitar...

Pridanie balicku do

odkaz pri zozname bali¢kov

prihlaseny pouZzivatel,

databazy administrator
Prezeranie zoznamu | ked’ pouZivatel’ nechce hl'adat’ balicky vsetci
bali¢kov pomocou

vyhl'adavania, ale potrebuje ich zobrazit’
vSetky. Pri ndzve balicka sa zobrazuje aj
platforma, opis, stav a

taktiez pocet stiahnuti, pocet bodov v
hodnoteni a pocet

komentarov

14




Prezeranie

konkrétneho bali¢ka

e hodnotenie pocet bodov po zahlasovani: vsetci
k:;(l?;ult_::lnna e prihladseny(+2 - 2),
pritog e administrator(+3 -3),
e neprihlaseny(+1 -1)
e zobrazenie nazov, aktualne hodnotenie, pocet vSetci
.zakladlfy.c’h stiahnuti, opis, autor...
informacii o
bali¢ku
e zmena jeho stavu unstable = stable, dead administrator

e publikovanie

bali¢ka

private = unstable

prihlaseny pouzivatel

e aktualizacia - t.z.
pridanie novsej
verzie

— zobrazuje sa posledna stabilna verzia
s moznostou zobrazenia novsich

nestabilnych s upozornenim, Ze verzia

eSte nebola otestovana

— ak by este nebola Ziadna stabilna
verzia, tak sa zobrazuje posledna
pridana s moznostou si prezriet’
vsetky

prihlaseny pouzivatel,

administrator

komentovat’

jednotlivé bali¢ky

komentare sa zobrazuji pod zobrazenim

jedného balicka

prihlaseny pouZzivatel’,

administrator

vyhPadavanie bali¢ka

user si bude moct vybrat fulltext vo
vsetkych

polozkach alebo hladat podla platformy,
nazvu, stable, unstable...

proste advanced search

vSetci

posielanie e-
mailovych upozorneni

autorom, ked’ niekto

automaticky pomocou systému

prihlaseny pouzivatel’,

administrator

15




vylepsi ich bali¢ek

Vypiiianie captcha pri
potvrdzovani
formularu na
pridavanie nového

balicka

eSte pri registracii nového pouzivatel'a a
taktieZ aj pri priddvani novej verzie

balicka kvoli spam robotom

vSetci

Nacditanie informacii
o bali¢ku z dist.info

suboru

pri kopirovani bali¢ka na server sa .zip

subor rozbali a nacita prave tento subor

prihlaseny pouzivatel,

administrator

3.1 Pripady pouZitia

Nasledujica kapitola opisuje moznosti vyuZzitia systému jeho pouZzivatelmi. UZivatelia st

rozdeleny do troch kategoérii, ktoré urcuju ich pravidla pouzivania systému. Preto su pripady

pouzitia rozdelené¢ do troch diagramov, pre kazdu kategoériu pouzivatelov existuje jeden

diagram.
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UC1 - Pridanie nového balitka

UC2Z - Editacia existujiceho balicka

wUSEsH

\ UC3 - Prezeranie existujiceho balicka k7]

5 s UC4 - Hlasovanie/pridanie nazoru na balicek
Registrovapyuzivatel

nLISE3n gul "

UCE - Spristupni svoj balifek ("publish”) LICE - Prezeranie hlasovani

UCH - Edituj svoj profil

Obr.¢. 4  Diagram pripadov pouZitia pre registrovaného uZivatela.

Registrovany uZivatel’ je typ hraca, ktory bude urceny najma pre vyvojarov balickov,
ktory balicky nie len stahuja ale aj vytvaraju, prip. modifikuji uz existujice balicky.
Registrovany m uzivatel'om sa stane kazdy neregistrovany uzivatel, ktory sa zaregistruje
prostrednictvom formulara (UC10 - Registracia). Po tejto registracii bude moct’ vyuzivat

nasledovné moZznosti systému:

Pridanie nového vlastného balicka — UC1

e Editovanie existujucich balickov, ktoré su mu pristupné — UC2
e Prezeranie existujucich balickov, ktoré st v systéme evidované — UC3 + UC4 + UC8
e Vyjadrit’ svoj ndzor v diskusii pre vSetky balicky — UC4

e Ohodnotit’ akykol'vek balicek zndmkou — UC4
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e Spristupnit’ svoj bali¢ek ostanym uZzivatel'om a umoznit’ im modifikovat' ho — UC6

e Kontrolovat’ svoj profil a menit’ udaje, ktoré st v nom — UC9

UC4 - Hiasovanie/pridanie nazoru na balicek

UC2 - Editdcia existujliceho balitka

UC1 - Pridanie noveho balicka

UC3 - Prezeranie existujuceho balicka

strator

UCT - Zmazanie hlasovania

UCS - Cznad balicek ako "stable"/"unstable"/"dead"

UICE - Prezeranie hlasovani

Obr.¢.5  Diagram pripadov pouZitia pre administratora.

Administrator je najddlezitejSim hracom, ktory systém pouziva. Jeho hlavnou ulohou je
systém spravovat aniest zan zodpovednost. Preto by mal mat vyclenenych najviac
pravomoci. V konecnom dosledku by to mal byt niekto, kto je pokro¢ilym vyvojarom a kto
dokaze posudzovat vysledky prace inych uzivatel'ov. Dostupné st mu vSetky mozné ¢innosti,

ktoré systém poskytuje:

e Pridanie nového vlastného bali¢ka — UC1

e Editovanie vSetkych existujucich balickov — UC2
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e Prezeranie existujucich balickov, ktoré st v systéme evidované — UC3 + UC4 + UC8
e Vyjadrit’ svoj nazor v diskusii pre vSetky balicky — UC4

e Ohodnotit’ akykol'vek balicek zndmkou — UC4

e Kontrolovat’ svoj profil a menit’ udaje, ktoré st v nom — UC9

e Moderovanie diskusii a moznost’ mazat’ prispevky do nich — UC7

e Oznacovat balicky a menit’ tym ich stavy — UCS5

LICE - Prezeranie hlasovani

“UsESe

UC3 - Prezeranie existujiceho balicka

UC4 - Hlgsovanie/pridanie nazoru na balicek

UC 1D - Registracia

Neregistrovany pouZivatel

Obr. ¢. 6 Diagram pripadov pouZitia pre neregistrovaného uzivatela.
Neregistrovany pouzivatelia budi asi najCastejSie vyuzivanou rolou systému, bude

sluzit’ pre vSetkych uzivatel'ov, ktory systém len navstivia, prip. potrebujl len niektory balicek

stiahnut’. Preto st ¢innosti pre nich obmedzené len na jednoduché ulohy:

e Prezeranie existujucich balickov, ktoré st v systéme evidované — UC3 + UC4 + UC8

e Vyjadrit’ svoj ndzor v diskusii pre vSetky balicky — UC4
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e Ohodnotit’ akykol'vek balicek zndmkou — UC4

e Moznost’ zaregistrovat’ sa v systémy a stat’ sa registrovanym uzivatelom v pripade

zaujmu roz$irenia svojich moznosti prace so syst¢émom — UC10

3.1.1 Opis jednotlivych pripadov pouzitia

UC1 — Pridanie nového balicka

Téato Cinnost’ je pristupnd kazdému registrovanému uzivatelovi a administratorom
a umoziuje pridanie novych balickov, ktoré boli uzivatelmi vytvorené. Prebieha pomocou
vyplnenia zakladnych informécii do formuldra a odoslanim (,,uploadom®) zip suboru do
systétmu, kde sa zaznamenajiu udaje o balicku do databazy azip stbor sa ulozi do

uzivatel'ovho priecinka ako privatny.

UC2 - Editacia existujuceho bali¢ka

Téato Cinnost’ je pristupnd kazdému registrovanému uzivatelovi a administratorom
a umoziuje im editovat’ balicky, ktoré uz boli uZivateImi vytvorené. AvSak pre réznych
hracov tu platia r6zne podmienky editovania. Administratori mézu editovat’ vSetky balicky,
registrovany pouZzivatelia len tie, ktoré sami vytvorili a st oznacené ako privatne, alebo vSetky
balicky, ktoré st oznacCené ako ,,unstable. Privatne baliCky ostatnych uzivatelov editovat
nemoOZu. Pri editovani bali¢kov, ktoré boli oznac¢ené administratormi ako ,,stable sa vytvori

nova kopia bali¢ku v priecinku uZivatela aby ,,stable* verzia ostala zachovana.

UC3 - Prezeranie existujuceho balicka

Tato cinnost” moéZu vyuzit' vSetci uzivatelia systému, slizi na prezenticiu uZz
existujucich balickov. Pre jednoducht orientaciu v balickoch budu balicky delené do kategorii
,ktoré sa uzivatel'ovi zobrazia a taktiez bude k dispozicii filter na vyhl'addvanie konkrétnych
balickov. Uzivatel'ovi umozni rychlo a flexibilne prehl'adavat’ zbierku bali¢kov v systéme. Pri

prezerani akéhokol'vek balicka budii mat’ pouzivatelia moznost’ vyjadrit’ svoj nazor dvoma
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sposobmi, hlasovanim, Cize pridelovanim dobrych ¢i zlych bodov alebo moézu vyuzit

moznost pridania komentaru do diskusie k danému balicku.

UC4 - Hlasovanie/pridanie nazoru na bali¢ek

Této Cinnost’ je sucastou vSetkych prehladov balickov a zobrazuje sa pri prezerani
kazdého znich. Uzivatel mé& moZnost’ pridat’ balicku hlas, prip. do diskusie pridat’ nazor

alebo otdzku ak ma nejaké nejasnosti ohl'adom zobrazeného balicka.

UCS - Oznac balicek ako "stable'/"unstable'/"dead"

Téato funkcionalita systému je Specificka aje vel'mi dolezité aby bola neustale pod
kontrolou, preto je priradend len pre administratorov. Ti na zaklade svojho uvaZenia,
hodnotenia, nazoru a sktsenosti prirad’uji balickom stavy, aby tym oznamovali ostatnym
uzivatel'om, ¢i je bali¢ek vhodny pre pouzitie. Kazdy balic¢ek, ktory uZivatelia vytvoria bude
casom overeny Ci je spravny a nespdsobuje pady aplikécii, ktoré ho pouzivaji. Vtedy
pomocou tejto ¢innosti administrator priradi balicku stav ,,stable® — stabilny a tym povysi

bali¢ek na verejny, dostupny pre vSetkych uzivatel'ov, ktory ho potom moézu vyuzivat'.

UC6 - Spristupni svoj balicek (""'publish'')

Tato Cinnost’ slizi na publikovanie svojej prace, svojich balickov pre vSetkych
uzivatel'ov. Publikovanim sa bali¢ek ocitne medzi ,,unstable” verziami a l'ubovol'ny uzivatel’

mdze tento bali¢ek modifikovat’ k svojim potrebam.

UC7 - Zmazanie hlasovania

Tento pripad nastava v momente, ked’ administrator potrebuje moderovat diskusie
k balickom a potrebuje urcity prispevok zmazat. Obvykle tato situdcia nastava pri vyskyte

Skodlivych botov, ktory Siria prostrednictvom internetu reklamu alebo iné nevyziadané
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spravy. Taktiez umoziuji moderatorom obmedzovat’ diskusiu v ramci noriem spolocenského

a etick¢ho spravania.

UCS - Prezeranie hlasovani

Této ¢innost’ nikdy nevystupuje samostatne, vzdy je sucast'ou inych pripadov pouZitia,
najmi prezerania bali¢kov. Vtedy uzivatel'ovi jednoducho prezentuje ndzory inych uZzivatel'ov

na dany balicek, ktory si prave prezera.

UC9 - Edituj svoj profil

Pripad pouzitia editacie profilu je potrebné pri sprave svojich uzivatel'skych nastaveni
v systéme. Konkrétne umoznuje uzivatel'ovi menit’ si osobné tidaje, heslo a umoziuje spravu
zdiel'ania svojho stkromného priecinku s balickami aj s d’alSimi uZivatelmi. Tym dava

moznost’ timového vyvoja svojich balickov.

UC10 — Registracia

Tento pripad je dostupny len pre uzivatel'ov, ktory v systéme eSte zaregistrovany nie
si. Moze ho vyuzit kazdy, kto sa rozhodne pre vyuzitie d’al§ich moZnosti systému.
Registraciou ziskava privilégia registrované¢ho uZivatela atym aj vSetky jeho moZnosti
pouzitia jeho vyhod. Pocas registracie si musi zvolit’ unikatne prihlasovacie meno, primerané,

netrividlne heslo a moze vyplnit niektoré tidaj, ktoré buda zobrazené v jeho profile.
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4 Navrh

Této kapitola blizSie popisuje névrh rieSenia systému cez workflow diagramy, model udajov

a obrazovky pouzivatel'ského rozhrania.

4.1 Workflow diagramy
Nasledujuca kapitola blizSie opisuje spravanie systému pomocou workflow diagramov

a prinasa hlbsi pohl'ad na aktivity uzivatel'ov, ktoré im systém poskytuje.

Prvy diagram zobrazuje vstup do systému. Kazdému uzivatel'ovi bez ohl'adu na prava
sa zobrazi ivodnd obrazovka a d4 mu na vyber, ¢i sa prihlasi alebo bude pokracovat ako
neregistrovany uzivatel’ s obmedzenymi pravami. Podl'a jeho vyberu bude systém pokracovat’.
Ak sa prihlasi ako administrator, zobrazi sa ivodna obrazovka pre administratora a d4 mu na
vyber moznosti vykonania aktivit uréenych pre skupinu administratorov. Pri registrovanom
uzivatelovi sa zobrazi obrazovka uréend pre nich abude obsahovat' prislusné aktivity.

Neregistrovany uzivatel’ bude mat’ svoje moznosti priamo na hlavnej ivodnej obrazovke.

Sequential Workflow

[_'L !;lvudné_l:ul:urazl:uvka

v

-1 Autentifikacia_uZivatela
£
+ ¥

| + |
Adrninistrator .: R eqgistravani M ereqistronan)
%] L 2] | &

£ 3 11| I [ G 10 B i ;
+ Aktivity administat. . | | {1+ Ak Eivity registrovan.. + Ak bivity neregistroy...

B

o

¥ J i J i v ]

|
O]

Obr.¢.7  Workflow diagram demonstrujici autentifikaciu uzivatelov.
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Dalsie diagramy budi konkretizovat’ zobrazené moznosti, ktoré sa objavia
jednotlivym uzivatel'om po autentifikacii.

Neregistrovany uzivatel ma podla diagramy c¢innosti k dispozicii dve ¢innosti a to
moznost’ registracie a prezerania existujucich balickov, vytvorenych ostatnymi uzivatel'mi.
Tieto aktivity plne postacuji beznym uZzivatel'om, ktory chcu balicky len stiahnut’ pre vlastné
pouzitie. A taktiez tieto aktivity slizia pre registraciu novych clenov, ktoré nie je podmienena

ziadnymi Specialnymi podmienkami.

Obr.¢.8  Workflow diagram pre neregistrovaného pouZzivatel’a.

Registrovany uzivatelia maji po prihlaseni na svojej tivodnej obrazovke k dispozicii
viacero aktivit, ktoré mézu vykonat’. Aktivity im umoznuji pridavat, prezerat' a upravovat
balicky, vSetko v ramci pravidiel, ktoré¢ im udéava ich rola v systéme. Taktiez m6zu publikovat’
svoje bali¢ky a spristupnit’ ich pre vietkych uzivatelov systému. Dalej mozu menit, svoj

profil, v ktorom maju vSetky informacie o ich ucte.
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Sequential Workflow
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Obr.¢.9  Workflow diagram pre registrovaného pouZivatela.

Administratorom ich uvodna obrazovka poskytne najviac moznosti aktivit. Okrem
zékladnych aktivit, ako su pridavanie, editovanie a prezeranie balickov, maja k dispozicii aj
vel'mi ddlezitu aktivitu oznacovanie balickov. T4 slizi na separaciu bali¢kov do skupin a k
uverejiiovaniu balickov. Balicek sa da oznacit’ ako stable, ¢o znamena Ze jeho verzia je
funk¢né a plné kompatibilnéd so vSetkymi dependeciami uvedenymi v dist subore, d’alej moze
byt dead, ¢o je oznaCenie pre balicky, ktoré uz vyvijané nie su alebo podpora ktorych
medzicasom skoncila. Poslednou kategoriou je oznacovanie bali¢kov ako unstable, v pripade
7e sa predsa len vyskytnu pripady, Ze stable bali¢ek nebude spiiiat’ vietky néleZitosti, ktoré
mu prislichat’ maju.

Ostatné aktivity st skor symbolické a nemali by byt velmi €asto vyuzivané, no st
administratorom k dispozicii. TaktieZ ako registrovany uZivatelia si budi moct’ vytvorit’ profil
amenit Udaje vnom. TaktieZz moézu pridavat, prezerat amenit’ vSetky balicky bez

akychkol'vek obmedzeni.
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Sequential Workflow
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Obr.¢. 10 Workflow diagram pre administratora.
r Ve e
Pripady pouzitia

Nasledujuca kapitola blizSie ur¢uje aky workflow nastane pri jednotlivych pripadoch
pouzitia uzivateImi. Diagramy v predchadzajucej kapitole rozoberali workflow-y z pohl'adu
systému a mali skor abstraktny charakter a nekonkretizovali priamo aktivity, ktoré systém

vykonéva na pozadi tychto pripadov pouZitia.

UCI1 - Pridanie nového balicka

Pridanie nového bali¢ka pozostava z jednoduchého vyplnenia formulara. Na zaciatku
sa uzivatel'ovi zobrazi formulér, v ktorom sa nachddzaja kolonky pre vSetky udaje o novom
balicku, ktoré systém potrebuje vediet. Tie musi uzivatel vyplnit. V pripade ze by tak
neucinil, bude vhodne na to upozorneny. Dovtedy nie je mozné balicek ulozit’ do systému.
Vypliovanie formulara taktiez obsahuje vyhl'adanie suboru na uZzivatelovom pevnom disku,
ktory obsahuje zdrojovy kod balicku. Prave do tohto suboru systém prida dist stibor, ktorého
udaje vyplni z formulara. Na zaver ak je vSetko vyplnené v poriadku, novy bali¢ek je ulozeny

do SVN a informacie o bali¢ku sa pridaju do databazy.
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Obr.¢. 11 Workflow diagram pre UC pridanie nového balic¢ka.

UC2 - Editacia existujuceho balicka

Editivanie existujuiceho balicka je aktivita, ktord je zlozena z dalSich aktivit
a doplnena o niektoré svoje Casti. V prvom rade je nutné vybrat’ si bali¢ek, ktory chceme
editovat’. Pre tuto Cast’ aktivity je pouzity UC3, opisany nizsie. Ked uzivatel’ vybral balicek,
ten sa mu zobrazil a editovanie je pripravené. Samozrejme na zaciatku je skontrolované, ¢i
vobec uzivatel méze dany bali¢ek editovat. Administratori mézu menit’ akykol'vek balicek,
registrovany uzivatelia mézu menit’ len nimi vytvorené balicky alebo akykol'vek unstable
balicek. Nemd6zu editovat’ privatne balicky inych uzivatel'ov, ani stable balicky, ktoré oni
sami nevytvorili. Tieto podmienky su zohl'adnené v tejto kontrole, na zéklade ktorej workflow

pokracuje bud’ povolenim editovania alebo editovanie neumozni. Ak neumozni, uzivatel’ bude
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o tom upovedomeny a zobrazi sa mu dovod preco tomu tak je. V pripade, ze ma pravo
editovat’, moze do zobrazeného formuldra prevadzat zmeny, ktoré po odoslani systém najprv

skontroluje, ¢i st relevantné a v pripade Ze je vSetko v poriadku, zmeny uloZzi.
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-
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. Editu zobrazenj | |_!J o« ablokuj editowvani .
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f“.q:{ Ulaz. Formular ILHI-" Zobraz_oznamenie 1 :

Obr.¢. 12 Workflow diagram pre UC editovanie existujiceho balicka.

UC3 - Prezeranie existujiuceho bali¢ka

Tato aktivita méze byt’ vyvoland samostatne uzivatel'om z tvodnej obrazovky alebo je
stCastou inych aktivit. S1uzi na prezeranie balickov a pomaha uZivatel'ovi o najjednoduchsie
n4jst’ balicek, ktory hl'ada. Ak si teda uZivatel’ tuto aktivitu vyberie, zobrazia sa mu vSetky
balicky a filter, ktorym ich moze triedit’. Filtrovat’ sa bude dat’ na zéklade kategoérii balickov,
mena balicku, jeho autora, stavu balicku, na zéklade verzie Lua-y alebo platformy, na ktora

bol balicek vytvoreny. Po vybrani balicka, ktory uzivatel’ chce vidiet” sa tento bali¢ek zobrazi,
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vratane hodnotenia a nazorov uzivatel'ov. TaktieZ je umoznené uzivatel'ovi nazor pridat’ alebo

bali¢ek ohodnotit’.

Obr.¢. 13 Workflow diagram pre UC prezeranie existujuceho balicka.

UC4 - Hlasovanie/pridanie nazoru na bali¢ek

Tato Cinnost slizi najmd na ziskanie spitnej vdzby od uzivatelov pre autorov
balickov. Cinnost’ je vzdy sucast'ou prezerania udajov o balicku, kde uzivatel moéze vyjadrit

svoj nazor na bali¢ek, ktory prave prezera. Samotné hodnotenie prebieha vyplnenim
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formularu, do ktorého vpiSe svoj nazor. Po odoslani prispevku sa ulozi a pridd k danému

bali¢ku.

IIC4_Hlazovanie_pndanie.. |
1 '

[___; Zobraz_formular

—

[_‘; SplF_Farmular

v

E__'_; Ulaz forrmular

Obr. ¢. 14  Workflow diagram pre UC hlasovanie/pridanie nazoru na balic¢ek.

UCS - Oznac balicek ako "stable'/"unstable'/"dead"

Aktivita, ktord je najdolezitejSou pre administratorov tieZ pozostdva z viacerych
aktivit. Administrator, ktory bude oznacovat’ nejaky balicek si najprv jeden vyberie. Potom
zvoli operaciu oznacenia balicka. M6ze ho oznacit’ ako stable, unstable, dead. Balicek sa da
oznacit’ ako stable, ¢o znamenda Ze jeho verzia je funkénd a plné kompatibilna so vSetkymi
dependeciami uvedenymi v dist stibore, d’alej méze byt dead, ¢o je oznacenie pre balicky,
ktoré uz vyvijané nie su alebo podpora ktorych medzicasom skoncila. Poslednou kategoriou je
oznacovanie balickov ako unstable, v pripade Ze sa predsa len vyskytnu pripady, Ze stable
bali¢ek nebude spiiat’ vietky naleZitosti, ktoré mu prisliichat’ maji. Po oznaéeni a odoslani sa
vykonaju dva kroky. Prvym je premiestnenie bali¢ka do iné¢ho adreséra, pretoze sa mu zmenil
typ oznacenia a preto je potrebné ho premiestnit’ k balickom jeho typu. Druhym je ulozenie

zmien v databaze pre dany balicek.
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Obr.¢. 15  Workflow diagram pre UC ozna¢ balicek.

UC6 - Spristupni svoj bali¢ek ("'publish')

Publikovanie balickov slizi najmé registrovanym uzivatel'om na poskytovanie svojich
balickov ostatnym uzivatelom. Uzivatel' jednoducho vyberie bali¢ek, ktory chce zverejnit’.
Systém skontroluje, ¢i ma na to pravo, pretoze uzivatelia mozu zverejiiovat’ len balicky, ktoré
su nimi vytvorené a maju stav private. Ak uZivatel spifia tieto podmienky, vytvori sa kopia
tohto balicka, nasledne je oznafend ako unstable apresunie sa do adresara s unstable
balickami. V pripade, Ze uzivatel’ prava nema, publikovanie sa zablokuje a zobrazi sa hlasenie

a dovod, preco uzivatel’ nemoze balicek publikovat’.
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Obr.¢. 16  Workflow diagram pre UC Spristupni svoj balicek.

UC7 - Zmazanie hlasovania

Tato aktivita sluzi administratorom, ktory su zaroven aj moderatormi diskusii
k balickom. Je vhodné aby tito moderatori mohli regulovat spravy v diskusiach, najma
neprimerané reakcie a reklamné, nevyZziadané spravy. Samotny proces je vel'mi jednoduchy,
administrator najprv vyberie z existujucich nazorov jeden, ktory chce zmazat’, klikne na

tlac¢idlo zmazat’ a tym ho vymaze. Akcia sa automaticky prevedie aj v databaze.
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Obr.¢. 17  Workflow diagram pre UC Zmazanie hlasovania.

UCS - Prezeranie hlasovani

Prezeranie hlasovani je dostupné pri kazdom prezerani balickov. Pod vSetky
informécie o balicku sa prida jeho hodnotenie anazory nan. Aktivita nasledne modze

pokracovat’ pridanim nového ndzoru alebo hlasovanim.

Obr.¢. 18  Workflow diagram pre UC Zmazanie hlasovania.

33



UC9 - Edituj svoj profil

Editovat’ svoj profil moze ktokol'vek, kto mé v systéme vytvoreny ucet. Jeho profil sa
sklada z informacii, ktoré st povinné, ako napr. uzivatel'ské meno a heslo a z udajov, ktoré
povinné nie su, ako napr. meno, priezvisko, krajina, prip. zoznam inych ¢lenov, ktori maja
pristup k jeho privatnym balickom. VSetky tieto Gdaje je mozné menit’ pomocou tejto aktivity.
UZivatel'ovi sa zobrazi jeho profil, uzivatel’ zmeni udaje, ktoré potrebuje a formuléar odosle na

spracovanie a uloZenie do databazy

| Zobraz_ugivatefov
{ et _profi

E_,'j. Editavvanie_zmien

v

E. UloZ_zmeny do D :
p_Be |

S
T =

Obr.¢. 19  Workflow diagram pre UC Edituj svoj profil.

UC10 — Registracia

Registracia je zakladnou aktivitou, ktort moéze vykonat akykol'vek neprihlaseny
uzivatel’, majici zaujem stat’ sa registrovanym c¢lenom systému LuaDist. Samotna registracia
sa da vyvolat' z ivodnej obrazovky, ktord sa zobrazi kazdému uZivatel'ovi, ktory navstivi
systém. UZivatel’ ma len jedint povinnost’ a to vyplnit’ formular, ktory sa mu zobrazi, systém
tieto udaje skontroluje, ¢i su spravne aulozi ich do databizy. Nasledne systém vytvori

repozitar, pre tohto uzivatel’a a idaje ktoré zadal vlozi do jeho profilu.
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Obr. ¢.20 Workflow diagram pre UC Registracia.
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4.2 Navrh obrazoviek

Nasledujuca kapitola popisuje a zobrazuje uzivatel'ské rozhranie a obrazovky pomocou,
ktorych bude pouzivatel systém obsluhovat. Obrazovky st vytvorené na ovladanie
Specidlnych funkcii, ktoré prisluchaji danému pouzivatel'ovi. Niektoré obrazovky st spolocné

pre vSetky tri skupiny pouzivatel'ov a niektoré s vytvorené pre kazdy typ pouzivatel'a zvlast.

Prvou obrazovkou, ktora je popisana je obrazovka sluZiaca na registraciu pouzivatel'a. V nej
pouzivatel' vyplni udaje o logine, zada heslo, avyplni e-mail adresu na zaslanie
potvrdzovacieho linku a mdZze si vybrat’ ¢i chce, aby mu boli na mailovll adresu zasielané

informacie o zmene v bali¢koch.
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Registration

Login

EYDurNick

Password

Confirm password

Email address

lyoul@site.com
Send me ernails ahout changes in packages

Obr. ¢.21  Navrh obrazovky na registraciu pouZivatelov

Pokial’ je pouZzivatel’ uz zaregistrovany moze si upravovat’ svoj profil. Na tento ucel
sltizi d’alSia obrazovka. Je vel'mi podobna s obrazovkou registracia ale je tu pridand moznost’
zmeny hesla a taktiez si mdze nastavit’ pouzivatel'ov s ktorymi chce zdielat’ balicky. Vykona

to kliknutim na odkaz ,,Edit AccessList”. StlaCenim tlacidla ulozi vykonané zmeny.

Edit Profile

Old password

MNew password

Confirm new password

Email address

|yuu@site.cum |

Send me emails shout changes in packages

Edit AccessList

[ mawve changes ]

Obr. ¢.22  Navrh obrazovky na editaciu profilu pouzivatela
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Aj neregistrovany pouzivatel ma vSak niekol’ko moznosti. St to prezeranie
existujucich balickov, hlasovanie za balicek a pridavanie komentarov k balicku. Vsetky tieto
moznosti prace umoziuje nasledujuca obrazovka, ktord sluzi na prezeranie informacii
o vybratom balicku. Tato obrazovku vyuzivaji na prezeranie baliCkov vsetky tri skupiny
pouzivatelov systému. Nachadza sa tu nazov balicku, jeho kratky popis, stav v akom sa
nachadza (stable, unstable, dead), pre aku platformu je uréeny, na akej architektire je
postaveny, aka st jeho dependencie (aj externé ak nejaké ma) a poslednou polozkou o balicku
je meno autora, ktory tento balicek vytvoril. Nasleduje informdacia o aktudlnom ratingu
daného balicka. Pouzivatel’ taktiez moze zahlasovat’ za dany bali¢ek vyuzitim radio buttonov
s prislusnou bodovou hodnotou. Ddlezitym je tlacidlo na stiahnutie prave prezeraného

balicka. Nasleduje eSte pole s odkazmi od pouzivatel'ov a moznost’ pridat’ vlastny odkaz.
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Package

Name
Harre OfPackaze
DescrHpton
Dresaiption OfPackage
Status
StableMistable Tread
Platform
WinTlac 0 8/Lirone
Architecture
Architechms
Dependency
# Dipindanicy]
® Dipindancyd
# Depindencyd
Extermal dependencies
* Esgerial dependencyl
* Esgemial dependencyd
* Estemal dependency?
Author
Sasthortarre

Actual Rating 4.2
1020304050

[ Dawnload package ]

Comments

=jokr, TP:000.000.000.000, date 1.1.2009 o 00.01=

ey good
=amnith, IP:000.000.000.000, date 1.6.2009 at 13 .40=

ATEL e

=carter, IP:000.000.000.000, date 13.9.2009 & 12.01=

good ok
=mad, IF:000.000.000.000, date 12.11.2002 a 10.01=

Tt had
Add comment

Message

‘é:\\(\{)}-‘f;

Write down the code from picture

glydoge
Submit conmment

Obr. ¢.23  Navrh obrazovky na prezeranie balicka
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Na vyhladavanie v existujicich alickoch slizi vyhladévaci nastroj pristupny pre
vSetkych pouzivatel'ov systému. Uzivatel si len vyberie podl'a akého atributu chce bali¢ek
vyhladavat’ a nésledne zvoli (napiSe) text, ktory by chcel najst’.

Search

[] Name of Package

] Author

Platform

! Architecture
architecturel
Status

stakle v

Obr. €. 24  Navrh obrazovky na vyhPadavanie balicka

Prihlaseny pouzivatel ma d’alej pravo pridavat’ nové balicky. Na to slizi nasledujiica
obrazovka. Uzivatel’ vyplni prisluSné udaje o balicku, vyberie .zip subor zo svojho lokalneho
adresara a uploadne ho. Tymto je bali¢ek premiestneny k nemu do vlastného privatneho
repozitara. Polozka status sluZi na rozhodnutie, ¢i chce dany pouzivatel’ zobrazit’ svoj balicek
pre kazdého (public) alebo bude uloZeny len u neho v repozitari (private) a pristup k nemu

budi mat’ len l'udia, ktorych v profile oznacil.
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Add Package

MName

| MamelfFackage |

Description

|Sumethinghbuut |

Status

Upload package

|C:,-"D|:u:sfuserfp|:kg1 Zip “ Browse ]

Upload binary

|C:,-"D|:u:5fuserfp|:kg1 hin “ Browse ]

[ Add package ]

Obr. ¢.25  Navrh obrazovky na pridanie bali¢ka

Pouzivatel moze d’alej svoje balicky upravovat’. Nasledujica obrazovka mu umoziuje
robit zmeny v informacidch o jeho balicku. Jednoduchym prepisanim prip. zmenou

povodnych hodnoét a naslednym uloZzenim zmien sa upravia informacie o balicku.
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Edit Package

MName

|NameOfPackage |

Description

|S|:|methingf-\b|:|ut |

Status
Platform
Win w

Architecture

| architectural « |

Dependency

|dependen|:y1 V|

External dependencies

Upload package

|C:,.fDDc:sfuserfpc:kg1.zip H Browse ]

Upload binary

|C:,.fD|:u::s,"userfp|::kg1.bin H Browse ]

[ Dawve changes ]

Obr.¢.26  Navrh obrazovky na tipravu bali¢ka pouZivatelom

[ 24 .

Pouzivatelom s najvacs$imi pravami je administrator. Ten ma pristupné vSetky
moznosti ako obyCajny pouzivatel ale navySe moze mazat komentare ku konkrétnym
balickom a meni stav balickov z unstable na stable, prip. dead. VSetky zmeny samozrejme

uloZi pomocou prislusného tlacidla.
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Edit Package

Mame
MamefPackage
Description
SomethingAbout
Status

stable hd
Platform

Win b
Architecture
architecturel %
Dependency
dependency]

External dependencies

Author

Upload package

C:/Docsfuzerpckgl.zip

Upload binary

C/Docsfuzerpckal.bin

Actual Rating 4.2
1020304050

Comments

=john, TP:000.000.000.000, date 1.1.200% at 00.01= DELETE

very good

=sruth, TP:000.000.000.000, date 1.6.200% at 13.40= DELETE

Adres0Ie

=carter, IP:000.000.000.000, date 13.5. 2002 at 12.01= DELETE

good work

=ma’, IF:000.000.000.000, date 12.11.200% at 10.01= DELETE

not bad

Clear all comments

Obr. ¢.27  Navrh obrazovky na editaciu balicka administratorom systému.
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4.3 Model udajov

V tejto kapitole opisujeme model udajov navrhovaného systému zalozeny na

databazovom modeli Wikka wiki upravenom pre potreby nasho systému.

4.3.1 Logicky model udajov

cd Logicky model
comments referrer_blacklist
column column
id: spammer:
page_tag:
time:
comments: DSEES
user: 1
column sessions
* name:
password: column
email: | — sessionid:
revisioncount: * userid:
changescount: session_start:
* doubleclickedit:
signuptime:
show_comments:
status:
1 prefer_platform: packages
mail_me:
pages R column
column package_id:
iq: * page_tag:
taé' name:
timé: 1. description:
version:
body:
Y . status:
owner:
User dependency:
latest: ex_dependency:
author:
note: laaE
handler: 2
platform:
1 arch:
1
acls
column links . referrers
page_tag:
read_acl: colur?rgm taa: column
write_acl: to tac s_g' page_tags:
comment_acl: — refferer.
time:
Obr. ¢.28  Logicky model iidajov
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4.3.2 Opis logického modelu udajov

Jadrom celého systému je databaza MySQL pozostavajuca z 10 tabuliek. Ako je zrejmé
z obrazka ¢. 27, hlavna tabulka sa vold pages, do ktorej sa ukladajii stranky vytvorené
pouzivateI'mi. Ostatné tabul’ky slizia na nasledujice funkcie:
e qcls —ulozené informéacie o kontrole pristupu na jednotlivé stranky
links — informdcie o odkazoch v ramci stranky — aka stranka odkazuje na aku
users — ulozeny jednotlivy zaregistrovany pouzivatelia a informécie o nich
sessions — aktuédlne prebiehajuce relacie prihlasenych pouzivatel'ov
comments — pouzivatel’ moze okomentovat’ kazdua stranku
packages — tabul’ka obsahujtica informécie o jednotlivych balickoch
referrers — zoznam externych stranok, ktoré odkazuji na niektorti z podstranok
systému
o referrers_blacklist — zoznam externych stranok, ktoré s povaZované za neZiadlce
a odkazuju na systém len kvoli spamu

4.3.3 Opisy atributov entit
V nasledujticich tabulkdch sa nachadzaji opisy jednotlivych atributov tabuliek
databazy. Urceny je aj opis a nazov atributu.

Tab. €. 6 - Opis atributov tabul’ky acls

Tabul’ka acls

Kraé | Nazov atributu | Datovy typ Opis

FK page tag VARCHAR (75) | odkazuje na tabul’ku pages
read_acl TEXT kto si mozZe stranku prezerat’
write_acl TEXT kto moZe menit obsah stranky
comment_acl TEXT kto moze komentovat’ obsah stranky

Tab. €. 7 - Opis atribttov tabul’ky links

Tabul’ka links

Kraé¢ | Nazov atributu | Datovy typ Opis

FK from_tag VARCHAR (75) | ktora lokélna stranka odkazuje

FK to_tag VARCHAR (75) | na ktort lokalnu stranku sa odkazuje

Tab. €. 8 - Opis atributov tabul’ky users
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KPaé | Nazov atribitu | Datovy typ Opis
PK name VARCHAR (75) | meno pouzivatela
password VARCHAR (32) | kto si mdze stranku prezerat’
email VARCHAR (50) | kto m6Ze menit’ obsah stranky
revisioncount INT (10) pocet revizii, ktoré pouzivatel vratil spat’
pocet zmien prevedenych vo svojich
changescount INT (10)
strankach
) ) povol'uje menit’ obsah svojich stranok
doubleclickedit | ENUM (‘Y’, ‘N’) - )
dvojitym kliknutim
signuptime DATETIME datum a Cas registracie

show comments

ENUM (‘Y’, ‘N’)

da sa stranka okomentovat’

status VARCHAR (50) | kategorizacia pouzivatelov
prefer platform | VARCHAR (50) | preferovana platforma

) posielat’ e-maily o zmene pouZivatel'ovho
mail me TINYINT(1)

balicka

Tab. €. 9 - Opis atributov tabulky sesions

Kru¢ | Nazov atributu | Datovy typ Opis

PK sessionid CHAR (32) nahodne vygenerovany identifikator spojenia

FK userid VARCHAR (75) | ktory pouzivatel’ vytvoril spojenie
session_start DATETIME datum a Cas vytvorenia spojenia

Tab. €. 10 - Opis atributov tabul’ky comments

Kra¢

Nazov atribiutu | Datovy typ Opis
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PK id INT (10) identifikator komentara
FK page tag VARCHAR (75) | na ktoru stranku bol pridany
time DATETIME kedy
comment TEXT samotny text komentara
FK user VARCHAR (75) | autor komentara
Tab. ¢. 11 - Opis atributov tabul’ky packages
Tabul’ka packages
KPaé | Nazov atributu | Datovy typ Opis
PK package id INT (11) identifikéator balicka
FK page tag VARCHAR (75) | na akej stranke sa nachadza
name VARCHAR (100) | nazov
description TEXT opis pouzitia
version VARCHAR (10) | verzia
status VARCHAR (10) | stav v systéme (private, unstable, stable)
dependency TEXT zavislost’ na lokalnych balickoch
ex_dependency | TEXT zéavislost’ na externych balickoch
FK added VARCHAR (75) | kto pridal bali¢ek
rating FLOAT hodnotenie pouzivatel'ov
platform VARCHAR (100) | pre aka platformu
arch VARCHAR (100) | pre aku architektiru
Tab. €. 12 - Opis atribtov tabul’ky referrers
Tabul’ka referrers
Kra¢ | Nazov atributu | Datovy typ Opis
FK page tag VARCHAR (75) | na ktort lokalnu stranku prisiel externy odkaz
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referrer VARCHAR (150) | referujtca stranka

time DATETIME datum a Cas pripojenia

Tab. €. 13 - Opis atributov tabul’ky referrer blacklist

Kraé | Nazov atributu | Datovy typ Opis

FK spammer VARCHAR (150) | referujtca stranka povazovand za spam

4.3.4 Fyzicky model udajov

Na obrazku ¢. 29 je znazorneny fyzicky datovy model, ktory zobrazuje datové typy
databazy MySQL a pouzitie cudzich kl'icov. Na primarny klu¢ hlavnej tabulky pages sa
cudzim klI'i€om odvoléavaji az 4 tabulky, ktoré su v relacii. Ako je zrejmé z obrazku, kazdy

balicek je v relacii so strankou, na ktorej je vytvoreny a pouzivatel'om, ktory je jeho autorom.
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cd Fyzicky model /

acls
pages
referrer_blacklist
column column
“pfK page_tag: VARCHAR(75) * id: MEDIUMINT column
* read_acl: TEXT +FK_acls pages *PK tag: VARCHAR(75) * spammer: VARCHAR(150)
* wite_acl: TEXT - *  time: DATETIME
comment_acl: TEXT | (page_tag +PK_pages| « body: TEXT
1 «FK» 7|©  owner VARCHAR(S)
FK *  user: VARCHAR(75)
+ FK_acls_pages(VARCHAR) * latest: CHAR(2)
PK +PK_pages| «  note: VARCHAR(100)
PK_acls(VARCHAR * handler. VARCHAR(30
+  PK_acIs(VARCHAR) (rom_tag = tag) 7 (30)
/«FK» PK +PK_pages
PK VARCHAR
links N ,+ _pages( < ) '1\\
>
T +PK_pages/ 1..* +PK_pages 1 (Page_tig = tag)
*FK from_tag: VARCHAR(75) «FK»,
*FK to_tag: VARCHAR(75) +FK_comments_pages
comments
FK (page_lag < tag) (page_tzlag =tag) *
i FK «FK» column
+  FK_links_pages(VARCHAR, VARCHAR) «FK» “PK id: MEDIUMINT
*FK page_tag: VARCHAR(75)
packages * time: DATETIME
+FK_referrers_pages|* * comment: TEXT
column +FK_packages_pages *FK user: VARCHAR(75)
*PK package_id: MEDIUMINT 1 referrers
*FK page_tag: VARCHAR(75) FK
*  name: VARCHAR(75) fo'”’“" - +  FK_comments pages(VARCHAR)
description: TEXT *FK page_tag: VARCHAR(7S) +  FK_comments_users(VARCHAR)
* verson: VARCHAR(10) ) :?fe"eBAY*EF‘;IC’\'A“éR(15°) PK
v EEIR VARENR(D) me: +  PK_comments(MEDIUMINT)
dependency: TEXT
ex_dependency: TEXT FK +FK_comments_users/ *
*FK author: VARCHAR(75) +  FK_referrers_pages(VARCHAR)
rating: FLOAT(4) +FK_packages_users (user = name)
* platform: VARCHAR(15) «FIK»
*  arch: VARCHAR(15) i
+PK_users |/1
FK
+ FK_packages pages(VARCHAR) (authoriname) users
+ FK_packages users(VARCHAR) «FK»
PK column
+  PK_packages(MEDIUMINT) \ TP mEtee VAREARYS)

password: VARCHAR(32)

+PK—US§ *  email: VARCHAR(50)
sessions 10 revisioncount : MEDIUMINT
* changescount: MEDIUMINT
column +PK_users| = doubleclickedit: CHAR(2)
*PK session_id: CHAR(32) . (userid = name), 7 *  signuptime: DATETIME
“FK userid: VARCHAR(75) wufﬁ’/«ﬂ(»/ *  show_comments: CHAR(2)

session_start: DATETIME status: VARCHAR(10)

* prefer_platform: VARCHAR(10)

*

FK * mail_me: BOOL

+  FK_sessions_users(VARCHAR) ”

PK

+  PK_sessions(CHAR) +  PK_users(VARCHAR)

Obr. ¢.29  Fyzicky model udajov

48



5  Prototyp

Tato kapitola opisuje prototyp, ktory je vysledkom prace timu v zimnom semestri.

Uvedené st zmeny v povodnom systéme wikka wiki a takisto pridana funkcionalita.

Funkcionalita prototypu

Prvou implementovanou funkciou bolo registrovanie a prihlasovanie pouzivatel'a. Po
vyplneni pozadovanych udajov sa novému pouzivatelovi vytvori na serveri konto, v rdmci
ktorého ma vlastny adresar, do ktorého ma pristup len on sdm. Vytvéranie tychto adresarov
bola daldia implementovana funkcionalita. Dal§ia funkcionalita pozostiva z moZnosti
uploadovania stiborov do vlastnych adresarov na serveri. Jednoduchym vybratim stuboru z
lokalneho disku a néslednym stlacenim tlacidla sa vybraty stibor ulozi do urceného adresara.

Ostatné implementované funkcie su pre bezného pouzivatela skryté a vykonavaju sa
len na pozadi. Jednou z nich je generovanie manifestu a ziskavanie informécii z *.dist
suborov. Obe funkcie st potrebné pre spravne fungovanie systému a na ich zdklade sa
vytvaraju subory potrebné pre vyhl'adavanie uz uploadovanych stiborov programom LuaDist.
Funkcie vyZivaju funkciu exec, ktord vykonava postupne prikazy z prikazového riadku. Toto

rieSenie vyzaduje povoleny shell na serveri kde sa cela aplikacia nachadza.

5.1 Zmeny v datovom modeli

V stcasnej dokumentécii k systému WikkaWiki neexistuju diagramy, ktoré by
znazornovali logicky, ¢i fyzicky model tdajov. Dokonca nie je ani opis tabuliek a atributov,
ktoré sa pouzivaju. Po preStudovani kédu a tabuliek vznikol logicky datovy model, ktory sme
doplnili o Specificki tabul'ku packages. Takisto boli do tabulky wusers pridané atributy
prefer_platform (informacia o preferovanej platforme pouZivatela) a mail me (zasielanie
notifika¢nych e-mailov).

Vo fyzickom modeli bol zmeneny primarny kl'a¢ tabul’ky pages z atribttu id na tag,
ktory je tiez unikatny a je pouzity ako cudzi kI'a¢ v Styroch d’al$ich tabul'kach. Nakoniec boli

pozmenené niektoré dizky datovych typov (varchar, mediumint...).
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5.2 Registracia nového uZivatel’a

Na registraciu novych pouzivatel'ov systému sme ponechali registracné formulare wiki
a doplnili ich o nova funkcionalitu. Kazdy pouzivatel naSho systému totiz musi mat
vyhradené miesto, kde systém bude udrziavat nim vytvorené moduly. Tento adresar sa
vytvara hned ako systém overi vSetky nalezitosti spojené s registraciou uzivatelov, tzn.
overenie uzivatel'ského mena a dizke hesla. Hned potom na zaklade uZivatelského mena
vygeneruje nazov jeho repozitdra a na to pouziva kryptograficka hash funkciu MDS5.

Ak by pre chybu systému alebo pre iné zlyhanie nebol tento repozitir vytvoreny
vytvori sa pocas pdsobenia pouzivatela v systéme. Ak pouzivatel zvoli ukladanie balicka do

repozitara tak systém kontroluje, ¢i tento repozitar existuje a ak nie, vytvori ho.

5.3 Upload suboru

Jednou z hlavnych moznosti prihlaseného pouzivatela je uploadovanie stiborov do
vlastného adresara. Upload je vyrieSeny pomocou jednoduchého php skriptu, ktory umozni
pouzivatelovi vybrat subor z lokdlneho disku a ulozit’ ho stlacenim tlac¢idla do svojho
vlastného adresara na serveri. Uploadovat’ siibor sa d4 jednoducho stlac¢enim ,,Upload* na
pouzivatel'ovej hlavnej stranke v hornom menu.

NajddlezitejSou funkciou v napisanom skripte je php funkcia ,,move uploaded file()*,
ktora ulozi uploadovany subor, ktory je zatial v paméti iba ako doCasny subor, na konkrétne
miesto na disku. V tomto pripade je to ,,repo/user/, pri€om user znamena meno prihldsené¢ho

pouzivatela.

5.4 Generovanie manifestu a ziskanie informacii z dist.info

Ako bolo uvedené v kapitole 5.1, funkcie pre generovanie manifestu a ziskavanie
informécii z balickov su implementované ako obal'ovacie funkcie (wrappre) samotného
luadistu. Tzn. ze pomocou exec() volaju luadist a funkcie, ktoré sme do neho dopisali.
Dopisané funkcie st de facto len vynatymi a pouZivaji existujice funkcie luadistu. Vsetky
tieto funkcie su ulozené v kniznici luadist.lib.php.

Pred volanim niektorej z funkcii getDist*(path), je potrebné modul rozbalit' do
docasného adresara funkciou unzip a nasledne pre funkciu getDist*(path) ako path parameter
poskytnut’ cestu k dist.info stboru, ktory bol rozbaleny v ramci balicka. Po ziskani
potrebnych informéacii, sa rozbaleny balicek z docasného adresira zmaze funkciou

rmdir_recursive(), ktord je v subore rmrecursive.php.
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Vsetky stubory, potrebné pre tieto funkcie s v adresari luadist.

Pri testovani tejto implementdcie na réznych platformach sme odhalili problémy s
poskytovanym hostingom, kde na serveri labss2 bezi neznama verzia linuxu, takze bolo
obtiazne vytvorit’ binarny subor lua a luadist. Preto sme sa rozhodli tuto implementaciu v
d’alSej casti prerobit, kde budi vSetky funkcie implementované priamo v php, takze

implementacia nebude zavisla na platforme (resp. budeme zavisld minimalne).
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6 Zaver

Informacie v tejto dokumentacii odrazaji sucasny stav timového projektu. V
komunikacii so Skolitefom sme ukoncili identifikovanie poziadaviek na webovy systém
spravy rozsirujacich modulov jazyka Lua. Taktiez sme prenikli do problematiky jazyka Lua a
jeho distribucie LuaDist, zvolili vyhovujuci wiki systém, ktory budeme rozsirovat’, ¢im sme
uzavreli Cast’ analyzy. V navrhu sme identifikovali jednotlivé procesy systému, zakreslili ich
do diagramov ¢innosti, doplnili a navrhli logicky a fyzicky model udajov a predstavili navrhy
hlavnych obrazoviek pouZzivatel'ského rozhrania.

V dalSej Casti prace sme sa orientovali na implementaciu zakladnych funkcii, ktoré

budu tvoria prototyp..
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Cast Il. — Riadenie projektu
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1 Uvod

Tato Cast’ dokumnetacie obsahuje Casti a dokumenty stvisiace s riadenim projektu. Obsahuje
Ponuku vypracovani na zaliatku semestra. Dalej sa tu nachadza plan projektu na zimny
semester, hruby pldn na letny semester. Takisto tu su zdpisnice zo stretnuti timu
s pedagogickym veducim projektu, Ing. DrahoSom. V nich sa nachddzaji podrobné
informadcie o postupe projektu a podrobnom rozdeleni tloh.

V dokumente je uvedné rozdelenie uloh ¢lenov timu, ich podiel na dokumentacii a na
inZinierskom diele a pouzivané softvérové podporné prostriedky pre riadenie projektu ako aj
komunikacné prostriedky pouzivané timom.

Takisto sa v dokumente nachadzaji posudky a preberacie protokoly.
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2  Ponuka

V prilohe sa nachadza Ponuka uvedend tak, ako bola odovzdania. NaSmu timu vSak bol
prideleny projekt s inou témou ako tou, o ktoru sme prejavili zadujem v ponuke. Preto sa

vSetky ostatné dokumenty tykaju problematiky projektu LuaDist.
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3  Plan projektu

3.1 Pldn na zimny semester

V tejto kapitole je uvedny plén na zimny semester vstave k 15. 11. 2008. Podrobny plan a podrobné

rozdelenie uloh mozno néjst’ v zépisniciach k stretnutiam.

1. tyzden
1. Ponuka (pridelenie do timov, zverejnenie tém, vypracovanie ponuky)
2. do 29.9.2008 (Karol Marton)- Odovzdanie ponuky

2.tyzden
3. 30.9.2008 (Karol Marton) Prezentdcia timu

3.tyzden
4. 7.10.2008 (Michal David) Pridelenie témy, rozdelenie uloh, vytvorenie planu

4.tyzden
5. 14.10.2008 (Michal David) Vybrat meno timu, vytvorit plagat, zaloZit' projektovy dennik

S.tyzden
6. 24.10.2008 (Michal David) Spustenie webového sidla

5.6.,7.1y5den
7. do 10.11.2008 (Karol Marton) Analyza problému a studium problematiky
8. do 10.11.2008 (Karol Marton) Specifikdcia poziadaviek
9. do 10.11.2008 (Karol Marton) Navrh riesenia

8.tyZden
10. 13.11.2008 (Marian Halas) Odovzdanie dokumentdacie s analyzou problému, Specifikdciou
poziadaviek riesenia a navrhom riesenia.

9. tyzden
11. 21.11.2008 (Karol Marton) Odovzdanie posudku analyzy, Specifikdacie a navrhu iného timu.

10., 11.,12. tyzden
12. do 9.12.2008 (Marian Halas) Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu
vybranych casti
13. do 14.12.2008 (Karol Marton) Implementdcia prototypu vybranych casti

13. tyzden
14. 15.12.2008 (Marian Halas) Odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s
dokumentaciou do 15.12.2008
15. 15.-17.12.2008 (Karol Marton) Pouzivatelska prezentacia prototypu
16. 18.12.2008 (Karol Marton) Odovzdanie posudku iného timu
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3.2 Plan projektu na letny semester

1.,2,3,4., 5 tyzden
1. do 20.3.2009 (Karol Marton) dokoncenie implementdcie produktu

6., 7. tyzden
2. do 3.4.2009 (Michal David) testovanie vytvoreného produktu

8., 9. tyZden
3. do 17.4.2009 (Milos Cibulka) implementacia grafického uzZivatelského

rozhrania do instaldtora pre platformu Windows

10., 11. tyzden
4. do 1.5.2009 (Michal David) testovanie grafického uzZivatel'ského rozhrania
5. do 1.5.2009 (Marian Halas) vytvorenie dokumentacie k implementovanému

grafickému rozhraniu

12. tyzden
6. do 8.5.2009 (Karol Marton) odovzdanie vsetkych vytvorenych casti produktu
7. do 8.5.2009 (Karol Marton) prezentdacia vysledného produktu

4  Ulohy ¢lenov timu

V tejto Casti st opisané jednotlivé tlohy a role, ktoré ¢lenovia timu zastavali poc¢as zimného
semestra. V stipci ,,Gast’ vytvoreného diela® je skompletizované, kto sa podielal na akej
funkcionalite vysledného prototypu. Takisto je tu uvedeny podiel jednotlivych ¢lenov timu na

dokumentécii k projektu.

Tab. &. 1 - Ulohy &lenov timu a ich podiel na inZinerskom diele

Meno Ulohy Cast’ vytvoreného diela
Bc. Milo§ . vytvorenie sikromného adresara
analyza a tvorba ndvrhu a dokumentacie o )
Cibulka pri registracii pouzivatel'a
Bc. Michal | web spravca, grafik, manazér testovania, | skopirovanie balicka na server do

62




David developer prislusného repozitara
' zmena Stylov v css subore,

Bc. Marian | manazér planovania, developer,

uprava wiki akcie na vytvaranie
Halas dokumentacia

pouzivatel'a

vytvorenie a sprava databazove;j
Bc. Karol team leader, manazér riadenia, analytik

vrstvy, Uprava pouzivatel'skych
Marton technologii

prav

funkcie na generovanie suboru
Bc. Jakub manazér rizik, verzii, analytik technologii,

dist.manifest a ¢itanie informdcii
Marton developer

o bali¢ku z dist.info

Tab. ¢. 2 - Podiel ¢lenov timu na tvorbe dokumentacie

Datum zmeny Verzia Opis LU
dokumentu
3.11.2008 0.1 Spracovanie kapitoly 1 Bc. Marian Halas
5.11.2008 0.2 Uprava kapitoly 1.2, 1.3 Bc. Marian Halas
S ) Be. Karol Marton
7.11. 2008 0.3 Pridanie kapitoly 2
Bc. Jakub Marton
8.11. 2008 0.4 Doplnenie Rewiki do kapitoly 2 Bc. Jakub Marton
8.11.2008 0.5 Kompletizacia kapitoly 2. Bc. Marian Halas
9.11.2008 0.6 Pridanie kapitoly 3. Bc. Milos Cibulka
S ' Bc. Milos Cibulka
9.11.2008 0.7 Pridanie kapitoly 4.
Bc. Michal David
9.11.2008 0.8 Formatovanie, uprava stylov Bc. Marian Halas
Zmena niektorych diagramov, obrazkov, Bc. Marian Halas
11.11.2008 0.9 doplnenie workflow diagramu k LuaDistu ako | Bc. Milos Cibulka
aj doplnenie opisu modulu .dist Bc. Michal David
Doplnenie informacii o LuaDiste, formalne Bc. Marian Halas
12.11.2008 1.0 upravy, doplnenie zaveru, presunutie odkazov
z kapitoly 1. Na koniec dokumentu.
4.12.2008 1.1 Uprava a doplnenie kapitoly 4.3 Bc. Karol Marton
Bc. Karol Marton
6.12.2008 1.2 Kapitola 5.
Bc. Michal David
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Datum zmeny Verzia Opis Autor
dokumentu

8.12.2008 1.3 Doplnenie podkapitoly 5.3 Bc. Milo§ Clbulka

8.11.2008 1.3 Pridand podkapitola 5.4 Bc. Jakub Marton

5 Stabna Kultira

5.1 Formaty dokumentov

Formatovanie vsetkych dokumentov bolo stanovené na =zaciatku projektu pocas
vypracovavania ponuky. Ako softvér na tvorbu dokumentacie bol zvoleny nastroj Microsoft
Word. Je to vSeobecne pouzivany a rozsireny nastroj. Vsetky textové dokumenty boli tvorené
a udrziavané v tomto programe. Dokumenty boli udrziavané a ukladané vo formate .doc,
pripadne vo formate .docx, vystupné dokumenty odovzdavané elektronicky boli zasielané vo

formate Portable Document Format (.pdf).

5.2 Komunikacia

Clenovia projektového timu komunikovali najmi prostrednictvom:
e clektronickej posty
e pravidelnych tyzdennych stretnuti timu
Spomenuté patria medzi tzv. oficidlne komunikacné prostreiedky. Elektronickd poSta bola
adresovana najmid na mailinglist TP2008team18@googlegroups.sk. Maily adresované na
uvedent adresu boli vzdy dorucované vsetkym clenom projektového timu, takisto aj
pedagogickému veducemu projektu.
Z kazdého pravidelného stretnutia bola vyhotovena zapisnica ktora bola zverejnena na
google group a takisto aj na oficidlnom webe timu na serveri labss2.
Okrem spomenutych sa niekedy komunikovalo prostrednictvom:
e clektronickych komunikatorov (ICQ, skype, jabber, mobilny telefon)

e mimoriadnymi osobnymi stretnutiami
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6 Podporné softvérové prostriedky

V tejto kapitole su opisané podporné softvérové prostriedky pouzivané nasim timom.

6.1 DotProject

Tento nastroj na manazment tloh v distribuovanom projekte sme si vybrali hlavne z dovodu
jeho volnej dostupnosti a otvoreného zdrojového kodu. Taktiez k tomu prispeli odporiacania
od pedagogov astarSich kolegov. Pouzivame ho primarne na kontrolovanie splnenia
pridelenych tloh a vytvara ndm jednoduchy prehl'ad na vykonavanou pracou. V neposlednom
rade generuje prehl'adny Ganttov diagram. V tabulke ¢.3 st zndzornené jeho hlavné vyhody

a nevyhody, s ktorymi sme sa stretli pocas trojmesa¢ného pouzivania.

Tab. €. 3 - Identifikované vyhody a nevyhody sluzby DotProject

vyhody nevyhody
. prehl'ad nad vykonavanymi . prili§ robustny pre potreby timu
tlohami . neposielanie e-mailov
. generovanie Ganttovho diagramu * nutnost’ instalacie
. farc?bné pznaéovanie uloh podla . chyba zmena stavu tlohy bez
stavu riesenia nutnosti jej editacie
y jednoduchy kalendar . nemoznost nastavit’ flexibilny
pracovny cas

6.2 GoogleGroups

Volne dostupnu sluzbu sliziacu primarne na vnutornu komunikaciu vyuzivame hlavne
z dévodov dobrych predchadzajucich skusenosti. Pomocou nej aj zdiel'ame subory, vytvarame
editovatel'né strdnky a mame spolocnu timovu e-mailovi adresu. V tabulke ¢. 4 su

znazornené jej hlavné vyhody a nevyhody, s ktorymi sme sa stretli.

Tab. ¢. 4 - Identifikované vyhody a nevyhody sluzby GoogleGroups

vyhody nevyhody
. kazdy z timu vie, ¢o sa deje . chyba hierarchia v dokumentoch
. dostacujuci manazment skupiny a . posielanie prispevkov aj na e-
¢lenov mail autora
. prednastavena hodnota ,,odpovedat’
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vSetkym*

. moznost’ vytvarat’ diskusiu ku kazde;j
zmene v skupine

. Sablony pouzivatel'ského rozhrania

. Statistika aktivity ¢lenov

. moznost’ preniest’ diskusiu do
popredia

6.3 SVN

Pre manazment verzii mame zalozeny projekt na google-code:
http://code.google.com/p/luadistwikka/
Vyuzivame sluzbu Subversion pre spravu verzii, konfiguracie azmien vsetkych
potrebnych suborov. Databdzu mame spustenil na externom serveri http://bluesql.net kvoli
spolo¢nému pristupu. Na obrazku €. 3 je zobrazena obrazovka, ktora opisuje vykonané zmeny

v kdde spolu s jej autorom.

kajo.marton@gmail.com | What's new? | Profile | Settings | Help | Sign out

GO (». )Sle s Tihiniice ‘ Search Projects | | Search the Web|

Repasitory for the luaDist client

Projec??-lrtl)?'ne Downloads Wiki Issues Source Administer
Checkout | Browse | Changes | M| | Request Code Review
Committed Changes 15-10f 15
Rev Scores Commit log message Date Author
5 [Mo log message] Today (2 hours ago) mabjkl
14 createDistManifest is called after file is uploaded luadist moved into luadist directory, luadist.lib.p Dec 09 (5 days ago) jakub.marton
w 13 added upload file functionality to user repo Dec 09 (5 days ago) kajo.marton
w 12 added back-up folder for database - sql script Dec 09 (5 days ago) kajo.marton
w i1 fix parsing error in wikka.config.php, comma missed Dec 09 (5 days ago) kajo.marton
w5 rid change HakiBaki to admin user to test upload file Dec 02, 2008 kajo.marton
w 9 add folder uploads, where are all files uploaded by user Dec 02, 2008 kajo.marton
i} Added error handling for creating of a user repository directory Dec 01, 2008 jakub.marton
T Added creating of user directory in repo when a new user is successfully registered Nov 30, 2008 jakub.marton
6 luadist lua: Added new commands for getting values from the dist.info. luadist lib_php: php wrapp Nov 30, 2008 jakub.marton
i} added luadist repository directory added skuska/createmanifest. php for creating manifest in the 1 Nov 26, 2008 jakub.marton
4 pridana vzorova funkcia ako vygenerovat text fajl na potreby generovania manifestu Nov 25, 2008 jakub.marton
3 [Mo log message] Nov 23, 2008 jakub marton
2 [Mo log message] Nov 23, 2008 Jjakub.marton
rl [Mo log message] MNov 05, 2008 jakub.marton

16-10f 15

Obr. ¢. 3 - Manazment zmien v sluzbe GoogleCode
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7  Zapisnice
V prilohach st chronologicky uvedené vSetky zapisnice znaSich stretnuti. Na kaZzdom

stretnuti sme identifikovali nejaké nové ulohy a kotrolovali tlohy z minulého tyzdna. Tie

nadobudali nasledujuce stavy:

e dlhodobd — stav Ulohy, ktort budeme riesit’ az v nasledujucej Casti projektu, momentalne
nie v centre pozornosti

e nezacata — stav ulohy, ktoru je potrebné vyriesit’ v kratSom ¢asovom intervale ako
dlhobobu, ale este prace na nej eSte nezacali

® zacatd- stav ulohy, ktorti sme uz zacali riesit

e (iastocne splnend — stav ulohy asi v strede odhadovanych prac

e skoro dokoncend — stav ulohy tesne pred dokonc¢enim

e splnena — stav ulohy, ktora bola splnend v danom ¢asovom horizonte

e nesplnend — stav Ulohy, ktora sa nestihla vyriesit’ v danom ¢asovom horizonte, ale bola
dokoncend neskor

Iné stavy ako vysSie uvedené sme nepouzili. V budtcnosti nepredpokladame, Ze by sa

mnoZzina moznych stavov rozsirovala.

8 Zaver

Dokument sumarizuje rozne aspekty riadenia projektu. VSeobecne mozno povedat, ze
riadenie uvedeného projektu neboloprili§ naro¢né, ked’ze projektovy tim je maly, tloha je
jasne stanovend, pravidla spisané a konzultacie jednoducho dostupné. Najvacsim problémom
pri realizcii projektu v zimnom semestri bolo jednozna¢ne mimoriadne Casové vytaZenie
vSetkych clenov projektového, ktoré bolo sposobené rieSenim casovo velmi naro¢nych
zadani z inych predmetov tohto semestra. V tychto nepriaznivych pracovnych podmienkach

sme sa o to viac museli spoliehat’ na timovl spolupracu a na pracovitost’ kazdého ¢lena timu.

67



9 Prilohy

Zoznam uvedenych priloh:
e Ponuka
e Posudok analyzy, $pecifikacie a navrhu timu ¢. 20
e Posudok k projektu timu €. 18
e Vyjadrenie k posudku k projektu timu ¢. 18
e Zapisnice zo stretnuti projektového timu

e Preberacie protokoly
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Co je obsahom dokumentu?

Co napisat’ na avod? 3
Co je pozadované? 3
Preco socialne siete? 3
Kto tvori nas tim? 4
Co mézeme pontiknut’? 6
Aké zdroje ponukame? 7
O aké témy mame zaujem? 8
Kedy sa moézeme stretdvat’? 9
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Co napisat’ na uvod?

Tento dokument opisuje ponuku na vypracovanie timového projektu s nazvom ,,Vyuzitie socidlnych
sieti pri vytvarani pracovnych timov* v rdmci predmetu Tvorba informac¢ného systému v time. Je
v iom zahrnuté zadanie, motivacia, konceptudlny pohl'ad na mozné rieSenie, predpokladané zdroje,
zoradenie tém podla priority a aktudlny rozvrh ¢lenov timu.

Co je pozadované?

Veduci timu: Ing. Michal Barla

Vysledok snazenia Studenta v predmete Timovy projekt je logicky vel'mi zavisly od toho, ako sa na
zaCiatku povytvaraju jednotlivé timy. Ak by bol tento proces Uplne neriadeny, mohlo by lahko
dojst’ k vzniku extrémnych situdcii: vzniklo by niekol'ko timov zloZenych zo samych vynikajacich
Studentov ale rovnako aj niekolko timov v ktorych by boli len Studenti s podpriemernymi
vysledkami. Zatial' ¢o v pripade timu vynikajacich Studentov by zrejme problém pocas rieSenia
projektu nenastal, tim podpriemernych Studentov by bez niekoho, kto tim v spravnej chvili
potiahne, pravdepodobne neuspel. Idedlne je, ked’ s timy ¢o najviac vyvazené, aby si kazdy tim
vyskusal rieSenie roznych problémov, ktoré vyplyvaji z réznorodosti jednotlivych ¢lenov a kde sa
slabsi mdzu nieco naucit’ od tych lepsich.

Pri navrhovani zlozenia jednotlivych timov treba zohl'adnit’:

o predchadzajice skusenosti, zru¢nosti buducich ¢lenov timu

e predchadzajuce spoluprace buducich ¢lenov timu

o preferencie, ¢o by kto chcel robit’ v time

o preferencie, kto by s kym chcel/nechcel byt’ v time a z akych dévodov
e povahové vlastnosti budicich ¢lenov timu

e ardzne d’alsie atributy...

Ulohou timu je navrhnGt’ a vytvorit systém, ktory na zaklade priamych a nepriamych vstupov
(formulare, iné fakultné systémy a pod.) vytvori profily jednotlivych Studentov a prepoji ich do
jednej socidlnej siete na zaklade réznych zadanych aj odvodenych vztahov. Vhodnou vizualizaciou
takejto socialnej siete a poskytnutim efektivnych néstrojov na jej d’alSiu analyzu (napr. zname
algoritmy na socidlnu analyzu sieti, ktoré urc¢ia populdrne a inak vyznamné body siete) systém
podpori proces vytvarania timov Studentov v predmete Timovy projekt na nasej fakulte.

Preco socialne siete?

Predmet Tvorba informac¢ného systému v time sa vyucuje na nasej fakulte uz od jej vzniku. Vzdy sa
timy vytvarali vyucujicim manuélne po vyplneni dotaznikov, ktoré rozdal Studentom. Tento spdsob
je neefektivny, vyzaduje I'udské zdroje a ¢as. Nas tim to zmeni a vytvori systém, ktory bude prave
tieto problémy riesit’.

Tato téma nds zaujala hlavne z tychto dovodov:

e prispejeme k zlepSeniu zivota Studentov, ktori budu Studovat’ po nas
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e mame velky zdujem pracovat’ na zmysluplnom a dynamickom projekte, ktory by bol redlne
nasadeny do prevadzky a poskytoval by vynikajice vysledky

e chceme zlepsit' podmienky prace pedagoégov vyucujucich tento predmet v budicnosti -
nebudt musiet’ vytvarat’ timy, travit’ dlhé hodiny nad vyhodnocovanim formularov

e socialne siete st v dneSnej dobe obrovskym fenoménom, kazdy vie, ¢o to je a kazdy z timu
vyuziva moznosti aspoii jednej z nich

e vytvorenim systému vratime fakulte zosobiiujucej vSetkych vyucujucich aspoini zlomok toho,
¢o nam dali oni

e predmet prace na projekte nam ddva nové moznosti Stidia novych technoldgii, hlbsie
preniknutie do problematiky socialnych sieti

e algoritmus tvorenia timov je netrividlna a hlavnd Cast’ prace a ponuka ndm moZnost’
vlastného, kreativného rieSenia

e kazdy ztimu mé skasenosti s vyvojom webovymi aplikdciami, vdc¢Sina ich vyvija aj
profesiondlne a vo vol'nom Case

e mame vyborné persondlne zabezpecenie prave na pracu na takomto projekte — v naSom time
su databazovy Specialisti, programatori webovych aplikdcii, analytici, programatori
pouzivatel'ského prostredia, ¢i manazéri schopni riadenia komunikécie v time

Po prestudovani vSetkych tém sme sa rozhodli vypracovat ponuku prave na tato, lebo sme
2
presvedéeni, 7e ju vypracujeme najlepéie vzhl'adom na Zéu_]my a zloZenie timu.

Kto tvori nas tim?

Bc. Karol Marton

v' Absolvoval bakalarske $tudium na FIIT STU v odbore Informatika,
kde v ramci bakalarskej prace analyzoval rozne pristupy k
DataMining-u, ktord bola ohodnotend znamkou A

v' ma4 skusenosti s nasledovnymi technolégiami: XHTML, CSS, XML,
XSLT, MySQL, PHP, Java, C++,

v' ma praktické skusenosti s tvorbou internetovych aplikacii
(www.ziwhat.sk)

v' zaujima sa o dizajn a grafiku, ovlada pracu s programom Adobe
Photoshop na pokrocilej tirovni

v vystudoval 4 semestre CCNA na regionalnej akadémii RCNA CISCO
FIT

v' v time by mohol zastavat’ poziciu projektového manazéra, databazového analytika, dizajnéra,
podporného programatora

v' Ma skusenosti s vedenim timu, napr. je okrem iného aj projektovym manazérom &asopisu
Domaéci Holub neziskovej organizacie Domka, je zapojeny do réznych socialnych sieti ako je
Unister, Last.fm, DeviantArt, FaceBook, LinkedIn, Delicious




Bc. Jakub Marton

v' Absolvent bakalarskeho $tudia na FIIT, odbor Informatika, v bakalarskej praci sa venoval
Optimistickej synchronizacii paralelnej simulacie, za tato pracu dostal Pochvalny list dekana

v JAVA developer

v" Pracuje uz viac ako dva roky vo firemnom prostredi

v Maprax s J2SE 2 roky, J2EE 3 mesiace, ovlada Hibernate, Spring, Maven, Wicket, GWT

v' Ma aj skusenosti s inymi technolégiami: C/C++, XML, CSS, PSQL, MySQL

v' Vystudoval 2 semestre CCNA na RCNA CISCO FIIT

v’ Ako ¢lovek, ktory uZz vie ako sa programuje v praxi, mdze v time zastdvat' funkciu
vyvojového manaZzéra, programatora, analytika

v" Do letného semestra ma zapisany predmet Grafy, ¢o by sa dalo efektivne vyuZit’ pre socidlne

siete (socialna siet’ je vo svojej podstate graf)

Bc. Milos Cibulka

v" Absolvent bakalarskeho $tadia na FIIT STU, odbor Informatika

v" Jeho bakalarska praca bola zamerand na umelu inteligenciu - téma:
Aplikacia mobilnych agentov v systéme distribuovaného predaja
tovaru. Jej vysledkom bola aplikacia vyuZzivajica databazu a
najnovsie technoldgie na komunikdciu a zdielanie udajov,
ohodnotena znamkou A

v Skusenosti s technologiami, ktoré nadobudol pocas §tidia a praxe vo
firemnom prostredi: ASP.NET 2.0, AJAX, SILVERLIGHT, XAML,
CSS, HTML, C#, LINQ, XML, SQL, ORACLE, .NET Framework
3.5, WCF, WPF, SOA, NUnit, MSMQ, JavaScript, JAVA

v/ Zamestnanie: Sitronics TS Slovakia a.s. - Vyvojar webovych aplikacii pomocou vsetkych
horeuvedenych technoldgii (prax 1,5 roka), tvorba a sprava firemného webu, praca v time 8
Pudi

v’ TieZ ma zapisany predmet Grafy

v' Ma skusenosti s tvorbou webovych aplikacii a v tomto smere je urite vhodnym ¢lenom
time prave pre tému tykajucu sa socidlnych sieti realizovatel'nu prave webovou aplikaciou.

Bc. Michal David

- y)
v’ Bakalar FIIT v odbore Informatika, téma jeho bakalarskej prace bola ' 3 ‘
Multimediadlne informécie v regionalnom informac¢nom systéme —
v Ovlada C, CSS, XHTML, JavaScript - ‘
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v’ Zaujima sa o dizajn a grafiku, ovlada Photoshop na vysokej trovni

v Zo svojej bakalarskej prace ma zakladné skusenosti s informa¢nymi systémami, ktoré urcite
prispeju k vytvoreniu pozadovaného rieSenia

Bc. Marian Halas

v Bakalara ukon¢il na FIIT STU, ndplfiou jeho bakalarskej prace bolo
modelovanie a simuldcia internetovych aktivit

v Ovlada technoldgie: C#, .NET Framework 3.5, Java SE, Maven, Wicket,
Hibernate,

Zéklady SQL, PHP, WPF

vV time by mohol robit’ navrh GUI, programatora, ¢i navrhara

<

v" Vo svojej bakalarskej praci sa stretol s réznymi druhmi sieti, medzi nimi
aj so socialnymi a skumal niektoré ich vlastnosti (viaceré socialne siete
su vyznamné internetové aktivity, pri ktorych interaguje vel’kd mnozina pouzivatel'ov)

v' Ma skisenosti s tvorbou webovych aplikacii, vo svojom volnom ¢&ase pracuje v malom time
spolu s Bc. Karolom Martonom na mlddeznickom webovom portali www.ziwhat.sk

Tento tim je dobre vyvéazeny, tvoreny l'ud'mi so sklisenostami potrebnymi pre vytvorenie
pozadovaného produktu v oblasti socidlnych sieti.

4

Co mozeme ponuknut’?

Nasledujuca kapitola je navrhom, ¢o moéze nas tim poskytnit’ pre projekt socidlnej siete a ako ho
chce zrealizovat'.

Studenti FIIT tvoria jedno spolo¢enstvo l'udi s roznymi smermi zamerania a odli$nymi zaujmami.
Pre profesorov, hladajiicich adekvatne zoskupenia medzi nimi podla rozlicnych znalostnych a
povahovych vlastnosti, je Coraz obtiaznejSie udrziavat v nazbieranych informéciadch o Studentoch
prehlad. Vytvarat' timy pri zvySujucom sa pocte Studentov a technologii, ktoré ovladaju je stale
naroc¢nejsie a zabera mnozstvo ¢asu ich kombinovanim a h'adanim optimélnych rieSeni.

Vysledkom naSho projektu bude webova aplikacia vyuZzivajiica najmodernejsie technologie, ktora
bude schopna spracovavat’ udaje o Studentoch, ktori su sucastou socidlnej siete nasej fakulty.
Aplikécia bude tieto udaje jednoducho a prehladne zobrazovat a bude schopna podla urcitych
kritérii spdjat’ Studentov s podobnymi profilmi do podskupin avytvdrat’ znich timy.
Zautomatizovanim tychto ¢innosti pomocou nasej aplikdcie mézeme usSetrit’ ¢as procesu selekcie
Studentov, ktord by za normalnych okolnosti vykonéaval profesor na tikor inych ¢innosti. Navyse ten
si bude moct’ volit’ rozne kritérid, na zaklade ktorych sa Studenti budi organizovat’ do skupin
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a aplikdcia mu umozni vytvarat’ alternativy tychto vyberov, a tak experimentovat so zostavami
timov, na ¢o by za normalnych okolnosti nemal ¢as.

Chceme vytvorit” aplikaciu, ktord zvladne profilovanie Studentov pomocou formulérov. Tie budu
obsahovat’ otazky ohl'adom ich zaujmov, technologii, vzt'ahov k ostatnym Studentov, skisenosti a
praxe. Tieto udaje Studenti vyplnia na webovej stranke a nasledne budu ulozené do databazy. Na
zédklade tychto informadcii a kritérii ako maju byt timy zostavené, budi vytvorené vztahy medzi
Studentami, ktoré budu prezentované profesorovi ako mozné alternativy.

Samotna realizacia a implementécia aplikacie bude vyzadovat’ zodpovedny pristup, ¢o sa prejavilo
na ¢lenoch timu uz od prvych momentov jeho sformovania. Kazdy si je vedomy, Ze jednou
z najdolezitejSich Casti realizacie je dokladna analyza problému, ktora zabrani nedostatkom a
nejasnostiam pocas implementacie. Niektori ¢lenovia timu doritho prinasaju skusenosti s tvorbou
analyzy z praxe, ostatni vyuzivaju analytické schopnosti nadobudnuté pocas tvorby projektov pre
$tadium na FIT. Dalsou vyhodou timu je praca a skusenosti s najmodernejsimi technoldgiami,
nadobudnuté pocas praxe alebo samostatnym Studiom vo vol'nom case.

V naSom time sa nachadzaji analytici, architekti, vyvojari, grafici a databazisti, pricom kazda
z tychto pozicii mé zastipenie minimalne v dvoch ¢lenoch. Pri vybere témy projektu sa prihliadalo
na to, ze kazdy z nas sa venuje prave problematike tvorby webovych strdnok v plnom rozsahu, ¢ize
od analyzy, cez tvorbu rozhrania, aplikac¢nej logiky az po databazu, testovanie a dokumentécie
k projektu. VSetci sme sa zhodli, ze naSe znalosti a sklisenosti nds preduréuju prave pre tento
projekt, preto sme sa rozhodli predlozit’ tito ponuku.

Taktiez si vSetci uvedomujeme zodpovednost’ za finalny produkt, ktory moze pomdct’ profesorom
ako aj Studentom vich prici asamozrejme aj to, Ze aplikdcia bude mat’ dodlezitd ulohu pri
rozdel'ovani Studentov do timov a bude spol'ahlivo vykonavat to, na ¢o bola urcena.

Nasledujuce predpokladané zdroje udavaju presnejsiu predstavu o technoldgiach, ktoré chceme pre
dosiahnutie Zelané¢ho vysledku vyuzit'.

Aké zdroje ponukame?

Skusenosti z praxe ukazali, Ze ak ma byt projekt dobre spravovatelny, je potrebné vybrat’ vhodné
postupy a technoldgie. Dvaja z nas maju skusenosti s vyvojom web aplikacii z praxe (stavkovy
systém, systém narodnej registracie, sprava produktov, zdkaznikov, objednavok a platieb mobilnych
operatorov), dvaja vyvijaju vlastny web (www.ziwhat.sk). Takisto dvaja ¢lenovia timu si zruéni
v tvorbe grafiky. Na vyvoj aplikdcie bude pouzity jazyk Java a technoldgie s nim spojené:

e Maven: nastroj pre manazment projektu, kniznice tretich stran, atd’.,

e Spring: zikladny webovy kontainer,

o Hibernate: spojenie z databazou, pricom volba databazy je len otdzkou preferencii a
moznosti, podporuje va¢sinu modernych databédz a v pripade zmeny databazy je jednoduché
preniest aplikaciu do nového prostredia,

e Wicket: aplika¢né pozadie (html rozloZenie stranok),

e  GWT: vyplnenie stranok komponentmi,

e Apache Tomcat: aplikacny servlet,

e SVN: pre spravu verzii aplikacie.

Prostredie jazyka Java bude sluzit' pre implementaciu grafov a algoritmov nad nimi, ktoré budu
pouzité na reprezentaciu socialnej siete.
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(vlasovy plan:

o analyza: zistenie moznosti spojenia s existujucou databazou AIS, podrobna Specifikacia
poziadaviek a funkcionality, 1 - 2 mesiace,

e navrh systému: 1 — 2 mesiace,

o implementicia a testovanie: 4 mesiace,

o testovanie, ladenie a nasadenie systému: 1 - 2 mesiace.

Tento Casovy harmonogram je len orientacny. Zahfiia dva semestre prace. Nasim cielom je
implemetovat’ tuto zakladnu funkcionalitu:

e poskytnutie vstupov ako formularov, ktoré Studenti vyplnia,
e navrhnutie a ohodnotie vlastnosti jednotlivych Studentov,

e vytvorenie timov pomocou vybranych pravidiel,

e umoznenie ich editacie administratorom.

Systém bude vytvoreny hore uvedenymi technoldgiami, takze v budticnosti ho bude mozné rozsirit’
o d’alSie moznosti, napr. umozni komunkaciu Studentom v time, diskusiu na ich aktualny problém,
napojenie na systém AIS atd’.

O aké témy mame zaujem?

V tejto kapitole uvadzame témy tohtoro¢nych timovych projektov, ktoré nas nejakym spdsobom
zaujali. Su zoradené podla priority od najvyssej po najnizsiu:

VyuZzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov (Socidlne siete)

Béza znalosti a zru€nosti Studentov (Znalosti)

Simulator tedrie automatov (Automaty)

Organisti (Organisti)

Portal pre asopis - turistika, jaskyniarstvo, tradicie a pamiatky Slovenska (Casopis)
Webové stranky pre idealnu cestovnu kancelariu (Cestovka)

Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Modelovanie a simulacia cestnej dopravy (Doprava)

Automatické budovanie databazy ohlasov (Ohlasy)

e A Al o
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1  Uvod

Dokument obsahuje posudok analyzy, Specifikacie a navrhu timu ¢. 20. Dokument je
posudzovany z hl'adiska obsahu, formy, stladu s poziadavkami a celkového dojmu. V

zévere dokumentu je celé hodnotenie textovo aj graficky zosumarizovang.

2  Obsah dokumentu

Uvod dokumentu opisuje problematiku tvorby rozvrhov, zloZitost tohto problému
vzhl'adom k r6znym faktorom, podava obraz otom zakého stavu tim vychadza kedze
nadvézuje na projekt z predchadzajucich rokov, hlavne sa spomina praca timu Fénix.

V kapitole 3 — analyza procesu tvorby rozvrhov sa tim podrobnejSie zaoberd
jednotlivymi aspektami problematiky tvorby rozvrhov, kapitola je tematicky rozdelena na dve
Casti. Prva pojedndva o tvorbe semestralnych rozvrhov a druhd zase o tvorbe rozvrhov skusok.
V oboch castiach sa tim sustredi na zber informacii do systému. Je tu aj cast’ s uvahou
o prepojeni s akademickym informacnym systémom, v tomto smere vSak autori vidia viacero
prekazok. Nakoniec v tejto kapitole definuji jednotlivych hraov systému vychadzajic z uz
existujuceho rozdelenia ale s istou mierou prisposobenia.

V kapitole 4 s nazvom Analyza existujiceho systému je rozoberany existujici systém
z predchadzajucich rokov, tim analyzuje existujiice funkcie a technologie a pridava alebo
odobera novu funkcionalitu s ohl'adom na zmenené podmienky od minulych rokov.

Funkcionalitu systému nasledne Specifikuje kapitola 5, ktord obsahuje okrem
funkciondlnych poZziadaviek aj nefunkciondlne. Funkciondlne poZziadavky su rozdelné podla
jednotlivych hracov systému a nasledne uvedené v prehl'adnej forme usecase diagramov.

Kapitola s ndvrhom je ¢o do obsahu zastipena navrhom obrazoviek a formularov pre

zber uidajov a ich prehl'adné zobrazenie ako prioritu, ktoru si tim zvolil pre svoj projekt.

3 Hodnotenie obsahu

Dokument je velmi dobre cleneny po obsahovej stranke, podrobnd analyza
problematiky tvorby rozvrhov je prehl'adnd a vhodne usporiadand, citatelovi je jasny

problém.



Kapitola analyza existujiceho systému dobrym spdsobom uvadza do vychodiskového
bodu timu a jednoznaéne urcuje jeho Startovaciu poziciu. Takisto je jasné, ze systém podrobne
zanalyzovali a pokusili sa objavit’ a nahradit’ vSetky jeho slabiny.

Tim si stanovuje jednoznacny ciel projektu v ramci rozsahu tohto projektu — venuja sa
hlavne Casti systému pre zber a prehl'adné zobrazenie dat. Je evidentné, ze tim vie ¢o chce
a v celom dokumente k tomu smeruje, v Specifikacii poziadaviek sa preto orientuji hlavne na
tuto oblast’ takze to, Ze iné aspekty problematiky tvorby rozvrhov zostali nerieSené nie je
negativom, naopak, urcite je lepSie ak mame perfektne fungujucu Cast’ systému ako slabo,
alebo vobec nefungujuci systém.

V prilohe A sa nachddza konfliktna tabulka, ktorej vyznam vSak nie je nikde opisany
a preto nie je jasné na ¢o presne sluzi, resp. aky ma presny suvis s navrhovanym systémom.

Mozno by bolo vhodné v navrhu alebo v prilohe prilozit’ aj datovy model systému ako

jednu z jeho vel'mi podstatnych Casti.

4 Formalna stranka

Dokument je ucelene formatovany a prehladne cleneny. Forméatovanie je jednotne
dodrziavané v celom dokumente, kapitoly su ¢islované, text ¢leneny do odstavcov. Obrazky
vhodne dopitiaju rozoberané problémy. Kapitola s odkazmi na pouzita literatiru by viak slor
mala byt’ na konci dokumentu. Takisto na konci dokumentu chyba zéaver.

Vo viacerych Castiach dokumentu sa vyskytovali gramatické chyby, hlavne v kapitole
3.5. Obrazok ¢.1 ukazuje prepojenie servera na databazu cez JDBC avsak v texte pod nim je
spomenuté, ze technologia je PHP v kombinacii s PostGreSQL.

Funkcionalne poZiadavky by mohli byt v prehl'adnejSej forme, napriklad v tabul'kéach.

Sposob zoznamu vsak tiez nie je zly a neprehl’adny.

5 Zaver

Dokument jednoznac¢ne preukazuje porozumenie timu ¢.20 rozoberanej problematike,
dostato¢ne rozsiahla analyza a presna Specifikdcia nasledované prehl'adnym névrhom su
kompaktné a predstavuji dobry vychodiskovy bod pred prototypovanim a implementéaciou
projektu. Pre ucelenejsi prehl'ad by bolo teda eSet vhodné doplnit’ ddtovy model a odstranit’

formalne nedostatky spomenuté v kapitole 4.
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1 Uvod

Ciefom dokumentu je posudenie dokumentacie pre prvi etapu prace na timovom projekte
timu ¢€.18 ,Luazeri® v zimnom semestri. Posudzovana dokumentacia obsahuje viacero
kapitol, my vS8ak posudzujeme len tie najpodstatnejSie (analyza, Specifikacia, hruby navrh
architektury). Dokumentacia je posudena z pohfadu formalneho i pohladu obsahového.
Vtomto posudku sa snazime zhodnotit celkovy dojem nadobudnuty po precitani

dokumentacie, nerozoberame podrobne vSetky detaily.
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2 Formalna stranka

2.1 Forma dokumentov

Dokumentacia timu €. 18 p6sobi na prvy pohfad ucelenym dojmom. Autori oddelili samotnu
dokumentaciu vyvoja systému od dokumentacie riadenia projektu. Dokument o vyvoji
systému je rozdeleny do kapitol podla uvedenych pokynov, z ¢oho je jasna celkova Struktura

dokumentu.

Tim 18 sa snazil dodrzat vSetky doblezité pravidla pre grafick upravu textu, pre
&lenenie a zvyraznenie kapitol a podkapitol. V kapitole 3. Specifikacia, na jej zaciatku, véak
zabudli ¢lenovia zvyraznit text ,Funkcionalne poziadavky®, ktory ma tvorit nadpis

podkapitoly. Tato kapitola teda nie je uvedena ani v obsahu dokumentu.

Podla nasho nazoru by podkapitola 3.1. Pripady pouZitia by bola prehlfadnejSia, keby

bola ¢lenena na podkapitoly jednotlivych hracov a ich pripadov pouZitia.

V dokumente sa dalej nachadzaju chyby, ktoré vznikli pravdepodobne transformaciou
dokumentéacie z .doc formy do .pdf formy a naslednym neskontrolovanim vygenerovaného

pdf suboru. Jedna sa najma o
e zlé zarovnanie textu v tabulkach (tabufka 5.)
e vela bielych znakov (tabulka 5.)
e chybajuce oddelenia stipcov v tabulke &iarami (tabulka 5.)
e vela prazdnych riadkov pred a po kapitolach/podkapitolach/odsekoch.

Obrazky atabulky su znacené konzistentne a podla pravidiel. Tabulky sa sice
nachadzaju vo vhodnej vzdialenosti od ich referencie, avsak k obrazkom vo vaésine pripadov
chyba odvolavka v texte, €o spbsobuje mierny chaos hlavne v kapitole navrhu systému, kde
su obrazky hojne vyuzivané. Tiez sme si vSimli, ze niektoré ilustrané obrazky su uz na
hranici Citatelnosti, preto odpori¢ame vacsie obrazky radSej otoCit na vySku a roztiahnut na
celu stranku. Takisto je vidno, Ze na import obrazkov bol pouzity stratovy format, ktory
znizuje vyslednu kvalitu, preto odporuame pouZit format s mozZnostou bezstratovej
kompresie (napr. png). Pre sprehladnenie textu by mozno bolo dobré uvazit presun

niektorych obrazkov do priloh.

Zistené nedostatky su minoritného charakteru a preto nie je mozné odopriet snahu o
vynikajucu formalnu stranku dokumentu. Dévodom nedostatkov je podla nas fakt, ze

dokumentécia bola integrovana z viacerych Casti, kde kazdu napisal iny Clovek s vlastnym
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Stylom a taktiez k neskontrolovaniu formalnej stranky vygenerovaného pdf suboru, ktory sme

dostali k dispozicii na posudok.

2.2 Stylistika

Po stranke $tylistiky to uz je v8ak horsie. Autori sa nevyhli beZnym chybam ako su preklepy,
vynechané znaky, malé pismena na zaciatku viet, nespravne pouZitie Ciarok a pod.
Napriklad v kapitole 3. Specifikacia to je ,Moznost zaregistrovat sa v systémy* namiesto
spravneho ,Moznost zaregistrovat sa v systéme®. Takychto pripadov bolo viac a nachadzali

sa po celom dokumente vratane ilustraénych obrazkov.

Taktiez v niektorych pripadoch c¢lenovia timu zrejme nemali presne dohodnuty
spdsob oznaCovania pojmov atak sa stalo, Ze pouzivatel systému bol napisany ako
pouzivatel, ale na inom mieste to uz bol uzivatel, inde zase ,user“. Aj ked je zrejmé, ze tieto
slova maju rovnaky vyznam, bolo by vhodnejSie pridizat sa jednotného pomenovania, a to

66

slovenského ,pouzivatel® (uzivatel je Clovek, ¢o nie€o uziva, pouzivatel pouziva).

Velmi Castou gramatickou chybou v8ak bolo nespravne sklofiovanie pridavnych
mien/zamen v nominative mnozného C¢isla muzského rodu (t.j. nespravne pouzitie -y
namiesto —i). NajCastejSie sa tato chyba vyskytovala spolo€ne s predchadzajucou chybou,
napr. ,...dostupny pre vsetkych uzivatelov, ktory ho potom mézu vyuzivat®, ,...registrovany

uzivatelia...”.

Velmi ruSivou chybou je Casté pouzivanie anglickych vyrazov, ktorych tvar sa na
niektorych miestach autori snazia dokonca ohybat (napr. na obr.£.9 ,publishni“, v Casti
Pripady pouzitia ,workflow-y“). Zarazajuci je hlavne fakt, ze pre vacSinu vyrazov existuje
regularny slovensky ekvivalent, ktory navySe autori aj v dokumente na niektorych miestach

(nevedomky) pouZili.

Spominané nedostatky sa nachadzaju prakticky v celom dokumente, preto hodnotime
Stylisticku Cast' negativne. Celkovo sa nam zda, ako keby autori pisali dokumentaciu na
poslednu chvifu, pri€om si ju po sebe ani neprecitali a opravu chyb zverili automatickym

opravam v textovom editore.
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3 Obsahova stranka

Celkova dokumentacia sklada z Casti: dokumentacia k vyvoju systému a dokumentaciu
k riadeniu, nasou ulohou je posudenie oboch dokumentacii.

Hned na zaciatku sme si vSimli histériu vyvoja dokumentu. Podla nasho nazoru je
histéria z tohto uhla pohladu internou zalezitostou timu. Pokial by sa jednalo o historiu zmien
aoprav vo finalnom dokumente (po uvedeni systému do prevadzky), tak by to bolo
v poriadku, ale v tomto tvare si myslime, Ze je Uplne zbyto&né ju tam uvadzat, a teda bud ju
presunut do dokumentacie k riadeniu alebo Uplne odstranit.

Takisto sme si v8imli, Ze v dokumente sa pouZivaju ilustraéné obrazky zobrazujuce
diagramy Cinnosti, ktoré vSak nie su vytvorené pomocou Standardnej UML notacie. Preto

odporu¢ame na zacCiatok dokumentu doplinit a vysvetlit pouzitu notaciu.
3.1 Dokumentacia k softvérovému systému

3.1.1 Analyza

Kapitola analyzy je prehladne a podrobne spracovana. Nezainteresovanému Citatelovi
poskytuje okamzity a uceleny prehlad o probléme.

Jednotlivé klfuéové pojmy (Lua, LuaDist...) su vysvetlené v takom poradi, aby boli ¢o
najjednoduchsie pochopitelné, ¢o napomaha ich postupnému porozumeniu a celkovej
prehlfadnosti.

Vysvetlenie kfu€¢ovych pojmov a procesov je dostatocné aj vdaka pouzitym obrazkom
a diagramom.

Chyba nam akasi motivacia, preCo vlastne vytvarat takyto systém, a taktiez vacsie
odévodnenie, pre¢o sa zaoberali prave wiki systémami a nie napriklad nejakymi inymi.

Nasledna analyza jednotlivych wiki systémov je dostatoCna aje cielene zamerana
najmé na skumanie vhodnosti pre pouzitie na danom projekte.

Pre kazdu moznost su podrobne rozpisané jej vyhody a nevyhody, ¢o napomaha
vytvoreniu si lepSej predstavy a taktieZ najmé rozhodnutiu o vybere najvhodnejSej moznosti,

ktora bude implementovana.

3.1.2 Specifikacia

Kapitola sa zobera Specifikaciou poziadaviek na vyvijany systém. Funkcionalne poziadavky
su spracované v dostatoCnej miere, no v kapitole nam chyba aspofi naznacenie

nefunkcionalnych poziadaviek.
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V $pecifikacii su dalej uvedené diagramy pripadov pouzitia. Diagramy su prehladné
a prepracovane, kedZe nezachytavaju len vrcholové ,use case®. Nasledne jednotlivé popisy

pripadov pouzitia davaju zakladnu informaciu o ich €innosti.

Po obsahovej stranke je kapitola napisana dobre, formalne a Stylistické chyby v§ak

kapitolu mierne zneprehladnuju.

3.1.3 Navrh systému

Tato kapitola popisuje hruby navrh rieSenia systému. Kapitola je dostatoéne obsiahla,
vysvetluje navrh systému z hfadiska &innosti vykonavanych v systéme, pouzivatelského
rozhrania a logického modelu udajov. V kazdej Casti su k textom doplnené aj ilustracné

obrazky a diagramy, ¢o napomaha k pochopeniu celého navrhu.

Autori zacali opis systému pomocou ,workflow* diagramov. V tejto €asti su podrobne
popisané vSetky moznosti pre jednotlivé kategorie pouzivatelov. Diagramy su po obsahovej
stranke velmi dobre spracované. Ztohto hladiska nie je autorom &o vytknut. Dalej
pokracoval opis €innosti pri jednotlivych pripadoch pouZitia. Opat musime pochvalit autorov
za dobré vysvetlenie jednotlivych cinnosti, ku ktorym su takisto pripojené ilustracné
diagramy. Tieto diagramy vSak odporu¢ame prerobit na diagramy s particiami (angl. aj tzv.
swim-lanes), v ktorych bude jasne vidiet, kto vykonava danu &innost (systém, administrator,

pouzivatel,...).

V dalSej Casti sa autori venovali pouzivatelskému rozhraniu, konkrétne navrhu
obrazoviek. V tejto Casti taktiez nie je o autorom vytknut. Obrazovky su navrhnuté logicky
a konzistentne. V tejto faze navrhu neofakavame, Ze by autori mali dokonale premyslené

grafické spracovanie systému, preto hodnotime len obsahovu €ast navrhu obrazoviek.

Nasledujuca Cast sa zaobera logickym a fyzickym modelom udajov. Je zrejmé, ze
fyzicky model udajov by mal vychadzat z logického. Tato Cast’ na nas vSak uz nepdsobila tak
prepracovane ako predchadzajuce €asti, pritom datovy model je jedna z najdéleZitejich veci
pri tvorbe systému. Chybali nam hlavne popisy jednotlivych atributov entit. Dalej fyzicky
model nekoreSpondoval s logickym. Jedna sa najma o vztahy medzi entitami, kde vo
fyzickom modeli jednak niektoré vztahy Uplne vypadli a niektoré zmenili kardinalitu. Nevieme,
ako to autori mysleli, pretoze chyba akékolvek vysvetlenie. Nakoniec nam este chybalo
znazornenie referencnej integrity vo fyzickom modeli. Tuato ¢&ast odporu¢ame eSte

prepracovat.
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3.2 Dokumentacia k riadeniu projektu

V skratke, dokumentacia riadenia projektu spifia poZiadavky na fiu kladené. Obsahuje v&etky

potrebné &asti ako: Ponuka, Plan projektu, Ulohy &lenov timu a Zapisnice zo stretnuti.

Po formalnej stranke su tieto dokumenty v poriadku. Obsahovou strankou sme sa

podrobnejsie nezaoberali.

4 Zhrnutie

Posudzovany dokument pésobi aj napriek mensim chybam, ako uceleny a detailne

spracovany dokument, plne poskytujuci informacie, €o a ako sa bude vytvarat.

V dokumente nam chyba akasi motivacia, preco vlastne vytvarat takyto systém. Fazy
analyza, Specifikacia a navrh su rozsahom dostacujuce. Nami zistené chyby a nedostatky by
mali autorom posluzit na zlepSenie dokumentacie atym aj celkovej uUrovne projektu.
Odporu€ame hlavne autorom doékladne cely text eSte raz precitat a opravit gramatické
a Stylistické chyby, ktoré zbytoCne kazia celkovy dojem zinak kvalitnej dokumentacie. Na
zaklade precitaného textu je zrejmé, ze tim €. 18 ma prestudovanu oblast problematiky a

premyslal ako riesit jednotlivé problémy.
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Vyjadrenie k posudku timu 20 na dokumentaciu analyzy, navrhu
a Specifikacie timu ¢. 18.

Autori posudku prehl'adne a podrobne opisali vnimané klady, ale aj zapory dokumentécie
analyzy, Specifikacie a navrhu vytvaraného systému. V dokumente nam vycitali hlavne casté
pravopisné a Stylistické chyby. Tie plynuli z toho, Ze na kazdej Casti pracoval niekto iny
apreto bolo tazké zosuladit' nielen slovnik pojmov, ale aj spominané chyby, ktoré sa
vyskytni v kazdom dokumente. V budticnosti tomu budeme venovat zvySeni pozornost.
Timu 20 chybalo vysvetlenie motivacie pre vyber wiki systému pre vysledny produkt, o je
vSak uvedené v dokumentécii na strane 9 v kapitole 2.3. Wiki systémy hned’ na zaciatku.
Dalsie vyhrady smerovali k datovému modelu twdajov. Nekonzistentnost logického
a datového modelu vznikla zlym vyuZivanim aplikacie na tvorbu diagramov
a neskontrolovanim vygenerovaného diagramu. VSetky zistené nedostatky sme sa snazili
odstranit’ hned’ v dalSej verzii dokumentu. Celkovo posudok hodnotime vel'mi kladne,
pretoze nadm priniesol objektivny pohl'ad na dokument so vSetkymi pozitivami, ale aj
negativami, o ktorych sme dovtedy nevedeli. VSetky zistené nedostatky sa budeme snazit’ ¢o
najskor odstranit’.
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Z.Aapisnica zo stretnutia ¢.1

Datum Cas Miesto

Zapisovatel’

Pritomni

7.10.2008 19:00-20:15 Respirium na 2.

poschodi bloku D

Bc. Karol Marton

Ing. Peter Draho$
Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia:

Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho§

Clenovia timu: Bc. Milos Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Hala$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:

Predstavenie projektu a rieSenej problematiky

ID

Popis ulohy

\ Zodpovedny

| Termin | Stav

Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky

Priebeh stretnutia:

Na tuvod nam Ing. Draho$ hlbSie predstavil cely projekt a predstavil prostredie komunity

zdruzujucej sa okolo jazyka Lua. NaSa uloha by sa dala rozdelit’ na dve Casti:

. implementacia webového rozhrania pre repozitar modulov,

2. doprogramovanie pouzivatel'ského rozhrania pre uz existujuci instaladtor LuaDist.

Zopakoval svoje predstavy o uspesnom projekte (minimélne poziadavky, maximdalna

flexibilita a Skdlovatelnost,, prenositelnost’), ale zaroveni pripomenul, Ze mame volné ruky

a nebude nas priliSne obmedzovat’ vo vybere sposobu tvorby web rozhrania repozitara. Na

zaver sme si zopakovali ulohy s terminmi ich predpokladaného ukoncenia. Stretnutie trvalo

75 minut z dovodu obmedzenych zdrojov, nakol'ko sme nemali pristup k potrebnému

softvéru.
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Ulohy do nasledujucich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny Termin
1 Poslat’ e-mail Ing. DrahoSovi s pripomenutim Karol Marton 7.10.2008
poslania odkazov na predstavované web stranky

2 Dohodntt’ sa na mene timu Michal Déavid 10. 10. 2008

3 Prestudovat’ referencny manudl o jazyku Lua spolu Milos Cibulka | 28. 10. 2008
s priruckou k programovaniu

4 Vytvorit’ plagat timu na zéklade mena timu Michal David 21.10. 2008

5 Zistit moznost’ vytvorenia webovej prezentacie Jakub Marton 14.10. 2008
v JAVE na adrese soft. Studia

6 Zalozit si projektovy dennik Karol Marton 14.10. 2008

7 | Prestudovanie odkazov od Ing. Draho$a a vniknutie Jakub Marton 28.10. 2008

do problematiky okolo jazyka Lua
8 Odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Marian Halas 13. 11. 2008
Specifikdcie poziadaviek a névrh rieSenia
9 | PredbezZny ciel na Letny semester: Doprogramovanie Karol Marton dlhodoba

pouzivatel'ského rozhrania pre insStalator
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Z.apisnica zo stretnutia ¢.2

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni

14.10.2008 | 18:00-20:00 Labss2 Bc. Marian Halas | Ing. Peter Draho$
Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Be. Karol Marton

Téma stretnutia: HIbsi ivod do problematiky LuaDist

Pedagogicky veduci: Ing. Peter Drahos

Clenovia timu:

Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:

ID | Popis ulohy | Zodpovedny \ Termin \ Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
1 | Poslat’ e-mail Ing. DrahoSovi Karol Marton 7.10.2008 | splnena
s pripomenutim poslania odkazov na
predstavované web stranky
- kvoli nastaveniu na groups.google.com nebolo mozné prijat’ odpoved’ na mail.
2 | Dohodnut sa na mene timu | Michal David | 10.10.2008 | splnen
- meno timu: Lu(a)zeri bolo jednohlasne schvalené
3 | PreStudovat’ referenény manual o jazyku | Milo§ Cibulka 28.10.2008 | zacata
Lua spolu s priruc¢kou k programovaniu
4 | Vytvorit’ plagat timu na zaklade mena Michal David 21.10.2008 | splnena
timu
Miso plagat vytvoril, eSte ho treba vytlacit
5 Zistit moznost’ vytvorenia webovej Jakub Marton 14.10.2008 | nesplnena
prezentacie v JAVE na adrese soft. Studia
- Jakub napisSe mail Lackovi ¢im skor
6 | Zalozit si projektovy dennik Karol Marton 14.10.2008 | splnena
7 Prestudovanie odkazov od Ing. Drahosa Jakub Marton 28. 10. este
a vniknutie do problematiky okolo jazyka 2008 nezacata
Lua
- linky boli poslané az 14.10. ¢ize nebolo kedy ich Studovat’
8 Odovzdanie dokumentacie analyzy Marian Halas 13. 11. zacata
problému, Specifikacie poziadaviek a 2008
navrh rieSenia
- zacali sme analyzou problémovej oblasti
9 Predbezny ciel na Letny semester: | Karol Marton | dlhodoba |
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Doprogramovanie pouzivatel'ského
rozhrania pre inStalator

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku stretnutia ndm Ing. Draho§ predviedol inStalaciu a funkcionalitu jazyku Lua
a projektu Luadist. Spresnil svoje poziadavky na systém:
- opis zakladnej funkcie systému — nahravanie astahovanie balickov pomocou
protokolu http
- predstavenie poziadavky minimalnych obmedzeni pre pouzivatela — pouzit nejaky
funkény wiki systém
Nasa tloha by sa dala rozdelit’ na dve casti. V prvej implementujeme web pre repozitar
modulov a v druhej doprogramujeme pouzivatel'ské rozhranie pre uz existujuci instalator.

Po vysvetleni principu Luadist aj na zéklade analdgie s nastrojom Maven pre Javu sme
zostali sami a diskutovali sme o d’alSom postupe. Dohodli sme sa na rozdeleni novych uloh,
na zaklade ktorych sa budeme moct lepSie rozhodnut' v niektorych klucovych veciach,
predbezne sme sa dohodli na tom, Ze pouzijeme nejaké uz existujice PHP Wiki. Takisto sme
sa predbezne dohodli, ze subory rozsirujucich modulov nebudeme ukladat’ do databazy, len
relativne cesty k nim, samotnd suborova Struktura je eSte otazna. Nakoniec sme si rozdelili

ulohy do d’al$ieho stretnutia.

Ulohy do nasledujiicich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny Termin
10 Spravit’ prehlad existujucich wiki a navrhnut’ Karol Marton 21.10. 2008
nejakych favoritov Jakub Marton
11 Workflow diagram server side, UseCases Michal David 21.10. 2008
Milo§ Cibulka
12 Vytlacit plagat Michal David | 21. 10. 2008
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Z.Aapisnica zo stretnutia ¢.3

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni

21.10.2008 | 19:00-20:30 Labss2 Bc. Milo§ Cibulka | Ing. Peter Drahos
Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia: Navrh rieSenia projektu

Pedagogicky veduci: Ing. Peter Drahos

Clenovia timu:

Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:

ID | Popis ulohy | Zodpovedny \ Termin \ Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
3 Prestudovat’ re’fervenény manual o j azyku Milog Cibulka | 28.10.2008 éiastoén’e
Lua spolu s priruckou k programovaniu splnena
PreStudovanie odkazov od Ing. Drahosa v
7 | a vniknutie do problematiky okolo jazyka Jakub Marton | 28.10.2008 c1astocn’e
splnena
Lua
Odovzdanie dokumentacie analyzy
8 | problému, Specifikacie poziadaviek a Marian Halas 13.11.2008 zacata
navrh rieSenia
- zacali sme uz s ndkresom workflow diagramov
Predbezny ciel na Letny semester:
9 | Doprogramovanie pouzivatel'ské¢ho Karol Marton dlhodobd | nezacatd
rozhrania pre inStalator
Spravit’ prehl’ad existujucich Wiki a Karol Marton, ,
10 ngvrhnﬁf’) nejakych faVJoritov Jakub Marton 21.10.2008 |  spinend
Workflow diagram server side, UseCases Michal Dévid, Ciastocne
1 21.10.2008 ,
1 Milos Cibulka splnena
- pocas navrhu a tvorby bolo odhalenych viacero otazok, ktoré bolo nutné
prekonzultovat’ s Ing. DrahoSom
15 | Vytladit plagat | Michal David | 21.10.2008 | splnena
- format A3, zalaminovany — naklady 84 SK (2,80 Eur) preplatené.
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Priebeh stretnutia:

Na zaciatku, po formalnych nélezitostiach, sme s Ing. DrahoSom prekonzultovali otazky,
ktoré vznikli pri ndvrhu aplikdcie a ktoré bolo treba upresnit’ pre d’alsiu tvorbu navrhu. Dalej
bola rozobrana problematika buducich obrazoviek webu, kde Ing. Draho§ vysvetlil, co vSetko
a aké konkrétne udaje by v nich mali byt’ obsiahnuté.

Veduci Skolitel’ taktieZz pokracoval vo vysvetlovani principov fungovania jazyka Lua
a projektu LuaDist a vysvetlil niektoré otazky ohl'adom problémov so spustenim jazyka Lua
na nasich domovskych pocitacoch.

Na zaver nasledovala tradicnd diskusia ¢lenov timu o aktudlnej situdcii a stave
projektu. Na zaklade rady Ing. Drahosa sme vybrali jedného ¢lena timu, ktory bude mat’ na
starosti vyskum technologii vhodnych pre projekt (Jakub Marton). Rozhodli sme sa pomaly
zacat' pripravovat’ dokumentaciu projektu. Celkovo bolo vytvorenych a pridelenych Sest

novych uloh.

Ulohy do nasledujiicich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny Termin

13 | Vytvorit ndvrh obrazoviek webu. Michal Déavid 28.10.2008
Vytvorit’ prezentaciu timu formou webovej stranky

14 | na adrese soft. §tudia. Stranka musi spitiat’ vietky Michal David 24.10.2008

nalezitosti blizSie uréené na stranke prof. Bielikovej.

Zacat’ s vyskumom technoldgii potrebnych

15 . C e Jakub Marton 28.10.2008
k implementécii projektu.

16 | Zacat s tvorbou dokumentacie pre projekt. Maridn Hala$ 28.10.2008
Vybrat’ vhodny projekt na baze Wiki, ktory bude

17 | zékladom pre web. Svoje nazory bude konzultovat’ Karol Marton 28.10.2008

s Jakubom, zodpovednym za vyskum.

Dokoncit’ workflow diagramy a vytvorit’ use casy
18 | podl'a navrhu a pripomienok, ktoré boli Milo$ Cibulka 28.10.2008
prekonzultované s Ing. DrahoSom.
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Z.Aapisnica zo stretnutia ¢.4

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni

28.10.2008 | 19:00-20:30 Labss2 Bc. Jakub Marton | Ing. Peter Drahos
Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia: Navrh rieSenia projektu

Pedagogicky veduci: Ing. Peter Drahos

Clenovia timu:

Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:

ID | Popis ulohy | Zodpovedny \ Termin \ Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
3 | PreStudova referenény manuil o jazyku Milo§ Cibula | 28.10.2008 | splnena
Lua spolu s priru¢kou k programovaniu
PreStudovanie odkazov od Ing. Drahosa
7 | a vniknutie do problematiky okolo jazyka Jakub Marton | 28.10.2008 | splnena
Lua
Odovzdanie dokumentacie analyzy Siastodne
8 | problému, Specifikacie poziadaviek a Marian Halas 13.11.2008 .
, o splnena
navrh rieSenia
Predbezny ciel’ na Letny semester:
9 | Doprogramovanie pouzivatel'ské¢ho Karol Marton dlhodobd | nezacatd
rozhrania pre inStalator
Dokoncit’ workflow diagramy a vytvorit
use casy podl'a ndvrhu a pripomienok, N ,
11 | ktoré boli prekonzultované s Ing. Milo§ Cibulka | 28.10.2008 | splnend
DrahoSom
13 Vytvorit ndvrh obrazoviek webu | Michal David | 28.10.2008 | splnena
- boli vytvorené predbezné verzie, zatial nevieme ako budu vyzerat’ detailne
Vytvorit’ prezentaciu timu formou Michal David .
14 webovej stranky na adrese soft. Studia. Jakub Marton 24.10.2008 | splnend
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- stranka obsahuje vSetky nalezitosti blizSie ur¢ené na stranke prof. Bielikovej

Zacat’ s vyskumom technologii CiastoCne
15 | potrebnych k implementacii projektu. Jakub Marton | 28.10.2008 splnena

Vyskum pokracuje d’alej, boli navrhnuté dve nanoki a reviki
16 | Zacat s tvorbou dokumentécie pre projekt | Marian Hala$ ‘ 28.10.2008 ‘ splnena

Vybrat’ vhodny projekt na baze wiki,

ktory bude zakladom pre web. Svoje .
17 | nazory bude konzultovat’ s Jakubom, Karol Marton | 28.10.2008 |~ splnend

zodpovednym za vyskum.

- vyskum pokracuje d’alej, boli navrhnuté dva systémy - nanoki a reviki

Dokoncit’ workflow diagramy a vytvorit

use casy podl'a ndvrhu a pripomienok, N ,
18 | ktoré boli prekonzultované s Ing. Milo§ Cibulka | 28.10.2008 | splnend

DrahoSom.

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku sme referovali o dvoch wiki, ktoré néas zaujali najviac. Prva, reviki,

implementovand v Jave, zaloZend na systéme SVN, umoziiuje priame ukladanie a spravovanie

verzii obsahu. Druha, nanoki, implementovana v Lua, ma podstatni vyhodu v tom, ze v sebe

obsahuje http a file server, takze na jej deploynutie na web nie je potrebné ni¢ viac. Teda, nie

je potrebny hosting s apache serverom/tomcatom ako pri Jave.

Nasledne sme rozoberali samotnu Struktiru a spésob ako budii manazované baliky.

Dostali sme sa k nasledovnej Strukture:

stable
o lua.verx
o lua.ver.x
unstable
userl
user2

... dalsi pouzivatelia.

Teda kazdy pouzivatel' bude mat’ svoj repozitar, kde si bude moct’ vyvijat vlastné vetvy

balickov. Po odchode Ing. DrahoSa sme sa venovali navrhu technoldgii, a moznych verzii

navrhu. Prisli sme ku dvom: Pouzitie reviki a SVN:
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server S —
. databaza |
tomcat /q
reviki
| luadist
SVN
T dient

Potreba databdzy je eSte otdzna. Klient, alebo na§ pouzivatel’ bude moct’ svoje vlastné vetvy
balickov vyvijat’ s overenym nastrojom SVN. Cez web rozhranie by boli manazované len
samotné balicky, diskusie a hodnotenia (prave tu by sa mala pouzit’ databaza).

Pri pouziti nanoki by mohlo byt’ zlozité spravovat verzie obsahu. Toto je potrebné

zistit, ako zlozito je implementovand, ako by sa dali spravovat’ verzie obsahu.

Ulohy do nasledujucich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny Termin
15 Pokracovat’ v blizS§om Stadiu reviki a nanoviki, Jakub Marton 411.2008
rozhodnut, ktory systém sa pouzije Karol Marton o
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Z.Aapisnica zo stretnutia ¢.5

Datum Cas Miesto

Zapisovatel’

Pritomni

4.11.2008 | 18:00-19:30 Labss2

Bc. Michal David | Ing. Peter Drahos

Bce
Bce
Bce
Bce
Bce

. Milos Cibulka

. Michal David
. Marian Halas
. Jakub Marton
. Karol Marton

Téma stretnutia:

Pedagogicky veduci:

Ing. Peter Draho§

Clenovia timu: Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Hala$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:

Navrh rieSenia projektu a tvorba dokumentacie

ID | Popis ulohy | Zodpovedny \ Termin \ Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Odovzdanie dokumentacie analyzy Siastodne
8 | problému, Specifikacie poziadaviek a Marian Hala§ 13.11.2008 .
, S splnena
navrh rieSenia
Predbezny ciel’ na Letny semester:
9 | Doprogramovanie pouzivatel'ského Karol Marton dlhodobd | nezacata
rozhrania pre inStalator
Pokracovat’ v bliz§om §tudiu reviki Jakub Marton 4.11.2008 splnend
15 | a nanoki, rozhodnut’ ktoré sa pouzije Karol Marton o P

- dohodli sme sa na pouziti wiki v PHP (WikkaWiki) s pouzitim SVN

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku sme prekonzultovali vyhody a nevyhody rewiki a nanoki. Nakol'’ko nanoki nema

vytvoreni dokumentaciu je problémom doimplementovavat’ vlastné funkcie. Po vyjasneni

nejasnosti a zhodnoteni vyhod a nevyhod sme sa rozhodli pre wiki napisant v PHP s vyuzitim

SVN.

Nasledne nam Ing. Draho§ vysvetlil aké zmeny nastali v Strukture suborov a adresarov

v repozitaroch. ZjednoduSenie nastalo vo vynechani .dist suborov aich nahradou sa stali
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subory dist.info priamo v zip subore package-u. Bola nam vysvetlené Struktura a obsah
jednotlivych suborov a zmeny, ktoré v nich nastali.

Po odchode Ing. DrahoSa sme si ujasnili ¢o a ako budeme implementovat’. Zhodli sme
sa na Strukture repozitarov spomenutej na poslednom stretnuti. Nasledne sme si rozdelili
pracu do dalSieho stretnutia. Hlavnou prioritou sa stalo dokoncenie dokumentacie a jej

pripravenie na odovzdanie

Ulohy do nasledujiicich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny Termin

19 | Poslat’ Ing. DrahoSovi draft verziu dokumentacie. Maridn Hala$ 10.11.2008

20 Nahodit’ SVN na server a vSetko nastavit’ Jakub Marton 18.11.2008
Karol Marton

1 Dopracovat’ analyzu do dokumentacie Jakub Marton 9.11.2008

Karol Marton

2 Use Case, yvprkﬂow diagramy zapracovat’ do Milos Cibulka 9.11.2008
dokumentécie

23 | Obrazovky a plan findlna podoba Michal Déavid 9.11.2008




Z.apisnica zo stretnutia €. 6

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni

11.11.2008 | 18:30-20:00 | Labss2 Bc. Karol Marton Ing. Peter Drahos
Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia: Diskusia k vytvorenej dokumentacii

Pedagogicky veduci: Ing. Peter Drahos

Clenovia timu:

Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:

ID | Popis ulohy \ Zodpovedny \ Termin \ Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Odovzdanie dokumentacie analyzy skoro
8 | problému, Specifikacie poziadaviek a Marian Hala§ | 13.11.2008 «
. D dokoncena
navrh rieSenia
- chyba uz len dopracovat mierne pripomienky Ing. Drahosa
g | Poslat Ing. DrahoSovi draft verziu Marian Halag | 10.11.2008 | splnena
dokumentécie.
Nahodit’ SVN na server a vSetko nastavit' | Jakub Marton 18. 11. 2008 skoro
20 Karol Marton o dokoncena
- chyba uz len vyriesit zdiel'anie databazy
71 Dopracovat’ analyzu do dokumentacie Jakub Marton 9.11. 2008 splnend
Karol Marton
22 Use Case, wor kﬂow diagramy zapracovat Milos$ Cibulka | 9.11.2008 splnena
do dokumentacie
23 | Obrazovky a plan findlna podoba Michal David 9.11.2008 splnena

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku stretnutia ndm veduci timu predstavil najnovsie zmeny v projekte LuaDist

a vysvetlil este raz veci, ktoré nam neboli jasné:

I.

manifest subor sa vytvara v paméti pocitaca, je potrebné pouzit’ explicitny prikaz

v LuaDiste — luadist make manifest
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manifest subor je tabul’ka = tabulka verzii =>tabul’ka architektir = tabulka typov

(symbol 2 oznacuje vztah obsahuje)

pripajanie na repozitare:

v pripade vzdialen¢ho (napr. cez http) sa vytvara subor dist.manifest

»ked ide o lokdlny repozitar pracuje sa s vlastnym manifestom ulozenym v paméti

pocitaca, kvoli zjednoduseniu prace na localhoste

dokumentécia k LuaDist uz existuje a da sa najst v domovskom adresari LuaDist na

adrese: /luadist/src/luadist-0.9/doc/install.html
obsah suboru dist.info:
* povinné udaje st len name a version

= ySetko ostatné je volitel'né

V d’alSej fdze sme diskutovali hlavne o dokumentécii, ktor sme poslali Ing.

Draho$ovi na kontrolu a mal k nej zopar malych pripomienok, ktoré st zhrnuté ako tlohy do

nasledujuceho stretnutia.

Na zéaver sme hladali moznosti zdiel'ania MySQL databazy, ¢o potrebujeme pre

implementéaciu nasho projektu. Boli navrhnuté viaceré moznosti:

Nastartovatt MySQL server na niektorom doméacom pocitaci a cez tunel nan povolit

pristup z internetu, ¢o by mohlo byt pomalé (pri dynamickej IP adrese pouzit’ sluzbu

dyndns - http://www.dyndns.com)

Oslovit' Ing. Lacka ako spravcu softvérového sStadia o poskytnutie vzdialeného

pristupu

N3jst’ verejny a zvonku pristupny MySQL server.

Predbezne sme sa dohodli na osloveni Ing. Lacka, ktory by ndm mohol poskytnat

pozadovany pristup na serveri labss2.fiit.stuba.sk

Ulohy do nasledujiicich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin
Odovzdanie dokumentdcie analyzy problému, Marian Halag | 13. 11. 2008
8 | Specifikacie poziadaviek a névrh rieSenia
- vysledny .pdf subor poslat’ Ing. DrahoSovi
Nahodit’ SVN na server a vSetko nastavit’ Jakub Marton 18. 11. 2008
20 Karol Marton o
- vybavit vzdialeny pristup k databdze MySQL na serveri labss2.fiit.stuba.sk
24 Upravit’ zistené formdalne nedostatky v dokumentécii | Marian Halag | 12. 11.2008
- vyhodit’ logo na tivodnej strane prip. vymenit’ za aktualne
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- prestylizovat’ kratke holé vety na uvodnych stranach
- odkazy a zdroje dat’ na koniec dokumentu v miniméalnom pocte 10 (podla

zaslanych linkov od Ing. Drahosa)
- prepisat’ v celom dokumente Luadist na LuaDist

- nahodit’ do vysledného dokumentu veci, ktoré ostatni ¢lenovia timu spravia

- slovnik pojmov prerobit’ na tabul’ku

Do plénu doplnit’ zodpovednosti a k semestralnym

25 | oo s s , Michal David | 12. 11. 2008
tyzdiiom doplnit’ redlny datum

26 | Napisat’ zaver do dokumentécie Karol Marton | 12. 11. 2008

27 | Prerobit’ zapisnice podl'a navrhov z cvi¢enia MSI Karol Marton | 12. 11. 2008

78 ts,glli?ﬁakmky’ ktoré vykonava LuaDist pri inStalédcii Jakub Marton | 12. 11. 2008

29 | Prerobit’ obrazok €. 1 z dokumentécie Jakub Marton | 12. 11. 2008

30 Ne}kre’slilt wor?ﬂow diagram podl'a Jakubovho popisu Milog Cibulka | 12. 11. 2008
inStalacie balicka

31 | Doplnit’ popis modulu do dokumentécie Marian Halas | 12. 11. 2008

37 Aktuallzox,/a“[ webové sidlo t1r’nu o subor vyslednej Michal David | 14. 11. 2008
dokumentécie — po odovzdani

33 Zaslanie opraveného draftu dokumentacie na posledné Marian Halag | 12. 11. 2008

pripomienkovanie Ing. DrahoSovi
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Z.Aapisnica zo stretnutia ¢. 7

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
18.11.2008 | 18:30 Internat Mladost’ Bc. Marian | Be. Milos Cibulka
- pri vratnici na C-D Halas Bc. Michal David
20:00 blokoch Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia:

Clenovia timu:

Bc. Milos Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajiceho stretnutia:

Dokumentacia, posudok a funkcionalita systému

ID | Popis ulohy | Zodpovedny ‘ Termin ‘ Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Odovzdanie dokumentacie analyzy
8 | problému, Specifikacie poziadaviek a Marian Halas | 13.11.2008 splnena
navrh rieSenia
g | Poslat Ing. DrahoSovi draft verziu Marién Hala§ | 10.11.2008 | splnena
dokumentacie.
Nahodit’ SVN na server a vSetko nastavit’ | Jakub Marton 13. 11. 2008 skoro
20 Karol Marton o ukoncend
- chyba uz len vyriesit’ zdiel'anie databazy
Upravit 218 tene formdlne nedostatky v Marian Halas | 12.11.2008 splnena
dokumentécii
- vyhodit’ logo na tivodnej strane prip. vymenit’ za aktualne
- prestylizovat’ kratke holé vety na uvodnych stranach
21 - odkazy a zdroje dat’ na koniec dokumentu v miniméalnom pocte 10 (podla
zaslanych linkov od Ing. Drahosa)
- prepisat’ v celom dokumente Luadist na LuaDist
- nahodit’ do vysledného dokumentu veci, ktoré ostatni ¢lenovia timu spravia
- slovnik pojmov prerobit’ na tabul’ku
Do planu doplnit’ zodpovednosti
25 | ak semestralnym tyzdfiom doplnit redlny | Michal David | 12. 11.2008 splnena
datum
26 | Napisat’ zaver do dokumentécie Karol Marton | 12.11.2008 splnena
27 Prerpvl) it"zépisnice podla navrhov Karol Marton | 12.11.2208 splnena
z cvicenia MSI
2g | Spisat kroky, ktoré vykondva LuaDistpri | -y b narton | 12.11.2008 | splnend
inStaldcii balicka
29 | Prerobit’ obrazok ¢. 1 z dokumentécie Jakub Marton | 12.11.2008 splnena
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Nakreslit’ workflow diagram podla

30 Jakubovho popisu instalacie balicka

Milos Cibulka | 12. 11. 2008 splnena

31 | Doplnit’ popis modulu do dokumentécie Maridn Halas | 12. 11. 2008 splnena

32 | Aktalizovat webove sidlo timu o subor |y i pavid | 14.11.2008 | splnend
vyslednej dokumentacie — po odovzdani

Zaslanie opravencho draftu dokumentacie
33 | na posledné pripomienkovanie Ing. Marian Halas | 12.11.2008 splnena
DrahoSovi

Priebeh stretnutia:

Tentokrat sme sa stretli bez naSho pedagogického veduceho, pretoze takmer vsetko
potrebné uz vieme. Hlavnou ndpliiou stretnutia bola diskusia o dokumentacii, priebehu jej
tvorby, zhodnotili sme, Ze systém rozdelenia jednotlivych casti dokumentacie 'ud’om podl'a
ich schopnosti a skusenosti sa ukéazal ako vel'mi efektivny. Podobne sa ukézala ako vhodna
dvojitd kontrola formatovania dvomi ¢lenmi timu.

Dalej sme sa bavili o veciach potrebnych pre efektivny vyvoj podla zvolenych
technologii, hlavne systém zdielanej databazy. Tuto ulohu nad’alej riesi Karol Marton.
Diskutovali sme o funkcidch systému, ktoré by bolo vhodné zahrnit’ do prototypu, s ktorymi
sa predpokladaju tazkosti. Dohodli sme sa, ze do prototypu bude vhodné implementovat
aspon rozsirenie datového modelu WikkaWiki a systém spracovania poziadavky na repozitar
od LuaDistu. Na zaver sme diskutovali o novej verzii LuaDistu, aby sme mali vSetci jasno, ¢o

sa zmenilo a ¢o zostalo nezmenené.

Ulohy do nasledujucich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin
Nahodit’ SVN na server a vSetko nastavit Jakub Marton 18, 11. 2008
20 Karol Marton o
- vybavit vzdialeny pristup k databdze MySQL na serveri labss2.fiit.stuba.sk
34 Napisat’ posudok na dokumentaciu timu ¢. 20 | Marian Hala§ | 20. 11. 2008
35 | Nainstalovat’ si wikka wiki na lokdlne pocitace Karol Marton | 25. 11. 2008
36 Vybavit pvr§:t>rat1e dokpmentame od timu ¢. 20 Marién Halag | 20. 11. 2008
a zabezpecit' preberacie protokoly.

E-16




Z.Aapisnica zo stretnutia ¢. 8

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
25.11.2008 | 18:30 Labss2 Bc. Milo§ | Ing. Peter Draho$
- Cibulka Bc. Milo§ Cibulka
20:00 Bc. Michal David

Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia: Dokumentacia, posudok a funkcionalita systému
Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho§
Clenovia timu: Bc. Milo$ Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Hala$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:

Popis ulohy | Zodpovedny \ Termin \ Stav

1D Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky

Nahodit’ SVN na server a vSetko nastavit’ Jakub Marton

20 s Vo | 18.11.2008 | splnena

Napisat’ posudok na dokumentaciu timu Maridn Halag | 20. 11. 2008 splnend

34 | .20
35 | NainStalovat’si wikka wiki na lokdlne Karol Marton | 25.11.2008 | splnena
potitace

Vybavit’ prebratie dokumentécie od timu

36 ¢. 20 a zabezpecit preberacie protokoly.

Marian Halas | 20. 11. 2008 splnena

Priebeh stretnutia:

Stretnutie bolo opdt’ zvolané do softvérového Stadia abolo uz aj za ucasti
pedagogického veduceho. Ten v uvode zhodnotil nasu pracu na dokumentacnej Casti projektu.
Tato tému sme teda uzavreli a preSli sme na dalSiu Cast’ projektu - implementaciu. Ing.
Drahos$ Specifikoval poziadavky, ¢o vsetko je potrebné implementovat’ v pilotnej verzii do
Vianoc.

Pilot by mal byt zamerany na funkcionalnu alogicki cast, nie na uZivatel'ské

rozhranie a mal by obsahovat’:
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e Zdielanie siborov
e Vytvéranie uzivatelov a ich adresarov
e (Generovanie a pregenerovanie manifest siboru

e (itanie dist.info suborov

Dalej Ing. Draho§ odporuéil, aby tim si rozdelil implementaénu ¢ast’ do nasledovnych
oblasti. Na zéklade tychto odporti¢ani sme k nim priradili 'udi z timu.
e Jeden clovek zodpovedny za dokumentaciu — Marian Halas
e Traja l'udia implementujici funkcionalitu — Karol Marton, Milo§ Cibulka, Michal
Déavid
e Jeden clovek zaoberajuci sa problematikou Cmake a Luadist z dovodu lepSieho

poznania ich API, ktory bude potrebny pre implementaciu — Jakub Marton

Na zaver prebehla obvykld porada ¢lenov timu ohl'adom rozdelenia tloh. Tim sa
taktiez predbezne dohodol na stretnuti v sobotu o 13:00 hod. ak by pocas implementacie

vznikli nejaké problémy a bolo by nutné ich prediskutovat’.

Ulohy do nasledujiicich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin
Zistit’ ako rozbalit’ dist.info stibor a zistit’ z neho Jakub Marton 2 12. 2008

37 | potrebné udaje. Marian Hala$ T

33 Generovanie a pregenerovanie dist.manifest siboru. | Karol Marton | 2.12.2008

39 Doplmt eglstllljucru ff)rmu na prldayame uzwatel’oy’ Milog Cibulka | 2. 12. 2008
z wikka wikki o udaje analyzované v dokumentacii.

40 | Vytvaranie adresarov pre novych uzivatel'ov. Michal Déavid | 2. 12. 2008
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Z.apisnica zo stretnutia ¢. 9

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
2.12.2008 9:00 - D203, respirium 2. Bc. Jakub | Ing. Peter Draho$
10:30 poschodie Marton Bc. Milos Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

Téma stretnutia:

Pedagogicky veduci:

Clenovia timu:

Implementacia UC1 Pridanie nového balicka a UC10 —

Registracia

Ing. Peter Drahos

Bc. Milos Cibulka

Bc. Michal David
Bc. Marian Halas
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton

I'Jlohy z predchadzajuceho stretnutia:

D Popis ulohy | Zodpovedny \ Termin \ Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Zistit’ ako rozbalit’ dist.info stibor a zistit' | Jakub Marton 2 12. 2008 sphnend
z neho potrebné udaje. Marién Halag T

37

Napisané nové funkcie do luadist.lua, pre ziskanie informécii z dist.info. Napisané wrap
php funkcie. Potrebné otestovat/vytvorit’ tieto funkcie pre unix-based systémy.

38

Generovanie a pregenerovanie
dist.manifest suboru.

Karol Marton

éiastoéne
splnena
(90%)

2.12.2008

Podobne ako v 37, vytvoreny wrapper, ktory vola luadist a ten vytvori manifest. Tiez
potrebné otestovat’ na unix-based systémoch.

Doplnit’ existujucu formu na pridavanie

39 uzivatel'ov z wikka wikki o udaje Milos§ Cibulka | 2.12.2008 zrusena
analyzované v dokumentacii.
Vytvaranie adresdrov pre novych Michal David | 2.12.2008 | splnena

40 | uzivatel'ov.

Potrebné vyriesit bezpecnost’. Zatial’ maju do tychto adresarov pristup vsetci.

Priebeh stretnutia:
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Stretnutie bolo neobvykle o 9,00 hodine rano, nakol’ko vecer nebolo cvicenie z MSI. Pockali
sme sa na 2. poschodi bloku D a po tom ¢o dorazili 3 meskajtci ¢lenovia z C4 15/3 sme presli
do kancelarie Ing. Drahosa.

Veduci nas informoval o aktudlnom stave luadist, pre ktory je pripravovany release,

nakolko boli odstranené vsetky vicsie chyby. Tu sme vediceho informovali o stave
implementécie. Jakub napisal nové funkcie do luadist.lua, ktoré slizia na ziskanie informacii
z dist.info. K tymto funkcidm su tiez napisané wrappre do php. Funkciou exec() volaju
luadist. Pre generovanie manifestu je rovnako napisana wrap funkcia, ktora volé luadist a ten
vygeneruje manifest v danom adreséari. DalSou funkciou je funkcia unzip, ktora rozbali dist
archiv. Vsetky tieto funkcie st v subore luadist.lib.php. Vznikli problémy ohl'adom
relativnych ciest, a preto je momentalne tato kniznica uloZena spolu s luadistom v jednom
adresari. Potrebné vyrieSenie tohto problému a upratanie suborov. DalSou tulohou je
otestovanie/dopisanie tychto funkcii pre unix systémy, nakolko vécSina web-hostingov je
na tejto platforme. Ing. Draho$ upozornil na skutocnost’, Ze mnohé hostingy neposkytuju OS
shell, ktory je potrebny pre funkciu exec. Potrebné najst’ hosting poskytujuci OS shell, alebo
prerobit’ funkcie na €isté php. Milo§ a Michal pracovali na registracii nového pouzivatel'a
a naslednom vytvoreni adresarov. Michal napisal php skript, ktory tieto adresdra vytvori.
Zatial’ vSak maju ku nim pristup vsetci. Potrebné je tieto adresare zabezpecit'.

Pridanie nového balicka bolo implementované ako vytvorenie novej wiki stranky
a nasledného uploadu dist archivu. Tu narazili na problém, kde uploadovat’ sibory méze len
pouzivatel' s administratorskymi pravami. To je momentalne len Karol. Je potrebné upravit

prava pouzivatel'ov.

Ulohy do nasledujiicich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin

Funkcie luadist.lib.php otestovat’, resp. pre ne napisat’

41 . . . .
unix skript, pre unix systémy.

Jakub Marton | 9. 12. 2008

N4jdenie vhodného hostingu, ktory by poskytoval OS

42 Karol Marton | 9. 12. 2008

shell.

43 Upravit pra’we} pouzivatelom wiki, takze mézu M¥los Clb}llka 9.12. 2008
uploadovat’ subory. Michal Dévid

44 | Vytvorenie chybajtcich tabulick v databéze. Karol Marton | 5 1, »0g

Marian Halas

Ulozenie informacii o novom bali¢ku do db, ulozenie

45 balicku do spravneho adreséra.

Karol Marton | 16. 12. 2008
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ZAapisnica zo stretnutia ¢. 10

Datum Cas Miesto Zapisovatel’ Pritomni
9.12.2008 18:00 Labss Bc. Michal | Ing. Peter Draho$
- David Bc. Milo§ Cibulka
19:30 Bc. Michal David
Bc. Marian Hala§
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton
Téma stretnutia: Predvedenie prototypu
Pedagogicky veduci: Ing. Peter Draho§
Clenovia timu: Bc. Milo§ Cibulka
Bc. Michal David
Bc. Marian Hala$
Bc. Jakub Marton
Bc. Karol Marton
Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia:
D Popis ulohy | Zodpovedny \ Termin \ Stav
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Funkcie luadist.lib.php otestovat’, resp.
41 | prene napisat’ unix skript, pre unix Jakub Marton | 9.12.2008 splnena
systémy.
Najdenie vhodného hostingu, ktory by ,
42 | poskytoval OS shell. Karol Marton 9.12.2008 splnena
Projekt bude uloZeny na serveri u Ing. Drahosa.
Upravit’ prava pouzivatel'om wiki, takze Milos Cibulka, ,
43 | mo6zu uploadovat’ subory. Michal David 9. 12. 2008 spinend
Vytvorenie chybajucich tabuliek Karol Marton, .
44 | v databdze. Marian Hala$ 9. 12. 2008 spinend
UloZenie informécii o novom balicku do
45 db, ulozenie balicku do spravneho Karol Marton | 16. 12. 2008 splnena
adresara.

Priebeh stretnutia:
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Stretnutie sa konalo v softvérovom studiu. Kym sme cakali na Ing. Drahosa Jakub
doplnil hashovanie do nazvov repo adresarov. Po prichode vediiceho sme mu predstavili nas
prototyp a vysvetlili vSetky potrebné funkcie. Az na malé chybi¢ky bolo predstavenie
prototypu uspesné bez vaznych vyhrad. Ing. Draho$ akurat vysvetlil, Co eSte by tam malo byt’.
Konkrétne dorobit’ vypis informacii o uploadovanom subore, ktoré je potrebné vybrat
z dist.info.

Nésledne Jakub riesil problémy s buildovanim wiki na labss serveri a problémy
konzultoval s Ing. DrahoSom. Nasledne sa zhodli, Ze dany postup je vel'mi naro¢ny a zdihavy
abude potrebné spravit jemné zmeny vkdde. Hlavnou zmenou bude kompletné
preprogramovanie generovanie dist.info nie cez exec funkciu ale priamo cez php a taktiez
naprogramovat’ parser na dist sibor priamo v php.

Na zaver nam Ing. Drahos objasnil, €o je potrebné spravit’ uz na existujucom prototype

a po jeho odchode sme si tieto lohy rozdelili a ukonc¢ili sme stretnutie.

Ulohy do nasledujiicich stretnuti:

ID | Popis ulohy Zodpovedny | Termin
oy , .. Jakub Marton,
46 | Exec vymenit za php parser. + generator dist.info Milog Cibulka 1.2.2009
47 | Upravit dizajn wiki. Michal Déavid | 1. 2. 2009
48 | Venovat sa hlbSiemu poznaniu luadistu. Jakub Marton | 1.2.2009
49 Rozdelit u}qhy na dokumentaciu k riadeniu a vytvorenie Marian Halag | 14. 12. 2008
dokumentécie.
50 | Spravit’ prezentaciu o prototype. Karol Marton | 14.12. 2008
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