Zapis 1. stretnutia timu ¢. 1

Autor zapisu: Bc. Vladimir Mihal
Datum: 7.10.2009
Cas: 17:00 — 19:00
Dizka stretnutia: 120 min.
Pritomni: Veduci: Ing. Michal TvaroZek
Clenovia timu: Bc. Eduard Kuric
Bc. Vladimir Mihal
Bc. Karol Résto¢ny
Bc. Rébert Sopko
Ostatni pritomni: Ing. Méria Pohronska
Miestnost’: D208

Priebeh stretnutia:

Rozdelili sme si v time roly

o Bc. Eduard Kuric manazér architektiry, grafik, zastupca vediceho
timu

o Bec. Vladimir Mihél manazér komunikdacie

o Bec. Karol Résto¢ny manaZzér kvality

o Bc. Rébert Sopko manazér planovania, veduci timu

Potreba odputania sa od terajSieho ndpadu, uvazovat’ d’alSie moZnosti a ndpady
o Viac napadov =» bohatsia odozva na prezentacii
Potrebné vytvorit’ prieskum, aby sme zistili, ¢i nami vymysleny koncept a myslienka
hry uz niekde neexistuje
Premysliet’ si ako budeme hra¢a motivovat’
o Treba presnejSie formulovat’, ako chceme dosiahnut’ ,,zabavnost™ hry
Diskutovali sme, nové moZnosti, ktoré by sa dali integrovat’ do hry
o handicapy l'udi, ktori potrebujui Specidlnu starostlivost’
o charakteristika obyvatel'stva — nakol’ko je svedomité, lenivé, agresivne —
podl’a toho bude reagovat na akcie hraca
o moZnost’ sandbox médu
Rozhodovali sme sa o miere vtiahnutia hraca do hry
o 1in game — hra¢ je stelesneny konkrétnou ,,jeho postavou*
o out of game — hra¢ hré za virtudlnu postavu, akéhosi spravcu dediny, ktory sa
pozerd zhora
o dohoda: vicsia pravdepodobnost’ out-of-game
Jednym z hlavnych ciel'ov hry je viest’ I'udi k tomu, aby sa zamysleli nad problémami,
ktoré inak nevidia

Ijlohy do d’alSieho stretnutia:

ID dlohy | Opis tilohy Pridelené ¢lenovi | Datum vzniku | Predpokladany | Skuto¢ny | Stav
datum splnenia | datum splnenia
splnenia

7/10-21 Vytvorit’ databazu Robo Sopko 7.10.2009 14.10.2009
organizdcii a projektov

7/10-22 PreStudovat’ Silverlight a | Karol Rasto¢ny 7.10.2009 21.10.2009
jeho pouziteI'nost’

7/10-23 Urobit’ prieskum Karol Rastocny 7.10.2009 14.10.2009
podobnych hier




7/10-25

Vytvorit’ dlhodoby
projektovy plan

Robo Sopko

7.10.2009

11.10.2009

7/10-26

Registrovat’ nds na
ImagineCup, TP Cup a
PeWe prezenticiu

Vlado Mihdl

7.10.2009

14.10.2009

7/10-27

Premysliet’ koncept,
vymysliet’ motiviciu pre
hranie nasej hry

Edo Kuric

7.10.2009

14.10.2009

7/10-28

Premysliet’ si koncept
nasej hry

Miso Tvarozek

7.10.2009

14.10.2009




