Zapis 2. stretnutia timu €. 1

Autor zapisu: Bc. Rébert Sopko
Datum: 14.10.2009
Cas: 17:00 — 20:30
Dizka stretnutia: 210 min.
Pritomni: Veduci: Ing. Michal TvarozZek
Clenovia timu: Bc. Eduard Kuric
Bc. Vladimir Mihal
Bc. Karol Rasteény
Bc. Robert Sopko
Ostatni pritomni: Ing. Méria Pohronska
Miestnost’ D208

Priebeh stretnutia:

- diskusiu viedol Vlado
- presli sme ulohy z minulého tyi#al, kazdy zreferoval do akej miery Glohu spinil:

7/10-22 PreStudoveSilverlight a jeho pouzitmos’ Karol Rastény

- presunuté ndalSi tyzde

7/10-21 Vytvort’ databazu organizacii a projektov Robo Sopko

- Ciastane splnend, kompletizacia vyZiada véasu, spinenie posunuté o ty#de

7/10-23 Uroht prieskum podobnych hier Karol R&sty

- splnen&

- Karol zreferoval vysledky prieskumu hier, ktor@ipodobné tematicky (zaoberajuce sa pomocou v
chudobe) aj typovo (strategické hry, RPG, MMO RBG..

- Karolove poznamky k jednotlivym hram su v prilahe

na hrach bolo vieobecne pozitivne: na hrach bolo vSeobecne negativne:
— pekna grafika, nemusi HBD — opakujuca sa hudobna sekvencia
— relativne jednoduché ovladanie — zvuk sa nedal vypnu
— zaujimavé intro/trailer — zloZité a neprirodzené ovladanie
— pekna, podrobna Statistika pre — maélo ineraktivne

porovnavanie higov
— dobre vyvazené prvky nahody
- modularnog

7/10-25 Vytvort’ dlhodoby projektovy plan Robo Sopko

- vytvoreny hruby, dlhodoby projektovy plan (Pritch3)

7/10-26 Registrovanas na ImagineCup, TP Cup a PeW¥lado Mihal
prezentaciu
- registracia na ImagineCup a PeWe prezentaciesglregistracia na TP Cup eSte nie je potrebna




7/10-27 Premysliekoncept, vymyslié motivaciu pre Edo Kuric
hranie nasej hry
- Edo priniesol zaujimavé napady, ktoré by oZzwdsu hru a zaujali publikum:

1. ,miss bezdomovec" - v hre sa krdko ,duch” stara o neprispésobivétioveka, snazi sa
nawit ho postarésa o seba. Moze tyiez iny hr& - ,zaSkodnik", ktory sa snaZzi tejto osobe
uskodt’

2. ,Sci-fi“ - na Zem pridu zhykani mimozem&nia, ktori si uz zgili svoju planétu a tento
Zivotné prostredie tiaci Zivotny Styl z&nu Zi’ na Zemi

- Edove poznamky su zhrnuté v prilch2

- v diskusii vznikold’alsi ndpad na intro (Ing. Maria Pohronska):
-mestskytlovek s kolou a hamburgerom Keapo ulici, zakopne, spadne a zrazu sa ocitne v
koZzi chudobnéhegloveka v nejakom slume

7/10-28 Premysliési koncept nasej hry MiSo Tvarozek

-Michal si premyslel celkovy koncept hry, svoje wely a ndpady spisal do dokumentu, ktory je
priloZeny k tejto zapisnici ako prilokiad

Napady Ing. Marie Pohronskej pre nasu hru
- in8piracia Facebook hrou FarmVille
- prispbésobovanie postavy —¢iti vlasy, @i, nos, postavu... nick a charakter postavy
- odmeny za pokroky v hre¢e vizualne uputa> ostatni vidia, Ze mam riie, ¢o oni nie
- vytvorit’ hru tak, aby'udi bavila dog dlho
- zahrn& boiné questy — hra v hre, alebo tzv. minihry (stas@dovod, pozabifapotkany...)
- bra’ to aj ako socialnu sfe
- da’ moznos hr&om porovnavé svoje uspechy v hre (skére)
- neobmedzi sa ha méalo problémov / misii (napr. len v Afrikeytvorit’ aj nejaké neStandardné
- personalizicia — necharé&a ohodnoti, ¢o sa mu pélo — pod’a toho mu davamisie
- vySSie levely> zv&sSa chcu viacasu — ako zariatli aby to neprestali htalebo to diho trva — da
moznos ulozit’ hru
- negativny vplyv okolitych chudobnych dedin na mg{ed tam maju skladku napr.) a naopak

Dalsie napady tykajlce sa hry, ktoré vznikli v disksii:

- jedna z mozZnosti vtiahnutia do deja — zapojenieodhodovacieho procesu tdadom moznos
zvolit’ si, naco sa bude prispie¥amaju spatna vazbu ako sa projektom dari

- hr& mdZe mé na starosti aj cely region

- zapojenie deti — minihry — v hre by mohli reapmnda’ svojim starSim spoluhéém (napr.
zneSkodnia kobylky...)



Ulohy do

d’alSieho stretnutia

ID Description Assignee [Time Estimate|Details
) . \Vytvorit strukturu a obsah nasej timovej stranky -
14/1081webstranka - content mihal Two days pripravit pre Eda aby mohol spravit layout a design
) - Zobrat od Vlada content timovej stranky a spragjit |
14/1032\webstranka - layou kuric One Weel<1ayout a design
\Vytvorit dlhodoby \Vytvorit dlhodoby projektovy plan na tento aj budug
2 .
14/10_5Iorojektovy plan sopko Two days cemester
digitalizovat digitalizovat poznamky z papiera do civilizovaneho
14/1030 noznamky tvarozek Two days digitalneho formatu
VytVOfit dqtabazu Najst co najviac projektov a organizacii, ktore
organizacil a \venuju pomoci v rozvojovych krajinach a oblastiach.
14/1021projektov sopko One week [Ziskat prehlad o problemoch, ktore riesia. Kontaktg
pouzitelnych pre niektore organizacie a ziskat viac informacii. 8tee
nasu hru sa s riaditelkou nadacie Integra.
Prestudovat Prestudovat Silverlight a jeho pouzitelnost preunas
Silverlight a jeho hru. Pohrat sa s Expression Studiom 3, obzvlasidBle
1471022 pouzitelnst pre nag rastocny One week 3 a Sketch Flow. Ziskat prehlad ako mozme z
hru technologie Silverlight vytazit co najviac.
3 vety. ktore napisat, ako v skratke (2-3 vety) prezentujeme hasp
14/1041); dy" . h kuric One week [ako zaujimavu 1. pre hraca 2. pre porotu 3. o ehra
predaju” nasu hru \seobecne
3 vety. ktore napisat, ako v skratke (2-3 vety) prezentujeme hasp
14/1042|; dy" . h mihal One week [ako zaujimavu 1. 1@ hraca 2. pre porotu 3. o com je
predaju” nasu hru \seobecne
3 vety. ktore napisat, ako v skratke (2-3 vety) prezentujeme hasp
14/1043|, dy" " h rastocny One week [ako zaujimavu 1. pre hraca 2. pre porotu 3. o @hrg
predaju” nasu hru \seobecne
3 vety. ktore napisat, ako v skratke (2-3 vety) prezentujeme hasp
14/1044(; dy,' " h sopko One week [ako zaujimavu 1. pre hraca 2. pre porotu 3. o @hr3
predaju” nasu hru \'seobecne
ficury - poslat poslat Robovi zoznam ficurov (funkcionalita), ktare
14/10-&3R by P kuric Two days [|nasej hre 1. musia urcite byt 2. mali by byt 3bake
obovi cas, tak mozu byt
ficury - poslat poslat Robovi zoznam ficurov (funkcionalita), ktare
14/10-3*4R by P mihal Two days |nasej hre 1. musia urcite byt 2. mali by byt 3bake
obov cas, tak mozu byt
ficury - poslat poslat Robovi zoznam ficurov (funkcionalita), ktare
14/10-375R by P rastocny Two days |nasej hre 1. musia urcite byt 2. mali by byt 3bakie
obovi cas, tak mozu byt
ficury - poslat poslat Robovi zoznam ficurov (funkcionalita), ktare
14/1036 R by P tvarozek Two days |nasej hre 1. musia urcite byt 2. mali by byt 3bakle
obovi cas, tak mozu byt
i ) dat dokopy do jedneho dokumentu navrhy ficurov ji
14/1037fficury - dat dokopy sopko One weekhry od vsetkych clenov timu
: pozriet si reklamne trailery na komercne hry aitzist
14/103_8tp0.2|“et reklamne kuric One week [akym sposobom "predavaju” danu hru, akymsspon
raiery davaju vediet o com ta hra je.
\vymysliet cim . vymysliet nejaky aspekt nasej hry, ktorym zaujeme
14/1039 Zaujmeme kuric One week "oublikum® (porotu)
14/1040vymysliet logo kuric One week [vymysliet logo timu




