Z4pis 3. stretnutia timu
Autor zapisu:

¢.1

Bc. Karol Rastény

Ing. Michal Tvarozek
Bc. Eduard Kuric
Bc. Vladimir Mihal

Bc. Karol Rastény
Bc. Rébert Sopko

Datum: 21.10.2009

Cas: 17:00 — 20:00

Dizka stretnutia: 180 min.

Pritomni: Veddci:
Clenovia timu:
Ostatni pritomni:

Miestnost’: D208

Ing. Mé&ria Pohronska

Ulohy z predchéadzajiceho stretnutia

ID dlohy | Opis tlohy Pridelenéenovi| Datum vzniku | Déatum splnenj&tav
splnenia

7/10-21 | Vytvorf databazu organizacii |&Rébert Sopko 7.10.2009 14.10.2009 RieSena
projektov

7/10-22 | PreStudova Silverlight a jehqg Karol Rastény | 7.10.2009 21.10.2009 Splnena
pouzitdnog’

7/10-25 | Vytvort dlhodoby projektovy planRobert Sopko 7.10.2009 11.10.2009 Splng¢na

14/10-30| Digitalizova poznamky Michal Tvarozek 14.10.2009 21.10.2009 NS

14/10-31| Vytvor® obsah webstranky Vladimir Mih&al| 14.10.2009 21.002 Splnend

14/10-32| Vytvori layout webstranky Eduard Kuric 14.10.2009 21.1020 | RieSend

14/10-33| Vytvori zoznam ,features-ov* hryEduard Kuric 14.10.2009 21.10.2009 Splngna
a posld ich Rébertovi

14/10-34| Vytvor® zoznam ,features-ov* hryVladimir Mihal | 14.10.2009 21.10.2009 Splnepa
a posld ich Rébertovi

14/10-35| Vytvori zoznam ,features-ov* hryKarol Rastény | 14.10.2009 21.10.2009 Splnena
a posld ich Rébertovi

14/10-36| Vytvor? zoznam ,features-ov* hryMichal Tvarozek| 14.10.2009 21.10.2009 Splnena
a posld ich Rébertovi

14/10-37 | Skompletizovazoznam ,featureg-Rébert Sopko 14.10.2009 21.10.2009 Splngna
ov*

14/10-38| Pozriereklamné trajlery Eduard Kuric 14.10.2009 21.1020 Splnena

14/10-39| Vymysli€ ¢im zaujmeme Eduard Kuric 14.10.2009 21.10.2009 Sy

14/10-40| Vytvort logo timu Eduard Kuric 14.10.2009 21.10.2009 Spéne

14/10-41| 3 vety, ktoré "predaji" nasu hru EduardicKu | 14.10.2009 21.10.2009 Splnena

14/10-42| 3 vety, ktoré "predaji" nasu hru Vladiiihal | 14.10.2009 21.10.2009 Splnena

14/10-43| 3 vety, ktoré "predajd” nasu hru Karolte&sy | 14.10.2009 21.10.2009 Splnepa

14/10-44| 3 vety, ktoré "predaji" nasu hru Robepkso 14.10.2009 21.10.2009 Splnepa




Priebeh stretnutia
Diskusiu viedol Rébert Sopko.

Roébert Sopko diskutoval ndS napad v organizicégiat. Z tejto konzultacie vyplynuli nasledovné
poznatky:
- Integra sa zameriava hlavne na projekty v Afriket¢dlé domov, internatna Skola, fair-trade) a na
projekty na Slovensku (Skolenia hezamestnanych);
- moZnos spoluprace, maju zaujem o zverejnenie hry a sata€pomao¢ pri prezentacii hry
Skolach;
- hlavné problémy v Afrike:
- hegramotnas
- zla infraStruktira
- problémy s logistikou
- kmeiova mentalitaludia su si malo ochotni pomahaedzi kmaémi
mal& motivovanasobyvatédstva

Karol Rastény nastudoval zakladné viastnosti Silverlightu espnedia Expression Blend 3 so
SketchFlow. V priloh€. 1 su zaujimavé odkazy na informacid¢’adom Silverlightu.

Robert Sopko doplnil d'alSie terminy. Aktualny dlhodoby pléan je uvedenyrilohe¢. 2.
Michal TvaroZek digitalizoval svoje poznamky. Tigtozndmky su uvedené v prilofie3.
Vladimir Mihdl vytvoril obsah webstranky a umiestnd na déasnu webstranku.

Eduard Kuric predstavil navrh grafického rozhramgbstranky. Tento navrh bol schvéleny a je
priloZeny v prilohe&. 4. Vytvorenie konéného layoutu webstranky bolo posunuté o tyizde

Rébert Sopko vytvoril kompletny zoznam vlastnosthZovanej hry na zaklade zoznamov vlastnosti
prijatych od ostatnycblenov timu.

Eduard Kuric navrhol myslienku trajleru k naSej.hfaktiez z pozretych reklamnych trajlerov inych
hier zistil, Ze najlepSialdka trajleru je okolo jeden a pol minuty.

Prebrali sa navrhy na tri vety, ktoré ,predaju” md$ru. Niektoré ztychto navrhov su uvedené
v prilohe¢. 5.

Diskutovalo sa o prechode na iny systém ako jer€ssts rozhodnutim ostari stasnom systéme.
Bolo navrhnuté heslo hry: ,zahraj sa, zabav sa,G#m

DosSlo sa krozhodnutiu, Ze je nevyhnutnétnmoznos lokalizacie hry (zo z#atku postéuje
slovertina za @elom propagacie Integrou a argla pre stiaz Imagine Cup).

Identifikovali sa tri nové vlastnosti hry:
1. existencia nie len pozitivnych ale aj negativnypbl&nosti;
2. dlhodobejSie plany;
3. ovplyviiovanie okolia.



Ulohy do d’alieho stretnutia

ID dlohy | Opis tlohy Pridelenéenovi| Datum vzniku | PredpokladanyStav
datum splnenia spinenia

7/10-21 | Vytvorf databazu organizacii |&Rébert Sopko 7.10. 2009 21.10. 2009 RieSena
projektov

14/10-32| Vytvorf layout webstranky Eduard Kuric 14.10. 2009 21.20D9 RieSeng

14/10-40| Vytvort logo timu Eduard Kuric 14. 10. 2009 21. 10. 2009 RieSena

21/10-45| Vyrobi zoznam ,features-ov* pRébert Sopko 21. 10. 2009 | 22. 10. 2009 RieSena
po ohodnoteni ich prerozdeé|i
medzi ostatnych.

21/10-46| Zoznam rizik Vladimir Mihal | 21. 10. 2009 | 28. 10. 2009 RieSena

21/10-47| Vytvor’ story-boardy preKarol Rastény | 21.10. 2009 |28. 10. 2009 RieSena
pridelené ,features”

21/10-48| Vytvor? story-boardy preEduard Kuric 21.10. 2009 |28.10. 2009 RieSena
pridelené ,features”

21/10-49| Vytvor? story-boardy preViadimir Mihal | 21. 10. 2009 | 28. 10. 2009 RieSena
pridelené ,features”

21/10-50| Vytvor? story-boardy préRobert Sopko 21. 10. 2009 | 28. 10. 2009 RieSena
pridelené ,features”

21/10-51| Vytvort slajdy o FORTRESSe. Karol Rasty | 21.10. 2009 |28. 10. 2009 RieSena




