Zapis 4. stretnutia timu €. 1

Autor zapisu: Bc. Eduard Kuric

Datum: 28.10.2009

Cas: 17:00 — 20:45

DiZka stretnutia: 225 min.

Pritomni: Vedtci: Ing. Michal Tvarozek

Clenovia timu: Bc. Eduard Kuric

Bc. Vladimir Mihal
Bc. Karol Réstocny
Bc. Robert Sopko

Miestnost’: D208

Priebeh stretnutia:

- Diskusiu viedol Karol Rasto¢ny.
- Stretnutie malo dve Casti. V prvej Casti postupne kazdy z ¢lenov timu prezentoval story-boardy pre
pridelené vlastnosti (features). Tymto predchadzala tloha z predoslé¢ho stretnutia.

21/10-4

5 Vyrobit’ zoznam ,,features-ov a po ohodnoteni Rébert Sopko
ich prerozdelit’ medzi ostatnych.

- Uloha splnena v kooperacii s ¢lenmi timu. Rébert vytvoril dokument so zoznamom a pomocou
sluzby Google Docs sme si vlastnosti hry prerozdelili.

21/10-48 Vytvorit’ story-boardy pre pridelené ,,features* Eduard Kuric
21/10-49 Vytvorit story-boardy pre pridelené ,,features* Vladimir Mihal
21/10-47 Vytvorit story-boardy pre pridelené ,,features* Karol Rasto¢ny
21/10-50 Vytvorit’ story-boardy pre pridelené ,,features* Robert Sopko

- Vsetci Clenovia vypracovali story-boardy pre pridelené ,,features®.

V druhej cCasti stretnutia sme intenzivne diskutovali k vytvorenym popisom a pripadom pouzitia,
nakol’ko sme si vSetci uvedomili, Ze na niektorych miestach vznikla nekonzistencia a Ciastocné
nepochopenie v dosledku nejednoznacnej granularity zoznamu vlastnosti hry. Tieto nedostatky sme si
vydiskutovali a vyjasnili. Zoznam vlastnosti sme upravili nasledovne:

Tieto vl
analyzu

Zaciatok hry — mapa, kde si hra¢ vyberie lokalitu, resp. region s naro¢nostou
Informac¢na komunikacia — rozhovor (chat), sutkromné spravy
Specialisti

Projekty a granty

Riadenie na urovni krajov

Spolky — spolocenstva hracov, spolupraca medzi hra¢mi
Néhoda, napétie, prekvapenie, neistota

Pribehova realita

Pomocnik

Model hraca na zaklade jeho spravania sa

Statistiky

Koniec hry

astnosti sme si prerozdelili a dohodli sme sa na vytvoreni dokumentu, ktory bude obsahovat’
problému, Specifikdciu poziadaviek anavrh rieSenia. Dokument budeme vypracovavat



subezne pomocou sluzby Google Docs tak, aby mal kazdy z ¢lenov mozZnost’ sledovat’ progres a vyhli
sme sa tak pripadnej nekonzistencii.

Dalej sme sa dohodli na vytvoreni dokumentu riadenia. Ten pozostava z nasledovnych &asti:

Uvod
Komunikacia
Ulohy ¢lenov timu
Pléan projektu
Manazment rizik

Popri diskusii k story-boardom sme presli d’al$ie pridelené Glohy z nasho posledného stretnutia.

7/10-21 Vytvorit’ databazu organizacii a projektov Robert Sopko
- Splnenie ulohy bolo posunuté o d’alsi tyzden.
14/10-32 Vytvorit’ layout webstranky Eduard Kuric

- Layout stranky bol vytvoreny, obohateny o nové grafické elementy, akceptovany a stranka bola
zverejnend v reprezentativnej verzii. StCasne Vladimir preklopil obsah zdocasnej verzie do
pripravenych $ablon jednotlivych podstranok.

14/10-40 Vytvorit logo timu Eduard Kuric

- Uloha bola splnena s tym, Ze po navrhu Eduarda a dohode timu sme sa zhodli, Ze za nasu vizualnu
identitu (logo) budeme povazovat stcasny napis ,,Quegee team‘ vratane postaviciek, ktoré sh
sucast’ou layoutu stranky.

21/10-46 Zoznam rizik Vladimir Mihal

- Uloha splnena. Diskusiu k ilohe sme v$ak presunuli na d’alsie stretnutie, pretoze intenzivna diskusia
k story-boardom si vyzadovala viac ¢asu ako sme pdvodne predpokladali.

21/10-51 Vytvorit slajdy o FORTRESSe. Karol Rasto¢ny

- Uloha splnena.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID tlohy | Opis ulohy Pridelené ¢lenovi | Datum vzniku | Predpokladany | Stav
datum splnenia | splnenia
21/10-46 | Zoznam rizik Vladimir Mihal |21. 10. 2009 28.10. 2009 Splnena
Odlozena
28/10-52 | Dokument riadenia — manazment | Vladimir Mihal | 28. 10. 2009 04.11. 2009
rizik
28/10-53 | Dokument riadenia — komunikacia | Vladimir Mihal | 28. 10. 2009 04.11. 2009
28/10-54 | Dokument riadenia — uvod Robert Sopko 28.10. 2009 04.11.2009
28/10-55 | Dokument riadenia — ulohy ¢lenov | Rébert Sopko 28.10. 2009 04. 11. 2009
28/10-56 | Dokument riadenia — plan projektu | Robert Sopko 28.10. 2009 04. 11. 2009
28/10-57 | Dokumentacia — zaciatok hry Karol Rasto¢ny | 28. 10. 2009 04.11. 2009
28/10-58 | Dokumentacia — informacna Karol Rastoény | 28. 10. 2009 04.11.2009
komunikacia




28/10-59 | Dokumentacia — Specialisti Eduard Kuric 28.10. 2009 04.11.2009
28/10-60 | Dokumentacia — projekty a granty | Eduard Kuric 28.10. 2009 04. 11. 2009
28/10-61 | Dokumentacia — riadenie na Karol Rasto¢ny | 28. 10. 2009 04. 11. 2009
urovni krajov
28/10-62 | Dokumentacia — spolky Karol Rasto¢ny | 28. 10. 2009 04.11. 2009
28/10-63 | Dokumentacia — nahoda, neistota, | Robert Sopko 28.10. 2009 04.11.2009
prekvapenie v hre
28/10-64 | Dokumentacia — pribehova realita | Robert Sopko 28.10. 2009 04.11. 2009
28/10-65 | Dokumentacia — pomocnik Vladimir Mihal | 28. 10. 2009 04.11. 2009
28/10-66 | Dokumentacia — model hraca Eduard Kuric 28.10. 2009 04. 11. 2009
28/10-67 | Dokumentacia — Statistiky Vladimir Mihal | 28. 10. 2009 04.11. 2009
28/10-68 | Dokumentacia — koniec hry Robert Sopko 28.10. 2009 04. 11. 2009




