Zapis 6. stretnutia timu €. 1

Autor zapisu: Bc. Karol Rastocny

Datum: 11.11.2009
Cas: 17:00 — 20:00
Dika stretnutia: 180 min.
Pritomni: Veduci: Ing. Michal Tvarozek
Clenovia timu: Bc. Eduard Kuric
Bc. Vladimir Mihal
Bc. Karol Rasto¢ny
Bc. Rébert Sopko
Ostatni pritomni: Bc. Jakub Simko
Miestnost’: D208

Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia

ID ulohy | Opis ulohy Pridelené clenovi | Datum vzniku | Ddatum splnenia | Stav
splnenia

4/11-69 | prezentacia — Uvod Karol Rastoény | 4. 11 .2009 6. 11. 2009 Splnena

4/11-70 | prezentacia - Hry z predo$lych Karol Rasto¢ny | 4. 11 .2009 6. 11. 2009 Splnena
ro¢nikov

4/11-71 | prezentacia — motivacia Robert Sopko 4.11.2009 6. 11. 2009 Splnena

4/11-72 | prezentacia - overview + business | Eduard Kuric 4.11.2009 6. 11. 2009 Splnena
model obrazok

4/11-73 | prezentacia - business model Eduard Kuric 4.11.2009 6. 11. 2009 Splnena

4/11-74 | prezentacia - napojenie na realne | Robert Sopko 4.11.2009 6. 11. 2009 Splnena
projekty

4/11-75 | prezentacia - spdsob rieSenia Vladimir Mihal |4. 11 .2009 6. 11. 2009 Splnena
problémov

4/11-76 | prezentacia - Struény opis hry Vladimir Mihal |4. 11 .2009 6. 11. 2009 Splnena

Priebeh stretnutia
Diskusiu viedol Vladimir Mihal.

Po odprezentovani myslienky hry sme sa rozhodli hru zjednodusit. V hre sa chceme zamerat’ iba na
jednu oblast’ problematiky a to ekologiu. Taktiez sme sa rozhodli premenovat projekty v hre na
rieSenia (solutions/eco-solutions) a zamerat’ sa hlavne na dva ciele:

1. ziskavanie financii na projekty,

2. osveta hraCov — snaha prinutit’ hracov k samostatnému vzdelavaniu v problematike ekologie a
moznostiach rieSenia.

Hru sme sa rozhodli postavit na zaklade produkéného systému, kde bude stav osady/mesta hraca
reprezentovany skupinou faktov a dianie v hre bude popisané odvodzovacimi pravidlami. RieSenie hry
pomocou produkéného systému si vyziada podrobnu identifikaciu ¢o najviacSieho mnozstva modelov
pravidiel, ktoré platia v ekologii a vSetky pozitivne a negativne atriblty tychto modelov.

Nakol'ko chceme aby bola hra realtime multiplayerova stratégia, tento produkény systém bude
umiestneny na servery hry. Na strane klienta tak bude len grafika, ktord bude odrazat’ stav osady/mesta
a bude animovat’ prechody medzi stavmi.

Hracovi budtl na rieSenie problémov v hre ponukané iba atomické rieSenia, pricom mu nebudi
poskytnuté vsetky informécie o pripadnych vedlajsich Uc€inkoch tychto rieSeni. Hrac¢ preto bude
nateny skumat’ ¢o sa stane a na zaklade tychto poznatkov vytvarat’ komplexnejsie rieSenia, pricom im
bude moct’ priradit’ reklamného sponzora a poskytnut’ ich ostatnym hraom. Vdaka tomu bude
dostavat’ odmenu zo zobrazenej reklamy.



Od buduceho stretnutia by sme chceli zacat’ s implementaciou prototypu hry, preto sme si stanovili
hlavny ciel prototypu, ktorym je otestovanie gameplay. Prototyp by mal byt’ iba singleplayer a mal by
obsahovat’:

e navrh grafiky,
e navrh GUI,
e DLL kniznicu s produkénym systémom, ktord by mohla byt umiestnena na server,
e pit projektov.
Taktiez sme navrhli pouZzivatel'sky scendr, s ktorym by mohla zac¢inat’ hra:
1. Hrac zacina na strankach hry, kde su informacie:
a. 0 c¢om je hra,
b. trajler hry,
c. odkaz na samotnu hru;
2. Po kliknuti na odkaz s hrou sa mu zobrazi prihlasovaci formular;

3. Na zaciatku samotnej hry sa hracovi zobrazi mapa sveta, kde si vyberie lokalitu, kde chce mat’
svoju osadu/mesto;

4. Nasledne sa mu pohl'adom zhora zobrazi jeho nova osada/mesto;
5. Potom bude hra¢ uvedeny do hry pomocou nenésilného tutorialu priamo v jeho osade/meste;
6. Po absolvovani tutorialu bude hra¢ samostatne pokracovat’ v hre.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID ulohy | Opis ulohy Pridelené c¢lenovi | Datum vzniku | Predpokladany | Stav
ddtum splnenia | splnenia
11/11-77 | Produkéné systémy Karol Rasto¢ny | 11. 11. 2009 18. 11. 2009 Riesena
11/11-78 | Modely a atributy Eduard Kuric 11. 11. 2009 18. 11. 2009 Riesena
11/11-79 | Navrh GUI Robert Sopko 11.11. 2009 18. 11. 2009 Riesena
11/11-80 | Herna dynamika Vladimir Mihal |11. 11. 2009 18. 11. 2009 Riesena
11/11-81 | Zadat milesony do Fortressu Rébert Sopko 11. 11. 2009 12.11. 2009 Riesena
11/11-82 | Zoznam pripadov pouzitia Karol Rasto¢ny |11.11. 2009 11. 11. 2009 Riesena




