Z4apis 10. stretnutia timu €. 1

Autor zapisu: Bc. Rébert Sopko

Datum: 9.12.2009

Cas: 17:00 — 20:00

Dizka stretnutia: 180 min.

Pritomni: Veduci: Ing. Michal Tvarozek

Clenovia timu: Bc. Eduard Kuric

Bc. Vladimir Mihal
Bc. Karol Rasteény
Bc. Rébert Sopko

Miestnost’: D208

Ulohy z predchadzajliiceho stretnutia

ID dlohy | Opis Ulohy Pridelenéenovi| Datum vzniku | Datum splnenj&tav
splnenia

2/12-106| Grafické rozhranie na klientskej| Eduard Kuric 2.12.2009 9.12.2009 Splnena
strane

2/12-107 | Rozhranie klient -> server Rdébert Sopka| 122009 9.12.2009 Splnena

2/12-10€ | Rozhranie serve-> klient Vladimir Mihdal | 2.12.200! 9.12.200¢ Splnen;

2/12-10¢ | Dokument riadeni- Stabna kultar Viadimir Mihal | 2.12.200! 9.12.200¢ Splnen;
a Standardy kédovania

2/12-11C | Dokument riadenie- preberacie Eduard Kuric 2.12.200 9.12.200¢ Splneni
protokoly

2/12-111| Dokument riadenia - planovanie Rébert $opk | 2.12.2009 9.12.2009 Splnena

2/12-112| Dokument riadenia - Ulolienov | RGbert Sopko 2.12.2009 9.12.2009 Splnena
timu

2/12-113| Dokument riadenia - kompletizacRobert Sopko 2.12.2009 9.12.2009 Splnena
a finalizacia

2/12-114| Projektova dokumentacia Eduard Kuric 2029 9.12.2009 Splnena

2/12-11t | Server- finalizovanie predbezn¢ | Karol Rastény |2.12.200 9.12.200¢ Splneni
verzie

2/12-116 | Dokument riadeni- manazmen | Karol Rastény |2.12.200' 9.12.200¢ Splnen;
verzii, konfiguracii a zmien

Priebeh stretnutia

Diskusiu viedol Vlado Mihél. Na stretnuti tim odoka vedicemu timu Michalovi Tvarozekovi

technickl dokumentéciu projektu a dokumentéaciu alleniu projektu.

zkastnenymi stranami podpisany preberaci protokol.

Pri

odovzdavani

bol

Na stretnuti sme zhodnotili dosiahnuté vysledky wyaoji projektu v zimnom semestri. Robo
predviedol prototyp. Prototyp overil futikos’ produkiného systému na serveri, schopghesrvera
komunikova s klientom a schopntklienta vytvori herné objekty na zaklade informécii zo servera,
zobrazf ajednoducho interagot/as tymito objektami. Pri tvorbe prototypu vyplavaa povrch
problém s vysokymi vykonovymi narokmi Silverlighplégécie, ak mé v kratkontase spracovava
v&Sie mnozstvo (500+ interaktivnych objektov prekoganych kazdych 100ms). Kée hra reélne
mobzZe obsahovaakyto paet objektov, tymto problémom je potrebné sa vaauberd.

Edo s Karolom prezentovali vytvoreny model trieiekta. Model tried je uvedeny v prilohe tejto
zapisnice. Klientskéag’ prototypu v siasnosti nie je implementovana fagrezentovaného modelu
tried, je potrebné ju adekvatne uptavi

Michal pripomenul potrebu vytvatiplan pre letny semester, okrem terminov tykajucahstiaze
Imagine Cup nezabudfitaj na terminy TP Cup 8éZe. NajblizSie stretnutie bolo dohodnuté na
18.1.2010. Na tomto stretnuti bude predvedenydmlengine hry.



Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID ulohy | Opis ulohy Pridelendenovi | Datum vzniku | PredpokladanyStav
datum splnenig spinenia
9/12-11€ | [server] dataéze Karol Rastény | 9.12.200¢ 18.1.201 RieSen
9/12-11¢ | [server] GUI controlle Vladimir Mih&l | 9.12.200¢ 18.1.201( RieSen
9/12-12C | [klient] otestovt vykon klient: Karol Rastény | 9.12.200¢ 15.12.200 RieSen
9/12-121 | [server] spava polZivatelov Vladimir Mih&l | 9.12.200¢ 18.1.201 RieSen
9/12-122| [klient] transformator komunikaci&obert Sopko 9.12.2009 18.1.2010 RieSena
S0 serverom
9/12-123| [klient] Event manager Rdébert Sopko 9.0 18.1.2010 RieSena
9/12-124 | [klient] vykreBovanie objektov Eduard Kuric 9.12.2009 18.1.2010 eSBha
9/12-125| Prezentécia — motivacia Eduard Kuric 20a9 15.12.2009 RieSena
9/12-126 | Prezentacie prototyf Karol Rastény | 9.12.200¢ 15.12.200 RieSen




