Zapis

13. stretnutia timu ¢. 1

Autor zapisu: Bc. Karol Rasto¢ny
Datum: 10.03.2010
Cas: 16:00 — 19:00
Dlzka stretnutia: 180 min.
Pritomni: Veduci: Ing. Michal Tvarozek
Clenovia timu: Bc. Eduard Kuric
Bc. Vladimir Mihal
Bc. Karol Rasto¢ny
Bc. Rébert Sopko
Ostatni pritomni: Bc. Jakub Simko
Miestnost’: D208
Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia
ID ulohy | Opis ulohy Pridelené clenovi | Datum vzniku | Ddatum splnenia | Stav
splnenia
24/2-185 | Vytvorit’ fakty a pravidla opisujuce | Karol Rastoény | 24. 2. 2010 10. 3. 2010 RieSena
nové objekty a vlozit’ ich do
produkéného systému
24/2-186 | Vytvorit grafické prvky hry pre Eduard Kuric 24.2.2010 10. 3. 2010 Riesena
jednotlivé objekty
3/3-187 | Zvukovy manazér - vypnut/zapnit’ | Robert Sopko 3.3.2010 10. 3. 2010 Splnena
hudbu
3/3-188 | Dohodnut terminy nahravania s Robert Sopko 3.3.2010 10. 3. 2010 Splnena
Jakubom a mc2
3/3-189 | Spisat’ scenar pre nahravanie Robert Sopko 3.3.2010 10. 3. 2010 Riesena
3/3-190 | Spravit’ log out Vladimir Mihal | 3. 3. 2010 10. 3. 2010 Splnena
3/3-191 | Vytvorit’ panel nastrojov Eduard Kuric 3.3.2010 10. 3. 2010 Splnena
3/3-192 | Grafika pre rieSenia Eduard Kuric 3.3.2010 10. 3. 2010 Riesena
3/3-193 | Prepocitavanie hodnoét indikatorov | Karol Rastoény | 3. 3. 2010 10. 3. 2010 Splnena
3/3-194 | Moznost odobrat’ prvky Karol Rasto¢ny | 3. 3. 2010 10. 3. 2010 Splnena

Priebeh stretnutia

Diskusiu viedol Rébert Sopko.

Na zaciatku stretnutia podali vSetci ¢lenovia timu spravu ako sa im darilo a ¢o vSetko vyriesili.

V d’alsom priebehu stretnutia sme predstavili veducemu timu navrh scenara dema hry, ktoré
pripravujeme na odovzdanie do prvého kola. Nasledne sme o fiom diskutovali.

Potom sme spustili aktualny build hry a prechadzali sme postupne jej jednotlivé funkcionality. Pritom
sme sledovali, ¢o vSetko je potrebné upravit’ do verzie, ktori odovzdame v prvom Kole. Zistenia boli
nasledovné:

e V/ message queue sa nezobrazovali zalomené riadky;

Pri skrolovani sa vyskytla chyba, ktora viedla k zaseknutiu vertikalneho skrolbaru, pripadne

k nezobrazeniu celého obsahu;

e  Pri vkladani by bolo vhodné aby mal pouzivatel’ moznost’ pokrac¢ovat’ po vloZeni prvého
objektu (pomocou stla¢eného klavesu Shift);

e Ukoncenie vkladania objektov po stlaceni klavesu Esc.




Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID ulohy | Opis ulohy Pridelené clenovi | Datum vzniku | Predpokladany | Stav
ddtum splnenia | splnenia
24/2-185 | Vytvorit’ fakty a pravidla opisujuce | Karol Rastoény | 24. 2. 2010 13. 3. 2010 Riesena
nové objekty a vlozit’ ich do
produkéného systému
24/2-186 | Vytvorit' grafické prvky hry pre Eduard Kuric 24.2.2010 13. 3. 2010 Riesena
jednotlivé objekty
3/3-189 | Spisat’ scenar pre nahravanie Robert Sopko 3.3.2010 11. 3. 2010 Riesena
3/3-192 | Grafika pre rieSenia Eduard Kuric 3.3.2010 13.3.2010 Riesena
10/3-185 | Vysvietenie dialogu Roébert Sopko 10. 3. 2010 13. 3. 2010 Riesena
10/3-186 | Game play summary Robert Sopko 10. 3. 2010 13.3.2010 Riesena
10/3-187 | Piktogramy tlagidiel Eduard Kuric 10. 3. 2010 13. 3. 2010 Riesena
10/3-188 | Naplnenie databazy objektmi a Karol Rasto¢ny | 10. 3. 2010 13. 3. 2010 Riesena
rieSeniami
10/3-189 | Menu objekty Karol Rastoény | 10. 3. 2010 13. 3. 2010 Riesena
10/3-190 | Obrazky do dialégov Vladimir Mihal | 10. 3. 2010 13. 3. 2010 Riesena
10/3-191 | Taby v navigation panely Vladimir Mihal | 10. 3. 2010 13. 3. 2010 Riesena
10/3-192 | Chyba pri skrolovani Vladimir Mihal | 10. 3. 2010 13. 3. 2010 Riesena
10/3-193 | Vkladania objektov so Shiftoma | Karol Rasto¢ny | 10. 3. 2010 13.3.2010 Riesena

zrusenie vkladania pomocou Esc




