Zapis 14. stretnutia timu €. 1

Autor zapisu:
Datum:

Cas:

Dizka stretnutia:
Pritomni:

Miestnost’:

Bc. Eduard Kuric
17.3.2010

16:00 — 18:00
120 min.

Veduci:

Clenovia timu:

Ostatni pritomni:
Softvérové Studio

Ing. Michal Tvarozek
Bc. Eduard Kuric

Bc. Vladimir Mihal
Bc. Karol Rastocny
Bc. Rébert Sopko
Ing. Méria Pohronska

Ulohy z predchéadzajiceho stretnutia

ID ulohy | Opis iilohy Pridelené clenovi | Ddtum vzniku | Predpokladany | Stav
ddtum splnenia | splnenia
24/2-185 | Vytvorit’ fakty a pravidla opisujice | Karol Rasto¢ny | 24. 2. 2010 13.3.2010 Splnena
nové objekty a vlozit ich do
produkéného systému
24/2-186 | Vytvorit grafické prvky hry pre Eduard Kuric 24.2.2010 13.3.2010 Splnend
jednotlivé objekty
3/3-189 | Spisat’ scendr pre nahravanie Rébert Sopko 3.3.2010 11.3.2010 Splnend
3/3-192 | Grafika pre rieSenia Eduard Kuric 3.3.2010 13.3.2010 Splnena
10/3-185 | Vysvietenie dialégu Rébert Sopko 10. 3. 2010 13.3.2010 Splnena
10/3-186 | Game play summary Rébert Sopko 10. 3. 2010 13.3.2010 Splnend
10/3-187 | Piktogramy tlacidiel Eduard Kuric 10. 3. 2010 13.3.2010 Splnend
10/3-188 | Naplnenie databazy objektmi a |Karol Rasto¢ny | 10.3.2010 13.3.2010 Splnena
rieSeniami
10/3-189 | Menu objekty Karol Rasto¢ny | 10. 3. 2010 13.3.2010 Splnend
10/3-190 | Obrazky do dialégov Vladimir Mihal | 10. 3. 2010 13.3.2010 Uloha
zruSend
10/3-191 | Taby v navigation paneli Vladimir Mihdl | 10. 3. 2010 13.3.2010 Splnend
10/3-192 | Chyba pri skrolovan{ Vladimir Mihdl | 10. 3. 2010 13.3.2010 Splnend
10/3-193 | Vkladania objektov so Shiftom a | Karol Rasto¢ny | 10.3.2010 13.3.2010 Splnend
zruSenie vkladania pomocou Esc

Priebeh stretnutia

Diskusiu viedol Rébert Sopko. Népliou stretnutia bola diskusia k vysledku prvého dema hry, ktoré
sme odovzdali 14.3. vsitazi Imagine Cup. S bliZiacim sa terminom konferencie IIT.SRC sme
plédnovali moZné spdsoby prezentdcie naSej hry priamo na konferencii aj v suvislosti s vytvorenim
posteru. Stucasne sme sa na stretnuti pokusali vymysliet’ nejaky zaujimavy motiv, ktory by mal byt
zachyteny na spoloc¢nej fotografii timu. O vytvorenie fotografie sme poZiadali Méariu Pohronskdi, ktora
bola velmi ochotna a taktieZ sa spolupodiel'ala na vymyslani motivu. Ulohy do dalsicho stretnutia
boli kreativneho charakteru (prezentdcia timu) a refaktoring existujiceho kdédu na strane klienta

a servera.




Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID ilohy | Opis iilohy Pridelené clenovi | Ddtum vzniku | Predpokladany | Stav
ddtum splnenia | splnenia

17/3 Vytvorenie fotografie Vietci 17.3.2010 20. 3.2010 RieSena

17/3 Vyplnenie dotazniku — o ¢om je | Eduard Kuric 17.3.2010 21.3.2010 RieSena
nas projekt

17/3 Vyplnenie dotazniku — ¢o ndm | Rébert Sopko 17.3.2010 21.3.2010 RieSena
ddva praca na tomto projekte

17/3 Refaktoring klientskej Casti | Eduard Kuric 17.3.2010 24.3.2010 RieSena
(isometric engine)

17/3 Refaktoring serverovej ¢asti (BRE) | Karol Résto¢ény | 17. 3. 2010 24.3.2010 RieSena

17/3 Pridanie kédu do strdnky hry na | Vladimir Mihal | 17.3.2010 24.3.2010 RieSena

sledovanie navstev




