Zapis 15. stretnutia timu €. 1

Autor zapisu: Bc. Vladimir Mihal

Datum: 24.3.2010

Cas: 17:00 — 20:00

Dizka stretnutia: 180 min.

Pritomni: Veduci: Ing. Michal Tvarozek

Clenovia timu: Bc. Eduard Kuric

Bc. Vladimir Mihal
Bc. Karol Rastocny
Bc. Rébert Sopko

Miestnost’: Softvérové studio

Ulohy z predchéadzajiceho stretnutia

ID ilohy | Opis iilohy Pridelené clenovi | Ddtum vzniku | Predpokladany | Stav
ddtum splnenia | splnenia

17/3 Vytvorenie fotografie Vietci 17.3.2010 20. 3.2010 Splnend

17/3 Vyplnenie dotazniku — o ¢om je | Eduard Kuric 17.3.2010 21.3.2010 Splnend
n4s projekt

17/3 Vyplnenie dotazniku — ¢o ndm | Rébert Sopko 17.3.2010 21.3.2010 Splnend
ddva praca na tomto projekte

17/3 Refaktoring klientskej Casti | Eduard Kuric 17.3.2010 24.3.2010 Splnend
(isometric engine)

17/3 Refaktoring serverovej ¢asti (BRE) | Karol Réstoény | 17. 3. 2010 24.3.2010 Splnend

17/3 Pridanie kédu do strdnky hry na| Vladimir Mihal |17.3.2010 24.3.2010 RieSena
sledovanie navstev

Priebeh stretnutia
Diskusiu viedli Eduard Kuric a Karol Rasto¢ny.

Na stretnuti sme zhodnotili nd§ postup v projekte a identifikovali zoznam uloh, ktoré je nevyhnutné
splnit’ pred odovzdanim konec¢nej verzie v druhom kole stitaze Imagine Cup.

TaktiezZ sme navrhli priblizny pldn na najblizSich 6 tyZdiiov.
e TyZdne 24.3 — 7.4: implementovanie nevyhnutnej funkcionality, vytvaranie obsahu a grafiky
e TyZdne 7.4 —21.4: ladenie modelu, gameplay, grafického rozhrania, testovanie

e TyZzdne 21.4 — 5.5: finalizovanie hry, vytvdranie sprievodného obsahu pre odovzdanie hry



Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID ilohy | Opis iilohy Pridelené clenovi | Ddtum vzniku | Predpokladany | Stav
ddtum splnenia | splnenia

24/3-194 | statistiky - server Karol Rasto¢ny | 24.3.2010 31.3.2010

24/3-195 | statistiky - klient Rébert Sopko 24.3.2010 7.4.2010

24/3-196 | pohyb objektov - grafika Eduard Kuric 24.3.2010 7.4.2010

24/3-197 | pohyb objektov - logika Karol Rasto¢ny | 24.3.2010 7.4.2010

24/3-198 | multiplayer features - server Karol Rasto¢ny | 24.3.2010 31.3.2010

24/3-199 | multiplayer features - klient Vladimir Mihdl |24.3.2010 7.4.2010

24/3-200 | downloader Karol Rasto¢ny | 24.3.2010 31.3.2010

24/3-201 | Poster - grafika Eduard Kuric 24.3.2010 7.4.2010

24/3-202 | zvuky Rébert Sopko 24.3.2010 7.4.2010

24/3-203 | nastavenia hry Vladimir Mihal |24.3.2010 31.3.2010

24/3-204 |'Content' pre hru Rébert Sopko 24.3.2010 7.4.2010




