Z4pis 16. stretnutia timu

Autor zapisu:
Datum:

Cas:

Dizka stretnutia:
Pritomni:

Miestnost’:

c. 1

Bc. Rébert Sopko
31.3.2010

16:00 — 20:00
240 min.
Clenovia timu: Bc. Eduard Kuric
Bc. Vladimir Mihal
Bc. Karol Rasteny
Bc. Rébert Sopko
Softvérové studio

Ulohy z predchédzajliceho stretnutia

ID Ulohy | Opis udlohy Pridelenéclenovi| Datum vznik | Predpokladany | Stav
datum splnenig spinenia
24/3-194 | Statistiky- serve Karol Rastény | 24.3.201 31.3.201 Splneni
24/3-19t | Statistiky- klient Rdébert Sopk 24.2.201C 7.4.201( RieSen
24/3-19€ | pohyb objektoy- grafika Eduard Kurit 24.3.201 7.4.201( RieSen
24/3-197 | pohyb objektov - logika Karol Rastg | 24.3.2010 7.4.2010 Splner
24/3-198 | multiplayer features - server Karol Résfo | 24.3.2010 31.3.2010 RieSe
24/3-199 | multiplayer features - klient Vladimir Mih |24.3.2010 7.4.2010 RieSen
24/3-200| downloader Karol Rastty | 24.3.2010 31.3.2010 Splner
24/3-201 | Poster- grafike Eduard Kurit 24.3.201 7.4.201( RieSen
24/3-20Z | zvuky Rdébert Sopk 24.3.201 7.4.201( RieSen
24/3-20% | nastavenia hi Vladimir Mihdl | 24.3.201 31.3.201 Splneni
24/3-204 |'Content’ pre hr Rdébert Sopk 24.3.201 7.4.201( RieSen

Priebeh stretnutia
Diskusiu viedol Vlado Mihal.

Na stretnuti sme zhodnotili spatnui véazbu, ktord stiskali po prezentacii naSej hry na PeWe

seminari. Tu je suhrn jednotlivych navrhov:

- ak sa hr&dlho nestara o hru, herny svet sa mu odoberiersetk@mu inému

- &as -rbzne servery s rozne rychlo plyna¢amsom

- kvéazitahovycas - utity pocet rozhodnuti za de

- néapad na trailer - 2 svety - zdbérazapolupracu hré&ov

- lepSie motivové pouzivatéov aby klikli na link

- pouzivatémi definovany obsah - ich rieSenia v hre

- zvieratka, vegetécia, pohyb, thasy, nielen stromy, viac ekologie v hre

- vplyv na susedov - ja ztistujem, tak aj sused bude trengistené

a

a

- jednoducho vizualizovazneistenie - smog, vidieako ktora budova vplyva na svoje okolie



Rozmyslali sme nad interaktivnymi postavami v iNavrhli sme 4 typy interaktivnych postav:

» sivi — neutrdlne postavy, m6Zu sa zniara zelenych¢ervenych alebgiernych

» zeleni — uvedomeli, vedia séditromy, dobrovtne zbieraji odpad @stia okolie

« Cerveni — protestujuci, nespokojni s riadenim mesta

« gierni — ignoranti, zn&st'uju svoje okolie odpadom, spdsobuju problémy

Otézky, ktoré je potrebné v tomto navrhu vyriesi

* Ako budl generované jednotlivé typy postav? Budim@mm odraza stav niektorych
ukazovatéov, alebo budu vytvarané vailych budovach / k& nastane nejaka udates

+ Ako budi postavy spolu interaga®Co sa stane, ki2sa stretne napr. zelengisrnym?

Na stretnuti bol tieZ vytvoreny zakladny konceptyabavrh plagatu pre konferenciu IIT.SRC.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID dlohy | Opis ulohy Pridelenéclenovi | Datum vznik | Predpokladany | Stav
datum splnenig splnenia

24/3-19t | Statistiky- klient Rdébert Sopk 24.3.201 7.4.201(

24/3-19€ | pohyb objekto\- grafika Eduard Kuric 24.3.201 7.4.201(

24/3-19€ | multiplayer feature- serve Karol Rastény |24.3.201 7.4.201(

24/3-199 | multiplayer features - klient Vladimir Mih |24.3.2010 7.4.2010

24/3-201| Poster - grafika Eduard Kuric 24.3.2010 4.2010

24/3-202| zvuky Rdbert Sopko 24.3.2010 7.4.2010

24/3-204 | 'Content' pre hru Rébert Sopko 24.3.2010 | .4.2010




