Zapis 17. stretnutia timu €. 1

Autor zapisu: Bc. Meno Priezvisko
Datum: 7.4.2009
Cas: 16:00 — 19:00
Dika stretnutia: 180 min.
Pritomni: Veduci: Ing. Michal Tvarozek
Clenovia timu: Bc. Eduard Kuric
Bc. Vladimir Mihal
Bc. Karol Rasto¢ny
Bc. Rébert Sopko
Ostatni pritomni: Bc. Jakub Simko
Miestnost’: Softvérové stidio

Ulohy z predchadzajiiceho stretnutia

ID ulohy | Opis ulohy Pridelené clenovi | Datum vzniku | Ddatum splnenia | Stav
splnenia
24/3-195 | statistiky — klient Rébert Sopko 24.3.2010 7.4.2010 Riesena
24/3-196 | pohyb objektov — grafika Eduard Kuric 24.3.2010 7.4.2010 RieSena
24/3-198 | multiplayer features — server Karol Rastoény | 24.3.2010 7.4.2010 RieSena
24/3-199 | multiplayer features — klient Vladimir Mihal |24.3.2010 7.4.2010 RieSena
24/3-201 | Poster — grafika Eduard Kuric 24.3.2010 7.4.2010 RieSena
24/3-202 | zvuky Robert Sopko 24.3.2010 7.4.2010 Riesena
24/3-204 |'Content’ pre hru Robert Sopko 24.3.2010 7.4.2010 Riesena

Priebeh stretnutia
Diskusiu viedol Robert Sopko.
Dohodli sme udalosti pri ktorych sa budu prehravat’ zvuky:

e ON_CLICK — zvuk sa prehra pri kliknuti na objekt;

e ON_ACTION_DONE - zvuk sa prehra ak dokon¢i nejaka akcia (napr. dokonci sa rieSenie,

ukon¢i sa vyvoj);

o ON_STATE_ENTER - zvuk sa prehra ked’ objekt nadobudne prislusny stav.

Eduard predstavil motto, v duchu ktorého by chcel ladit’ plagat na IIT.SRC a trajler ku hre:
,, It is not easy being green,
but it is fun to be green. “

V duchu tohto hesla sme navrhli dva mozné tvodu trajleru:

1. Muz unavne zbiera konzervy, flase ainy recyklovatelny odpad. Ked’ nazbiera plné vrece,
dotiahne ho ku kontajnerom na triedenie odpadu, sadne si na stoli¢ku pred kontajnery a za¢ne
s radost’ou triafat’ nazbierany odpad do prislusnych kontajnerov.

2. Chalan bez ekologického zmyslania sa zamiluje do “Green peace* dievéat'a, ktoré sa ho snazi
prevychovat’. Ten sice z nechut’ou ale predsa zacina triedit’ odpad. Ako chalan hadze odpad po
prislusnych kosov, za¢ne mu zeleniet’ ruka. To sa mu z pociatku nepaci no postupne sa mu to
zacne zdat’ fajn a pokracuje Vv triedeni odpadu. Ked’Ze ho az tak nebavi triedit’ odpad ru¢ne, no
bavi ho vymyslat’ nové zariadenia, zostavi jednoducht automaticku triedicku odpadu.



Jakub navrhol nasledovné rozlozenie trajleru:
0:00 — 0:25 —tivod do trajleru
0:25 — 0:30 — motto hry

0:30 — 1:40 — gameplay, v ktorom sa postupne vystrieda priblizne péat’ zabavnych prvkov hry
so Standardnym hranim hry.

1:40 — 2:00 — zaver trajleru (nadvézuje na uvod)
Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID ulohy | Opis ulohy Pridelené clenovi | Datum vzniku | Predpokladany | Stav
datum splnenia | splnenia

24/3-195 | statistiky — klient Roébert Sopko 24.3.2010 7.4.2010

24/3-196 | pohyb objektov — grafika Eduard Kuric 24.3.2010 7.4.2010

24/3-198 | multiplayer features — server Karol Rasto¢ény | 24.3.2010 7.4.2010

24/3-199 | multiplayer features — klient Vladimir Mihal |24.3.2010 7.4.2010

24/3-201 | Poster — grafika Eduard Kuric 24.3.2010 7.4.2010

24/3-202 | zvuky Rébert Sopko 24.3.2010 7.4.2010

24/3-204 | 'Content' pre hru Rébert Sopko 24.3.2010 7.4.2010

7/4-205 | Zorganizovanie nahravania traileru | Robert Sopko 7.4.2010 14.4.2010

7/4-206 | Nacitanie zvukov s reprezentaciou | Karol Rasto¢ny | 7.4.2010 14.4.2010

objektov




