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Analyza

Plugin 03d

03D [1] je nizkouroviiové APl uréené na tvorbu interaktivnych 3D aplikdcii beZiacich vo webovom
prehliadadi. Distribuuje sa formou pluginu, ktory je uZivatelovi ponuknuty na nainstalovanie vo
vSetkych internetovych prehliadacoch po navstiveni webovej stranky s O3D obsahom. 03D je
vyvijané spolo¢nostou Google ako opensource projekt.

Architektura

03D predstavuje rozhranie medzi internetovym prehliadacom a grafickymi prostriedkami pocitaca,
ktoré je naprogramované v jazyku C++. Vyvojar k nemu pristupuje prostrednictvom funkcii volanych
z JavaSriptu. 03D aplikdcie su vacsinou tvorené kombinaciou HTML a JavaScript kédu.

03D pristupuje ku grafickej karte prostrednictvom DirectX (Windows) alebo OpenGL (Mac a Linux).
Pokial nie je v operatnom systéme pristupna akceleracia grafickou kartou, vyuZije sa na renderovanie
3D scény procesor. Vdaka svojej architektire poskytuje O3D plugin porovnatelny vykon ako maju
bezné desktopové 3D aplikacie.
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Obr.1. Architektura pluginu O3D
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3D modely

03D poskytuje dva sposoby prace s 3D modelmi:

1. Vytvorenie modelu priamo v 03D

Pred samotnym vytvaranim objektov je najskoér potrebné pochopit ich $truktiru v O3D. Kazdy objekt
je definovany svojim tvarom (shape). Tvar objektu je zloZeny z lfubovolného poctu primitiv
(primitives), na ktoré su aplikované materidly a efekty. Materidly aefekty mdzu byt zdielané
viacerymi primitivami pre Setrenie systémovych prostriedkov. O3D poskytuje na vykreslovanie
objektov dva zoznamy, z ktorych sa primitivy vykresluja. Prvym je Performance DrawlList, v ktorom sa
nachadzaju nepriehladné primitivy a druhym je Transparency Drawlist pre priehladné primitivy. Pri
vytvarani objektov je kvoli vy$siemu vykonu vhodné primitivy spravne rozdelfovat a nie ich vsetky
zaradit do univerzélnejSieho Transparency DrawList.

2. Importovanie modelov
03D aplikacie vyuZivaju na opis 3D modelov format COLLADA [2] (pripona ,.dae”). COLLADA je
otvorenym Standardom a jeho Struktura je definovana v XML schema. Tento format je podporovany
najpouzivanejs$imi 3D modelovacimi nastrojmi (3ds Max, Maya, Google SketchUp, Blender...).
Samotny COLLADA subor vsak nie je mozné importovat do O3D aplikacie priamo, ale musi byt
skonvertovany do suboru s priponou ,,.03dtgz” pomocou COLLADA Convertoru, ktory sa nachadza na
strankach O3D projektu.

Vyvojarske prostredie

KedZe 03D je v sucasnosti novom technoldgiou (predstavend bola v maji 2009) neexistuje pre fu
momentalne Ziadne vyvojové prostredie, ktoré by ju priamo podporovalo. UZivatelsky kéd je pisany
v JavaScripte, takZe na zvyraznenie syntaxe je mozné pouzit lubovolny editor (napriklad NotePad++,
HTML-Kit). Debugovanie JavaScriptu je mozné realizovat napriklad rozsirenim Firebug pre internetovy
prehliadac Firefox. Jednou z pokrocilych funkcii, ktord O3D ponuka su programovatelné shadre. Ich
programovanie sa realizuje v jazyku zalozenom na HLSL a Cg. Na jeho zvyraznenie postacuje editor
s podporou zvyraznenia syntaxe jazyka C.

Podporované platformy

03D je podporované hlavnymi operacnymi systémami a prehliada¢mi:

Windows:

XP Service Pack 2, Vista (x86/x64) Service Pack 1

Internetové prehliadace: Firefox 2+, Internet Explorer 7.0+ (x86), Google Chrome
Podpora internetového prehliadaca Opera by sa mala objavit v najblizsich verziach.

Mac:
Intel Mac s OS X v10.4 alebo novsi

Internetové prehliadace: Firefox 2+, Safari 3+, Camino

Linux:
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V stcéasnosti je dostupna len 32-bitova verzia pluginu 03D, ktoru treba skompilovat zo zdrojovych
kddov, avsak s prislusnymi kniznicami a 32-bitovym prehliadacom funguje aj na 64-bitovej distribucii.

Hardvérové poziadavky

Windows:
x86 kompatibilny procesor
Graficka karta s podporou pre DirectX 9, VertexShader 2.0 a PixelShader 2.0

Mac:
Lubovolny Intel Mac
Ak nie je graficka karta podporovand vyuZije sa na renderovanie procesor

Zhodnotenie

Realizacia projektu virtudlnej FIIT pomocou pluginu O3D sa ukazuje ako jedno z perspektivnejsich
rieSeni. Plugin O3D ponuka vysoky vykon na vietkych dostupnych platformach, pokrocilé funkcie pre
pracu s prostriedkami grafickej karty (programovatelny pipeline), zdokumentované API a stéle sa
rozSirujucu komunitu. Okrem toho je jeho autor Google zarukou kvality a buduiceho rozsirenia 03D
pluginu na internete. Standardizacia a otvoreny zdrojovy kéd mozu spdsobit, e sa 03D stane
v budicnosti suc¢astou webovych prehliadacov.

Nevyhodami vyberu O3D na realizaciu projektu virtualnej FIIT mdzu byt zatial nizka rozsirenost
a neexistencia IDE, ktoré by priamo podporovalo vyvoj webovych aplikacii v 03D .
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