SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITA V BRATISLAVE
FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH TECHNOLOGII

Odbor: Informacné systémy, Softvérové inzinierstvo

Virtualna FIIT

Dokumentacia riadenia projektu



Timovy projekt — Virtualna FIIT 2009/2010

ZADANIE

Pamdtdte si, ako vzdy zacina kazdy semester? Zistite si, aky je vds rozvrh, no v riom su

zdhadne zakddované Cisla miestnosti, v ktorych mdte cvicenia. A ako dlho vdm trvd, kym
ndjdete miestnost, v ktorej sa nachddza vds veduci? A ako zistite, kedy md vds predndsajuci
konzultacné hodiny? Alebo ktory cvic¢iaci md v danej miestnosti cvicenie hned' po vds?

Toto je len pdr z mnohych problémov. Ich rieSenie momentdine spociva v tom, Ze si

musite otvorit ten sprdavny informacény zdroj a v iom informdciu ndjst a aj tak vdm nakoniec
nikto nepovie, kde je miestnost BX04. Nebolo by to krdsne, keby ste jednoducho pocitacu zadali
Cislo miestnosti alebo meno ¢loveka a on vds k nemu virtudlne zaviedol? A ¢o tak keby to vsetko
fungovalo, aZ budeme mat novu budovu FIIT?

Vasou ulohou bude:

zanalyzovat danu oblast

vytvorit skutocny 3D model novej budovy FIIT

navrhnut a zimplementovat jeho interaktivne casti ako je napriklad otvdranie a
zatvdranie dveri, informacné tabule, mozZnost zadania otdzky, ndjdenie najlepsej cesty a
navigovanie pouZivatela po nej

to vsetko by samozrejme neslo bez databdzy

riesenie bude potrebné optimalizovat tak, aby ho pouZivatel mohol pouZivat aj cez
jednoduché webové rozhranie

na zdver nesmie chybat testovanie a vyhodnotenie pouZitelnosti
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A UvVOD

V dokumentdcii riadenia predstavujem druhl cast celkovej dokumentéacie v ramci
predmetu Tvorby informacéného systému. Dokument sa zaoberd riadenim projektu,
planovanim jednotlivych ¢innosti, kontrolou planovania, rozdelenim uloh a ich kontrole.

Dokument delime na jednotlivé ¢asti:

1. Uvod — predstavenie dokumentécie

2. Riesitelsky tim - predstavenie nasho timu

3. Riesitelsky tim - predstavenie nasho timu

4, Ponuka — nasa ponuka, ktorou sme sa snazili zaujat a oslovit vediceho nasho

projektu, a tym ziskali aj danu tému

5. Plan projektu— nase aktivity pocas semestra
6. Plagat a logo timu - ¢lenmi timu navrhnuté reklamné materialy
7. Ulohy ¢lenov timu — rozdelené role medzi ¢lenov timu
8. Zapisnice stretnuti — zaznamy jednotlivych timovych stretnuti
9. Dokumentacie a modelov pomocou systému SVN
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B RIESITELSKY TiM

Riesitelsky tim je zloZzeny zo Studentov, ktori skoncili bakaldrske Stadium na Fakulte
informatiky a informacnych technoldgii na Slovenskej technickej univerzite v Bratislave. Avsak
nevysStudovali sme vSetci rovnaky odbor. Mdme zastUpenie ako z oboru Informatika, tak aj
z oboru Pocitacové systémy asiete. Okrem vedomosti nadobudnutych podas Studia sa
mbzeme pochvalit aj vedomostami z praxe, ¢o je velkym prinosom pre nas timovy projekt.

B.1. Bc. Lubomir Lackovic

Uspesne ukon¢il bakalarsky $tudijny program Informatika a na inZinierskom $tudiu
pokracuje v odbore Informacéné systémy. Pocas studia sa naucil pracovat v jazykoch Java, C#,
C/C++ a pouzivat technoldgie ako su napriklad SQL, XML, UML a Matlab. Zaujima sa taktieZ o
linuxové operacné systémy. Svoj volny cas rad venuje cyklistike a stolnému tenisu.

B.2. Bc. Martin Mihalovic

Ziskal bakalarsky titul v Studijnom programe Informatika, v sucasnosti pokracuje na
inZinierskom Studiu v odbore Informacné systémy. V zamestnani sa orientuje najma na
technolégiu webovych sluzieb na platforme .NET. Pocas Studia aj praxe sa zameriava hlavne na
objektové programovacie jazyky ako C#, Java, ¢i Ruby. Vo volnom case sa venuje futbalu,
turistike a kartovej hre Marias

B.3. Bc. Pavol Nagl

Dosiahol vzdelanie bakalarskej Urovne v Studijnom programe Informatika a
momentalne Studuje inZinierske Studium v obore Softvérové inzZinierstvo. V profesnej oblasti sa
venuje hlavne databdzovym technolégiam Oracle, ma skidsenosti s programovanim v jazykoch
Java, C# pripadne v modelovani softvéru pomocou UML. Vo volnom c¢ase oblubuje
snowbording a turistiku.

B.4. Bc. Marcela Polerecka

Uspesne ukoncila bakalarske $tidium programu Pocitacové systémy a siete na Fakulte
informatiky a informacénych technoldgii STU. Vo svojej praci sa venuje pripravou ponuk,
planovanim a realizdciou projektov, komunikaciou s klientmi i dodavatelmi a vedenim timu. Vo
svojom volnom case pracuje s detmi, mladymi, rada chodi do prirody a na vyjazdy s autom.

B.5. Bc. Martin Uhlik

Absolvent bakaldrskeho Studijného programu Informatika, momentalne Studuje
inZinierske studiu v odbore Informacéné systémy. Ovlada programovacie jazyky a technoldgie
Java, C/C++, SQL, MatLab a tiez modelovaci jazyk UML. Vie analyticky uvazovat. Vo svojom
volnom ¢ase sa rad venuje turistike, volejbalu a v zime oblubuje LyZovanie

B-1
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B.6. Bc. Peter Voronak

Absolvent bakalarskeho studijného programu Pocitacové systémy a siete na FIIT STU
BA, momentdlne Studuje v odbore Informacné szstémy na tejto fakulte. Na pokrocilej drovni
ovlada jazyky Java, C++, SQL, PHP, HTML, CSS a tiez pracu v grafickych a zvukovych editoroch.
Ma zmysel pre analytické myslenie. Vo svojom volnom case sa venuje hre na klavir a gitaru.

B-2
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C PONUKA

Tento dokument vznikol z dévodu predstavenia nasho timu. Nasou ponukou sa snazime
zaujat a oslovit veduceho nasho projektu, a tym ziskali aj danu tému.

Dokument opisuje predstavu timu ako realizovat dané zadania, jeho riesenie. Najskor
uvedie zdkladné informdcie o ponuke, informdcie o ¢lenoch timu, ich motivaciu, koncept
rieSenia a v zavere podla priority zoradeny zoznam jednotlivych tém spolu s aktudlny rozvrhom
vsetkych ¢lenov timu.

C.1. Zakladné informacie o ponuke:

Predmet: Tvorba informacnych systémov v time 1
Akademicky rok: 2009/2010
Clenovia timu: Bc. Lubomir Lackovi¢

Bc. Martin Mihalovic

Bc. Pavol Nagl

Bc. Marcela Polerecka
Bc. Martin Uhlik
Bc. Peter Voronak

E-mail: timak.fiit003@gmail.com

C.2. Tim

Bc. Lubomir Lackovic

Je absolventom bakaldrskeho Studijného programu Informatika, v ktorom sa naudil
pracovat s viacerymi programovacimi jazykmi a technolégiami (C/C++, SQL, XML, Matlab...). V
sucasnosti sa zameriava na tvorbu multiplatformovych desktopovych aplikacii v objektovo
orientovanych jazykoch Java a CH#. Bakalarsku pracu vypracoval na tému Optimalizacia
fazovania svetelne riadenej krizovatky, v ktorej ziskal cenné skisenosti vo vyuziti 2D grafiky na
vizualizaciu dynamicky sa meniaceho prostredia.

Martin Mihalovic

V zamestnani pracuje na tvorbe pokrocilych grafickych rozhrani v platforme .NET. M4
tieZz skusenosti s rieSeniami na baze SOA. Vo svojej bakalarskej praci sa venoval moznosti
vyhladdvania informacii pomocou algoritmov nad grafom. V daléom 3$tddiu chce prehibit
znalosti 0 mozZnostiach vyuzitia grafov pri algoritmizacii problémov (tiez ma zapisany predmet
Grafy v inZinierskom $tadiu). To mozno vyuZit napr. pri implementacii hladania najefektivnejse;j
cesty pre navigaciu v budove.

C-1
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Bc. Pavol Nagl

Ma skusenosti pri ndvrhu databaz a tvorbe aplikacii riadenych datami, absolvoval
viacero netrividlnych projektov z realneho Zivota (s rozsahom 300 ¢lovekodni a viac). V
bakaldrskej praci sa venoval problematike riadenia jednoduchych projektov a podpornym
systémom riadenia projektov. Ma skilsenosti s analyzou a pouzivanim issue tracking systémov
ako lJira, Track Studio a podobne.

Bc. Marcela Polerecka

UZ niekolko rokov pracuje v rychlo rasticej spolo¢nosti na pozicii projektového
manazéra. Jej praca je velmi rozmanita, pocnuc od pldnovania a pripravy ponuk aZz po
komunikaciu s klientmi a dodavatelmi a naslednu realizaciu projektu. Naucila sa pracovat s
timom, viest ho a flexibilne reagovat na akékolvek zmeny. Pocas bakalarskeho studia ziskala
skusenosti s programovacimi jazykmi C, C ++ a s programovanim Bc. v Adobe. V oblasti 3D este
nepracovala, ale je to pre fiu velka vyzva, na ktoru sa tesi.

Martin Uhlik

Pocas studia sa naudil pracovat s jazykmi C,C++ a Java, v ktorych vypracoval vacsinu
svojich zadani. Velmi dobré vysledky mal z predmetov tykajucich sa matematiky a dobre vie
pracovat s programom MatLab. Uspesne obhdjil bakaldrsku pracu na tému Extrakcia textov z
webu, kde vyuZil technoldgiu RSS zalozenl na Standarde XML a naudil sa pracovat s MSSQL.
Velmi rad by sa stretol s nie¢im zaujimavym a motivujucim, ¢o 3D grafika bezpochyby prerho
je. Preto ma aj zapisany predmet Pocitatové multimediadlne systémy, z ktorého vedomosti by
mohol uplatnit v projekte.

Peter Voronak

V minulosti pracoval ako ucitel informatiky druhého stupnia na zakladnej skole, vdaka
¢omu ziskal skusenosti s riadenim kolektivu a interkacie pri praci s kolektivom. M4 bohaté
skusenosti s programovacim jazykom PHP, HTML s vyuZitim CSS, zozndmil sa so Standardmi
W3C pre tvorbu webovych stranok, vyborné zrucnosti pri praci s grafickym editorom Adobe
Photoshop CS 3 a dobré predpoklady pre navrhovanie grafickych prvkov. Ma pokrocilé
programatorské zrucnosti v jazykoch Java, C++ a zrucnosti s pracou databaz MySQL a MS SQL.
Preto je praca a duSevny rozvoj v oblasti 3D graficky pre neho velmi motivujuica a vyzyvava.
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C.3. Motivacia

Takmer kazdy Student FIIT sa uZ ocitol v situacii, ked ma prednasku, seminar alebo
stretnutie v niektorej miestnosti fakulty. Pozna jej oznacenie, no nevie, kde presne ma ist.
Alebo naopak, student alebo vyucujuci pozna miestnost, ale potrebuje vediet jej ,rozvrh”, kedy
a kym je obsadenad alebo konzultacné hodiny jej obyvatelov.

Interaktivna trojrozmerna vizualizacia priestorov fakulty predstavuje moderny,
pre pouzivatela pritaZlivy spésob rieSenia podobnych tazkosti. Toto zadanie nas oslovilo najma
svojou zrozumitelnostou, praktickym vyuzitim a vyzvami, ktoré so sebou prinasa. Zaujala nas
moznost zadat otazku, ¢i uz v podobe oznacenia miestnosti alebo mena osoby, a ndjdenia
ciela. Urcitou vyzvou (z pohladu optimalizacie) je poziadavka na spristupnenie rieSenia cez
webové rozhranie. Napokon sa nam velmi zapacila schopnost vyhladat najlepsiu cestu
a navigovat uZivatela virtudlnou podobou skutoénej budovy fakulty.

Taktiez je pre nas velmi motivujlce, Ze projekt by po dokonceni nebol len niekde
odloZeny a zabudnuty. Urcite vela zvedavych studentov, pedagégov a pracovnikov fakulty by si
radi vyskusali aspon virtuadlnu prechadzku po este nedokoncenej budove fakulty. A nakoniec,
moznost jeho redlneho nasadenia a vyuZivania v novej budove FIIT je pre nas postacujlucou
motivaciou samo o sebe.

Poziadavky zadania vyZzaduju v sucasnosti vyuzit tie najmodernejSie pristupy a
technoldgie v oblasti vizualizacie a animacie 3D modelovania. Tento projekt povazujeme za
vyzvu a jeho zvladnutim by sme ziskali schopnosti a zru¢nosti na tej najvyssej Urovni v tejto
oblasti. V kone¢nom hladisku je tiez nasou hlavnou motivaciou ziskanie skusenosti ohladom
spoluprace v time a vyvoja projektu vacsieho rozsahu.

C.4. KoncepciarieSenia

C.4.1. 3D Web model

Realizaciu projektu ,Virtudlna FIIT” si predstavujeme ako 3D model skutocnej
budovy vytvoreny v aplikdcii spustitelnej cez webové rozhranie. Vdaka tomu sa rozsiri jej
pouzitelnost od statického informacného panelu na akykolvek pocitac v budove a mimo nej
pripojeny k internetu.

C.4.2. Nezavislost

RozSirenie pouZitelnosti vieme realizovat nezavislostou na operachom systéme
(Window, Mac 0S, Linux/Unix) ainternetovom prehliadaci (Firefox, Internet Explorer,
Chrome). To je moiné dosiahnut pouZitim jazyka Java a réznych dopliujucich pluginov pre
prehliadace.

C.4.3. Komplexnost

V nasom ponimani vidime model ako komplexny subor prepojenych informacii
o budove ako takej, informaciach o miestnostiach, rozvrhoch miestnosti, zamestnancoch
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a predstaviteloch fakulty, vratane informacii o parlamente, kluboch, stravovacich zariadeniach
a Studijnom oddeleni.

C.4.4. Prehladna navigacia

Navigaciu vmodeli by sme realizovali v niekolkych pohladoch ato znadhladu
a pohladu prvej osoby, bez stien, so stenami, na zdklade pédorysu a popisom jednotlivych
miestnosti (kombinacia 2D a 3D zobrazenia).

C.4.5. Interaktivita

Ponukame realizaciu modelu s vyuzitim interaktivnych prvkov, ako je napriklad
zvyraznenie prvkov uréenych pre interakciu s pouzivatelom, dopliiujuce informécie v zahlavi
aplikacie (modelu) prepojené s vlastnou databazou, vyhladanie najkratSich ciest od zaciatku
k cielu, vyhladdvanie pomocou otdzok alebo kltucovych slov a podobne.

C.4.6. Vyhladavanie

Otazku vyhladavania najkratSej cesty vyrieSime transformdciou problému na
ohodnoteny graf. Vysledok zobrazime v modeli a plane poschodia alebo v zobrazeni z pohladu
prvej osoby. Vyhladavanie ponukame nezdavislé na pociatocnej pozicii alebo cieli. Pre ¢o
najefektivnejSie vyhladdvanie informacii vytvorime databazu klicovych slov a knim
prislichajucich asociacii a sme schopni zahrnut vsetky poZzadované informacie od zadavatela.

C.4.7. Databaza informacii

Databazu navrhneme na ¢o najefektivnejsej urovni s ohladom na nutnost
rychleho vyhladavania. Poskytneme databazu pracovnikov fakulty, rozvrhov a dalSich
informdcii podla poZiadaviek zaddvatela (vybavenie, typ, odkazy na www stranky, rozvrh,
konzultaéné/otvaracie hodiny, fotky jednotlivych miestnosti, ucitelov a pod.). Do databazy
vieme zahrnut akykolvek datovy typ a vhodne ho zobrazit v rdmci aplikacie. Novu databazu je
mozné prepojit s existujucimi systémami spravujucimi potrebné informacie (AIS a pod.).

C.4.8. Technické riesenie

Projekt vieme vyvijat a realizovat na niekolkych platformach podporujicich
,realtime 3D grafiku pre webovy prehliadac” ako napr. na open source Java platforme 03D,
PaperPlane 3D alebo pomocou platformy WireFusion 3D nadviazat uZz na existujlce riesenia.
Vieme pouzit rozne databazy (Oracle, MySQL, MS SQL), preferujeme vSak databazy Oracle
vzhladom na ich bohatu funkcionalitu a spolahlivost. Model ako web aplikaciu vieme realizovat
pomocou jazyka HTML, PHP, CSS v sulade s W3C Standardmi.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

C.5. Priloha A - Zoradenie vsetkych tém podla priority

Virtualna FIIT (VFIIT)

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

Webovy portal pre zdravotne postihnutych ob&anov (ZTP Portal)
Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)
Digitalne mapy (Digmapy)

Vyuzitie socidlnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus
© Socialne siete

Kniznica (KniZnica)

RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)

Elastické komunikacné centrum (EKCentrum)

Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)
Informacny systém strednych $kol (SS IS)

Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

Portal pre asopis (Casopis)

Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

Graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Webové stranky pre cestovnu kancelariu (Cestovka)

Evidencia publika¢nej ¢innosti (EPCA) (EPCA)

Web 2.0 v knizniciach alebo od OPACu k portdalu (DLPortal)

A
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20. Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)

21.  Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

C-6 V4
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Timovy projekt — Virtudalna FIIT

Priloha B - Aktualny rozvrh vsetkych clenov timu

C.6.

00-4¢ - 00-0¢ 00:0 - 00-6H 00-64 - 00-84 00-8) - 00-2b 00:L - 0094 00-9) - 005 0051 - 00-vh 00-4 - 00-E4 O0-EH-00-ZH 004~ 00:-4Hk 00-1) - 00-0 00:0% - 006 006 - 008 008 - 00:L

Obr. 1 Aktualny rozvrh clenov timu €. 3
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D PLAN PROJEKTU

Cinnosti a tlohy st rozdelené do jednotlivych tyZdfiov:

e vytvorenie timov, prezentacia tém, ponuk.

e pridelenie tém, rozdelenie uloh, plan projektu

e analyza problému, Specifikdcia poziadaviek

e analyza problému, Specifikdcia poziadaviek a ndvrh rieSenia

e odovzdanie dokumentdcie analyzy problému, Specifikdcie poZiadaviek a navrhu
rieSenia

e navrh rieSenia, navrh prototypu vybranych cast

e dopracovanie zistenych nedostatkov, prototypovanie vybranych casti

e prototypovanie vybranych casti

e odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s dokumentaciou a
pouzivatelska prezentdcia prototypu

e pouzivatelskd prezentdcia prototypu

Dolezité terminy:
29.9. 2009 (utorok), 14.00 hod.
o odovzdanie ponuky
4. 11. 2009 (streda), 17.00 hod.
o odovzdanie dokumentdcie analyzy problému, Specifikacie poZziadaviek a ndvrh
rieSenia
9. 12. 20009 (streda), 17.00 hod.
o odovzdanie prototypu vybranych ¢asti systému spolu s dokumentaciou
14. 12. 2007 - 18. 12. 2009 (podla dohody timov)

o pouzivatelska prezentdcia prototypu
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D.1. Podrobny denny a tyzdenny plan jednotlivych tloh a stretnuti:

Tyiden Deii Popis diia Popis tyZdiia
21.9.2009 | pondelok |16.00 hod - prvé stretnutie TIS vytvorenie
] ] timov,

23.9.2009 streda vyber ponuk prezentécia tém,
24.9.2009 Stvrtok | ukoncenie vyberu ponuk ponuk
29.9.2009 utorok | 14.00 hod - odovzdanie ponuk
1.10.2009 Stvrtok | uzavretie pridelovania tém ucitelmi

16:00 sumarizacia pridelenie tém, pridelenie tém,
5.10.2009 pondelok |veducich a rozvrhu (DE 150) rozdelenie uloh,

7.10.2009 streda | 17:00 hod- 1. stretnutie plan projektu

14.10.2009 streda 17:00 hod- 2. stretnutie

analyza
problému,
Specifikacia
21.10.2009 streda 3. stretnutie TS poziadaviek

26.10.2009 pondelok analyza

27.10.2009 utorok | 4. stretnutie TS problému,
Specifikacia
poziadaviek a
navrh rieSenia

1.11.2009 nedela

3.11.2009 utorok 5. stretnutie
Tab. 1 Podrobny denny a tyzdenny plan jednotlivych Gloh a stretnuti
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E PLAGAT A LOGO TiMU
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Tu bude vloZzené logo v obale

PRI
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F ULOHY CLENOV TiMU

Ulohy €lenov timu aich role boli rozdelené na druhom timovom stretnuti a to
nasledovne:

Veduci timu - Bc. Peter Voronak
Manazér vyvoja - Bc. Lubomir Lackovi¢
Manazér kvality - Bc. Martin Mihalovic
Manazér podpornych Cinnosti - Bc. Pavol Nagl
Manazér planovania - Bc. Marcela Polerecka
Manazér riadenia - Bc. Martin Uhlik

Ulohy jednotlivych roli st nasledovne:
e Veduci timu

Vedie tim, dohliada na projekt a na jednotlivé ulohy ostatnych ¢lenov timu.
Motivuje ho pracovat efektivhe. Je jeho oporou a ma rozhodné slovo pri rieseni
kritickych situacii. Informuje veduceho projektu.

e ManaZér vyvoja
schvaluje architekturu prototypu, definuje Ulohy a rozdeluje ich, stara sa aj
0 manazment rizik.

e Manazér kvality

Zodpovedny za testovanie aza vysledny prototyp. Podava informacie
o vytvdranom vysledku

e Manazér podpornych ¢innosti

Zabezpeluje potrebné prostriedky pre tim, spravuje manaziment verzii
a konfigurdacii, znovupoutZitie, socializacia.

e ManaZér planovania

Vytvorenie planu pre tim ajednotlivych ¢lenov timu. Vyhodnocuje plnenie
planu a dohliada na deadliny. Upravuje a zjemnuje plan.

e Manazér riadenia

Riadenie zdrojového kdédu, pisanie a pouzivanie rovnakych premennych,
zadanie konstantného ozna ¢enia v zdrojovom kéde.

¥
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G ZAPISNICE STRETNUTI

G.1. Zapisnica zo stretnutia €. 1

Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 7. 10. 2009

Bc. Lubomir Lackovic¢ (Lubo) Miestnost: CD35

Bc. Martin Mihalovic¢ (Martin) Cas: 17:00 - 19:30 hod.
Bc. Marcela Polerecka (Saxana)

Bc.
Bc.
Bc.

Zapis vypracoval:
Martin Uhlik (Uhel) PIS VYp

.y , Bc. Martin Uhlik
Peter Vorondk (Peto)

Pavol Nagel

Chybaju: Zapis overil:

Bc. Peter Voronak

Téma stretnutia (podla harmonogramu):

Uvod, rozdelenie tloh, pldn projektu

Vyhodnotenie uloh z predchddzajuceho stretnutia

Neexistuju zZiadne ulohy, prvé stretnutie

Opis stretnutia
1. Predstavenie ¢lenov timu
2. Dohodli sme sa na formdlnych ¢astiach zapisnice
3. Mgr. Kovarova nds oboznamila s predchadzajucimi bakalarskymi pracami
venujucimi sa tejto téme. Poskytla nam ich na prestudovanie. Rozdelili sme si ich
nasledovne:

G-1

¥



Timovy projekt — Virtualna FIIT 2009/2010

10.

11.

12.

13.

14.

BP Kozak — Palo a Saxana

BP Ivancik — Uhel a Lubo

BP Zjara (stara budova fiit — najlepsie hodnotend) - Peto a Martin
Peter prezentoval ndpady na logo a plagat

Lubo predstavil technoldgiu 03D, Palo navrhol pouzZivanie ,firebugu” do Firefoxu
— dobra pomocka pre analyzu problému

Palo navrhol zlepsit sposob komunikécie, zdielania suborov projektu cez
internetovy server (Skolsky)

Saxana prijala zodpovednost za formu dokumentacie v time

Mgr. Kovarova navrhla premysliet si rozdelenie dloh v time, zvolit si veduceho
manazéra, ktory bude zodpovedny za sledovanie terminov

Kazdy podpisal protokol o ochrane citlivych udajov

Mgr. Kovarova nas informovala o sutazi TP cup (najlepsi tim roka) a mozZnosti
prihlasenia do nej

Mgr. Kovarova nas informovala o hodnoteni a priebehu timového projektu

Ulohy do dalsieho stretnutia

Cislo . Termin ’
: Popis ulohy Kto L. Vystup
ulohy ukoncenia
o . , 10.10. - )
1.1 Spravit 3 navrhy pre logo a plagat Peto Plagat
20:00
Prezentovanie
1.2 Precitat rozdelené bakalarske prace po dvoijiciach Vsetci 14.10. myslienok, mat
poznamky
Analyza kolaboracnych prostriedkov, pristupu na ) Prezentovanie
1.3 IR Palo 14.10. )
server a do softvérového studia vysledkov
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14

15

1.6

1.7

1.8

1.9

Spravit prototyp stranky podla templatu ¢. 6

Analyza 03D, prezentovanie vyhod, obmedzeni

Analyzovanie moznych 3D alternativ k O3D

Analyza tajnych dokumentov — 2D pldnov o novej
budove FIIT

Analyza riadenia IS

Dokumentdcia projektu a riadenia projektu

Peto

Lubo

Martin

Uhel

Saxana

Saxana

14.10.

14.10.

14.10.

14.10.

14.10.

14.10.

2009/2010

Funkény
prototyp

Prezentovanie
vysledkov

Prezentovanie
vysledkov

Prezentovanie
vysledkov

Prezentovanie
vysledkov

Prezentovanie
vysledkov

Tab. 2 Ulohy dal3ieho stretnutie - zapisnica 1
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G.2. Zapisnica zo stretnutia €. 2
Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova
Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 14. 10. 2009
Bc. Lubomir Lackovi¢ (Lubo) Miestnost: CD35
Bc. Martin Mihalovic¢ (Martin) Cas: 17:00 - 19:30 hod.
Bc. Marcela Polerecka (Saxana)
Zapis vypracoval:
Bc. Martin Uhlik (Uhel) PISVYP
., , Bc. Marcela Polerecka
Bc. Peter Voronik (Peto)
Chybaju: Zapis overil:
Bc. Pavol Nagel Bc. Martin Uhlik
Téma stretnutia (podla harmonogramu):
Analyza softvérovych rieseni
Vyhodnotenie uloh z predchddzajuceho stretnutia
Cislo . Termin .
iloh Znenie ulohy Kto Stav ulohy
ulony ukoncenia
10.10.
1.1 Spravit 3 navrhy pre logo a plagat Peto Splnena
20:00
1.2 Precitat rozdelené bakalarske prace po dvojiciach Vsetci 14.10. Splnena
Analyza kolaboracénych prostriedkov, pristupu na server ) Ciastocne
1.3 4o softvérového tidi Palo 14.10.
a do softveroveho studia splnené
14 Spravit prototyp stranky podla templatu ¢. 6 Peto 14.10. Splnena
1.5 Analyza 03D, prezentovanie vyhod, obmedzeni Lubo 14.10. Splnena
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2009/2010

1.6 Analyzovanie moznych 3D alternativ k O3D Martin 14.10. Splnena
1.7 Analyza tajnych dokumentov — 2D planov o novej Uhel 14.10. Spinend
budove FIIT
1.8 Analyza riadenia IS Saxana 14.10. Splnena
Ciasto¢ne
1.9 Dokumentdcia projektu a riadenia projektu Saxana 14.10.
splnend
Tab. 3 Vyhodnotenie uloh predchadzajuceho stretnutia - zapisnica 2
Opis stretnutia

1. Mgr. Kovarova spripomienkovala zapisnicu

2. Kontrola projektovych dennikov

3. Kontrola projektovych dennikov

4, Kontrola projektovych dennikov

5. Analyza predchadzajucich bakalarskych prac

6. Spripomienkovanie internetovej stranky

1. Pripojenie na server

8. 03D — analyza, diskusia o jeho pouZiti

9. Alternativy k O3D

10. Martin a Uhel — socializacia ohladom planov, rez budov ©

11. Plan riadenia, $ablény dokumentacie

12. Rozdelenie roli:

Manazér vyvoja

Veduci timu Peto

G-5
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Manazér planovania

Saxana (deadliner, dokumentarista)

2009/2010

Manazér kvality zodpovedny za testovanie, za prototyp - Martin

Manazér podpornych Cinnosti ako SVN, .PROJECT, ICQ, socializacia - Palo

Manazér riadenia

zdrojovy kéd...)

Ulohy do dalsieho stretnutia

Uhel (dohodnutie sa na pociatocnych veci- jednotny

Cislo . Termin )
) Popis ulohy Kto .. Vystup
ulohy ukoncenia
Analyza kolaboraénych prostriedkov, pristupu na ) Predizeny L.
1.3 q frvéroveho gtidi Palo Prezentacia
server a do softvérového sStudia 21.10.'09
Predizeny Fungujuica
1.9 Dokumentdcia projektu a riadenia projektu Saxana . U . g ,J
21. 10.'09 Sabldna
Aktualizovanie stranky — fotky ¢lenov timu, datum, , Aktualizovana
2.1 B Peto 21.10.'09 }
terminy stranka
22 Odskusat prototyp v O3D otvarania dveri na velkom Lubo, 5101008 Prezentacia,
’ modeli s mnohymi dverami Martin T ukazka prototypu
23 Nastudovanie diplomovej prace — Gabriel Branisa Peto 21.10.'09 Prezentacia
. . . . Uhel, (.
2.4 Loadovanie — navrh priestorov, planov . 21.10.'09 Prezentacia
Martin
Tab. 4 Ulohy dalSieho stretnutie - zapisnica 2
Prilohy

Analyza O3D.doc— autor Lubo

Analyza 2D planov novej FlIT.doc — autor Uhel
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G.3. Zapisnica zo stretnutia ¢. 3
Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova
Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 21. 10. 2009
Bc. Lubomir Lackovi¢ (Lubo) Miestnost: CD35
Bc. Martin Mihalovic¢ (Martin) Cas: 17:00 — 19:00 hod.
Bc. Marcela Polerecka (Saxana)
Zapis vypracoval:
Bc. Martin Uhlik (Uhel) PISVYP
., , Bc. Lubomir Lackovic
Bc. Peter Voronik (Peto)
Bc. Pavol Nagl (Pal'o)
Chybaju: Zapis overil:
Vsetci pritomni Bc. Marcela Polerecka
Téma stretnutia (podla harmonogramu):
Odsuhlasenie analyzy a schvalenie riesenia
Vyhodnotenie uloh z predchddzajuceho stretnutia
el - Termin ,
iloh Znenie ulohy Kto Stav ulohy
ulony ukoncenia
Analyza kolaboracénych prostriedkov, pristupu na server ) i
1.3 L L Palo 21. 10. Splnena
a do softvérového sStudia
1.9 Dokumentadcia projektu a riadenia projektu Saxana 21. 10. Splnena
Aktualizovanie stranky — fotky ¢lenov timu, datum, , Ciastocne
2.1 B Peto 21.10.
terminy .
splnena
Odskusat prototyp v O3D otvarania dveri na velkom Lubo, i
2.2 . o . ] 21. 10. Splnena
modeli s mnohymi dverami Martin
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2009/2010

23 Nastudovanie diplomovej prace — Gabriel Branisa Peto 21.10. Splnena
2.4 Loadovanie — navrh priestorov, planov Uhel., 21. 10. éiastoén}e
Martin splnena
Tab. 5 Vyhodnotenie uloh predchadzajuceho stretnutia - zapisnica 3
Opis stretnutia
1. Palo — prezentdcia moznych spésobov na spravu projektu
2. Dohodli sme sa na manazment kédu vyuzit Google Code
3. Saxana — informovala o pouzivani Stylov v dokumentoch, navrhla plan riadenia
projektu
4, Schvalili sme plan riadenia projektu
5. Peto — informoval o stave stranky a féra
6. Lubo — predstavil prototyp otvarania dveri
7. Uhel, Martin — navrh moznych sp6sobov loadovania
8. Rozdelenie uloh tvorby dokumentdcie
9. Dohodnutie sa o dalSom postupe
10. Specifikacia podmienok riedenia (2-3D)
11. Mgr. Kovarova nds informovala o cieloch timového projektu

Ulohy do d'alsieho stretnutia

Cislo . Termin :
: Popis ulohy Kto .. Vystup
Ulohy ukoncenia
Aktualizovanie stranky — fotky ¢lenov timu, datum, , Aktualizovana
2.1 Peto 27.10.'09

terminy

G-8

2

stranka




Timovy projekt — Virtualna FIIT

2009/2010

Uhel,
24 Loadovanie — navrh priestorov, pldnov . 27.10.'09 Prezentacia
Martin
3.1 Manual — Google Code Palo 27.10.'09 Manual
3.2 Socializacia vsetci 27.10.'09 Socializacia
3.3 Dokumentdcia predchdadzajucich uloh vsetci 27.10.'09 Dokumentdcia
Pokusit sa importovat model z minuloro¢nej bakalarky . . L.
3.4 Martin 27.10.'09 Prezentacia
do 03D
3.5 Najst miestnost na utornajsie stretnutie Palo 23.10.'09 Volna miestnost
Tab. 6 Ulohy dal3ieho stretnutie - zapisnica 3
Prilohy

Plan timového stretnutia — autor Saxana
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G.4. Zapisnica zo stretnutia €. 4

2009/2010

Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:

Bc. Lubomir Lackovic¢ (Lubo)
Bc. Martin Mihalovi¢ (Martin)
Bc. Martin Uhlik (Uhel)

Bc. Peter Voronak (Peto)

Bc. Pavol Nagl (Pal'o)

Datum: 27. 10. 2009
Miestnost: Softvérové studio
Cas: 13:00 - 15:00 hod. + 17:00 — 18.00
+18.30-19.00

Zapis vypracoval:

Bc. Pavol Nagl

Chybaju:

Bc. Marcela Polerecka (Saxana)

Zapis overil:

Bc. Peter Voronak (Peto)

Téma stretnutia (podla harmonogramu):

Opis Specifikacie a navrhu riesenia.

Vyhodnotenie uloh z predchddzajuceho stretnutia

el - Termin ,
iloh Znenie ulohy Kto Stav ulohy
ulony ukoncenia
Aktualizovanie stranky — fotky ¢lenov timu, datum, , , )
2.1 | Peto 27.10.'09 Splnena
terminy
23 Nastudovanie diplomovej prace — Gabriel Branisa Peto 23.10.'09 Splnena
. . . . Uhel, .
2.4 Loadovanie — navrh priestorov, planov . 27.10.'09 Splnena
Martin
3.1 Manual — Google Code Palo 27.10.'09 Splnena
3.2 Socializacia vsetci 27.10.'09 Nesplnena
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2009/2010

33 Dokumentdcia predchdadzajucich uloh vsetci 27.10.'09 Splnena
34 Pokusit sa importovat model z minuloro¢nej bakalarky Martin 27.10.'09 Ciastoén'e
do 03D splnend
3.5 Najst miestnost na utornajsie stretnutie Palo 23.10.'09 Splnena
Tab. 7 Vyhodnotenie uloh predchadzajuceho stretnutia - zapisnica 4
Opis stretnutia
1. Lubo — Konzultacia a diskusia s Mgr. Kovarovou ohladom renderovania obrazu
2. Peto — informoval ostave stranky (Palo eSte stdle nedodal dobrd fotku)
a zreferoval o ¢om bola diplomova praca Gabriela Branisu
3. Uhel, Martin — diskusia ohladom loadovania velkého modelu.
4, Kontrola uloh z minulého stretnutia.
5. Kontrola projektovych dennikov Mgr. Kovarovou
6. Na zaver sme si rozdelili ulohy ohladne Specifikadcie a navrhu prvej klucovej Casti

aplikacie

Ulohy do dalsieho stretnutia

Cislo . Termin ’
: Popis ulohy Kto L. Vystup
ulohy ukoncenia
Loadovanie velkych scén a kontrola spravania sa , L.
4.1 . . . i Lubo 3.11.'09 Prezentacia
pamate pri ich nacitavani
3.2 Socializacia — Specifikacia a navrh 2D ¢asti vsetci 3.11.'09 Pisomny
Odoslanie dokumentov o predoslych ulohach Saxane Peto, .
4.2 . L. ) 27.10.'09 Email
na zapracovanie do dokumentacie Palo
Napisanie manudlu k Sabldne, doplnenie styl obrazok, , , )
4.3 Saxana 3.11.'09 Pisomny

doplnenie prikladov ku Stylom
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4.4

34

4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

Vytvorit findlnu dokumentaciu na odovzdanie

Pokusit sa importovat model z minuloro¢nej
bakalarky do O3D

Vytvorit diagramy pripadov poutZitia aj s opisom

Specifikacia poziadaviek a graficky navrh

Vytvorenie architektiry systému (Lubo dohliada)

Podpora Saxany v dokumentacii

Vytvorenie ndvrhu datového modelu (Lubo dohliada)

Saxana,
Peto

Martin

Martin,
Uhel,
Lubo

Peto

Martin

Peto

Palo

.11,

.11,

.11,

.11,

.11,

.11,

.11,

'09

'09

'09

'09

'09

'09

'09

2009/2010

Pisomny, Fyzicky

Prezentacia

Pisomny

Pisomny

Pisomny

Hotova
dokumentacia

Pisomny

Tab. 8 Ulohy dal3ieho stretnutie - zapisnica 4
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G.5. Zapisnica zo stretnutia €. 5
Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova
Zucastneni Clenovia timu: Datum: 3. 11. 2009
Bc. Lubomir Lackovi¢ (Lubo) Miestnost: Softvérové studio
Bc. Martin Mihalovi¢ (Martin) Cas: 13:00 - 15:00 hod.
Bc. Martin Uhlik (Uhel)
Bc. Peter Voronak (Peto) Zapis vypracoval:
Bc. Pavol Négl (Palo) Bc. Martin Mihalovi¢
Bc. Marcela Polerecka (Saxana)
Chybaju: Zapis overil:
Vsetci pritomni Bc. Pavol Nagl
Téma stretnutia (podl'a harmonogramu):
Finalizacia dokumentacie riadenia a projektovej dokumentacie.
Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia
Cislo - Termin ’
i Popis ulohy Kto .. Stav ulohy
ulohy ukoncenia
Loadovanie velkych scén a kontrola spravania sa i
4.1 . . » i Lubo 3.11.'09 Splnena
pamate pri ich nacitavani
3.2 Socializacia — Specifikacia a navrh 2D ¢asti vsetci 3.11.'09 Splnena
Odoslanie dokumentov o predoslych ulohach Saxane Peto, i
4.2 . . ) 27.10.'09 Splnena
na zapracovanie do dokumentacie Palo
Napisanie manudlu k Sabldne, doplnenie styl obrazok, i
4.3 . . L Saxana 3.11.'09 Splnena
doplnenie prikladov ku stylom
o . . Saxana, V rdmci moznosti
4.4 Vytvorit findlnu dokumentaciu na odovzdanie , 3.11.'09 j
Peto splnena
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3.4

4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

Pokusit sa importovat model z minulorocne;j
bakalarky do O3D

Vytvorit diagramy pripadov poutZitia aj s opisom

Specifikacia poZiadaviek a graficky navrh
Vytvorenie architektiry systému (Lubo dohliada)
Podpora Saxany v dokumentacii

Vytvorenie navrhu datového modelu (Lubo dohliada)

Martin

Martin,
Uhel,
Lubo

Peto

Martin

Peto

Palo

3.11.'09

3.11.'09

3.11.'09

3.11.'09

3.11.'09

3.11.'09

2009/2010

Splnena

Splnena

Splnena

Splnena

Splnena

Splnena

Tab. 9 Vyhodnotenie uloh predchdadzajiuceho stretnutia - zapisnica 5

Opis stretnutia

1.

3.

5.

6.

Lubo prezentoval vykonnost O3D pri nacditavani velkej scény s mnoZstvom

komponentov.

Mgr. Kovarova prezrela projektové denniky.

Saxana prezentovala stav dokumentacii. Dokumentacia riadenia je takmer

dokoncenad, projektova dokumentdcia bude doplnena o dalsie Casti.

Martin prezentoval jednoduché nacitanie komponentov vytvorenych v programe
3DS Max, navrhuje pouZzivat tento nastroj pocas celého vyvoja.

Kontrola uloh z minulého stretnutia.

Rozdelili sme si ulohy dokoncenia dokumentacie.

Ulohy do d'alsieho stretnutia

Cislo L, Termin "
) Popis ulohy Kto .. Vystup
ulohy ukoncenia
Vypracovat dokument o nastroji na riadenie projektu, Palo, , , ,
5.1 L. L. . 4.11.'09 Pisomny
dokoncenie dokumentacie riadenia. Saxana
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5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

5.9

5.10

Napisat dokumentdciu k nastroju na modelovanie 3D
komponentov

Odskusat proces modelovania 3D komponentov od

modelovania k poufZitiu v stranke s puzitim 3DS Max
(jednoduchy modul pouzitelny pri navigacii)

Spisanie aplikacii so zameranim podobnym VFIIT

Napisat zhodnotenie analyzy, ktoré nastroje
a postupy sa budu pouzivat pocas vyvoja

Dokon¢it $pecifikaciu poziadaviek — hardvérové
(server) a softvérové naroky

Urcenie priorit pri implementdcii funkcionalnych
poziadaviek

Spustit prostredie 3DS Max a naucit sa zakladné akcie
(modelovanie, export, ...)

Rozbehanie nastroja JIRA

Naucit sa pracovat s SVN, Saxana upload
dokumentacie, ostatni stiahnut dokumentaciu

Martin

Martin

Lubo,
Peto

Martin,
Saxana

Peto

Uhel

Vsetci

Palo

Vsetci

4.11.'09

10. 11. ‘09

4.11.°09

4.11.09

4.11.°09

4.11.°09

10. 11.'09

10. 11.'09

10. 11.'09

2009/2010

Pisomny

Prezentacia

Pisomny

Pisomny

Pisomny

Pisomny

Vlastné dojmy

Prezentdcia

Vlastné dojmy

Tab. 10 Ulohy dalSieho stretnutie - zapisnica 5
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H DOKUMENTACIE A MODELOV POMOCOU SYSTEMU SVN

H.1. Analyza SVN

SVN (Subversion) je systém podpory revizii averziovania vytvoreny vr. 1999
spolo¢nostou CollabNet. PoZiva sa hlavne na verziovanie zdrojovych kdédov, web stranok,
a dokumentov. Je nastupcom starSieho systému CVS (Concurrent Versions System),
zdokonaluje ho hlavne pri praci s adresarmi a sprave samotnych stiborov na disku.

H.1.1. Architektura SVN

SVN vyuZziva architekturu klient - server.

Server

Na serveri je vytvorené centralne UloZisko dat (repozitar). Je to organizovany
suborovy systém, ktory uchovava vsetky potrebné udaje a subory, ktoré su predmetom
verziovania.

Pozname dva typy SVN repozitarov. FSFS (Fast Secure File system) a BerkelyDB. FSFS
obsahuje menej logovacich informacii ako BerkelyDB a preto spotrebuje menej miesta na
disku. Niektoré nastroje maju problémy pri uréitych konfiguraciach s BerlkeyDB, ¢o vyustuje
do bezpecnostnych rizik straty dat, preto na nasom projekte budeme pouZivat repozitar typu
FSFS.

Na repozitar je mozné sa pripojit roznymi sposobmi.
e Priamo — ked' sa repozitdr nachadza priamo na disku alebo lokdlnej sieti

e HTTP / HTTPS — ked'sa repozitar nachadza na vzdialenom serveri s pristupom cez http
server (pouZziva sa adresacia pomocou http://host/path)

e SVN protokol — ked'sa repozitar nachadza na vzdialenom serveri s pristupom cez http
protokol (poZiva sa adresacia pomocou svn://host/path , napriklad pre server labss2
je to ,svn://labss2 fiit.stuba.sk/SVN_repository”)

Klient

Klientska aplikacia sluzi pracu s verziami v pracovhom adresari a na komunikaciu so
serverom (repozitdrom). Tieto ndstroje su roéznych urovni, od prikazového riadku, cez
grafické rozhranie operacného systému az po webové rozhranie priamo v prehliadaci.

Klientska aplikacia potrebuje vediet adresu repozitara (v nasom pripade adresu URL)
a v pripade neverejného repozitara prihlasovacie udaje (prihlasovacie meno a heslo).
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My sa budeme sustredit hlavne na klientski aplikaciu integrovanu priamo do
vyvojového prostredia Eclipse sluziacu na zdielanie zdrojovych kédov, ktorou je zasuvny
modul (plugin) Subclipse.

H.2. Typicky priebeh prace s SVN repozitarom

Typickym prikladom prace s SVN repozitarom je zdielanie zdrojovych kdédov pre
vyvojarov. Po konfigurdcii vSetkych potrebnych nastaveni, hlavne pripojenia na server a SVN
repozitar, prebieha praca takéhoto vyvojara prebieha nasledovne:

1. Vyzdvihnutie projektu (checkout) — Pred zaciatkom prace si vyvojar stiahne na
lokalnu pracu vsetky potrebné subory. Vytvori si akusi pracovnu kopiu.

2. Editacia projektu —V pracovnej képii urobi Ziadané zmeny.

3. Odoslanie projektu do repozitara (commit) — Po ukonceni Cinnosti ulozi zmeny
spat do repozitara. Zmeny sa stanu pristupne pre vsetkych uzivatelov. Pricom sa
zapisSu informacie o tom, kto zmenu vykonal, kedy ju vykonal a pripadny
komentar. Dal3i vyvojar je mdze pracovat.

Hlavnou vyhodou je, Ze ak spravne nastavime, ktoré stibory sa maju synchronizovat s
repozitdrom, mozZe pracovat viacero vyvojarov naraz na tom istom projekte, pricom v SVN
repozitari existuje aktualna verzia projektu ako celku.

Klientske aplikdcie SVN poskytuju rozumné pouzivatelské rozhranie pre rieSenie
konfliktov, akymi je napriklad zmena jedného suboru jedného stuboru viacerymi pouzivatelmi
vjenom cCase. Systém spoznda, Ze verzia dokumentu v repozitari je novsSia ako verzia
v pracovnej kopii, upozorni na to pouzivatela a poskytne moZnosti rieSenia (prepisanie
suboru, vytvorenie samostatnej verzie, zabudnutie zmien z lokalnej kdpie a podobne).

H.3. Google SVN / Googlecode

Spolo¢nost google poskytuje na svojich serveroch moznost vytvorenia virtualneho
projektu, ktory nasledne poskytuje rézne kolaboracné prostriedky pristupné cez internet,
okrem iného aj SVN repozitar. Tato moznost je bezplatnd, méze ju ktokolvek vyuZit a beZi
pod kédovym nazvom Googlecode.

Na serveri googlecode sme vytvorili projekt s nazvom fiit3d“. Jeho vlastnikom je
timové konto na googe serveroch — timak.fiit003 @gmail.com.

Domovska stranka projektu je pristupna na nasledujucich URL:

http://fiit3d.googlecode.com/

http://code.google.com/p/fiit3d/
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SVN repozitar projektu je pristupny na nasledujicej URL:

https://fiit3d.googlecode.com/svn/trunk

Heslo do SVN repozitara nie je rovnaké ako heslo ku kontu timak.fiit003@gmail.com.
Je potrebné vyhladat ho na domovskej stranke projektu kliknutim na zalozku ,Source”
a nasledne na odkaz ,,googlecode.com password”.

H.4. Pouzitie SVN na priklade Subclipse

Subclipse je zasuvny modul do vyvojového prostredia Ecilpse vyvijany spolo¢nostou
Tigris. Domovska adresa Subclipse: http://subclipse.tigris.org/

Instalacia

Jeho instalacia je velmi jednoduchd a intuitivna. Prebieha priamo cez prostredie Eclipse a je velmi
podrobne popisana na stranke vyrobcu (http://subclipse.tigris.org/install.html). Nebudem sa fiou
preto podrobnejsie zaoberat.

Konfiguracia

Po Uspesnej instalacii je potrebné Subclipse nakonfigurovat a pripojit k projektovému repozitaru.
Postup je nasledovny:

1. Stlacte ,File” > ,New” > ,Project...”. Objavi sa sprievodca vytvorenim nového
projektu
2. Vyberte ,SVN“ > ,Checkout Projects from SVN“ a stlacte ,Next >“. Nasleduje

vytvorenie pripojenia na repozitar
3. Vyberte , Create a new repository location” a stlacte ,,Next >

4, Do pola URL zadajte , https://fiit3d.googlecode.com/svn*. Po nacitani suborového
systému zo servera sa objavi adresarova Struktura.

5. Vyberte adresar ,trunk” a stlacte ,,Finish“. Znovu sa objavi sprievodca vytvorenim
nového projektu. Tento sprievodca urcuje, aky projekt bude vytvoreny vo vaSom
prostredi Eclipse.

6. Vyberte ,General” > ,Project”. Meno projektu je individudlne. Odporucané je

Hiit3d”.
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H.5. Praca s repozitarom

Po uspesnej konfiguracii bude v prostredi Eclipse vytvoreny novy projekt, ktorého
adresdrova Struktura je totozna s obsahom SVN repozitara. Na lokdlnom disku bola teda
vytvorend képia repozitara.

Funkcie zasuvného modulu Sublicpse su pristupne po kliknuti pravym tlac¢idlom mysi
na urcitu uroven adresarovej Struktury a vybrati zalozky ,Team®. Pre ilustraciu pozri Chyba!
Nenalezen zdroj odkazd..

Pred zacdatim prace s projektom je potrebné synchronizovat lokalnu képiu s SVN
repozitarom (volba ,Synchronize with Repository”).

Kazdy novo vytvoreny dokument, ak chceme aby bol sucastou SVN repozitéra, je
potrebné pridat do zoznamu synchronizovanych suborov (volba ,,Add to Version Control“).

Po vykonanej praci je potrebné potvrdit zmeny (volba ,,Commit”).

Aktualizovat lokalnu képiu mdzeme aj pre dokumenty samostatne (volba ,,Update”)
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Obr. 2 Ponuka zasuvného modulu Subclipse
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| ANALYZA PODPORNEHO NASTROJA PROJEKTOVEHO RIADENIA
— ATLASSIAN JIRA

Jira je integrovana client-server aplikacia vyvinutd spolo¢nostou Atlassian zamerana
na rieSenie udalosti (Issue Tracking). Vyznacuje sa nenulovymi nadobudacimi nakladmi.

Systém je jednym z lidrov v rieSenej oblasti. Je pouZivany spolo¢nostami po celom
svete, za zmienku stoja spolo¢nosti HP, BMW, Adobe ¢i Nokia.

Jeho zdkladnou ulohou je sledovanie udalosti aich sprostredkovanie jednotlivym
ucastnikom projektu v ¢o najzrozumitelnejSej forme. Systém poskytuje zoznamy uloh pre
projektového manazéra ako aj pre ostatnych ucastnikov projektu. Vyznacuje sa vysokou
mierou integracie a excelentnym zvladnutim problematiky rieSenia udalosti. Ako priklad
moéZeme uviest vytvdranie udalosti jednoduchym zaslanim e-mail spravy do systému ¢i ich
aktualizovanie pomocou RSS. Po vytvoreni udalosti v systéme je vytvorena aj diskusia k tejto
udalosti. Po pridani prispevku do diskusie je tento automaticky odoslany osobe alebo
osobam pridelenym na rieSenie tejto udalosti, pripadne projektovému manazérovi
prostrednictvom spravy e-mail. Odpoved do diskusie je mozné taktiez zaslat jednouchou
spravou e-mail. Systém sa teda stara o udrziavani relevantnych informacii o udalosti na
jednom mieste, ¢o je jeho najdélezitejSou ulohou.

Ovladanie systému je velmi intuitivne alahko nauditelné pre potencidlnych
zakaznikov. Podpora produktu je na velmi dobrej Urovni. Spolo¢nost organizuje on-line
seminare a poskytuje osobnU podporu prostrednictvom konzultacie s profesionalom
v oblasti.

Hlavné vyhody aplikacie:
e UdrZiavanie informacii centralizovane so vzdialenym pristupom cez rozhranie
webového prehliadaca
e Vysoka uroven podpory zo strany vyrobcu

e Rozsiahle moZnosti prispdsobenia produktu

Hlavné nevyhody aplikacie:
e V komerénom pouZiti su to nenulové nadobudacie naklady. Pre nase pouZitie
(Skolské) je produkt bezplatny

e Zameranie aplikacie na rieSenie udalosti (issue tracking) a nie na projektovy
manazment ako celok
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HOME BROWSE PROJECT FIND ISSUES CREATE NEW ISSUE  ADMINISTRATION

Atlassian Support System

Issues: Ready for work (Displaying 15 of 45)
Oldest first

B EEEEEEEEEE R [E) R

CSP-2924 | Gallery macra opening images atfull size is inconvenient for large images
CSP-2481 | 5low editing with confluence

CSP-2840 | confluence seems to be leaking database connections

LCSF-2842 | Page Layout created in a Space becomes default for Site and all Spaces within
£5P-2850 | Confluence 2.2 backup failed

£5P-2821 | Cannot get RSS feed to work in confluence

CSP-2959 | Userdata in embedded db is inconsistent - useres could not be removed
csp-2235 | [llegal State Exception

CSF-3865  Import inte Confluence 2.1/0racle 10g failed

CSF-2870 | Confluence crash when viewing Info on page

cspP-2872 | Delivery Status Notification (Failure)

C5P-281¢ | Unable to connectto a SQL Server db with named instance

£sP-2882 | Windows AD LDAP authentication issues - escaping comma?

CsP-2894 | "Title Missing™ message on save, even though title exists

csp-2978 | Custom Page Layout is lostwith 2.2 upgrade

Issues: Involving me (Displaying 10 of 257)
WMaost recent first

FEEHEEEE B E

Can't migrate to Confluence due to missing support of German Umnlaute in

CSP-2883
attachment names!!

Prablems with Exporting the Space for Configuration Management
Documentaion

CSP-3453
C5F-2832 | System Error while Installing Confluence Standalone

csP-2288 | LDAP/AD configuration did not change login behavior

£5P-2857 | Attachments missing from zip file!!

csP-2247 | HTTP access log for our wiki

CsP-2875 | news digest on space homepage?

CSP-2855 | After login, redirecting to appservers URL instead of Server Base URL
CSP-2270 | Unable to recegnize SWF attachment

£sP-2118 | NullPointerException when using S0AP remote AP|

Issues: Ready to close (Displaying 15 of 254)
Oldest first

B EEEEEEE R R EE

CSP-2

User: Matt Ryall  Hi | Eil
QUICK SEARCH

Configure: Gl | OFF

see | Confluence 2.0 backups slowly than 1.4.4

CcsP-2072 | Database configuration trouble on install of Confluence 2.0.3

2 RES Generator

Startup problems

Import pages from disk failed with SQL Exception usinf PostgreSaL

‘Search’tab on 'Create Link’ page does not seem to function

Difficulty setting up new LDAP in Confluence

2| Problems using Jira users for Confluence access

csP-2621 | Implementing LDAP support breaks userlister macro

csP-2553 | DWRENgine undefined - editor will not render in Firefox

C5P-2548 | Graphiz-Macro stops working

Crashes 1-2 week

browsing comment on News

| was trying to get a list of users

csP-2701 | Exception when trying to install Tracking plugin

Statistics: Involving me (Status)

&r Closed

$§ Inactive - Pending Closure
& Frozen

¢ Waiting For Atlassian

@ Walting For Customer

Obr. 3 Ukazka Atlassian Jira

2009/2010
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J AUTORI JEDNOTLIVYCH CASTi DOKUMENTACII

J.1. Autori projektovej dokumentacie
Kapitola | Cast projektovej dokumentacie Autor
ZADANIE veduci projektu
OBSAH generované - Marcela
zoznam tabuliek generované - Marcela
zoznam obrazkov generované - Marcela
1 Uvod Marcela Polerecka
1.1 Prehlad dokumentu Marcela Polerecka
1.2. Skratky Marcela Polerecka
1.3 PouZita anotacia UML Marcela Polerecka
2 Analyza problematiky tvorby Virtualnej fiit Marcela Polerecka
2.1 Analyza vysledkov podobnych projektov Palo Nagl
2.1.1 Analyza Bakalarskeho projektu — Bc. Ondej Ivancik | Martin Uhlik
2.1.2 Analyza diplomového projektu — Bc. Gabriel BraniSa | Peter Voronak
Analyza 2D planov novej FIIT, vhodnost
2.2 pokracovania v doterajSich 3D modeloch Martin Uhlik
2.2.1 Priklady vykresov .dwg: Martin Uhlik
2.2.2. Priklady vykresov .rvt: Martin Uhlik
2.3 Analyza O3D Lubo Lackovic
2.3.1 Plugin O3d Lubo Lackovic
2.3.2 Architektura O3D Lubo Lackovi¢
2.3.3 3D modely Lubo Lackovi¢
2.3.4 Vyvojarske prostredie pre O3D Lubo Lackovi¢
2.3.5 Podporované platformy pre O3D Lubo Lackovi¢
2.3.6 Hardvérové poZiadavky pre O3D Lubo Lackovi¢
2.4 Analyza X3D Martin Mihalovic¢
2.4.1 Opis X3D Martin Mihalovic¢
2.5 Loadovanie priestorov pre systém Virtualnej FIIT Martin Mihalovic¢
2.6 Analyza vyvojového prostredia Virtudlnej FIIT Lubo Lackovi¢
2.6.1 Editory vyvojového prostredia Lubo Lackovi¢
2.6.2 3D modelovanie Lubo Lackovi¢
2.6.3 Debugovanie Javascript kodu Lubo Lackovi¢
2.6.4 Prehliadace pre systém Virtualna FIIT Lubo Lackovi¢
2.7 Analyza modelovacieho nastroja 3DS MAX Martin Mihalovic¢
2.8 Zhrnutie analyzy problematiky systému Martin Mihalovi¢
3 Specifikdcia riedenia Marcela Polerecka
3.1 Specifikdcia poZiadaviek na systém Virtualnej FIIT Peter Voronak
3.1.1 Zakladné poziadavky na systém a jeho vyvoj Peter Voronak
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3.1.2. Hardvérové a softvérové poziadavky na systém Peter Voronak
3.1.3 Charakteristika pouzivatelov systému Peter Voronak
3.14 Poziadavky na funkcionalitu systému Peter Voronak
Lubomir Lackovic,
3.2 Diagram pripadov pouZitia Martin Uhlik
3.2.1 UCO01 Zvolenie mdédu zobrazenia Martin Uhlik
3.2.2 UC02 Pohybovanie sa po budove Lubo Lackovi¢
3.2.3 UC03 Zobrazenie informacii Lubo Lackovi¢
3.24 UC04 Otvorenie a zatvorenie dveri Lubo Lackovi¢
3.2.5 UCO5 Poutzitie vytahu Martin Mihalovic¢
3.2.6 UCO06 Volba poschodia Martin Uhlik
3.2.7 UCO7 Prehliadanie modelu poschodia Lubo Lackovic
3.2.8 UCO08 Vyhladavanie miestnosti Martin Mihalovi¢
3.2.9 UCO09 Navigacia medzi miestnostami Martin Mihalovi¢
33 Nefunkciondlne poziadavky na systém Peter Voronak
4 Navrh systémy virtualnej fiit Martin Mihalovi¢
4.1 Architektura systému Virtudlnej FIT Martin Mihalovi¢
41.1 Datova vrstva systému Martin Mihalovi¢
4.2 Aplikacna vrstva systému Martin Mihalovic¢
422 Prezentacna vrstva systému Martin Mihalovic¢
4.3 Navrh GUI systému Peter Voronak
43.1 Uvitacia obrazovka Peter Voronak
43.2 Obrazovka pre 3D maod Peter Voronak
43.3 Obrazovka vyhladavania miestnosti Peter Voronak
4.3.4 Obrazovka vyhladdvania cesty Peter Voronak
4.3.5 Obrazovka prehladavania Peter Voronak
4.4 Existujuce rieSenia zobrazenia 3D scén Lubo Lackovi¢
4.5 Databazovy navrh Palo Nagl
4.5.1 Logicky datovy model Palo Nagl
4.5.2 Fyzicky model Palo Nagl
4.6 Urcenie priorit implementdcie systému Martin Uhlik
5 zoznam poutZitej literatury generované - Marcela

Tab. 11 Autori projektovej dokumentacie
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J.2. Autori dokumentacie riadenia
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Kapitola | Cast projektovej dokumentacie Autor
ZADANIE veduca projektu
OBSAH generované - Marcela

zoznam tabuliek

generované - Marcela

zoznam obrazkov

generované - Marcela

A Uvod Marcela Polereckd
B Riesitel'sky tim Marcela Polerecka
B.1. Bc. Lubomir Lackovic Lubo Lackovi¢
B.2. Bc. Martin Mihalovi¢ Martin Mihalovic
B.3. Bc. Pavol Nagl Palo Nagl
B.4. Bc. Marcela Polerecka Marcela Polerecka
B.5. Bc. Martin Uhlik Martin Uhlik
B.6. Bc. Peter Voronak Peter Voronak
C Ponuka vietci
C.1. Zakladné informdcie o ponuke: Martin Mihalovi¢
C.2. Tim vietci
C.3. Motivacia Martin Uhlik
C.4. Koncepcia riesenia Martin Mihalovic
Cc.4.1. 3D Web model Lubo Lackovi¢
C.4.2. Nezavislost Peter Voronak
C.4.3. Komplexnost Marcela Polerecka
C.4.4. Prehladnd navigécia Peter Voronak
C.4.5. Interaktivita Peter Voronak
C.4.6. Vyhladavanie Martin Mihalovic
C.4.7. Databdza informacii Palo Nagl
C.4.8. Technické rieSenie Lubo Lackovi¢
Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podla
C.5. priority vietci
Priloha B - Aktualny rozvrh vsetkych ¢lenov
C.6. timu vietci
D Plan projektu Marcela Polerecka
Podrobny denny a tyZzdenny plan jednotlivych
D.1 uloh a stretnuti: Marcela Polerecka
E Plagdt a logo timu Peter Voronak
F Ulohy ¢lenov timu
G Zapisnice stretnuti Marcela Polerecka
G.1. Zapisnica zo stretnutia ¢. 1 Martin Uhlik
G.2. Zapisnica zo stretnutia ¢. 2 Marcela Polerecka
G.3. Zapisnica zo stretnutia ¢. 3 Lubo Lackovic
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G.4. Zapisnica zo stretnutia ¢. 4 Palo Nagl

G.5. Zapisnica zo stretnutia ¢. 5 Martin Mihalovic
Dokumentacie a modelov pomocou systému

H SVN Palo Nagl

H.1. Analyza SVN Palo Nagl

H.1.1. Architektdra SVN Palo Nagl

H.2. Typicky priebeh prace s SVN repozitdrom Palo Nagl

H.3. Google SVN / Googlecode Palo Nagl

H.4. PouZitie SVN na priklade Subclipse Palo Nagl

H.5. Prdca s repozitarom Palo Nagl
Analyza podporného nastroja projektového

I riadenia — Atlassian Jira Palo Nagl

J Autori jednotlivych ¢asti dokumentdcie generované — Marcela

J.1 Autori projektovej dokumentacie generované — Marcela

J.2 Autori dokumentdcie riadenia generované — Marcela

spajanie a tvorba dokumentécie

Marcela Polerecka

Tab. 12 Autori dokumentacie riadenia
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