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Tim

Bc. Cubomir Lackovié

Je absolventom bakalarskeho Studijného programu Informatika, v ktorom sa naucil
pracovat’ s viacerymi programovacimi jazykmi a technologiami (C/C++, SQL, XML,
MatLab...). V sucasnosti sa zameriava na tvorbu multiplatformovych desktopovych aplikacii v
objektovo orientovanych jazykoch Java a C#. Bakalarsku pracu vypracoval na tému
Optimalizacia fazovania svetelne riadenej krizovatky, v ktorej ziskal cenné sktsenosti vo
vyuziti 2D grafiky na vizualizaciu dynamicky sa meniaceho prostredia.

Bc. Martin Mihalovic

V zamestnani pracuje na tvorbe pokrocilych grafickych rozhrani v platforme .NET.
Ma tiez skusenosti s rieSeniami na baze SOA. Vo svojej bakalarskej praci sa venoval moznosti
vyhladévania informacii pomocou algoritmov nad grafom. V d’alsom $tadiu chce prehibit
znalosti 0 moznostiach vyuzitia grafov pri algoritmizacii problémov (tieZ ma zapisany predmet
Grafy v inzinierskom S§tadiu). To mozno vyuzit napr. pri implementacii hl'adania
najefektivnejSej cesty pre navigaciu v budove.

Bc. Pavol Nagl

Ma skusenosti pri navrhu databdz a tvorbe aplikacii riadenych datami, absolvoval
viacero netrividlnych projektov z realneho Zzivota (s rozsahom 300 ¢lovekodni a viac). V
bakaldrskej praci sa venoval problematike riadenia jednoduchych projektov a podpornym
systémom riadenia projektov. Ma sktisenosti s analyzou a pouZzivanim issue tracking systémov
ako Jira, Track Studio a podobne.

Bc. Marcela Polerecka

Uz niekol’ko rokov pracuje v rychlo rastiicej spolo¢nosti na pozicii projektového
manazéra. Jej praca je velmi rozmanita, pocnuc od planovania a pripravy ponik az po
komunikéciu s klientmi a dodavatel'mi a néaslednu realizaciu projektu. Naucila sa pracovat’ s
timom, viest’ ho a flexibilne reagovat’ na akékol'vek zmeny. PocCas bakalarskeho Studia ziskala
sktsenosti s programovacimi jazykmi C, C ++ a s programovanim v Adobe. V oblasti 3D este
nepracovala, ale je to pre fu vel’ka vyzva, na ktoru sa tesi.

Bc. Martin Uhlik

Pocas §Studia sa naucil pracovat’ s jazykmi C,C++ a Java, v ktorych vypracoval va¢Sinu
svojich zadani. VeI'mi dobré vysledky mal z predmetov tykajicich sa matematiky a dobre vie
pracovat’ s programom MatLab. Uspe$ne obhajil bakalarsku pracu na tému Extrakcia textov z
webu, kde vyuzil technoldégiu RSS zalozent na Standarde XML a naucil sa pracovat’ s MSSQL.
Vel'mi rad by sa stretol s nie¢im zaujimavym a motivujucim, ¢o 3D grafika bezpochyby prefiho
je. Preto ma aj zapisany predmet PocitaCové multimedidlne systémy, z ktorého vedomosti by
mohol uplatnit’ v projekte.

Bc. Peter Voronak

V minulosti pracoval ako ucitel’ informatiky druhého stupnia na zékladnej Skole, vdaka
¢omu ziskal sktisenosti s riadenim kolektivu a interkacie pri praci s kolektivom. Ma bohaté
skusenosti s programovacim jazykom PHP, HTML s vyuZitim CSS, zoznamil sa so Standardmi
W3C pre tvorbu webovych stranok, vyborné zrucnosti pri praci s grafickym editorom Adobe
Photoshop CS 3 a dobré predpoklady pre navrhovanie grafickych prvkov. Ma pokrocilé
programatorské zru¢nosti v jazykoch Java, C++ a zrucnosti s pracou databdz MySQL a MS
SQL. Preto je praca a duSevny rozvoj v oblasti 3D graficky pre neho vel'mi motivujica a
vyzyvava.



Motivacia

Takmer kazdy Student FIIT sa uz ocitol v situdcii, ked’ ma prednasku, seminar alebo
stretnutie v niektorej miestnosti fakulty. Pozna jej oznacenie, no nevie, kde presne ma ist.
Alebo naopak, Student alebo vyucujici pozna miestnost, ale potrebuje vediet’ jej ,,rozvrh®, kedy
a kym je obsadend alebo konzultacné hodiny jej obyvatel'ov.

Interaktivna trojrozmernd vizualizacia priestorov fakulty predstavuje moderny,
pre pouzivatela pritazlivy sposob riesenia podobnych t'azkosti. Toto zadanie nas oslovilo najma
svojou zrozumitel'nostou, praktickym vyuzitim a vyzvami, ktoré so sebou prinasa. Zaujala nas
moznost’ zadat’ otdzku, ¢iuz v podobe oznacenia miestnosti alebo mena osoby, a ndjdenia ciel’a.
Urcitou vyzvou (z pohladu optimalizécie) je poziadavka na spristupnenie rieSenia cez webové
rozhranie. Napokon sa nam vel'mi zapécila schopnost’ vyhladat’ najlepSiu cestu a navigovat
uzivatel’a virtudlnou podobou skuto¢nej budovy fakulty.

TaktieZ je pre nds vel'mi motivujice, Ze projekt by po dokonceni nebol len niekde
odlozeny a zabudnuty. Urcite vel'a zvedavych Studentov, pedagdégov a pracovnikov fakulty by si
radi vyskusSali asponi virtualnu prechddzku po eSte nedokoncenej budove fakulty. A nakoniec,
moznost’ jeho redlneho nasadenia a vyuZzivania v novej budove FIIT je pre nas postacujicou
motivaciou samo o sebe.

Poziadavky zadania vyzaduji v suCasnosti vyuzit tie najmodernejSie pristupy a
technologie v oblasti vizualizacie a animacie 3D modelovania. Tento projekt povazujeme za
vyzvu a jeho zvladnutim by sme ziskali schopnosti a zru¢nosti na tej najvyssej trovni v tejto
oblasti. V kone¢nom hl'adisku je tieZ naSou hlavnou motivaciou ziskanie skusenosti ohl'adom
spoluprace v time a vyvoja projektu vicsieho rozsahu.



Koncepcia rieSenia

3D Web model

Realizéaciu projektu ,,Virtudlna FIIT si predstavujeme ako 3D model skuto¢nej budovy
vytvoreny v aplikécii spustite'nej cez webové rozhranie. Vd’aka tomu sa rozsiri jej pouzitel'nost’
od statického informa¢ného panelu na akykolvek pocita¢ v budove a mimo nej pripojeny
k internetu.

Nezavislost’

Rozsirenie pouzitelnosti vieme realizovat nezavislostou na operacnom systéme
(Window, Mac OS, Linux/Unix) a internectovom prehliada¢i (Firefox, Internet Explorer,
Chrome). To je mozné dosiahnut’ pouzitim jazyka Java a roznych dopliujicich pluginov pre
prehliadace.

Komplexnost’

V nasom ponimani vidime model ako komplexny subor prepojenych informécii
0 budove ako takej, informaciach o miestnostiach, rozvrhoch miestnosti, zamestnancoch
a predstavitel'och fakulty, vratane informacii o parlamente, Kluboch, stravovacich zariadeniach
a Studijnom oddeleni.

Prehladna navigdacia

Navigaciu v modeli by sme realizovali v niekol’kych pohl'adoch ato znadhladu
a pohl'adu prvej osoby, bez stien, so stenami, na zaklade podorysu a popisom jednotlivych
miestnosti (kombinacia 2D a 3D zobrazenia).

Interaktivita

Pontkame realizdciu modelu s vyuzitim interaktivnych prvkov, ako je napriklad
zvyraznenie prvkov urcenych pre interakciu s pouzivatelom, dopliujice informécie v zahlavi
aplikacie (modelu) prepojené s vlastnou databazou, vyhladanie najkratSich ciest od zaciatku
k ciel'u, vyhl'adavanie pomocou otazok alebo kl'icovych slov a podobne.

Vyhladdavanie

Otazku vyhladavania najkratSej cesty vyrieSime transformaciou problému na
ohodnoteny graf. Vysledok zobrazime v modeli a plane poschodia alebo v zobrazeni z pohl'adu
prvej osoby. Vyhladavanie ponukame nezavislé na pociatocnej pozicii alebo cieli. Pre ¢o
najefektivnejSie vyhladavanie informacii vytvorime databazu klucovych slov a knim
prisluchajicich asociacii a sme schopni zahrnat’ vSetky pozadované informacie od zadavatela.

Databaza informdcii

Databazu navrhneme na ¢o najefektivnejSej trovni s oh'adom na nutnost’ rychleho
vyhl'adavania. Poskytneme databazu pracovnikov fakulty, rozvrhov a d’alSich informécii podl'a
poziadaviek zaddvatel’a (vybavenie, typ, odkazy na www stranky, rozvrh, konzultacné/otvaracie
hodiny, fotky jednotlivych miestnosti, u¢itelov a pod.). Do databazy vieme zahrnut’ akykol'vek
datovy typ avhodne ho zobrazit v rdmci aplikdcie. Nova databdzu je mozné prepojit
S existujucimi systémami spravujucimi potrebné informacie (AIS a pod.).

Technické rieSenie

Projekt vieme vyvijat’ a realizovat’ na niekol’kych platformach podporujicich ,realtime
3D grafiku pre webovy prehliadac® ako napr. na open source Java platforme O3D, PaperPlane
3D alebo pomocou platformy WireFusion 3D nadviazat’ uz na existujice rieSenia. Vieme pouZit’
rozne databazy (Oracle, MySQL, MS SQL), preferujeme vsak databazy Oracle vzhl'adom na ich
bohati funkcionalitu a spolahlivost. Model ako web aplikaciu vieme realizovat pomocou
jazyka HTML, PHP, CSS v sulade s W3C standardmi.



Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podl’a priority

oakrwndE

Virtualna FIIT (VFIIT)

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

Webovy portél pre zdravotne postihnutych ob&anov (ZTP Portal)

Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)

Digitdlne mapy (Digmapy)

Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus :) (Socialne
siete)

Kniznica (Kniznica)

RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

. Dizajn s pouZitim obohatenej reality (ARDizajn)
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

Elastické komunika¢né centrum (EKCentrum)

Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)
Informacény systém strednych §kol (SS IS)

Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

Portal pre ¢asopis (Casopis)

Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

Graficka podpora vyhl'addvania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Webové stranky pre cestovnu kancelariu (Cestovka)

Evidencia publikacnej ¢innosti (EPCA) (EPCA)

Web 2.0 v kniZniciach alebo od OPACu k portalu (DLPortal)
Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)
Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)



Priloha B - Aktualny rozvrh vSetkych ¢lenov timu

7:00 - §:00 8:00-9:00 9:00-10:00 10:00 - 11:00 11:00 - 12:00 12:00-13:00 13:00 - 14:00 14:00 - 15:00 15:00 - 16:00 16:00 - 17:00 17:00 - 18:00 18:00 - 19:00 19:00 - 20:00 20:00 - 21:00




