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ZADANIE

Pamdtdte si, ako vidy zacina kaZdy semester? Zistite si, aky je vds rozvrh, no v iom su

zdhadne zakddované Cisla miestnosti, v ktorych mdte cvicenia. A ako dlho vam trvd, kym
ndjdete miestnost, v ktorej sa nachddza vds veduci? A ako zistite, kedy md vds predndsajuci
konzultacné hodiny? Alebo ktory cviCiaci md v danej miestnosti cvicenie hned’ po vds?

Toto je len pdr z mnohych problémov. Ich rieSenie momentdine spociva v tom, Ze si

musite otvorit ten sprdavny informacény zdroj a v iom informdciu ndjst a aj tak vdm nakoniec
nikto nepovie, kde je miestnost BX04. Nebolo by to krdsne, keby ste jednoducho pocitacu zadali
Cislo miestnosti alebo meno ¢loveka a on vds k nemu virtudlne zaviedol? A ¢o tak keby to vsetko
fungovalo, aZ budeme mat novu budovu FIIT?

Vasou ulohou bude:

zanalyzovat danu oblast

vytvorit skutocny 3D model novej budovy FIIT

navrhnut a zimplementovat jeho interaktivne casti ako je napriklad otvdranie a
zatvdranie dveri, informacné tabule, mozZnost zadania otdzky, ndjdenie najlepsej cesty a
navigovanie pouZivatela po nej

to vSetko by samozrejme neslo bez databdzy

riesenie bude potrebné optimalizovat tak, aby ho pouZivatel mohol pouZivat aj cez
jednoduché webové rozhranie

na zdver nesmie chybat testovanie a vyhodnotenie pouZitelnosti
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A UvVOD

V dokumentdcii riadenia predstavujem druhl cast celkovej dokumentéacie v ramci
predmetu Tvorby informacného systému. Dokument sa zaoberd riadenim projektu,
planovanim jednotlivych ¢innosti, kontrolou planovania, rozdelenim uloh a ich kontrole.

Dokument delime na jednotlivé ¢asti:

1.Uvod — predstavenie dokumentécie
2.Riesitelsky tim - predstavenie nasho timu
3.Riesitelsky tim - predstavenie nasho timu

4.Ponuka — nasa ponuka, ktorou sme sa snazili zaujat a oslovit veduceho nasho
projektu, a tym ziskali aj danu tému

5.Plan projektu— nase aktivity po€as semestra

6.Plagat a logo timu - ¢lenmi timu navrhnuté reklamné materidly
7.Ulohy €lenov timu — rozdelené role medzi élenov timu
8.Zapisnice stretnuti — zaznamy jednotlivych timovych stretnuti

9.Dokumentdacie a modelov pomocou systému SVN
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B RIESITELSKY TiM

Riesitelsky tim je zloZeny zo Studentov, ktori skoncili bakalarske Studium na Fakulte
informatiky a informacnych technoldgii na Slovenskej technickej univerzite v Bratislave. Avsak
nevysStudovali sme vSetci rovnaky odbor. Mdme zastUpenie ako z oboru Informatika, tak aj
z oboru Pocitacové systémy asiete. Okrem vedomosti nadobudnutych pocdas Studia sa
mbzeme pochvalit aj vedomostami z praxe, ¢o je velkym prinosom pre nas timovy projekt.

Bc. Lubomir Lackovi¢

Uspesne ukon¢il bakalarsky $tudijny program Informatika a na inZinierskom $tudiu
pokracuje v odbore Informacéné systémy. Pocas studia sa naucil pracovat v jazykoch Java, CH,
C/C++ a pouzivat technoldgie ako su napriklad SQL, XML, UML a Matlab. Zaujima sa taktieZ o
linuxové operacné systémy. Svoj volny Cas rad venuje cyklistike a stolnému tenisu.

Bc. Martin Mihalovic

Ziskal bakalarsky titul v Studijnom programe Informatika, v sucasnosti pokracuje na
inZinierskom Studiu v odbore Informacné systémy. V zamestnani sa orientuje najma na
technolégiu webovych sluzieb na platforme .NET. Pocas Studia aj praxe sa zameriava hlavne na
objektové programovacie jazyky ako C#, Java, ¢i Ruby. Vo volnom case sa venuje futbalu,
turistike a kartovej hre Marias

Bc. Pavol Nagl

Dosiahol vzdelanie bakaldrskej drovne v Studijnom programe Informatika a
momentalne Studuje inZinierske Studium v obore Softvérové inZinierstvo. V profesnej oblasti sa
venuje hlavne databdzovym technolégiam Oracle, ma skidsenosti s programovanim v jazykoch
Java, C# pripadne v modelovani softvéru pomocou UML. Vo volhom c¢ase oblubuje
snowbording a turistiku.

Bc. Marcela Polerecka

Uspesne ukoncila bakalarske $tudium programu Pocitacové systémy a siete na Fakulte
informatiky a informacénych technoldgii STU. Vo svojej praci sa venuje pripravou ponuk,
planovanim a realizdciou projektov, komunikaciou s klientmi i dodavatelmi a vedenim timu. Vo
svojom volnom case pracuje s detmi, mladymi, rada chodi do prirody a na vyjazdy s autom.

Bc. Martin Uhlik

Absolvent bakaldrskeho Studijného programu Informatika, momentalne Studuje
inZinierske studiu v odbore Informacéné systémy. Ovlada programovacie jazyky a technoldgie

B-1
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Java, C/C++, SQL, MatLab a tiez modelovaci jazyk UML. Vie analyticky uvaZovat. Vo svojom
volnom ¢ase sa rad venuje turistike, volejbalu a v zime oblubuje LyZovanie

Bc. Peter Voronak

Absolvent bakalarskeho Studijného programu Pocitacové systémy a siete na FIIT STU
BA, momentdlne Studuje v odbore Informacné szstémy na tejto fakulte. Na pokrocilej drovni
ovlada jazyky Java, C++, SQL, PHP, HTML, CSS a tiez pracu v grafickych a zvukovych editoroch.
Ma zmysel pre analytické myslenie. Vo svojom volnom ¢ase sa venuje hre na klavir a gitaru.

B-2
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C PONUKA

Tento dokument vznikol z dévodu predstavenia nasho timu. Nasou ponukou sa snazime
zaujat a oslovit veduceho nasho projektu, a tym ziskali aj danu tému.

Dokument opisuje predstavu timu ako realizovat dané zadania, jeho riesenie. Najskor
uvedie zdkladné informdcie o ponuke, informdcie o ¢lenoch timu, ich motivaciu, koncept
rieSenia a v zavere podla priority zoradeny zoznam jednotlivych tém spolu s aktudlny rozvrhom
vsetkych ¢lenov timu.

C.1. Zakladné informacie o ponuke:

Predmet: Tvorba informacnych systémov v time 1
Akademicky rok: 2009/2010
Clenovia timu: Bc. Lubomir Lackovi¢

Bc. Martin Mihalovic

Bc. Pavol Nagl

Bc. Marcela Polerecka
Bc. Martin Uhlik
Bc. Peter Voronak

E-mail: timak.fiit003@gmail.com

C.2. Tim

Bc. Lubomir Lackovic

Je absolventom bakaldrskeho Studijného programu Informatika, v ktorom sa naucil
pracovat s viacerymi programovacimi jazykmi a technolégiami (C/C++, SQL, XML, Matlab...). V
sucasnosti sa zameriava na tvorbu multiplatformovych desktopovych aplikacii v objektovo
orientovanych jazykoch Java a CH#. Bakalarsku pracu vypracoval na tému Optimalizacia
fazovania svetelnej riadenej kriZzovatky, v ktorej ziskal cenné skiusenosti vo vyuZziti 2D grafiky na
vizualizaciu dynamicky sa meniaceho prostredia.

Martin Mihalovic

V zamestnani pracuje na tvorbe pokrocilych grafickych rozhrani v platforme .NET. M3
tieZ skusenosti s rieSeniami na baze SOA. Vo svojej bakalarskej praci sa venoval moznosti
vyhladavania informécii pomocou algoritmov nad grafom. V daléom 3$tddiu chce prehibit
znalosti 0 mozZnostiach vyuzitia grafov pri algoritmizacii problémov (tiez ma zapisany predmet
Grafy v inZinierskom $tudiu). To mozno vyuZit napr. pri implementacii hladania najefektivnejsej
cesty pre navigdaciu v budove.

C-1
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Bc. Pavol Nagl

Ma skusenosti pri ndvrhu databaz a tvorbe aplikacii riadenych datami, absolvoval
viacero netrividlnych projektov z realneho Zivota (s rozsahom 300 ¢lovekodni a viac). V
bakalarskej praci sa venoval problematike riadenia jednoduchych projektov a podpornym
systémom riadenia projektov. Ma skilsenosti s analyzou a pouzivanim issue tracking systémov
ako lJira, Track Studio a podobne.

Bc. Marcela Polerecka

Uz niekolko rokov pracuje v rychlo rasticej spolo¢nosti na pozicii projektového
manazéra. Jej praca je velmi rozmanita, pocnluc od planovania a pripravy ponuk aZz po
komunikaciu s klientmi a dodavatelmi a naslednu realizaciu projektu. Naucila sa pracovat s
timom, viest ho a flexibilne reagovat na akékolvek zmeny. Pocas bakalarskeho $tudia ziskala
skusenosti s programovacimi jazykmi C, C ++ a s programovanim Bc. v Adobe. V oblasti 3D esSte
nepracovala, ale je to pre fiu velka vyzva, na ktoru sa tesi.

Martin Uhlik

Pocas studia sa naudil pracovat s jazykmi C,C++ a Java, v ktorych vypracoval vacsinu
svojich zadani. Velmi dobré vysledky mal z predmetov tykajucich sa matematiky a dobre vie
pracovat s programom MatLab. Uspesne obhdjil bakaldrsku pracu na tému Extrakcia textov z
webu, kde vyuZil technoldgiu RSS zalozenu na Standarde XML a naudil sa pracovat s MSSQL.
Velmi rad by sa stretol s nie¢im zaujimavym a motivujucim, ¢o 3D grafika bezpochyby prenho
je. Preto ma aj zapisany predmet Pocitatové multimediadlne systémy, z ktorého vedomosti by
mohol uplatnit v projekte.

Peter Voronak

V minulosti pracoval ako ucitel informatiky druhého stupria na zakladnej skole, vdaka
¢omu ziskal skusenosti s riadenim kolektivu a interkacie pri praci s kolektivom. M4 bohaté
skusenosti s programovacim jazykom PHP, HTML s vyuZitim CSS, zozndmil sa so Standardmi
W3C pre tvorbu webovych stranok, vyborné zrucnosti pri praci s grafickym editorom Adobe
Photoshop CS 3 a dobré predpoklady pre navrhovanie grafickych prvkov. Ma pokrocilé
programatorské zruénosti v jazykoch Java, C++ a zru¢nosti s pracou databaz MySQL a MS SQL.
Preto je praca a duSevny rozvoj v oblasti 3D graficky pre neho velmi motivujuca a vyzyvava.
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C.3. Motivacia

Takmer kazdy Student FIIT sa uZ ocitol v situacii, ked' ma prednasku, seminar alebo
stretnutie v niektorej miestnosti fakulty. Pozna jej oznacenie, no nevie, kde presne ma ist.
Alebo naopak, student alebo vyucujuci pozna miestnost, ale potrebuje vediet jej ,rozvrh”, kedy
a kym je obsadenad alebo konzultacné hodiny jej obyvatelov.

Interaktivna trojrozmernd vizualizdcia priestorov fakulty predstavuje moderny,
pre pouzivatela pritazlivy sposob riesenia podobnych tazkosti. Toto zadanie nas oslovilo najma
svojou zrozumitelnostou, praktickym vyuzitim a vyzvami, ktoré so sebou prinasa. Zaujala nas
moznost zadat otdzku, ¢i uZz v podobe oznacenia miestnosti alebo mena osoby, a najdenia
ciela. Urcitou vyzvou (z pohladu optimalizacie) je poziadavka na spristupnenie rieSenia cez
webové rozhranie. Napokon sa nam velmi zapacila schopnost vyhladat najlepsiu cestu
a navigovat uZivatela virtudlnou podobou skuto¢nej budovy fakulty.

Taktiez je pre nas velmi motivujlice, Ze projekt by po dokonceni nebol len niekde
odloZeny a zabudnuty. Urcite vela zvedavych Studentov, pedagdgov a pracovnikov fakulty by si
radi vyskusali aspon virtuadlnu prechadzku po este nedokoncenej budove fakulty. A nakoniec,
moznost jeho redlneho nasadenia a vyuzivania v novej budove FIIT je pre nas postacujucou
motivaciou samo o sebe.

Poziadavky zadania vyZzaduju v sucasnosti vyuZit tie najmodernejSie pristupy a
technolodgie v oblasti vizualizacie a animacie 3D modelovania. Tento projekt povaZzujeme za
vyzvu a jeho zvladnutim by sme ziskali schopnosti a zru¢nosti na tej najvyssej Urovni v tejto
oblasti. V kone¢nom hladisku je tiez nasou hlavnou motivaciou ziskanie skusenosti ohladom
spoluprace v time a vyvoja projektu vacsieho rozsahu.

C.4. KoncepciarieSenia
3D Web model

Realizaciu projektu ,Virtudlna FIIT” si predstavujeme ako 3D model skutoénej budovy
vytvoreny v aplikacii spustitelnej cez webové rozhranie. Vdaka tomu sa rozsiri jej pouZitelnost
od statického informacného panelu na akykolvek pocita¢ v budove a mimo nej pripojeny
k internetu.

Nezavislost

RozSirenie pouZitelnosti vieme realizovat nezavislostou na operachom systéme
(Window, Mac 0S, Linux/Unix) a internetovom prehliadaci (Firefox, Internet Explorer,
Chrome). To je moiné dosiahnut pouZitim jazyka Java a réznych dopliujucich pluginov pre
prehliadace.

C-3
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Komplexnost

V naSom ponimani vidime model ako komplexny subor prepojenych informacii
o budove ako takej, informacidch o miestnostiach, rozvrhoch miestnosti, zamestnancoch
a predstaviteloch fakulty, vratane informdcii o parlamente, kluboch, stravovacich zariadeniach
a Studijnom oddeleni.

Prehladna navigdcia

Navigaciu vmodeli by sme realizovali v niekolkych pohladoch ato znadhladu
a pohladu prvej osoby, bez stien, so stenami, na zaklade pddorysu a popisom jednotlivych
miestnosti (kombinacia 2D a 3D zobrazenia).

Interaktivita

Ponukame realizdciu modelu s vyuZitim interaktivnych prvkov, ako je napriklad
zvyraznenie prvkov uréenych pre interakciu s pouzivatelom, dopliiujuce informécie v zahlavi
aplikacie (modelu) prepojené s vlastnou databazou, vyhladanie najkratsich ciest od zaciatku
k cielu, vyhladavanie pomocou otazok alebo klticovych slov a podobne.

Vyhladdvanie

Otazku vyhladavania najkratSej cesty vyrieSime transformaciou problému na
ohodnoteny graf. Vysledok zobrazime v modeli a pldne poschodia alebo v zobrazeni z pohladu
prvej osoby. Vyhladavanie ponukame nezdvislé na pociatocnej pozicii alebo cieli. Pre ¢o
najefektivnejSie vyhladavanie informdcii vytvorime databdzu klucovych slov a k nim
prislichajucich asociacii a sme schopni zahrnut vSetky poZzadované informdcie od zadavatela.

Databdza informdcii

Databazu navrhneme na ¢o najefektivnejsSej Urovni s ohfadom na nutnost rychleho
vyhladdvania. Poskytneme databdzu pracovnikov fakulty, rozvrhov a dalSich informdcii podla
poZiadaviek zaddvatela (vybavenie, typ, odkazy na www stranky, rozvrh, konzultacné/otvaracie
hodiny, fotky jednotlivych miestnosti, ucitelov a pod.). Do databazy vieme zahrnut akykolvek
datovy typ avhodne ho zobrazit v ramci aplikdcie. Novu databazu je moiné prepojit
s existujucimi systémami spravujucimi potrebné informacie (AlS a pod.).

Technické rieSenie

Projekt vieme vyvijat a realizovat na niekolkych platformach podporujicich ,realtime
3D grafiku pre webovy prehliada¢” ako napr. na open source Java platforme O3D, PaperPlane
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3D alebo pomocou platformy WireFusion 3D nadviazat uz na existujuce rieSenia. Vieme pouzit
rézne databdzy (Oracle, MySQL, MS SQL), preferujeme vsak databazy Oracle vzhladom na ich
bohatu funkcionalitu a spolahlivost. Model ako web aplikaciu vieme realizovat pomocou jazyka
HTML, PHP, CSS v sulade s W3C Standardmi.
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C.5. Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podla priority

1.Virtudlna FIIT (VFIIT)

2.Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

3.Webovy portdl pre zdravotne postihnutych obéanov (ZTP Portal)

4 Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)

5.Digitalne mapy (Digmapy)

6.VyuZitie socidlnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus
© Socialne siete

7.Kniznica (Kniznica)

8.RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

9.Dizajn s pouZitim obohatenej reality (ARDizajn)

10. Elastické komunikacné centrum (EKCentrum)

11. Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)

12. Informacny systém strednych $kol (SS IS)

13. Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

14. Portal pre asopis (Casopis)

15. Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

16. Graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)

17. Webové stranky pre cestovnu kancelariu (Cestovka)

18. Evidencia publika¢nej ¢innosti (EPCA) (EPCA)

19. Web 2.0 v knizniciach alebo od OPACu k portalu (DLPortal)
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20. Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)

21.  Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Cc-7 V4
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Priloha B - Aktualny rozvrh vsetkych clenov timu

C.6.

00-4¢ - 00-0¢ 00:0 - 00-6H 00-64 - 00-84 00-8) - 00-2b 00:L - 0094 00-9) - 005 0051 - 00-vh 00-4 - 00-E4 O0-EH-00-ZH 004~ 00:-4Hk 00-1) - 00-0 00:0% - 006 006 - 008 008 - 00:L

Obr. 1 Aktualny rozvrh clenov timu €. 3
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D PLAN PROJEKTU

Cinnosti a Ulohy st rozdelené do jednotlivych tyZzdriov:

° vytvorenie timov, prezentdcia tém, ponuk.

° pridelenie tém, rozdelenie uloh, plan projektu

° analyza problému, Specifikacia poziadaviek

° analyza problému, Specifikdcia poziadaviek a ndvrh riesenia

. odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek a ndvrhu
rieSenia

° navrh rieSenia, navrh prototypu vybranych casti

° dopracovanie zistenych nedostatkov, prototypovanie vybranych casti

° prototypovanie vybranych casti

° odovzdanie prototypu vybranych c¢asti systému spolu s dokumentaciou a
pouzivatelska prezentdcia prototypu

° pouzivatelska prezentdcia prototypu

Dolezité terminy:
29.9. 2009 (utorok), 14.00 hod.
o odovzdanie ponuky
4. 11. 2009 (streda), 17.00 hod.
o odovzdanie dokumentdcie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek a ndvrh
rieSenia
9. 12. 20009 (streda), 17.00 hod.
o odovzdanie prototypu vybranych ¢asti systému spolu s dokumentaciou
14. 12. 2007 - 18. 12. 2009 (podla dohody timov)

o pouzivatelska prezentdcia prototypu
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2009/2010

D.1. Podrobny denny a tyzdenny plan jednotlivych tloh a stretnuti:

Tyiden

Dei Popis diia Popis tyZdiia
21.9.2009 pondelok |16.00 hod - prvé stretnutie TIS vytvorenie
23.9.2009 streda | vyber ponuk timov,

prezentacia
24.9.2009 Stvrtok | ukoncenie vyberu ponuk tém, ponuk
29.9.2009 utorok | 14.00 hod - odovzdanie ponuk
1.10.2009 Stvrtok | uzavretie pridelovania tém ucitelmi
16:00 sumarizacia pridelenie tém, pridelenie tém,
5.10.2009 pondelok |veducich a rozvrhu (DE 150) rozdelenie uloh,
7.10.2009 streda  |17:00 hod- 1. stretnutie plan projektu
14.10.2009 streda 17:00 hod- 2. stretnutie
analyza
problému,
Specifikacia
21.10.2009 | streda |3.stretnutie TS poZiadaviek
27.10.2009 utorok | 4. stretnutie TS
3.11.2009 utorok 5. stretnutie
navrh riesenia,
navrh prototypu
vybranych casti
10.11.2009 utorok | zhodnotenie dokumentacie
16.11.2009 | pondelok
17.11.2009 utorok _
18.11.2009 | streda dopracovanie
- " zistenych
19.11.2009 stvrto nedostatkov,
21.11.2009 sobota vybranych casti
22.11.2009 nedela
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23.11.2009 | pondelok
24.11.2009 utorok

posledny termin na podanie si
25.11.2009 streda | prihlasky TP Cup prototypovanie

26.11.2009 Stvrtok vybranych ¢asti
27.11.2009 piatok
28.11.2009 sobota
29.11.2009 nedela
30.11.2009 | pondelok
1.12.2009 utorok
2.12.2009 streda
3.12.2009 Stvrtok
4.12.2009 piatok
5.12.2009 sobota
6.12.2009 nedela

prototypovanie
vybranych ¢asti

posledné timové stretnutie,
7.12.2009 pondelok |predstavenie prototypu

odovzdanie dokumentdcii, prototypu
11.12.2009 piatok | elektronicky

14.12.2009 | pondelok
15.12.2009 utorok | prezentdcia

pouzivatel'ska
16.12.2009 streda prezentacia

17.12.2009 Stvrtok prototypu
18.12.2009 piatok
19.12.2009 sobota
20.12.2009 nedela

Tab. 1 Podrobny tyZdenny a denny plan jednotlivych dloh a stretnuti
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E PLAGAT A LOGO TiMU
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Tu bude vloZzené logo v obale
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F ULOHY CLENOV TiMU

Ulohy €lenov timu aich role boli rozdelené na druhom timovom stretnuti a to
nasledovne:

Veduci timu - Bc. Peter Voronak
Manazér vyvoja - Bc. Lubomir Lackovi¢
Manazér kvality - Bc. Martin Mihalovic
Manazér podpornych Cinnosti - Bc. Pavol Nagl
Manazér planovania - Bc. Marcela Polerecka
Manazér riadenia - Bc. Martin Uhlik

Ulohy jednotlivych roli st nasledovne:
. Veduci timu

Vedie tim, dohliada na projekt a na jednotlivé uUlohy ostatnych ¢lenov timu.
Motivuje ho pracovat efektivhe. Je jeho oporou a ma rozhodné slovo pri rieseni
kritickych situacii. Informuje veduceho projektu.

. Manazér vyvoija
schvaluje architekturu prototypu, definuje ulohy a rozdeluje ich, stara sa aj
0 manazment rizik.

) Manazér kvality

Zodpovedny za testovanie aza vysledny prototyp. Podava informdcie
o vytvdranom vysledku

) Manazér podpornych Cinnosti

Zabezpeluje potrebné prostriedky pre tim, spravuje manaiment verzii
a konfigurdacii, znovupoutZitie, socializacia.

° ManaZér planovania

Vytvorenie planu pre tim ajednotlivych ¢lenov timu. Vyhodnocuje plnenie
planu a dohliada na deadliny. Upravuje a zjemnuje plan.

° Manazér riadenia

Riadenie zdrojového kdédu, pisanie a pouzivanie rovnakych premennych,
zadanie konstantného oznacenia v zdrojovom kéde.
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G ZAPISNICE STRETNUTI

G.1. Zapisnica zo stretnutia €. 1

Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 7. 10. 2009

Bc. Lubomir Lackovic¢ (Lubo) Miestnost: CD35

Bc. Martin Mihalovic¢ (Martin) Cas: 17:00 - 19:30 hod.
Bc. Marcela Polerecka (Saxana)

Bc.
Bc.
Bc.

Zapis vypracoval:

Bc. Martin Uhlik

Martin Uhlik (Uhel)
Peter Voronak (Peto)

Pavol Nagl

Chybaju: Zapis overil:

Bc. Peter Voronak

Téma stretnutia (podla harmonogramu):

Uvod, rozdelenie tloh, pldn projektu

Vyhodnotenie uloh z predchddzajuceho stretnutia

Neexistuju zZiadne ulohy, prvé stretnutie

Opis stretnutia
1. Predstavenie ¢lenov timu
2. Dohodli sme sa na formalnych ¢astiach zapisnice
3. Mgr. Kovarova ndas oboznamila s predchadzajucimi bakalarskymi pracami

venujucimi sa tejto téme. Poskytla nam ich na prestudovanie. Rozdelili sme si
ich nasledovne:
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10.

11.

12.

13.

14.

2009/2010

BP Kozak — Palo a Saxana

BP Ivancik — Uhel a Lubo

BP Zjara (stara budova fiit — najlepsie hodnotend) - Peto a Martin
Peter prezentoval ndpady na logo a plagat

Lubo predstavil technolégiu 03D, Palo navrhol pouzivanie ,firebugu” do
Firefoxu — dobra pomécka pre analyzu problému

Palo navrhol zlepsit spdsob komunikacie, zdielania suborov projektu cez
internetovy server (Skolsky)

Saxana prijala zodpovednost za formu dokumentécie v time

Mgr. Kovarova navrhla premysliet si rozdelenie uloh v time, zvolit si vediceho
manazéra, ktory bude zodpovedny za sledovanie terminov

Kazdy podpisal protokol o ochrane citlivych udajov

Mgr. Kovarova nas informovala o sutazi TP cup (najlepsi tim roka) a moznosti
prihlasenia do nej

Mgr. Kovarova nas informovala o hodnoteni a priebehu timového projektu

Ulohy do dalsieho stretnutia

Cislo . Termin ’
: Popis ulohy Kto L. Vystup
ulohy ukoncenia
o . , 10.10. - )
1.1 Spravit 3 navrhy pre logo a plagat Peto Plagat
20:00
Prezentovanie
1.2 Precitat rozdelené bakalarske prace po dvoijiciach Vsetci 14.10. myslienok, mat
poznamky
Analyza kolaboracnych prostriedkov, pristupu na ) Prezentovanie
1.3 IR Palo 14.10. )
server a do softvérového studia vysledkov
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14

15

1.6

1.7

1.8

1.9

Spravit prototyp stranky podla templatu ¢. 6

Analyza 03D, prezentovanie vyhod, obmedzeni

Analyzovanie moznych 3D alternativ k O3D

Analyza tajnych dokumentov — 2D pldnov o novej
budove FIIT

Analyza riadenia IS

Dokumentdcia projektu a riadenia projektu

Peto

Lubo

Martin

Uhel

Saxana

Saxana

14.10.

14.10.

14.10.

14.10.

14.10.

14.10.

2009/2010

Funkény
prototyp

Prezentovanie
vysledkov

Prezentovanie
vysledkov

Prezentovanie
vysledkov

Prezentovanie
vysledkov

Prezentovanie
vysledkov

Tab. 2 Ulohy dal3ieho stretnutie - zapisnica 1
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G.2. Zapisnica zo stretnutia ¢. 2
Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova
Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 14. 10. 2009
Bc. Lubomir Lackovic¢ (Lubo) Miestnost: CD35
Bc. Martin Mihalovic¢ (Martin) Cas: 17:00 - 19:30 hod.
Bc. Marcela Polerecka (Saxana)
Zapis vypracoval:
Bc. Martin Uhlik (Uhel) PISVYP
., , Bc. Marcela Polerecka
Bc. Peter Vorondk (Peto)
Chybaju: Zapis overil:
Bc. Pavol Nagel Bc. Martin Uhlik
Téma stretnutia (podla harmonogramu):
Analyza softvérovych rieseni
Vyhodnotenie uloh z predchddzajuceho stretnutia
&islo - Termin ;
iloh Znenie ulohy Kto Stav ulohy
ulohy ukonéenia
10.10.
1.1 Spravit 3 navrhy pre logo a plagat Peto Splnena
20:00
1.2 Precitat rozdelené bakalarske prace po dvojiciach Vsetci 14.10. Splnena
Analyza kolaboracénych prostriedkov, pristupu na ) Ciastocne
13 } L Palo 14.10.
server a do softvérového studia .
splnena
14 Spravit prototyp stranky podla templatu ¢. 6 Peto 14.10. Splnena
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2009/2010

15 Analyza 03D, prezentovanie vyhod, obmedzeni Lubo 14.10. Splnend
1.6 Analyzovanie moznych 3D alternativ k O3D Martin 14.10. Splnena
Analyza tajnych dokumentov — 2D pldnov o novej 3
1.7 Uhel 14.10. Splnena
budove FIIT
1.8 Analyza riadenia IS Saxana 14.10. Splnena
Ciasto¢ne
1.9 Dokumentdcia projektu a riadenia projektu Saxana 14.10.
splnena
Tab. 3 Vyhodnotenie Uloh predchadzajlceho stretnutia - zapisnica 2
Opis stretnutia
1. Mgr. Kovarova spripomienkovala zapisnicu
2. Kontrola projektovych dennikov
3. Kontrola projektovych dennikov
4, Kontrola projektovych dennikov

5. Analyza predchadzajucich bakaldrskych prac

6. Spripomienkovanie internetovej stranky
1. Pripojenie na server
8. 03D —analyza, diskusia o jeho pouZiti

9. Alternativy k O3D

10. Martin a Uhel — socializacia ohladom planov, rez budov ©
11. Plan riadenia, $ablony dokumentacie
12. Rozdelenie roli:
Veduci timu Peto
G-5
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2009/2010

Manazér vyvoja schvaluje architektiru prototypu- Lubo
Manazér planovania Saxana (deadliner, dokumentarista)
Manazér kvality zodpovedny za testovanie, za prototyp - Martin

Manazér podpornych ¢innosti ako SVN, .PROJECT, ICQ, socializacia - Palo

Manazér riadenia

zdrojovy kéd...)

Ulohy do dalsieho stretnutia

Uhel (dohodnutie sa na pociatocnych veci- jednotny

Cislo . Termin ’
: Popis tlohy Kto L. Vystup
ulohy ukoncenia
Analyza kolaboraénych prostriedkov, pristupu na ; Predizeny L.
13 L Palo Prezentacia
server a do softvérového Studia 21.10. '09
, . . . . . Predizeny Fungujuca
1.9 Dokumentdcia projektu a riadenia projektu Saxana , .
21. 10.'09 Sabldna
Aktualizovanie stranky — fotky ¢lenov timu, datum, , Aktualizovana
2.1 B Peto 21.10.'09 }
terminy stranka
2.2 Odskusat prototyp v O3D otvarania dveri na velkom Lubo, 21. 10,09 Prezentacia,
’ modeli s mnohymi dverami Martin T ukdzka prototypu
23 Nastudovanie diplomovej prace — Gabriel Branisa Peto 21.10.'09 Prezentacia
. . . . Uhel, (.
2.4 Loadovanie — navrh priestorov, planov . 21.10.'09 Prezentacia
Martin
Tab. 4 Ulohy dalSieho stretnutie - zapisnica 2
Prilohy

Analyza O3D.doc— autor Lubo

Analyza 2D planov novej FlIT.doc — autor Uhel
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G.3. Zapisnica zo stretnutia ¢. 3
Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova
Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 21. 10. 2009
Bc. Lubomir Lackovic¢ (Lubo) Miestnost: CD35
Bc. Martin Mihalovic¢ (Martin) Cas: 17:00 - 19:00 hod.
Bc. Marcela Polerecka (Saxana)
Zapis vypracoval:
Bc. Martin Uhlik (Uhel) PISVYP
., , Bc. Lubomir Lackovic
Bc. Peter Vorondk (Peto)
Bc. Pavol Nagl (Pal'o)
Chybaju: Zapis overil:
Vsetci pritomni Bc. Marcela Polerecka
Téma stretnutia (podla harmonogramu):
Odsuhlasenie analyzy a schvalenie riesenia
Vyhodnotenie uloh z predchddzajuceho stretnutia
el - Termin ,
iloh Znenie ulohy Kto Stav ulohy
ulony ukoncenia
Analyza kolaboracénych prostriedkov, pristupu na server ) i
1.3 L Palo 21. 10. Splnena
a do softvérového sStudia
1.9 Dokumentadcia projektu a riadenia projektu Saxana 21. 10. Splnena
Aktualizovanie stranky — fotky ¢lenov timu, datum, , Ciastocne
2.1 , Peto 21. 10.
terminy .
splnena
= Odskusat prototyp v O3D otvarania dveri na velkom Lubo, 2L Spinend
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2009/2010

modeli s mnohymi dverami Martin
23 Nastudovanie diplomovej prace — Gabriel Branisa Peto 21. 10. Splnena
2.4 Loadovanie — navrh priestorov, planov Uhel., 21. 10. éiastoén}e
Martin splnena
Tab. 5 Vyhodnotenie uloh predchadzajuceho stretnutia - zapisnica 3
Opis stretnutia
1. Palo — prezentdcia moznych spésobov na spravu projektu
2. Dohodli sme sa na manazment kédu vyuzit Google Code
3. Saxana — informovala o pouzivani Stylov v dokumentoch, navrhla plan riadenia
projektu
4, Schvalili sme plan riadenia projektu
5. Peto —informoval o stave stranky a féra
6. Lubo — predstavil prototyp otvarania dveri
1. Uhel, Martin — navrh moznych spésobov loadovania
8. Rozdelenie uloh tvorby dokumentdcie
9. Dohodnutie sa o dalSom postupe
10. Specifikdcia podmienok riedenia (2-3D)
11. Mgr. Kovarova nds informovala o cieloch timového projektu

Ulohy do d'alsieho stretnutia

Cislo . Termin :
: Popis ulohy Kto .. Vystup
Ulohy ukoncenia

2.1 Aktualizovanie stranky — fotky ¢lenov timu, datum, Peto 27.10.'09
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terminy stranka
. . . . Uhel, . -
2.4 Loadovanie — navrh priestorov, planov . 27.10.'09 Prezentacia
Martin
3.1 Manual — Google Code Palo 27.10.'09 Manual
3.2 Socializacia vsetci 27.10.'09 Socializacia
3.3 Dokumentdcia predchdadzajucich uloh vsetci 27.10.'09 Dokumentdcia
Pokusit sa importovat model z minuloro¢nej bakalarky . . L
3.4 Martin 27.10.'09 Prezentacia
do O3D
3.5 Najst miestnost na utornajsie stretnutie Palo 23.10.'09 Volna miestnost
Tab. 6 Ulohy dal3ieho stretnutie - zapisnica 3
Prilohy

Plan timového stretnutia — autor Saxana
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G.4. Zapisnica zo stretnutia €. 4

2009/2010

Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni Clenovia timu:

Bc. Lubomir Lackovic¢ (Lubo)
Bc. Martin Mihalovic¢ (Martin)
Bc. Martin Uhlik (Uhel)

Bc. Peter Voronak (Peto)

Bc. Pavol Nagl (Pal'o)

Datum: 27. 10. 2009
Miestnost: Softvérové studio
Cas: 13:00 - 15:00 hod. + 17:00 — 18.00
+18.30-19.00

Zapis vypracoval:

Bc. Pavol Nagl

Chybaju:

Bc. Marcela Polerecka (Saxana)

Zapis overil:

Bc. Peter Voronak (Peto)

Téma stretnutia (podla harmonogramu):

Opis Specifikacie a navrhu riesenia.

Vyhodnotenie uloh z predchddzajuceho stretnutia

el - Termin ,
iloh Znenie ulohy Kto Stav ulohy
ulony ukoncenia
Aktualizovanie stranky — fotky ¢lenov timu, datum, , i
2.1 i Peto 27.10.'09 Splnena
terminy
23 Nastudovanie diplomovej prace — Gabriel Branisa Peto 23.10.'09 Splnena
. . . . Uhel, ]
2.4 Loadovanie — navrh priestorov, planov . 27.10.'09 Splnena
Martin
3.1 Manual — Google Code Palo 27.10.'09 Splnena
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3.2 Socializacia vsetci 27.10.'09 Nesplnend
33 Dokumentdcia predchdadzajucich uloh vsetci 27.10.'09 Splnena
3.4 Pokusit sa importovat model z minuloro¢nej bakalarky Martin 27.10.'09 Ciastoén'e
do 03D splnend
3.5 Najst miestnost na utornajsie stretnutie Palo 23.10.'09 Splnena
Tab. 7 Vyhodnotenie uloh predchadzajuceho stretnutia - zapisnica 4
Opis stretnutia
1. Lubo — Konzultacia a diskusia s Mgr. Kovarovou ohladom renderovania obrazu
2. Peto — informoval o stave stranky (Palo esSte stadle nedodal dobrd fotku)
a zreferoval o ¢om bola diplomova praca Gabriela Branisu
3. Uhel, Martin — diskusia ohladom loadovania velkého modelu.
4, Kontrola uloh z minulého stretnutia.
5. Kontrola projektovych dennikov Mgr. Kovarovou
6. Na zaver sme si rozdelili ulohy ohladne Specifikacie a navrhu prvej kltucovej

Casti aplikacie

Ulohy do dalsieho stretnutia

Cislo . Termin :
: Popis ulohy Kto .. Vystup
ulohy ukoncenia
Loadovanie velkych scén a kontrola spravania sa , L.
4.1 . . . | Lubo 3.11.'09 Prezentacia
pamate pri ich nacitavani
3.2 Socializacia — Specifikacia a navrh 2D ¢asti vsetci 3.11.'09 Pisomny
Odoslanie dokumentov o predoslych ulohach Saxane Peto, .
4.2 _ o , 27.10.'09 Email
na zapracovanie do dokumentacie Palo
G-11
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4.3

4.4

34

4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

Napisanie manualu k Sabléne, doplnenie Styl obrazok,
doplnenie prikladov ku stylom

Vytvorit findlnu dokumentaciu na odovzdanie

Pokusit sa importovat model z minuloro¢nej
bakalarky do O3D

Vytvorit diagramy pripadov poutZitia aj s opisom

Specifikdcia poziadaviek a graficky navrh

Vytvorenie architektiry systému (Lubo dohliada)

Podpora Saxany v dokumentacii

Vytvorenie navrhu datového modelu (Lubo dohliada)

Saxana

Saxana,
Peto

Martin

Martin,
Uhel,
Lubo

Peto

Martin

Peto

Palo

.11,

.11,

.11,

.11,

.11,

.11,

.11,

.11,

'09

'09

'09

'09

'09

'09

'09

'09

2009/2010

Pisomny

Pisomny, Fyzicky

Prezentacia

Pisomny

Pisomny

Pisomny

Hotova
dokumentacia

Pisomny

Tab. 8 Ulohy dal3ieho stretnutie - zapisnica 4
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G.5. Zapisnica zo stretnutia €. 5
Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova
Zucastneni Clenovia timu: Datum: 3. 11. 2009
Bc. Lubomir Lackovic¢ (Lubo) Miestnost: Softvérové studio
Bc. Martin Mihalovi¢ (Martin) Cas: 13:00 - 15:00 hod.
Bc. Martin Uhlik (Uhel)
Bc. Peter Voronak (Peto) Zapis vypracoval:
Bc. Pavol Nagl (Palo) Bc. Martin Mihalovi¢
Bc. Marcela Polerecka (Saxana)
Chybaju: Zapis overil:
Vsetci pritomni Bc. Pavol Nagl
Téma stretnutia (podl'a harmonogramu):
Finalizacia dokumentacie riadenia a projektovej dokumentacie.
Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia
Cislo . Termin ’
: Popis ulohy Kto .. Stav ulohy
ulohy ukoncenia
Loadovanie velkych scén a kontrola spravania sa , i
4.1 . . . | Lubo 3.11.'09 Splnena
pamate pri ich nacitavani
3.2 Socializacia — Specifikacia a navrh 2D ¢asti vsetci 3.11.'09 Splnena
Odoslanie dokumentov o predoslych ulohach Saxane Peto, i
4.2 . . ) 27.10.'09 Splnena
na zapracovanie do dokumentacie Palo
Napisanie manudlu k Sabldne, doplnenie styl obrazok, i
4.3 Saxana 3.11.'09 Splnena

doplnenie prikladov ku Stylom

G-13
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2009/2010

o L . Saxana, V rdmci moznosti
4.4 Vytvorit findlnu dokumentaciu na odovzdanie , 3.11.'09 j
Peto splnena
Pokusit sa importovat model z minuloro¢nej . , i
3.4 ) Martin 3.11.'09 Splnena
bakalarky do O3D
Martin,
4.5 Vytvorit diagramy pripadov poutZitia aj s opisom Uhel, 3.11.'09 Splnena
Lubo
4.6 Specifikdcia poziadaviek a graficky navrh Peto 3.11.'09 Splnena
4.7 Vytvorenie architektiry systému (Lubo dohliada) Martin 3.11.'09 Splnena
4.8 Podpora Saxany v dokumentacii Peto 3.11.'09 Splnena
4.9 Vytvorenie navrhu ddtového modelu (Lubo dohliada) Palo 3.11.'09 Splnena
Tab. 9 Vyhodnotenie uloh predchadzajuceho stretnutia - zapisnica 5
Opis stretnutia
1. Lubo prezentoval vykonnost O3D pri naditavani velkej scény s mnozstvom
komponentov.
2. Mgr. Kovarova prezrela projektové denniky.
3. Saxana prezentovala stav dokumentacii. Dokumentdcia riadenia je takmer
dokoncenad, projektova dokumentdcia bude doplnena o dalsie Casti.
4, Martin prezentoval jednoduché nacitanie komponentov vytvorenych

v programe 3DS Max, navrhuje pouZivat tento nastroj pocas celého vyvoja.

5. Kontrola uloh z minulého stretnutia.

6. Rozdelili sme si ulohy dokonéenia dokumenticie.

Ulohy do d'alSieho stretnutia

Cislo
dlohy

L, Termin
Popis ulohy Kto
ukoncenia

Vystup
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5.1

5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

5.9

5.10

Vypracovat dokument o nastroji na riadenie projektu,
dokoncenie dokumentacie riadenia.

Napisat dokumentaciu k nastroju na modelovanie 3D
komponentov

Odskusat proces modelovania 3D komponentov od

modelovania k poufZitiu v stranke s puzitim 3DS Max
(jednoduchy modul pouzitelny pri navigacii)

Spisanie aplikacii so zameranim podobnym VFIIT

Napisat zhodnotenie analyzy, ktoré nastroje
a postupy sa budu pouzivat pocas vyvoja

Dokon¢it $pecifikaciu poziadaviek — hardvérové
(server) a softvérové naroky

Urcenie priorit pri implementdcii funkcionalnych
poziadaviek

Spustit prostredie 3DS Max a naucit sa zakladné akcie
(modelovanie, export, ...)

Rozbehanie nastroja JIRA

Naucit sa pracovat s SVN, Saxana upload
dokumentécie, ostatni stiahnut dokumentaciu

Martin

Martin

Lubo,
Peto

Martin,
Saxana

Peto

Uhel

Vsetci

Palo

Vsetci

4.11.'09

4.11.'09

10. 11. ‘09

4.11.°09

4.11.°09

4.11.°09

4.11.°09

10. 11.'09

10. 11.'09

10. 11.'09

2009/2010

Pisomny

Pisomny

Prezentacia

Pisomny

Pisomny

Pisomny

Pisomny

Vlastné dojmy

Prezentacia

Vlastné dojmy

Tab. 10 Ulohy dalSieho stretnutie - zapisnica 5
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G.6. Zapisnica zo stretnutia €. 6
Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova
Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 10. 11. 2009
Bc. Lubomir Lackovi¢ (Lubo) Miestnost: Softvérové studio
Bc. Martin Mihalovi¢ (Martin) Cas: 13:00 — 15:00 hod.
Bc. Martin Uhlik (Uhel)
Bc. Peter Voronak (Peto) [neskory prichod]
Bc. Pavol Nagl (Palo) Zapis vypracoval:
Bc. Marcela Polerecka (Saxana) [neskory prichod] Be. Pavol Nagl
Chybaju: Zapis overil:
Vsetci pritomni Bc. Martin Uhlik
Téma stretnutia (podla harmonogramu)
Analyza odovzdanej dokumentdcie a dalSieho postupu.
Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia
Cislo . Termin :
) Popis ulohy Kto .. Stav ulohy
ulohy ukoncenia
Vypracovat dokument o nastroji na riadenie projektu, Palo, . i
5.1 L L ) 4.11.'09 Splnena
dokoncenie dokumentacie riadenia Saxana
Napisat dokumentdciu k nastroju na modelovanie 3D . i
5.2 Martin 4.11.'09 Splnena
komponentov
Odskusat proces modelovania 3D komponentov od
5.3 modelovania k poufZitiu v stranke s pouzitim 3DS Max Martin 10. 11. ‘09 Splnena
(jednoduchy modul pouzitelny pri navigacii)
- . : , Lubo, ’
5.4 Spisanie aplikacii so zameranim podobnym VFIIT Pet 4.11. ‘09 Splnena
eto
3.5 Napisat zhodnotenie analyzy, ktoré nastroje Martin, 4.11.709 Spinend

G-16

74




Timovy projekt — Virtualna FIIT

5.6

5.7

5.8

5.9

5.10

a postupy sa budu pouzivat pocas vyvoja

Dokoncit Specifikaciu poziadaviek — hardvérové
(server) a softvérové naroky

Urcenie priorit pri implementdcii funkcionalnych
poZiadaviek

Spustit prostredie 3DS Max a naucit sa zakladné akcie
(modelovanie, export, ...)

Rozbehanie nastroja JIRA

Naucit sa pracovat s SVN, Saxana upload
dokumentdcie, ostatni stiahnut dokumentaciu

Saxana

Peto

Uhel

Vsetci

Palo

Vsetci

4.11.09

4.11.09

10. 11.'09

10. 11.'09

10. 11.'09

2009/2010

Splnena

Splnena

Ciastoéne splnend

Splnena

Ciasto¢ne splnend

Tab. 11 Vyhodnotenie Uloh predchadzajuceho stretnutia — zapisnica 6

Opis stretnutia

1.

4.

Mgr. Kovarova zhodnotila odovzdani dokumentaciu. Upozornila na chyby
hlavhe v spracovani architektury systému. Celkovo bola dokumentacia
hodnotena pozitivne.

Martin prezentoval pokroky v modeli v prostredi 3DS Max.

Martin poslal odkaz na 3DS Max Tutorial.

Dohoda terminu dalSieho stretnutia (16. 11. o 16:00, v pripade komplikacii

18.11 0 17:30)

Ulohy do d'alsieho stretnutia

Cislo . Termin 5
) Popis ulohy Kto .. Vystup
ulohy ukoncenia
" : it o Saxana,
Spustit prostredie 3DS Max a naucit sa zakladné akcie , .
5.8 . Peto, 16.11.'09 Prezentacia
(modelovanie, export, ...) )
Palo
6.1 Zaucit Saxanu do technoldgie SVN Palo 16. 11.'09 Prezentacia
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2009/2010

6.2 Dokoncéenie instaldcie ndstroja Jira na server STU Palo 16.11.'09 Prezentacia
6.3 Spisat format tvorby modelu Martin 16.11.'09 Dokument
Martin,
6.4 Tvorba 3d modelu v 3DS Max Uhel, 16. 11.'09 Prezentacia stavu
Lubo
Palo,
6.5 Studium tvorby 3d modelu v 3DS Max Saxana, 16. 11.'09 Prezentdcia stavu
Peto
6.6 Opravit architektudru Lubo 16. 11.'09 Dokument
Rozhranie
6.7 Implementovat rozhranie informac¢ného panelu Peto 16. 11.'09 informacného
panelu
S Palo, -
6.8 Naucit sa pracovat s nastrojom lJira 16. 11.'09 Prezentacia
Saxana
6.9 Analyza prepojenia Javascriptu a databazy Palo 16. 11.'09 Prezentacia
Tab. 12 Ulohy dalgieho stretnutie - zapisnica 6
Prilohy
Ziadne
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G.7. Zapisnica zo stretnutia ¢. 7
Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova
Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 18. 11. 2009
Bc. Lubomir Lackovic (Lubo) Miestnost: Softvérové studio
Bc. Martin Mihalovi¢ (Martin) Cas: 17:30 — 19:00 hod.
Bc. Martin Uhlik (Uhel)
Bc. Pavol Nagl (Palo)
Bc. Marcela Polerecka (Saxana) Zapis vypracoval:
Bc. Martin Uhlik
Chybaju: Zapis overil:
Bc. Peter Voronak (Peto) Bc. Marcela Polerecka
Téma stretnutia (podla harmonogramu)
Dopracovanie zistenych nedostatkov, prototypovanie vybranych casti.
Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia
Cislo . Termin :
) Popis ulohy Kto .. Stav ulohy
ulohy ukoncenia
i . vy (o Saxana,
Spustit prostredie 3DS Max a naucit sa zakladné akcie } , i
5.8 ) Peto, 16. 11.'09 Splnena
(modelovanie, export, ...) )
Palo
6.1 Zaucit Saxanu do technoldgie SVN Palo 16. 11.'09 Neznamy
6.2 Dokoncenie instaldcie nastroja Jira na server STU Palo 16. 11.'09 Splnena
6.3 Spisat format tvorby modelu Martin 16. 11.'09 Splnena
Martin,
6.4 Tvorba 3d modelu v 3DS Max Uhel, 16.11.'09 | Ciasto¢ne splnena
Lubo
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6.6 Opravit architektdru Lubo 16. 11.'09 Splnena
6.7 Implementovat rozhranie informacného panelu Peto 16. 11.'09 Neznamy
e Palo, . .
6.8 Naucit sa pracovat s nastrojom lJira 16. 11.'09 Nesplnena
Saxana
6.9 Analyza prepojenia Javascriptu a databazy Palo 16.11.'09 Splnena

Tab. 13 Vyhodnotenie Uloh predchadzajlceho stretnutia - zapisnica 7

Opis stretnutia

1. Martin navrhol odovzdanie prototypu Mgr. Kovarovej presunut z9.12. na
14.12., schvaleny termin je 11.12.2009 23:59 (Piatok).

2. Palo prezentoval problémy inStalacie nastroja Jira na server STU
(nedostupnost nutného hardvéru), docasne je tento nastroj umiestneny na
sukromnom serveri, ktory vybavila Saxana.

3. Dohodli sme sa na podrobnostiach modelu poschodia:

e steny budud mat svoju hribku a zhora budu zakryté (ako to navrhol Martin)

e okna sa v tejto faze nemodeluju, na ich mieste bude pravdepodobne pouzity
priehladny materidl

4, Palo cez stretnutie informoval, Ze dostal prave sprdvu o prideleni
pozadovaného serveru STU, nastroj Jira nan premiestni.

5. Palo nakreslil a vysvetlil sp6sob prepojenia Javascriptu a databazy.

Ulohy do d'alsieho stretnutia

Cislo . Termin 5
) Popis ulohy Kto .. Vystup
ulohy ukoncenia
6.1 Zaucit Saxanu do technolégie SVN Palo 16. 11.'09 Prezentacia
Rozhranie
6.7 Implementovat rozhranie informaéného panelu Peto 16. 11.'09 informacného
panelu
G-20
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2009/2010

Palo,
6.8 Naucit sa pracovat s nastrojom lJira 24.11.'09 Prezentacia
Saxana
o e Palo, . (.
7.1 Naplnenie time-trackera udajmi 24.11.'09 Prezentacia
Saxana
. : . Lubo, -
7.2 Picking miestnosti . 24.11.'09 Prezentacia
Martin
7.3 Dokoncenie modelu 5. poschodia Uhel 24.11.'09 3ds model
7.4 Analyza prepojenia Javascriptu a databazy Palo 19. 11.'09 Dokument
7.5 Premiestnenia nastroja Jira na server STU Palo 24.11.'09 Prezentacia
Tab. 14 Ulohy dal3ieho stretnutie - zapisnica 7
Prilohy

Metodika-3DSMAX.doc — autor Martin

Architektura.doc — autor Lubo
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G.8. Zapisnica zo stretnutia ¢. 8
Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova
Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 23. 11. 2009
Bc. Lubomir Lackovic (Lubo) Miestnost: Softvérové studio
Bc. Martin Mihalovi¢ (Martin) Cas: 16:00 — 18:00 hod.
Bc. Martin Uhlik (Uhel)
Bc. Pavol Nagl (Palo)
Bc. Peter Voronak (Peto) Zapis vypracoval:
Bc. Peter Voronak
Chybaju: Zapis overil:
Bc. Marcela Polerecka (Saxana) Bc. Lubomir Lackovic
Téma stretnutia (podla harmonogramu)
Dopracovanie zistenych nedostatkov, prototypovanie vybranych casti.
Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia
Cislo . Termin :
) Popis ulohy Kto .. Vystup
ulohy ukoncenia
6.1 Zaucit Saxanu do technoldgie SVN Palo 16. 11.'09 Splnena
g . - , . Nesplnena
6.7 Implementovat rozhranie informacného panelu Peto 16. 11.'09 i
a ospravedlnena
S Palo, .
6.8 Naucit sa pracovat s nastrojom lJira 24.11.'09 Splnena
Saxana
. - Palo, .
7.1 Naplnenie time-trackera udajmi 24.11.'09 Splnena
Saxana
. . ] Lubo, .
7.2 Picking miestnosti . 24.11.'09 Splnena
Martin
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73

7.4

7.5

Dokoncenie modelu 5. poschodia

Analyza prepojenia Javascriptu a databazy

Premiestnenia nastroja Jira na server STU

Palo

24.11.'09

19.11.'09

24.11.'09

2009/2010

Splnena

Nesplnena

Nesplnena kvoli
okolnostiam

Tab. 15 Vyhodnotenie Uloh predchadzajlceho stretnutia - zapisnica 8

Opis stretnutia

1.

3.

4.

5.

6.

7.

Palo informoval o stave nastroja pre SVN a nastroja pre manazment uloh JIRA.

Tim prediskutoval novy navrh rozhrania informacného panelu pre model

budovy. Jednalo sa o panel pre 2D a 3D navigaciu.

Pal'o predviedol postup naplfiania nastroja JIRA Gdajmi.

Lubo a Martin prezentovali picking miestnosti modelu s poukdzanim na

vyuzitie databazy pri vykonani pickingu.

Uhel prezentoval dokonéeny model 5. poschodia modelu budovy. Vzhladom
na tento model apostup jeho tvorby sa prediskutovali dalSie kroky pri

vytvarani dalSich modelov poschodi.

Palo informoval o stave premiestnenia nastroja JIRA na server STU.

Peter obozndamil tim s dévodmi jeho nepritomnosti.

Ulohy do d'alsieho stretnutia

Cislo . Termin 5
) Popis ulohy Kto .. Vystup
ulohy ukoncenia
8.1 Aktualizovat stranku timového projektu Peto 30. 11. ‘09 Prezentacia
Rozhranie
6.7 Implementovat rozhranie informaéného panelu Peto 30. 11. ‘09 informacného
panelu
8.2 Uhel 30. 11. ‘09 Prezentacia

Opravit textlry vytvorené zrkadlenim modelu 5.
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2009/2010

Poschodia
7.5 Premiestnenia ndstroja Jira na server STU Palo 30. 11. ‘09 Prezentacia
8.3 Oprava otacania modelu Lubo 30. 11. ‘09 Prezentacia
8.4 Dopisat projektovy dennik Peto 30. 11. ‘09 Prezentacia
8.5 Nainstalovanie a.;?lik.a'cie apache na server Palo 30. 11. 09 Prezentacia
podporujucej MySQL, PHP.
8.6 Test komunikacie s prototypom Palo 30. 11. ‘09 Prezentacia
8.7 Implementdcia vyhladavania cesty Martin 9.12.09 Prezentacia
8.8 Modelovanie prvkov navigacie I\/IUak:‘:iln 30. 12. ‘09 Prezentacia
Tab. 16 Ulohy dalgieho stretnutie - zapisnica 8
Prilohy

Ziadne prilohy.
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G.9. Zapisnica zo stretnutia ¢. 9
Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovarova
Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 30. 11. 2009
Bc. Lubomir Lackovic (Lubo) Miestnost: Softvérové studio
Bc. Martin Mihalovi¢ (Martin) Cas: 16:00 — 18:00 hod.
Bc. Martin Uhlik (Uhel)
Bc. Pavol Nagl (Palo)
Bc. Peter Voronak (Peto) Zapis vypracoval:
Bc. Lubomir Lackovic¢
Chybaju: Zapis overil:
Bc. Marcela Polerecka (Saxana) Bc. Peter Voronak
Téma stretnutia (podla harmonogramu)
Prototypovanie vybranych casti.
Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia
Cislo . Termin :
) Popis ulohy Kto .. Vystup
ulohy ukoncenia
8.1 Aktualizovat stranku timového projektu Peto 30.11. ‘09 Splnena
6.7 Implementovat rozhranie informacného panelu Peto 30. 11. ‘09 Splnena
Opravit textury vytvorené zrkadlenim modelu 5. , i
8.2 . Uhel 30. 11. ‘09 Splnena
poschodia
7.5 Premiestnenie nastroja Jira na server STU Palo 30. 11. ‘09 Splnena
8.3 Oprava otacania modelu Lubo 30. 11. ‘09 Splnena
8.4 Dopisat projektovy dennik Peto 30. 11. ‘09 Splnena
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8.5

8.6

8.7

8.8

Nainstalovanie aplikacie Apache na server
podporujucej MySQL, PHP.

Test komunikacie s prototypom

Implementdcia vyhladavania cesty

Modelovanie prvkov navigéacie

Palo

Palo

Martin

Martin
Uhel

30. 11. ‘09

30. 11. ‘09

9. 11.09

30. 11. ‘09

2009/2010

Splnena

Splnena

Ciastoéne splnend

Ciastoéne splnend

Tab. 17 Vyhodnotenie Uloh predchadzajlceho stretnutia - zapisnica 9

Opis stretnutia

1.

2.

3.

4.

5.

6.

Peto informoval o stave stranky projektu

Martin prezentoval stav vyhladavania miestnosti

Uhel predviedol model s opravenym zrkadlenim a dorobenym schodiskom

Palo informoval o stave prepojenia JavaScriptu s databazou

Prediskutovali sme nedostatky prototypu (picking hran, prehliadanie modelu,
info o miestnosti v navigathom made, skrolovanie stranky)

Dohodli sme sa na postupe pri dokon€ovani prototypu a tvorbe dokumentdcie

Ulohy do d'alsieho stretnutia

Cislo . Termin 5
) Popis ulohy Kto .. Vystup
ulohy ukoncenia
8.7 Implementacia vyhladavania cesty Martin 7.12.°09 Prezentacia
. L Martin L.
8.8 Modelovanie prvkov navigacie Uhel 7.12.°09 Prezentacia
e
9.1 Opravenie odkazov na stranke Peto 7.12.°09 Prezentacia
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2009/2010

9.2 Dokonéenie implementacie informacného panelu Peto .12. ‘09 Prezentacia

9.3 Odstranit informacie o rrwiestnosti z navigatného Peto 12,09 Prezenticia
modu

9.4 Opravit picking neviditelnych hran Lubo .12.°09 Prezentacia

9.5 Implementovat posuvanie modelu Lubo .12.°09 Prezentacia

9.6 Uprava metodiky modelovania budovy virtuélnej FIIT Martin .12.°09 Dokument

9.7 Skomponentovanie miestnosti Uhel .12.°09 Prezentacia

9.8 Nahrat prototyp na server Palo .12.°09 Prezentacia
Tab. 18 Ulohy dalgieho stretnutie - zapisnica 9

Prilohy

Ziadne prilohy.
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G.10. Zapisnica zo stretnutia ¢. 10
Veduci pedagdg: Mgr. Alena Kovérova
Zucastneni ¢lenovia timu: Datum: 7. 12. 2009
Bc. Lubomir Lackovic (Lubo) Miestnost: Softvérové studio
Bc. Martin Mihalovi¢ (Martin) Cas: 16:00 — 18:00 hod.
Bc. Martin Uhlik (Uhel)
Bc. Pavol Nagl (Palo)
Bc. Peter Voronak (Peto) Zapis vypracoval:
Bc. Marcela Polerecka (Saxana) Be. Martin Mihalovic
Chybaju: Zapis overil:
Vsetci pritomni Bc. Lubomir Lackovic
Téma stretnutia (podla harmonogramu)
Dokoncenie protorypu a dokumentdcie pre tento semester.
Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia
Cislo . Termin
) Popis ulohy Kto .. Stav
ulohy ukoncenia
8.7 Implementdcia vyhladavania cesty Martin 7.12.°09 Splnena
. s Martin
8.8 Modelovanie prvkov navigacie 7.12.°09 .
Uhel Splnend
9.1 Opravenie odkazov na stranke Peto 7.12.°09 Splnena
9.2 Dokoncenie implementacie informacného panelu Peto 7.12.°09 Ciasto¢ne splnena
Odstranit informacie o miestnosti z navigacného , i
9.3 i Peto 7.12.°09 Splnena
modu
9.4 Opravit picking neviditelnych hran Lubo 7.12.°09 Splnena
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9.5

9.6

9.7

9.8

Implementovat postvanie modelu
Uprava metodiky modelovania budovy virtudlnej FIIT
Skomponentovanie miestnosti

Nahrat prototyp na server

Lubo

Martin

Uhel

Palo

7.12.09

7.12.09

7.12.09

7.12.09

2009/2010

Splnena
Ciasto¢ne splnend
Splnena

Splnena

Tab. 19 Vyhodnotenie Uloh predchadzajiceho stretnutia - zapisnica 10

Opis stretnutia

1.

2.

3.

4.

6.

relativne.

Martin, Uhel a Lubo prezentovali si¢asny stav modelu a navigacie.

Peto prezentoval stav informacnych panelov, treba upravit velkosti na

Dohodli sme sa na preferovanom cCase prezentdcie prototypu na pondelok

14.12. 0 13:00. Konkrétny ¢as je potrebné dohodnut s timom €. 1.

znovu upravit metodiku.

zadavat ulohy do JIRY.

Ulohy do d'alsieho stretnutia

Uhel oboznamil Martina so zmenami v postupe pri modelovani. Je potrebné

Mgr. Kovarova ndm poskytla najnovsie upravené plany novej budovy FIIT.

Dohodli sme sa, Ze od dalSieho semestra bude zapisovatel na stretnutiach

Cislo L Termin ’

) Popis ulohy Kto .. Vystup
ulohy ukoncenia

VyrieSenie kalenddra na stranke timu, pridanie , , L
10.1 Peto 14.12. 09 Upravena stranka
odkazu na prototyp
10.2 Dohodnutie datumu prezentacie s timom cislo 1 Palo 14. 12. ‘09 Datum a cas
prezentacie

9.2 Dokoncenie implementacie informacného panelu Peto 11. 12. ‘09 Prezentacia

10.3 Upravit velkosti prvkov z absolttnych na relativne Peto 11. 12. ‘09 Prezentacia

G-29

2




Timovy projekt — Virtualna FIIT

2009/2010

Upravit stranku produktu tak, aby pouzivatel vidy Peto, L
10.4 . , , . 11.12.‘09 Prezentacia
vedel, v akom je prave mdde Martin
Uprava metodiky modelovania budovy virtuélnej FIIT . 7.12.°09 - Ddokonceny
10.5 o Martin .
- dokoncit vecer dokument
Poslat Saxane rozbor vynalozeného usilia (analyza L , L
10.6 . ) ) Vsetci 11.12.°09 | Excelovské subory
projektového dennika)
10.7 VloZenie uloh do JIRY Saxana 14.12. ‘09 Ulohy v JIRE
Kompletizacia a finalizacia dokumentacie pred ,
10.8 , Saxana 11.12.09 Dokumenty
odovzdanim
Lubo,
e L - Uhel,
10.9 Napisat dokumentaciu k implementacii N, 11. 12. ‘09 Dokumenty
n,
Peto
10.10 Zistit rozdiely medzi starymi a novymi planmi Uhel 14. 12. 09 Prezentacia
10.11 Priprava prezentacie (subor aj slovna prezentacia) Palo 14. 12. ‘09 Prezentacia
Pozriet sa na kompatibilitu projektu v réznych ) , L.
10.12 Lubo 14.12.09 Prezentacia
browseroch
Tab. 20 Ulohy dalSieho stretnutie - zapisnica 10
Prilohy

Ziadne prilohy.
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H SERVER

Vzhladom na charakter projektu vznikla potreba vybudovania servera, ktory by
poskytoval zakladnu pre projekt. Server sluzi ako centrum kolaboraénych prostriedkov a ako
prostredie pre vystavenie prototypu a neskoér aj samotnej aplikacie.

Hesld do vSetkych casti systému su totoiné sheslom ku timovému kontu
timak.fiit003@gmail.com.

IP servera:10.62.5.236

Poznamka: IP adresa servera bola pridelena DHCP serverom a je to adresa vo vnutornej sieti
softvérového Studia. IP adresa nie je statickd, ale vzhladom na nastavenia DHCP servera by
mala ostat rovnaka az do doby zmeny Struktury siete v priestoroch softvérového studia. Pre
pripojenie k serveru mimo siete softvérového Studia je potrebné vytvorit SSH tunel cez
server labss2. Problémom sa zaobera samostatna ¢ast ,,Metodika SSH tunel”.

Umiestnenie servera

Server poskytla Fakulta informatiky a informacnych technoldgii Slovenskej technickej
univerzity v Bratislave. Nachadza sa v priestoroch softvérového Studia, pricom je to server
oznaceny Cislom 1.

Hardware servera

Server je okrem inych sucasti zloZzeny z nasledovného hardvéru:

Procesor CPU: Intel Pentium 4 —3.0 GHz

Pamat RAM:  448MB

Nainstalovany softvér

Operaény systém servera je Windows Server 2003 Enterprise Edition
s nainstalovanym balikom oprav Service pack 2.

Pre potreby projektu bol nainStalovany nasledovny softvér:

1. Apache — Web server
2. PHP — Skriptovaci jazyk pre Web server
3. MySQL — Databazovy server

4. MySQL PHP Admin — PHP aplikacia pre administraciu MySQL servera
H-31
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5. lJira—aplikacia podpory projektového manazmentu — podpora sledovania
udalosti (issue tracking)

6. Remote Desktop

Pri popise nainstalovanych aplikécii budem pouZivat nasledovné oznacenia:

e Verzia —Verzia aplikacie, ktora je nainStalovana na serveri.
o Umiestnenie — Umiestnenie v adresarovej Strukture servera.

e Port— Predstavuje port servera na ktorom je aplikacia dostupna.

H.1. Apache Web server

Aplikacia Apache Web Server poskytuje sluzby webového servera pre potreby
projektu. Je na nom nasadeny prototyp aplikacie vytvoreny pocas prvého semestra timového
projektu. Neskor posluzi na umiestnenie finalnej verzie produktu.

Verzia: 2.2.14
Umiestnenie: C:\server\Apache2.2
Port: 80

Public_ HTML: C:\server\www\fiitteam03.ucebne\public_html

Pozndmka: Public_ HTML je domovsky adresar, kam budu presmerované poZiadavky
na server. Teda, ak budeme mat v tomto adresari subor index.html, jeho adresa v prehliadaci
bude http://meno-servera/index.html retazec ,meno-servera” predstavuje adresu servera.

Adresa prototypu je http://meno-servera/HTML/index.html

H.2. PHP

Aplikacia PHP poskytuje moznosti spustania skriptov na strane servera. Aplikacia bola
nakonfigurovana ako sucast aplikacie Apache Web server.

Verzia: 5.3.1

Umiestnenie: C:\server\php
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H.3. Mysal

Aplikacia MySQL poskytuje sluzby databazového servera. Je to databazovy server
nenarocny na hardvérové prostriedky, volne dostupny, dobre zdokumentovany a rozsireny.
Je teda idedlny pre Skolské pouzitie.

Verzia (server): 5.1.41

Verzia (klient): 5.1.11

Umiestnenie (server): C:\Program Files\MySQL\MySQL Server 5.1
Port: 3306

Pre prihlasenie pouzite pouzivatela ,root” (heslo ako konto timak.fiit003@gmail.com).

Udaje tykajuce sa aplikacie virtualnej fiit sa nachadzaju v schéme ,fiit3d“. Ich $truktura bola
vytvorend podla navrhu datového modelu.

H.4. MySQL PHP Admin

Aplikacia poskytuje webové rozhranie pre administraciu MySQL servera.

Verzia (klient): 3.2.3
Umiestnenie (server): C:\server\www\fiitteam03.ucebne\public_html\pma

Aplikacia je pristupna na webovom serveri Apache na adrese http://meno-servera/pma

Pre prihlasenie pouzite pouzivatela ,root” (heslo ako konto timak.fiit003@gmail.com).

H.5. lJira (Atlassian)

Aplikdcia poskytuje sluzby podpory projektového manazmentu. Hlavne podporu
sledovania udalosti (issue tracking). Aplikacia je vyuZivana v timovom projekte pre podporu
spravy uloh, ich obsahu, planovania a rozdelovania zodpovednosti.

Verzia: 3.6.5
Umiestnenie: C:\Jira\atlassian-jira-enterprise-3.6.5-standalone\

Port: 8080

Kazdy ¢len timu a veduci timu ma vytvorené konto. Prihlasovacie meno je v tvare
,meno.priezvisko” bez diakritiky teda napriklad ,pavol.nagl“. Heslo kazdého clena je
individualne.

H-33

¥


mailto:timak.fiit003@gmail.com
http://meno-servera/pma
mailto:timak.fiit003@gmail.com

Timovy projekt — Virtualna FIIT 2009/2010

H.6. Remote Desktop

Remote desktop je nativnou aplikdciou inStalovanou s operacnym systémom
Windows Server. Je moiné sa pomocou nej pripojit k serveru ako pouZivatel plochu
a spravovat tak server odkialkolvek.

Port: 3389
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| METODIKY TIMOVEHO PROJEKTU

I.1. Modelovanie budovy Virtualnej FIIT pomocou nastroja AutoDesk
3DS Max 2010

Tato metodika definuje postup vytvarania trojrozmernych modelov budovy Fakulty
informatiky a informacnych technoldgii. Vytvorené modely sa budu vyuzivat pri navigacii
v budove. Na modelovanie sa pouziva program 3DS Max 2010. Jedina rola vykondvajlca
vSetky popisané procesy je rola programatora.

Pojmy
scéna suhrn vSetkych modelovanych objektov, uloZzenych v jednom subore
S priponou .max.
unit dizkové jednotka, ktoru vyuZiva aplikicia 3DS Max pre vietky trojrozmerné

objekty v scéne.
komponent pomenovany samostatny celok zo scény.

materidl efekt pouzity na povrchu komponentu. Je to bud textura v podobe obrazku
alebo farba.

Modelovanie podla predlohy

Modely interiéru su vytvarané na zaklade presnych projektovych planov. Plany maju
formu DWG suborov (pripona .dwg), jeden subor obsahuje nakresy jedného poschodia
budovy. Ulohou vyvojéra je vytvorit model svojimi parametrami zodpovedajuci popisu
v DWG planoch. KedZe nie je zndmy sp6sob, ako efektivne vytvarat trojrozmernu scénu
priamo z DWG suborov v 3DS Maxe, programator prenasa miery planov do 3D modelu
manualne.

Ziskanie rozmerov z planov

DWG ndkresy v sebe obsahuju udaje orozmeroch vsetkych casti konstrukcie (v
milimetroch). Vyznaéné celky maju miery explicitne vypisané priamo v plane. Uhly, polomery
kruhovych pléch a ostatné dizky je potrebné zistit.

Na citanie .dwg planov sa pouZije aplikdcia AutoDesk DWG TrueView 2010, ktora
umoznuje ziskat data jednoducho. Postup je nasledovny:

I-1
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o po otvoreni suboru v menu kliknut na Sipku pod tlad¢idlom Measure.
o vybrat typ meraného udaju:
= Distance pre vzdialenost dvoch bodov
= Radius pre polomer kruhovej plochy
= Angle pre uhol zovrety dvomi Useckami.
o Vv nakrese vybrat vyznacné body:
= pre vzdialenost kliknat dva krat na body v nakrese
= pre polomer stadi raz kliknat na bod na kruznici
= pri uhle kliknut na dve usecky
o zobrazi sa informacny panel s ¢iselnym udajom v milimetroch

Budovanie priestorov v scéne

Priestory budovy FIIT sa buduji postupne priddvanim obdiZnikovych, pripadne
zaoblenych pléch do scény a ich spajanim. Rozmery a umiestnenie rovin zodpoveda planom
stym, Ze jeden 3DS Max unit zodpoveda jednému metru v skutocnosti. To znamena, Ze
v 3DS Maxe su dizky tisic krat mensie (v unit) ako v DWG TrueView (milimetre).

Vtejto faze modelovania (vysledok bude pouZity pre navigaciu v budove) sa
nevytvaraju dvere a oknd, ponechaju sa len prazdne otvory. Vytvoreny model vsak bude
rozsiritelny o priehfadné a pohyblivé prvky a mdéze byt v buddcnosti nimi jednoducho
doplneny.

Rozdelenie a pomenovanie suborov

Model budovy je rozdeleny na viac ¢asti — pre kazdé poschodie sa vytvara samostatna
scéna. Jedna scéna je navySe uloZena v dvoch suboroch; vjednom su steny spojené do
komponentov (miestnosti), vdruhom nie su steny izieb navzajom viazané. Scéna
s komponentmi vznikd z neviazanej scény (viac o vytvarani komponentov miestnosti v Casti
0). D6vod tejto duplicity je, Ze model s vytvorenymi komponentmi nemozno viac jednoducho
upravovat ako ten so samostatnymi stenami a hotovy komponent sa nedd viac spatne
rozloZit.

Nazov stiboru s modelom poschodia musi spifiat nasledovny vzor:
floor_<Ccislo_poschodia><typ_poschodia><komponenty>.max
kde <Cislo_poschodia> je Cislo poschodia od 1 do 7

<typ_poschodia> rozliSuje medzi podzemnym a nadzemnym poschodim. Je to jedna
z dvoch hodnot PP alebo NP.

<komponenty> moze byt components (pre sibor s komponentami) alebo planes (so

samostatnymi stenami).
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Priklad ndzvu suboru s modelom druhého nadzemného poschodia s volnymi stenami
je:

floor_2NP_planes.max .

Skladanie rovin

e obdiznikové plochy sa vytvaraji ako objekty typu Plane (v pravom paneli zalozka
Create, tlacidlo Plane).

e obdizniky st umiestriované tak, aby sa dotykali hranami.
e povrch podlahy poschodia lezi na osi Z v bode O.

e objekty typu Plane maju tmavu a farebnu stranu. Material je mozné neskor aplikovat
len na farebnu cast, preto programator musi orientovat plochu tak, aby bola oto¢ena
farebnou ¢astou do miestnosti a tmavou dovnutra steny.

e Steny su zvrchu uzavreté, t.j. na vrch steny (dva obdiZniky postavené tmavou stranou
proti sebe) sa umiestriuje dalsia rovina otocenda tmavou ¢astou dolu (dovndtra steny).

Modelovanie navigacnych hran

Sucastou modelu vscéne st okrem tvarov tvoriacich konstrukciu budovy aj tzv.
navigacné hrany. SU to vodiace prvky (ako na obrazku 1), pomocou ktorych sa bude
vykonavat navigacia vo vyslednej aplikacii Virtualnej FIIT. Spojenim hran vznika graf, ktorého
uzlami su miestnosti a hranami prechody medzi nimi (zobrazovat sa budu len hrany
spajajuce dve vybraté miestnosti najkratSou cestou, ostatné su skryté). Objekt hrany musi
spiriat kritéria:

e hrana je kvader s vyskou aj Sirkou 40 cm (0,4 units).

e hrana, ktorej koniec je v miestnosti a nenadvazuje na ind hranu je na tomto volnom
konci zakonéena valcom (vid obrazok 1). Valec ma vysku 40 cm a polomer 60 cm.

e vodiaca hrana je umiestnena nasledovne:

o jej horny okraj je v rovine s hornym okrajom okolitych stien

o hrana, ktord na oboch koncoch nadvazuje na inu hranu je v priestore, kde sa
nachadza, zarovnana v strede, t.j. je rovnobeind s dvomi stenami a ma od
nich rovnaku vzdialenost. (Poznamka: je zrejmé, Ze tento pristup mozno
pouZit len v miestnostiach, ktoré maju vzajomne kolmé steny. Pri atypickych
pbédorysoch je umiestnenie hrany otdzkou kreativity vyvojara)

o viaceré hrany, ktoré sa na seba pripdjaju, sa prelinaju (obrazok 2). Prekryvaju
sa tak, aby prechod ktorejkolvek dvojice vyzeral plynule, aj ked su ostatné
hrany skryté.

1-3
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o hrany zakoncené valcom prechadzaju do miestnosti z inej a teda pretinaju jej
stenu. Tento prechod sa nachadza v priestore priblizne nad dverami tak, ako
je to naznacené na obrdazku 3.

Obr. 2 Navigacné hrany
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Obr. 3 Spojenie troch hran

Obr. 4 Zakoncenie hrany v miestnosti
I-5
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Vytvaranie komponentov

Po namodelovani neviazanych stien sa scéna ulozi do .max suboru (podla konvencii
z Casti 0 — Rozdelenie a pomenovanie suborov) avytvori sa jeho kopia. V nej sa plochy
zoskupia do komponentov (miestnosti resp. naviga¢nej hrany) nasledovne:

e kliknut na niektord ¢ast miestnosti pravym tlac¢idlom mysi, v kontextovom menu
zvolit Convert to: -> Editable poly.

e v pravom paneliv Casti Edit geometry zvolit Attach.
e postupne klikat na dalSie stuc¢asti miestnosti.
e po zoskupeni vsetkych celkov znova kliknut na Attach.

e pomenovat novovzniknuty komponent v hornom textovom poli pravého panelu.
Nazov musi splfiat nasledovné konvencie:

o meno komponentu miestnosti ma format <room><cislo>[ <trakt>]:zacina
slovom room nasledovanym &islom miestnosti bez bodky. <trakt>je
nepovinna ¢ast, je to oznacenie kridla poschodia, jedna z dvoch hodnét wingp
alebo wingk (informacia o trakte je obsiahnutda v DWG planoch). Pouziva sa
vtedy, ak sa na jednom poschodi nachadza viac miestnosti s rovhakym
nazvom (kazda v inom trakte). Cisla miestnosti st uvedené v DWG nakresoch
(¢ast Podelovanie podla prilohy). Priklad ndzvu miestnosti v .dwg plane
oznacenej ako 5.10 v trakte D je room511 wingD.

o komponent koncovej navigacnej hrany (s valcom) sa pomenuje
edge <meno izby>[ rozlisovac][ <trakt>], kde <meno izby>je meno
komponentu izby (ako v predoslom bode), v ktorej sa nachadza. Spdjacia
hrana (bez valca) ma navyse za Cislom pridany podciarkovnik a ¢islo. Jedinym
kritériom tejto Casti je, aby vytvarala unikatne oznacenie hrany. <trakt> ma
hodnoty ako pre miestnosti.

o Priklad korektného nazvu je: edge room512b 1 wingD.

Aplikacia materialov

Po vytvoreni komponentov sa na ich povrch aplikuje materidl. V pripade Virtudlnej
FIIT sa nepouZivaju komplexné textury, iba farby. Material je potrebné najprv vytvorit. Pre
miestnosti sa pouZivaju tri rozne zlozené materialy, kazdy obsahuje dva dalSie vnutorné
materidly (Sub-Materials): pre steny a podlahu.

ZloZzeny materidl sa vytvori nasledovne:

e Dialdg na vyber materialu sa v 3DS Maxe vyvola stlaéenim M
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V hornej ¢asti vpravo pod ukazkami materialov stlacit ,Standard“, v novootvorenom
dialégu vybrat Multi-Sub/Object, potvrdit spravu ,Discard old material®.

V paneli Multi-Sub/Object Basic Parameters nastavit pocet vnitornych materialov na
2: tlacidlo ,,Set Number”.

Ponechat ID ¢islana 1a 2.
Obom materialom nastavit farbu po kliknuti na tlacidlo v stipci Sub-Material:

» podlaha je farba s ID 2, ma material typu Phong (roletové menu v Casti Shader
Basic Parameters) a parameter Ambient nastaveny podla tabulky 1.
» steny maju ID 1, parameter Ambient nastaveny podla tabuliek 2 az 4.

Navrat z vnutorného materidlu na zloZzeny sa vykond pomocou tla¢idla Go to Parent
(riadok pod ukazkami, druhé sprava).

Material pre navigacné hrany nie je zloZeny, jeho nastavenie je preto jedoduchsie:

» Pouzije sa material typu Phong s parametrom Ambient nastavenym na farbu
s vlastnostami ako v tabulke 5.

» Materiadl ma navyse povoleny atribut Color v asti Self-lllumination v dialégu
Material editor. Vlastnosti tejto farby su v tabulke 6.

Pripraveny materidl sa priradi komponentu sp6sobom Drag-and-Drop z okna Material

Editora na komponent v scéne. Pre hrany je tento postup priamociary, pri miestnostiach
treba vykonat Upravu, aby sa spravne vnutorné materidly zloZeného aplikovali na steny resp.
podlahu:

Vybrat komponent kliknutim
V pravom paneli v Casti Editable Poly vybrat moznost Element.
Kliknutim zvyraznit podlahu miestnosti.

V pravom paneli v Casti Polygon: Material IDs (nizsie) vloZit hodnotu 2 pre Set ID: aj
Select ID. Obdobne postupovat aj pre jednotlivé steny s hodnotou 1.

V paneli, Editable Poly kliknut na napis Editable Poly.

Aplikovat materidl pretiahnutim z dialégu materialov na komponent miestnosti
podobne ako pri naviga¢nych hranach.
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Parameter Hodnota
Red 149
Green 166

Blue 176

Hue 143

Sat 39

Value 176

Tab. 21 Farba materialu pre podlahu

Parameter | Hodnota
Red 240
Green 240

Blue 240

Hue 0

Sat 0

Value 240

Tab. 22 Farba pre steny (Sedd)

Parameter Hodnota
Red 246
Green 204

Blue 171

Hue 19

Sat 78

Value 246

Tab. 23 Farba pre steny (hneda)

Parameter | Hodnota
Red 192
Green 246

Blue 166

Hue 71

Sat 83

Value 246

Tab. 24 Farba pre steny (zelend)

Parameter Hodnota
Red 255
Green 236

Blue 29

Hue 39

Sat 226
Value 255

Tab. 25 Farba materialu pre hrany
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Parameter | Hodnota
Red 253
Green 232

Blue 0

Hue 39

Sat 255
Value 253

Tab. 26 Farba hrany, ¢ast Self-lllumination

I.2. Dokumentacie a modelov pomocou systému SVN

SVN (Subversion) je systém podpory revizii averziovania vytvoreny vr. 1999
spolo¢nostou CollabNet. PoZiva sa hlavne na verziovanie zdrojovych kédov, web stranok,
a dokumentov. Je nastupcom starSieho systému CVS (Concurrent Versions System),
zdokonaluje ho hlavne pri praci s adresarmi a sprave samotnych siborov na disku.

1.2.1. Architektdra SVN

SVN vyuziva architekturu klient - server.
Server

Na serveri je vytvorené centralne UloZisko dat (repozitar). Je to organizovany
suborovy systém, ktory uchovava vsetky potrebné uUdaje a subory, ktoré su predmetom
verziovania.

Pozndme dva typy SVN repozitarov. FSFS (Fast Secure File system) a BerkelyDB. FSFS
obsahuje menej logovacich informdcii ako BerkelyDB a preto spotrebuje menej miesta na
disku. Niektoré nastroje maju problémy pri urcitych konfiguraciach s BerlkeyDB, ¢o vyustuje
do bezpecnostnych rizik straty dat, preto na naSom projekte budeme pouZivat repozitar typu
FSFS.

Na repozitar je mozné sa pripojit r6znymi sposobmi.
° Priamo — ked' sa repozitar nachadza priamo na disku alebo lokdlnej sieti

° HTTP / HTTPS — ked'sa repozitar nachadza na vzdialenom serveri s pristupom cez
http server (pouziva sa adresacia pomocou http://host/path)

° SVN protokol — ked' sa repozitar nachadza na vzdialenom serveri s pristupom cez
http protokol (poZiva sa adresacia pomocou svn://host/path , napriklad pre server
labss2 je to ,,svn://labss2.fiit.stuba.sk/SVN_repository”)

Y
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Klient

Klientska aplikacia sluzi pracu s verziami v pracovhom adresari a na komunikaciu so
serverom (repozitarom). Tieto ndstroje su réznych udrovni, od prikazového riadku, cez
grafické rozhranie operacného systému az po webové rozhranie priamo v prehliadaci.

Klientska aplikacia potrebuje vediet adresu repozitara (v nasom pripade adresu URL)
a v pripade neverejného repozitdra prihlasovacie udaje (prihlasovacie meno a heslo).

My sa budeme sustredit hlavne na klientsku aplikdciu integrovant priamo do
vyvojového prostredia Eclipse sliZiacu na zdielanie zdrojovych kédov, ktorou je zasuvny
modul (plugin) Subclipse.

1.2.2. Typicky priebeh prace s SVN repozitarom

Typickym prikladom prace s SVN repozitarom je zdielanie zdrojovych kdédov pre
vyvojarov. Po konfiguracii vSetkych potrebnych nastaveni, hlavne pripojenia na server a SVN
repozitar, prebieha praca takéhoto vyvojara prebieha nasledovne:

1.Vyzdvihnutie projektu (checkout) — Pred zaciatkom prace si vyvojar stiahne na
lokalnu pracu vsetky potrebné subory. Vytvori si akusi pracovnu kopiu.

2.Editacia projektu — V pracovnej képii urobi Ziadané zmeny.

3.0doslanie projektu do repozitara (commit) — Po ukonéeni ¢innosti ulozi zmeny spat
do repozitara. Zmeny sa stanu pristupne pre vsetkych uzivatelov. Pricom sa
zapisu informacie o tom, kto zmenu vykonal, kedy ju vykonal a pripadny
komentar. Dal$i vyvojar je moze pracovat.

Hlavnou vyhodou je, Ze ak spravne nastavime, ktoré stibory sa maju synchronizovat s
repozitdrom, mozZe pracovat viacero vyvojarov naraz na tom istom projekte, pricom v SVN
repozitdri existuje aktualna verzia projektu ako celku.

Klientske aplikacie SVN poskytuju rozumné pouZivatelské rozhranie pre rieSenie
konfliktov, akymi je napriklad zmena jedného suboru jedného suboru viacerymi pouzivatelmi
vjenom case. Systém spoznd, Ze verzia dokumentu v repozitari je novSia ako verzia
v pracovnej kopii, upozorni na to pouzivatela a poskytne moZnosti rieSenia (prepisanie
suboru, vytvorenie samostatnej verzie, zabudnutie zmien z lokalnej képie a podobne).

1.2.3. Google SVN / Googlecode

Spolo¢nost google poskytuje na svojich serveroch moznost vytvorenia virtualneho
projektu, ktory nasledne poskytuje rézne kolaboracné prostriedky pristupné cez internet,

I-10

¥



Timovy projekt — Virtudlna FIIT 2009/2010

okrem iného aj SVN repozitadr. Tato moznost je bezplatnd, mbze ju ktokolvek vyuzit a bezi
pod kéddovym ndzvom Googlecode.

Na serveri googlecode sme vytvorili projekt s nazvom fiit3d“. Jeho vlastnikom je
timové konto na google serveroch — timak.fiit003 @gmail.com.

Domovska stranka projektu je pristupna na nasledujucich URL:

http://fiit3d.googlecode.com/

http://code.google.com/p/fiit3d/

SVN repozitar projektu je pristupny na nasledujicej URL:
https://fiit3d.googlecode.com/svn/trunk

Heslo do SVN repozitara nie je rovnaké ako heslo ku kontu timak.fiit003@gmail.com.
Je potrebné vyhladat ho na domovskej stranke projektu kliknutim na zalozku ,Source”
a nasledne na odkaz ,,googlecode.com password”.

1.2.4. Pouzitie SVN na priklade Subclipse

Subclipse je zasuvny modul do vyvojového prostredia Ecilpse vyvijany spolo¢nostou
Tigris. Domovska adresa Subclipse: http://subclipse.tigris.org/

Instalacia

Jeho inStalacia je velmi jednoduchd a intuitivna. Prebieha priamo cez prostredie Eclipse a je velmi
podrobne popisana na stranke vyrobcu (http://subclipse.tigris.org/install.html). Nebudem sa fiou
preto podrobnejsie zaoberat.

Konfiguracia

Po Uspesnej instalacii je potrebné Subclipse nakonfigurovat a pripojit k projektovému repozitaru.
Postup je nasledovny:

1.Stlacte ,File” > ,New” > ,Project...”“. Objavi sa sprievodca vytvorenim nového
projektu

2.Vyberte ,SVN“ > ,Checkout Projects from SVN“ a stlacte ,Next >“. Nasleduje
vytvorenie pripojenia na repozitar

3.Vyberte ,Create a new repository location” a stlacte ,Next >“

4.Do pola URL zadajte , https://fiit3d.googlecode.com/svn“. Po nacitani suborového
systému zo servera sa objavi adresarova Struktura.

-11
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5.Vyberte adresar ,trunk” a stlac¢te ,Finish”. Znovu sa objavi sprievodca vytvorenim
nového projektu. Tento sprievodca urcuje, aky projekt bude vytvoreny vo
vasom prostredi Eclipse.

6.Vyberte ,General” > ,Project”. Meno projektu je individudlne. Odporucané je
fiit3d”.

1.2.5. Praca s repozitarom

Po uspesnej konfiguracii bude v prostredi Eclipse vytvoreny novy projekt, ktorého
adresarova Struktura je totozna s obsahom SVN repozitara. Na lokdlnom disku bola teda
vytvorend képia repozitara.

Funkcie zasuvného modulu Sublicpse su pristupne po kliknuti pravym tlacidlom mysi
na urcitu Uroven adresarovej Struktury a vybrati zalozky , Team”. Pre ilustraciu pozri obr. 2.

Pred zacdatim prace s projektom je potrebné synchronizovat lokalnu képiu s SVN
repozitarom (volba ,Synchronize with Repository“).

Kazdy novo vytvoreny dokument, ak chceme aby bol stucastou SVN repozitara, je
potrebné pridat do zoznamu synchronizovanych suborov (volba ,,Add to Version Control“).

Po vykonanej praci je potrebné potvrdit zmeny (volba ,Commit“).

Aktualizovat lokalnu kopiu mdzeme aj pre dokumenty samostatne (volba ,,Update”)

I-12



Timovy projekt — Virtudlna FIIT 2009/2010

Z

&

m

File Edit 5 Refactor Mavigate Search Project R
' I Sures RE roravga == . o Eﬂ Synchronize with Repository L
- E S s 0-Q - i EH G- A Ccommit.,
n T i Update ]
ﬁ ww ﬁ i E: Hierarmﬂ = 0O P
= = 8 Create Patch... 1
S | = Apply Patch. ..
=-1ag fiit3d [trunk]
EII&- L= Show in Resource History
e ' [ show Properti
o Into o Properties .
Dﬁ' Set Property... |
- @ tes Opern in MNew Windaw Add Keywaords.. .
EEI"E‘ﬁ fiit3d_5 Show In Alt+Shift+W ¥ 5 444 10 Version Control i
Copy Crl+c ! Add to svniignore
ES Copy Qualified Name P BranchiTag...
Pasts Ctrl+v B, Suitch. .
3 Delete Celete ? Merge. .
Build Path 3 Configure Branches Tags
Refactor Alt+shift+T ¥
Copy...
g2y Import... Ef Export...
4 Export...
— &, Edit conflicts
n__:,(h Refresh F& ) Revert...
Assign Warking Sets... X, Mark as Deleted
Run As , &y Mark Resolved
Diebug As 3 % Showe pending operations
<2 Cleanup
Compare With r
Replace With »
Restore from Local History... L paths e
Properties Alt+Enter
< i |
i Documents - fit3d
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I.3. Analyza podporného nastroja projektového riadenia — Atlassian Jira

Jira je integrovana client-server aplikacia vyvinutd spolo¢nostou Atlassian zamerana
na rieSenie udalosti (Issue Tracking). Vyznacuje sa nenulovymi nadobudacimi nakladmi.

Systém je jednym z lidrov v rieSenej oblasti. Je pouZivany spolo¢nostami po celom
svete, za zmienku stoja spolo¢nosti HP, BMW, Adobe ¢i Nokia.

Jeho zdkladnou ulohou je sledovanie udalosti aich sprostredkovanie jednotlivym
ucastnikom projektu v ¢o najzrozumitelnejSej forme. Systém poskytuje zoznamy uloh pre
projektového manazéra ako aj pre ostatnych ucastnikov projektu. Vyznacuje sa vysokou
mierou integracie a excelentnym zvladnutim problematiky rieSenia udalosti. Ako priklad
moéZeme uviest vytvdranie udalosti jednoduchym zaslanim e-mail spravy do systému ¢i ich
aktualizovanie pomocou RSS. Po vytvoreni udalosti v systéme je vytvorena aj diskusia k tejto
udalosti. Po pridani prispevku do diskusie je tento automaticky odoslany osobe alebo
osobam pridelenym na rieSenie tejto udalosti, pripadne projektovému manazérovi
prostrednictvom spravy e-mail. Odpoved do diskusie je moziné taktiez zaslat jednouchou
spravou e-mail. Systém sa teda stard o udrziavani relevantnych informacii o udalosti na
jednom mieste, ¢o je jeho najdélezitejSou ulohou.

Ovladanie systému je velmi intuitivne alahko nauditelné pre potencidlnych
zakaznikov. Podpora produktu je na velmi dobrej Urovni. Spolo¢nost organizuje on-line
seminare a poskytuje osobnU podporu prostrednictvom konzultacie s profesionalom
v oblasti.

Hlavné vyhody aplikacie:
. Udrziavanie informacii centralizovane so vzdialenym pristupom cez rozhranie
webového prehliadaca
. Vysoka uroven podpory zo strany vyrobcu

. Rozsiahle moZnosti prisposobenia produktu

Hlavné nevyhody aplikacie:
° V komerénom poutZiti su to nenulové nadobudacie naklady. Pre nase pouZitie
(Skolské) je produkt bezplatny

° Zameranie aplikacie na rieSenie udalosti (issue tracking) a nie na projektovy
manazment ako celok
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I.4. Konfiguracia SSH tunela pre pripojenie k timovému serveru

Timovy server je server poskytnuty fakultou FIIT anachddza sa v priestoroch
softvérového Studia. V ¢ase pisania tohto dokumentu server nema pridelend verejnu
a statickt IP adresu. Je potrebné k nemu pristupovat vytvorenim SSH tunela cez server
s pridelenou verejnou IP adresou

Na ucel SSH tunelovania vyuzZijeme volne dostupnu aplikaciu s ndzvom putty.
Aplikacia je dostupna na internete na stranke http://www.putty.org/ (Datum posledného
pristupu: 25. novembra 2009)

Ako priklad uvedieme konfiguraciu SSH tunela pre pripojenie k aplikacii Jira, beZiacej
na timovom serveri, cez server labss2.fiit.stuba.sk.

SSH tunel zabezpezpedi namapovanie lokalneho portu (v naSom pripade 86) na port
vzdialeného servera (v nasom pripade timovy server a port 8080) cez server s verejnou IP
adresou (labss2.fiit.stuba.sk)

Konfiguracia putty

Po stiahnuti a nainstalovani aplikacie putty je potrebné ju nakonfigurovat na
pripojenie ku serveru labss2.fiit.stuba.sk a vytvorenie potrebnych SSH tunelov. Postup je
nasledovny:

1. Spustite putty (putty.exe)

2. Vyplnite konfiguracnu obrazovku podla obrazka (7)


http://www.putty.org/
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~
#% PuTTY Configuration ﬁ
Category:
E-S_essmn Basic options for your PuTTY session
¢ i-Logging
£ Terminal Specify the destination you wantto connectto
- Keyboard HostName (or IP address) Port
- Bell labss2fit stuba sk 22
& w-‘-:deoa‘;ures Connection type: . . )
() Raw () Telnet () Rlogin (@ SSH () Serial
- Appearance - - - - -
-~ Behaviour Load, save or delete a stored session
Translation
. Selection Saved Sessions
.. Colours labss2fit stuba.sk
= Cog]elcllon Default Settings Load
aa labss? fiit stuba sk
T | save |
Delete
H-S5H
- Senal
Close window on exit:
() Always () Never (@) Only on clean exit
o [ e ]

Obr. 7 Konfiguracia pripojenia k labss2.fiit.stuba.sk

obrazovku podobnu obrazku (Chyba! Nenalezen zdroj odkaz(i.8)

a.

Stlacte tlacidlo ,,Add”

—

Pre vSetky SSH tunely opakujte nasledovné kroky. Po ich UspeSnom ukonceni uvidite

Vyplrite pole ,,Source port” ¢islom lokalneho portu na ktory chcete mapovat
vzdialeny port (v naSom pripade ,,86)

V7 AN
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V navigacnej Casti aplikacie, v lavej ¢asti obrazovky, rozbalte zalozku ,,SSH” a vyberte zalozku
,tunnels”.

Vyplrite pole , Destination” ciefovou adresou, na ktoru chcete tunelovat. (v nasom
pripade , 10.62.5.236:8080", pricom ,,10.62.5.236“ je adresa timového servera

v lokalnej sieti, do ktorej vytvaram tunel a ,,8080“ je port na ktorom bezZi Jira na
tomto serveri)
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ﬁ PuTTY Configuration

Category:
[=-Session - Options controlling SSH port forwarding
; Logging il
& Terminal Port forwarding
- Keyboard [ ILocal ports accept connections from other hosts
- Bell ["]Remote ports do the same (SSH-2 only)
Features Fonwarded .
2 Window
| Appea.rance L85 10.62.5.236:3389
-~ Behaviour L86 10.62.5.236:8080
f - Translation
- Selsction Add new forwarded port:
i - Colours =
=-Connection Source port 86| Add
- Data
- Proxy Destination 10.62.5.236:3080
i -~ Telnet @) Local (") Remote () Dynamic
Rlogin @) Auto () 1Pv4 “)1Pve
[ Open l [ Cancel

Obr. 8 Konfiguracia SSH tunela

= _— |

5. Kliknite na zalozku ,Session”, uistite sa Ze je vyplnena podla obrazka (7) a stlacte tlacidlo

,Save”

Pouzitie putty

Pri kazdom pouziti SSH tunela je potrebné, aby aplikacia putty bola spustena a bolo
vytvorené spojenie na vzdialeny server (labss2.fiit.stuba.sk)

Postup je nasledovny:

1. Spustite putty (putty.exe)
2.
Nenalezen zdroj odkaz(.”)
3. Stlacte tlacidlo ,,Open”
4,
na timovom projekte pre tento server.
5.

Vyberte zo zoznamu uloZenych spojeni (zoznam ,Saved sessions” na obrazku ,Chybal!

Aplikacia sa pripoji na server labss2 a vypyta si meno a heslo. PouZite meno a heslo pridelené

Po uspesnom prihlaseni sa zobrazi informacia o serveri. Ak vSetky kroky prebehli spravne,

aplikacia je dostupna na adrese http://localhost:86/ (cez rozhranie webového prehliadaca)

Poznamka: Putty musi byt spustené a spojenie aktivne pocas celej doby prace s SSH tunelom.
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1.5. Stabna kultura

Popisuje Standardy a dohody vytvdrania a organizovania suborov projektu, ktoré su nevyhnutné pre
dosiahnutie konzistentnosti a jednoduchej orientacie v nich.

Organizdcia stuborov projektu

Projekt je umiestneny v svn repozitari a jeho subory su rozélenené do nasledujucej

adresarovej Struktury:

o assets — modely poschodi vo formate JSON (pripona ,.03dtgz”), s ktorym
dokaze O3D priamo pracovat

o CSS - subory kaskadovych stylov (pripona ,,.css”) ur¢enych na Upravu vzhladu
webovej stranky

o Documents — dokumenty vytvorené v ramci predmetu Timovy projekt

o HTML - subory s priponou ,,.htm

Ill

potrebné pre umiestnenie projektu na

internet a zobrazenie boénych panelov

o img—subory obrazkov vyuzivanych na stranke

o JS—aplika¢na Cast projektu vytvorena v jazyku JavaScript (pripona ,,.js“)

EngineExplore.js — jadro programu poskytujuce funkcionalitu nacitania
a azmeny poschodia, zvyraznovania miestnosti, zobrazovanie ciest
atd.

EngineExploreListeners.js — odchytdvanie stlacenia klaves, pohybov
mysi a s tym spojené otdcanie aktualneho modelu poschodia

EngineFPS.js — jadro programu zabezpecujuce prehliadanie modelu
z pohladu prvej osoby

FormlInfo.js — rozhranie medzi formuldrom s informaénym panelom
a aplikacnou castou

FormModes.js — rozhranie medzi formuldrom s tlacidlami zmeny médu
a aplika¢nou castou

FormSearch.js — rozhranie medzi formuldarom vyhladavania
a aplika¢nou castou

Graph.js — funkcie potrebné pre pracu s grafom
Main.js — vstupny bod aplikacie
Mode3D.js — funkcionalita Specificka pre 3D méd

ModeExplore.js — funkcionalita Specificka pre prehliadaci mod
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* ModeManager.js — manazment zmeny maédu
= ModeNavigate.js — funkcionalita Specificka pre navigacny mod
= RoomGraphData.js — nacitanie dat o topoldgii grafu
= /03djs — subory ulahéujuce pracus 03D
o Models — modely poschodi vo formate ,,.max” programu 3ds Max 2010

o PHP —subory s priponou ,,.php“ serverovej ¢asti projektu
Vytvdranie dokumentdcie

Na tvorbu dokumentacie je vytvorena Sabléna s ndzvom Dokumentacia-sablona.dot,
ktord obsahuje vSetky nadefinované Styly. Pouzitie Stylov, formdatovanie textu, obrazkov a
tabuliek, spravne uvedenie pouZitej literatiry ainé su vzorovo napisané v dokumente
vzor_dokumentacie.doc. Kazdy novy dokument, ktory bude sucastou dokumenticie
projektu, sa vytvara zo Sablony a Styly sa pouzZivaju podla vzoru dokumentacie. Vynimkou je
zapisnica, ktora sa vytvara zo zapisnice z predoslého stretnutia. Na zaciatku sa aktualizuju
udaje o stretnuti, skopiruje sa tabulka uloh na aktudlne stretnutie, ktora sa vyhodnoti.

Vytvoreny novy dokument sa umiestni do svn repozitaru do priecinku s ndzvom
Documents, ktory obsahuje vSetky dokumenty vytvorené v ramci predmetu Timovy projekt,
aj uvedenu Sablénu a vzor dokumenticie.

Organizdcia a pomenovavanie zdrojovych suborov

HTML subory

Zaklad stranky projektu sa nachadza v subore pomenovanom index.html a pri
nacitani stranky sa spracuva ako prvy. Pomocné HTML subory musia mat nazvy vystihujuce
ich Ulohu v ramci stranky. Nazov suboru musi zacinat malym pismenom, nesmie obsahovat
diakritiku a musi sa skladat vZdy len z jedného slova v anglickom jazyku (napriklad info.html,
search.html, menu.html). Kazdy HTML sdbor musi byt spristupnitelny kliknutim na nejaky
objekt (link, tlacidlo, obrazok) ziného HTML suboru. Vsetky HTML subory sa musia
nachadzat v priecinku ,HTML".

JavaScript subory

JavaScript subory musia mat nazvy vystihujluce ich funkcionalitu v rdmci projektu.

Nazov mozZe byt viacslovny, pricom prvé slovo musi opisovat funkcionalitu sdboru zo

vseobecného hladiska a nasledujuce slovd ju blizSie konkretizovat (napriklad

EngineExploreListeners.js). Nazov nemozZe obsahovat diakritiku. Kazdé slovo ndzvu suboru
-7
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musi zacinat velkym pismenom a slova musia byt pisané za sebou bez medzier v anglickom
jazyku. Vsetky JavaScript subory sa musia nachadzat v priecinku ,JS“.

Standardy kédovania

Aplikacna cast projektu sa programuje v jazyku JavaScript. Pri pisani programu sa
dodrzuju zasady pisania zdrojového kodu a pisania komentarov.

Zasady pisania zdrojového kédu

o vSetky nazvy objektov su v anglickom jazyku a su ¢o najvystiznejsSie k podstate
pomenovavaného objektu

o ndzvy funkcii a premennych zacdinaju malymi pismenami

o zlozené ndzvy zviacerych slov sa oddeluju velkym pismenom kazdého
nasledujuceho slova (napr. variableName)

o globdlne premenné sa definuji na zaciatku suboru, ich oznacenie ma
predponu,g_“ (napr. g_variableName)

o ndzvy Standardnych funkcii, ktoré:
= vracaju objekt maju predponu ,get” (napr. getObject)
= nadstavuju objekt maju predponu ,set” (napr. setObject)
= priddvaju objekt maju predponu ,,add” (napr. addObject)

o jednotlivé casti kdédu sa od seba oddeluju kvoli prehladnosti prazdnymi
riadkami, odsadenie kédu na zaciatku riadku sa realizuje pomocou tabuldtora

Zasady pisania komentarov

o komentare sa zapisuju pomocou Javadocu
o komentare su pisané v slovenskom jazyku bez diakritiky

o komentovanie funkcii a délezitych ¢asti kddu ma nasledujicu Struktaru:

/**
* Obsah komentaru

*/
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o pri popise funkcii sa pouzivaju tagy param (Uloha danej premennej vo funkcii)
a return (navratova hodnota), napriklad:

/**
* Vrati uzol s danym ID
* @param node uzol s neznamym ID
* @return
*/
this.getNode = function(node){...}

o komentare vyznamnych dasti kodu sa piSu na rovnaky riadok ako je
komentovany kéd, napriklad:

if (index==-1) return; //ak izba nie je zvyraznena, nic sa nedeje
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J GRAF VYNALOZENEHO USILIA CLENOV TiMU ZA ZIMNY SEMESTER

Tabulka tyzdennych odpracovanych hodin za zimny semester

Lubo
Peter Voronak | Marcela Polerecka Lackovic Martin Mihalovi¢ | Martin Uhlik Pal'o Nagl

5.10-11.10 1 16,5 13 10,5 4 4,5 7,5
12.10- 18.10 2 9 13 15,5 12,5 12,5 9
19.10- 25.10 3 14,5 11 18 18,5 14,5 8
26.10-1.11 4 11 12 18,5 12 15,5 10

2.11-8.11 5 3 19 7 11,5 6,5

9.11 - 15.11 6 7,5 4 4 8 13 4
16.11- 22.11 7 1 10 26,5 31 27,5 15
23.11-29.11 8 6 0 7 9,5 7 12
30.11-6.12 9 10 4 11 28,5 11,5

7.12-10.12 10 6 20 10 3,5 8 9

Spolu [ sas [ 106 [ 1 [ 139 [ 105 [ mes
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Jednotlivé grafy vynalozeného usilia ¢lenov timu za zimny semester

Percentualne rozlozenie prace jednotlivych €lenov timu
LOST

O Peter Voronak

O Marcela Polerecka
B Lubo Lackovié

B Martin Mihalovi¢

O Martin Uhlik

O Palo Nagl
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a5 Tyzdnovy graf odpracovanych hodin
30 i -
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25 Voronak
E’ OMarcela
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< . _
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15 A Lackovi¢
| O Martin
10 @[] | l— Mihalovi¢
B B Martin
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K AUTORI JEDNOTLIVYCH CASTIi DOKUMENTACII

K.1. Autori projektovej dokumentacie

Kapitola | Cast projektovej dokumentacie Autor
ZADANIE veduci projektu
OBSAH generované - Marcela
zoznam tabuliek generované - Marcela
zoznam obrazkov generované - Marcela
1 Uvod Marcela Polerecka
1.1 Prehlad dokumentu Marcela Polerecka
1.2. Skratky Marcela Polerecka
1.3 PouZita anotdcia UML Marcela Polerecka
2 Analyza problematiky tvorby Virtualnej fiit Marcela Polerecka
2.1 Analyza vysledkov podobnych projektov Palo Nagl
2.1.1 Analyza Bakalarskeho projektu — Bc. Ondej Ivancik | Martin Uhlik
2.1.2 Analyza diplomového projektu — Bc. Gabriel Branisa | Peter Voronak
Analyza 2D planov novej FIIT, vhodnost
2.2 pokracovania v doterajSich 3D modeloch Martin Uhlik
2.2.1 Priklady vykresov .dwg: Martin Uhlik
2.2.2. Priklady vykresov .rvt: Martin Uhlik
2.3 Analyza O3D Lubo Lackovic
2.3.1 Plugin O3d Lubo Lackovi¢
2.3.2 Architektura O3D Lubo Lackovi¢
2.3.3 3D modely Lubo Lackovi¢
2.3.4 Vyvojarske prostredie pre O3D Lubo Lackovi¢
2.3.5 Podporované platformy pre O3D Lubo Lackovi¢
2.3.6 Hardvérové poZiadavky pre O3D Lubo Lackovi¢
2.4 Analyza X3D Martin Mihalovic¢
2.4.1 Opis X3D Martin Mihalovic¢
2.5 Loadovanie priestorov pre systém Virtualnej FIIT Martin Mihalovic¢
2.6 Analyza vyvojového prostredia Virtudlnej FIT Lubo Lackovi¢
2.6.1 Editory vyvojového prostredia Lubo Lackovi¢
2.6.2 3D modelovanie Lubo Lackovi¢
2.6.3 Debugovanie Javascript kédu Lubo Lackovic
2.6.4 Prehliadace pre systém Virtualna FIIT Lubo Lackovic
2.7 Analyza modelovacieho nastroja 3DS MAX Martin Mihalovic¢
2.8 Zhrnutie analyzy problematiky systému Martin Mihalovic¢
3 Specifikacia riedenia Marcela Polerecka
K-1
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3.1 Specifikacia poZiadaviek na systém Virtualnej FIIT Peter Voronak
3.1.1 Zakladné poZiadavky na systém a jeho vyvoj Peter Voronak
3.1.2. Hardvérové a softvérové poziadavky na systém Peter Voronak
3.1.3 Charakteristika pouzivatelov systému Peter Voronak
3.14 Poziadavky na funkcionalitu systému Peter Voronak
Lubomir Lackovic,
3.2 Diagram pripadov pouZitia Martin Uhlik
3.2.1 UCO01 Zvolenie mdédu zobrazenia Martin Uhlik
3.2.2 UC02 Pohybovanie sa po budove Lubo Lackovi¢
3.2.3 UC03 Zobrazenie informacii Lubo Lackovi¢
3.24 UC04 Otvorenie a zatvorenie dveri Lubo Lackovi¢
3.2.5 UCO5 Poutzitie vytahu Martin Mihalovic¢
3.2.6 UCO06 Volba poschodia Martin Uhlik
3.2.7 UCO7 Prehliadanie modelu poschodia Lubo Lackovic
3.2.8 UCO08 Vyhladavanie miestnosti Martin Mihalovi¢
3.2.9 UCO09 Navigacia medzi miestnostami Martin Mihalovi¢
33 Nefunkciondlne poziadavky na systém Peter Voronak
4 Navrh systémy virtualnej fiit Martin Mihalovic¢
4.1 Architektura systému Virtualnej FIIT Martin Mihalovic¢
41.1 Datova vrstva systému Martin Mihalovic¢
4.2 Aplikacna vrstva systému Martin Mihalovic¢
422 Prezentacna vrstva systému Martin Mihalovic¢
4.3 Navrh GUI systému Peter Voronak
43.1 Uvitacia obrazovka Peter Voronak
4.3.2 Obrazovka pre 3D méd Peter Voronak
433 Obrazovka vyhladdvania miestnosti Peter Voronak
4.3.4 Obrazovka vyhladdvania cesty Peter Voronak
4.3.5 Obrazovka prehladavania Peter Voronak
4.4 Existujuce rieSenia zobrazenia 3D scén Lubo Lackovi¢
4.5 Databazovy navrh Palo Nagl
4.5.1 Logicky datovy model Palo Nagl
4.5.2 Fyzicky model Palo Nagl
4.6 Urcenie priorit implementdcie systému Martin Uhlik
5 Implementacia systému virtalnej FIT -
5.1 Implementacia pouzivatelského rozhrania Peter Voronak
5.2 Implementacia prototypu modelu -
5.2.1 Modelovanie poschodia Martin Uhlik
5.2.2 Praca s modelom v O3D Lubo Lackovic
5.2.3 Implementacia navigacie Martin Mihalovi¢
5.2.4 Komunikacia s databazou Palo Nagl
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5 zoznam pouzitej literatury |generované - Marcela

Tab. 27 Autori projektovej dokumentacie
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K.2.

Autori dokumentacie riadenia

2009/2010

Kapitola

Cast projektovej dokumentacie

Autor

ZADANIE

veduca projektu

OBSAH

generované - Marcela

zoznam tabuliek

generované - Marcela

zoznam obrazkov

generované - Marcela

A Uvod Marcela Polereckd
B Riesitel'sky tim Marcela Polerecka
B.1. Bc. Lubomir Lackovic Lubo Lackovi¢
B.2. Bc. Martin Mihalovi¢ Martin Mihalovic
B.3. Bc. Pavol Nagl Palo Nagl
B.4. Bc. Marcela Polerecka Marcela Polerecka
B.5. Bc. Martin Uhlik Martin Uhlik
B.6. Bc. Peter Voronak Peter Voronak
C Ponuka vietci
C.1. Zakladné informdcie o ponuke: Martin Mihalovi¢
C.2. Tim vietci
C.3. Motivacia Martin Uhlik
C.4. Koncepcia riesenia Martin Mihalovic
Cc.4.1. 3D Web model Lubo Lackovi¢
C.4.2. Nezavislost Peter Voronak
C.4.3. Komplexnost Marcela Polerecka
C.4.4. Prehladnd navigécia Peter Voronak
C.4.5. Interaktivita Peter Voronak
C.4.6. Vyhladavanie Martin Mihalovic
C.4.7. Databdza informacii Palo Nagl
C.4.8. Technické rieSenie Lubo Lackovi¢
Priloha A - Zoradenie vsetkych tém podla
C.5. priority vietci
Priloha B - Aktualny rozvrh vsetkych ¢lenov
C.6. timu vietci
D Plan projektu Marcela Polerecka
Podrobny denny a tyZzdenny plan jednotlivych
D.1 uloh a stretnuti: Marcela Polerecka
E Plagét a logo timu Peter Voronak
F Ulohy ¢lenov timu vietci
G Zapisnice stretnuti Marcela Polerecka
G.1. Zapisnica zo stretnutia ¢. 1 Martin Uhlik
G.2. Zapisnica zo stretnutia ¢. 2 Marcela Polerecka
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G.3. Zapisnica zo stretnutia ¢. 3 Lubo Lackovi¢
G.4. Zapisnica zo stretnutia ¢. 4 Palo Nagl
G.5. Zapisnica zo stretnutia ¢. 5 Martin Mihalovic
G.6. Zapisnica zo stretnutia ¢. 6 Palo Nagl
G.7. Zapisnica zo stretnutia ¢. 7 Martin Uhlik
G.8. Zapisnica zo stretnutia ¢. 8 Peter Voronak
G.9. Zapisnica zo stretnutia ¢. 9 Lubo Lackovi¢
G.10. Zapisnica zo stretnutia ¢. 10 Martin Mihalovic
H Server Palo Nagl
I Metodika timového projektu -
Modelovanie budovy Virtualnej FIIT pomocou
I.1. nastroja AutoDesk 3DS Max 2010 Martin Mihalovic
Dokumentacie a modelov pomocou systému
1.2. SVN Palo Nagl
1.2.1. Architektira SVN Palo Nagl
1.2.2. Typicky priebeh prace s SVN repozitdarom Palo Nagl
1.2.3. Google SVN / Googlecode Palo Nagl
1.2.4. PouZitie SVN na priklade Subclipse Palo Nagl
1.2.5. Praca s repozitdrom Palo Nagl
Analyza podporného nastroja projektového
1.3. riadenia — Atlassian Jira Palo Nagl
Konfigurdcia SSH tunela pre pripojenie
1.4 k timovému serveru Palo Nagl
1.5 Stabna kultura Martin Uhlik, Lubo Lackovi¢
Graf vynaloZeného usilia ¢lenov timu za zimny
J semester Marcela Polerecka
K Autori jednotlivych ¢asti dokumentdcie Marcela Polerecka
K.1 Autori projektovej dokumentacie Marcela Polerecka
K.2 Autori dokumentdcie riadenia Marcela Polerecka

Spdjanie, Stylizacia a tvorba dokumentacie

Marcela Polerecka

Tab. 28 Autori dokumentacie riadenia
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