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Zápis 19. stretnutia tímu č. 3 

	Vedúci pedagóg:  Mgr. Alena Kovárová
	

	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Ľubomír Lackovič (Ľubo)

Bc. Martin Mihalovič (Martin)

Bc. Martin Uhlík (Uhel)

Bc. Pavol Nágl (Paľo)

Bc. Peter Voroňák (Peťo)
	Dátum: 15. 4. 2010 

Miestnosť: Softvérové štúdio

Čas: 17:00 – 18:00 hod.

	
	Zápis vypracoval: 

Bc. Martin Uhlík (Uhel)

	Chýbajú:

Bc. Marcela Polerecká (Saxana)
	Zápis overil: 

Bc. Martin Mihalovič (Martin)


Téma stretnutia (podľa harmonogramu)

Odovzdanie dokumentácie a produktu, prevádzka, externé testovanie, údržba a kompletizácia dokumentácie.

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

	Číslo úlohy
	Popis úlohy
	Kto
	Termín ukončenia
	Stav

	18.1
	Otestovať prechádzanie medzi poschodiami
	Ľubo
	15. 4. 2010
	Splnená

	18.2
	Dokončenie modelovania druhého poschodia
	Uhel
	15.4.2010
	Splnená

	18.3
	Dokončenie modelovania prvého podzemného
	Martin
	15.4.2010
	Predĺžená

	18.4
	Implementovať zjednodušený HELP do aplikácie
	Paľo
	15.4.2010
	Splnená

	18.4
	Zapracovanie dokumentácie projektu a riadenia
	Saxana
	15. 4. 2010
	Splnená

	18.5
	Refactoring štruktúry www stránky
	Peťo
	15. 4. 2010
	Splnená

	18.5
	Skorigovať príručky – používateľská, inštalačná
	Martin

Uhel

Ľubo
	14. 4. 2010
	Splnená

	18.6
	Spracovanie a ukončenie dokumentácie produktu, pripravenie na odovzdanie
	Saxana
	15.4.2010
	Splnená

	18.7
	Administratorská príručka
	Peťo

Paľo
	14.4.2010
	Splnená

	18.8
	Napálenie na CD produkt projektu
	Paľo
	15.4.2010
	Splnená

	18.9
	Kontrola výškovej mapy v modeli a možnosti hýbania v modeli
	Peťo

Ľubo
	12. 4. 2010
	Splnená

	18.10
	Vytvorenie HELP screenu
	Peťo
	15. 4. 2010
	Splnená


Opis stretnutia

1. Paľo sa pýtal na zmysluplnosť napaľovania produktu na CD, ak nie je ešte kompletný – vedúca nás usmernila, že je to potrebné a produkt napálime aj v tomto stave.

2. Vedúci dnešného stretnutia je Martin.

3. Prehodnotili sme názvy a označenia tlačidiel aplikácie:

· všetky názvy budú v slovenčine, pričom prioritou je využívanie intuitívnych ikoniek

· výsledok brainstormingu je animačný návrh:
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4. IP adresa servera:

· Interná (SW štúdio): http://10.62.5.76/HTML/

· Externá: http://147.175.159.181/HTML/

Úlohy do ďalšieho stretnutia

	Číslo úlohy
	Popis úlohy
	Kto
	Termín ukončenia
	Výstup

	18.3
	Dokončenie modelovania prvého podzemného poschodia
	Martin
	29.4.2010
	Model

	19.1
	Aktualizovanie navigácie v XML
	Martin
	22.4.2010
	Doplnené XML

	19.2
	Skomponentovanie modelu 2. poschodia
	Uhel
	22.4.2010
	Model

	19.3
	Optimalizácia modelu 2. poschodia
	Ľubo
	22.4.2010
	Model

	19.4
	Prerobiť tlačidlá na ikonické a doplniť popisy nad obrázky tlačidiel
	Peťo
	22.4.2010
	Prezentácia

	19.5
	Vygenerovanie mapy 2. poschodia
	Ľubo
	22.4.2010
	Mapa

	19.6
	Upravenie mapy 1.poschodia, 2. poschodie ak bude hotové
	Peťo
	22.4.2010
	Mapa

	19.7
	Testovanie
	Paľo

Saxana
	22.4.2010
	Prezentácia


Prílohy
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