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Zápis 6. stretnutia tímu č. 3 

Vedúci pedagóg:  Mgr. Alena Kovárová  

Zúčastnení členovia tímu: 
Bc. Ľubomír Lackovič (Ľubo) 
Bc. Martin Mihalovič (Martin) 
Bc. Martin Uhlík (Uhel) 
Bc. Peter Voroňák (Peťo) [neskorý príchod] 
Bc. Pavol Nágl (Paľo) 
Bc. Marcela Polerecká (Saxana) [neskorý 
príchod] 

Dátum: 10. 11. 2009  
Miestnosť: Softvérové štúdio 
Čas: 13:00 – 15:00 hod.  
 

Zápis vypracoval:  
Bc. Pavol Nágl 

Chýbajú: 
Všetci prítomní 

Zápis overil:  
Bc. Martin Uhlík 

Téma stretnutia (podľa harmonogramu) 

Analýza odovzdanej dokumentácie a ďalšieho postupu. 

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia 

Číslo 

úlohy 
Popis úlohy Kto 

Termín 

ukončenia 
Stav úlohy 

5.1 
Vypracovať dokument o nástroji na riadenie projektu, 

dokončenie dokumentácie riadenia 

Paľo, 

Saxana 
4. 11. '09 Splnená 

5.2 
Napísať dokumentáciu k nástroju na modelovanie 3D 

komponentov 
Martin 4. 11. '09 Splnená 

5.3 

Odskúšať proces modelovania 3D komponentov od 

modelovania k použitiu v stránke s pužitím 3DS Max 

(jednoduchý modul použiteľný pri navigácii) 

Martin 10. 11. ‘09 Splnená 

5.4 Spísanie aplikácií so zameraním podobným VFIIT 
Ľubo, 

Peťo 
4. 11. ‘09 Splnená 

5.5 
Napísať zhodnotenie analýzy, ktoré nástroje 

a postupy sa budú používať počas vývoja 

Martin, 

Saxana 
4. 11. ‘09 Splnená 

5.6 Dokončiť špecifikáciu požiadaviek – hardvérové Peťo 4. 11. ‘09 Splnená 
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(server) a softvérové nároky 

5.7 
Určenie priorít pri implementácii funkcionálnych 

požiadaviek 
Uhel 4. 11. ‘09 Splnená 

5.8 
Spustiť prostredie 3DS Max a naučiť sa základné akcie 

(modelovanie, export, …) 
Všetci 10. 11. '09 Čiastočne splnená 

5.9 Rozbehanie nástroja JIRA Paľo 10. 11. '09 Splnená 

5.10 
Naučiť sa pracovať s SVN, Saxana upload 

dokumentácie, ostatní stiahnuť dokumentáciu 
Všetci 10. 11. '09 Čiastočne splnená 

 

Opis stretnutia 

1. Mgr Kovárová zhodnotila odovzdanú dokumentáciu. Upozornila na chyby hlavne v 

spracovaní architektúry systému. Celkovo bola dokumentacia hodnotená pozitívne. 

2. Martin prezentoval pokroky v modeli v prostredí 3DS Max. 

3. Martin poslal odkaz na 3DS Max Tutorial. 

4. Dohoda termínu ďalšieho stretnutia (16. 11. o 16:00, v prípade komplikácií 18.11 o 17:30) 

Úlohy do ďalšieho stretnutia 

Číslo 

úlohy 
Popis úlohy Kto 

Termín 

ukončenia 
Výstup 

5.8 
Spustiť prostredie 3DS Max a naučiť sa základné akcie 

(modelovanie, export, …) 

Saxana, 

Peťo, 

Paľo 

16. 11. '09 Prezentácia 

6.1 Zaučiť Saxanu do technologie SVN Paľo 16. 11. '09 Prezentácia 

6.2 Dokončenie inštalácie nástroja Jira na server STU Paľo 16. 11. '09 Prezentácia 

6.3 Spísať formát tvorby modelu Martin 16. 11. '09 Dokument 

6.4 Tvorba 3d modelu v 3DS Max Martin, 

Uhel, 
16. 11. '09 Prezentácia stavu 
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Ľubo 

6.5 Štúdium tvorby 3d modelu v 3DS Max 

Paľo, 

Saxana, 

Peťo 

16. 11. '09 Prezentácia stavu 

6.6 Opraviť architektúru Ľubo 16. 11. '09 Dokument 

6.7 Implementovať rozhranie informačného panelu Peťo 16. 11. '09 

Rozhranie 

informačného 

panelu 

6.8 Naučiť sa pracovať s nástrojom Jira 
Paľo, 

Saxana 
16. 11. '09 Prezentácia 

6.9 Analýza prepojenia Javascriptu a Databázy Paľo 16. 11. '09 Prezentácia 

 

Prílohy 

žiadne 


