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1. Tim fantastic04

Nas tym si zvolil nazov fantastic04, ked’ze sme timom ¢. 4. V tejto kapitole v krétkosti
predstavime jednotlivych ¢lenov, ich schopnosti, doterajSie skusenosti.

Bc. Zoltan Harsanyi

Vo svojom profesijnom zivote sa zaoberam tvorbou webovych aplikacii podla principov
MVC. Mam skusenosti s tvorbou klientskych casti web aplikacii pomocou technoldgii
XHTML, CSS, JavaScript (pouzivam aj rozne JavaScript frameworky). Co sa tyka
generovania obsahu, pracujem s technologiami J2EE, PHP, Oracle PL/SQL. Pri tvorbe
webovych aplikacii som pracoval s databazovymi technolégiami Oracle, MySQL, SQL.ite.

Be. Stefan Sabo

Pracujem ako pocitatovy technik. Webovych stranok som vytvoril niekolko, avSak nie
profesionalne. Pri tvorbe webov pouzivam najma technoldégie XHTML, JavaScript, CSS, PHP
a databazy implementujem pomocou MySQL. Pre tvorbu inych ako webovych aplikécii
pracujem s jazykmi Java a C/C++.

Bc. Michal Jesensky

V oblasti IT sa zaujimam o navrh a tvorbu informaénych systémov. V bakalarskej praci som
sa zaoberal webovymi sluzbami (pomocou protokolu SOAP a stylom REST) a architektirou
SOA, ¢o vo mne vyvolalo zdujem o podrobnejSiu pracu s webom. NeSpecializujem sa na
ziadnu technologiu, ale ovladam jazyky Java (J2SE, J2EE), C, C# (.NET), a momentalne sa
ucim pracovat s PHP a MySQL. Vo vyvojovom cykle informaé¢ného systému mi najviac
vyhovuje analyza a navrh systému.

Bc. Michal HoSak

Okrem vedomosti a sktisenosti nadobudnutych pocas $tudia (C, Java) sa venujem praci s
UNIXovymi rieSeniami databaz Oracle. Co sa tyka webovych technologii, mam skusenosti s
pracou v PHP, XHTML a CSS. Mam taktiez skusenosti s pripravou dokumentacie v prostredi
LaTeX.

Bc. Ladislav Malacky-Bakay

Pocas strednej Skoly som sa zacal d’alej venovat’ vyvoju web stranok v technol6gidch HTML,
JS, PHP a MySQL. V oblasti klasickych aplikacii to bol jazyk C a Object Pascal. Ako
bakalarsku pracu som vyvijal Sestnohého robotického pavuka a ziskal som na tento projekt aj
finanény grant od spolo¢nosti Orange. Mimo toho som sa zapajal so sutazi SVOC s JS
frameworkom pre web-aplikacie avlastnym univerzalnym protokolom CDEP pre
komunikéaciu v elektronickych systémoch. Momentalne sa $pecializujem na jazyk native
C++, C pre integrovane systémy a umelt inteligenciu a robotiku ako taku.

Bc. Juraj Spusta

V oblasti IT sa zaujimam skor o tvorbu algoritmov a rieSenie matematickych problémov. Pri
vyvoji aplikéacii som nadobudol skisenosti hlavne s jazykom Java a preferujem objektové
programovanie. Z hl'adiska webovych aplikécii ovladam zéklady HTML a CSS, ale viac som
sa venoval tvorbe RIA (Rich Internet Aplication), kde som pouzival technologiu Adobe Flex
spolu s jazykom ActionScript.



2. Motivacia

Informacné systémy sa v 21. storo¢i stali beznou stucastou vysokych $kol, ktoré ul'ahcuju
znacnu Cast’ prace vSetkym pouzivatel'om tychto systémov. Na strednych Skolach sa vsak s
podobnymi systémami stretneme malokedy. Snahou nasho timu je vytvorit’ IS, ktory by
jednak sluzil ako nastenka na prezentdciu danej Skoly, automatizoval by vyznamni cast
procesov, ktoré sa opakovane vykondvaju na strednych, ale i na zadkladnych skolach, sluzil by
ako pomocny néstroj pre vSetkych pouzivatel'ov systému. V naSom time mame viacerych
Clenov, ktoré maji skusenosti s vyvojom podobnych systémov, poznaju procesy jednotlivych
faz vyvojovej etapy dynamickych systémov, pracovali alebo pracuju s technolégiami, ktoré
su priamo urcené na tvorbu takychto systémov. Tento projekt zapada do tej oblasti
informatiky, pri ktorej dokdzu jednotlivi ¢lenovia naSho timu preukdzat’ svoje schopnosti,
svoju kreativitu. Nasim prvoradym cielom je vytvorit’ a dodat’ kvalitny a robustny systém,
ktory by sa stal zdkladnym nastrojom pre bezny chod kazdej strednej Skoly. Zarovenn by
V zna¢nej miere pomahal vysokym S$kolam oslovit' budicich moznych S$tudentov atym
padom by motivoval Studentov dosahovat lepSie vysledky. Z hladiska pouzivatel'ského
prostredia chceme dosiahnut’ to, aby jednotlivi pouZzivatelia systému boli schopni intuitivne
pracovat’ so systémom a pritom aby ich vzhlad prostredia pritahoval a nie odradzal. Je to pre
nas vyzva, aby sme vytvorili produkt, ktory sa presadi v praxi. Verime tomu, Ze sme schopni
tento projekt dotiahnut’ do uspesného konca.



3. Koncepcia rieSenia

V tejto kapitole na konceptudlnej Urovni rozdelime nas systém na Casti, popiSeme z viacerych
uhlov pohladu. Navrhneme architektaru, aki by mal mat IS avymenujeme mozné
technologie, ktoré by sme pouzili na vytvorenie IS.

Z hladiska funkcionality IS by mal sltzit’ na nasledujuce ulohy:

— nastroj na prezentaciu Skoly (tato ¢ast’ systému by mala sluzit’ hlavne verejnosti, preto
sem zahflame zakladné informacie o Skole, informacie o kurzoch, zamestnancoch,
uciteloch, Studentoch, atd’.)

pomocny nastroj na riadenie kazdodennych procesov $koly (pre pristup do tejto Casti
systému pouzivatel musi mat’ vytvorené konto v systéme, na zé&klade pristupovych
prav by potom systém rozhodoval o tom, aké prava ma ktory prihlaseny pouzivatel.
Detailnejsi popis prav jednotlivych pouzivatel'ov je uvedeny nizsie)

nastroj umoznujuci exkluzivny pristup prevadzkovatela k Sikovnym Studentom,
ktorych by chcel prednostne kontaktovat’ s ponukou $tudia

Z hladiska poziadaviek jednotlivych pouzivatelov by mal systém umozZiovat vykonanie
nasledujucich uloh:

— pouzivatel Student:

®)
@)
®)

IS ako virtualna ziacka knizka

Studenti by mali vidiet’ ich rozvrh pre aktualne skolské obdobie

pomocou IS by mali ziskat podrobnejsie informécie o jednotlivych
predmetoch, ucitel'och, spoluziakoch, zamestnancoch

Studenti by mali mat’ moZnost’ prihlasovat’ sa na r6zne mimoskolské, ale
Skolou organizované akcie, prihlasovat’ sa do réznych krazkov, atd’.

IS by mal umoznovat’ ucitelom, aby pomocou oznamov mohli informovat
Studentov o réznych planovanych udalostiach v rdmci predmetu

— pouzivatel rodi¢

©)
@)

IS umoziuje sledovat’ priebeh Studia svojho dietat’a
sledovat’ oznamy §koly a ucitel'ov

— pouzivatel ucitel’:

o

©)
©)
@)

IS ako virtualna triedna kniha

manazment predmetov

manazment ziakov na predmetoch a v kruZkoch
zadavat oznamy oddelene pre Studentov a rodicov

— pouzivatel zamestnanec (riaditel’, tajomnicka, sekretarka, atd’.)

@)
@)
@)

generovanie roznych Statistickych informacii
generovanie a tlac r6znych dokumentov
prezentacia Skoly a Uspechov jej ziakov

Z hladiska architektiry by sme IS postavili nasledovne:
— klient - server aplikacia
web sluzby poskytované web serverom by figurovali ako serverova Cast’
web sluzby by komunikovali s databazou
web sluzby by boli postavené podl'a OOP principoch
webovy prehliadac by predstavoval klientsku cast’
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Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podla priority

RPN~ E

Informacny systém strednych skol (SS IS)

Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)
Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)
Web 2.0 v knizniciach alebo od OPACu k portalu (DLPortal)

Portal pre ¢asopis (Casopis)

Webove stranky pre cestovna kancelariu (Cestovka)

Digitalne mapy (Digmapy)

. Viizualizécia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)
. Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus :) (Socialne

siete)

. Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)
13.
14,
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Elastické komunika¢né centrum (EKCentrum)

Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

Virtulna FIIT (VFIIT)

Kniznica (KniZnica)

Graficka podpora vyhl'adavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Evidencia publika¢nej ¢innosti (EPCA) (EPCA)

RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Imagine Cup 2010: Game Design (IC Game Design)

Webovy portal pre zdravotne postihnutych obanov (ZTP Portal)



Priloha B - Aktualny rozvrh vsetkych clenov timu

clen
timu

zaciatok hodiny

07:00 08:00

09:00 10:00

11:00 12:00

13:00 14:00 15:00

16:00 | 17:00

18:00

19:00

20:00

Harsanyi

HosSak

Sabo

Malacky

Jesensky

Spusta

free

00 an. a navrh

praca

Pok. DB tech.

Zakl. krypto.

Tvorba

Mat. logika II.

IS/ SS
v time 1.

Pok. DB tech.

Vyskum
IS/ SS

free

Harsanyi

Kdédovanie

HoSak

praca

Malacky

Neuronové siete

Manazment

Sabo

projektov

Jesensky

Spusta

Znalostné sys.

IS/ SS

Manazment
projektov
IS/ SS

free

Harsanyi

HoSak

Malacky

Sabo

Jesensky

Spusta

free

praca

Neurdnoveé siete

Matematicka logika II.

povinnosti

- O«

Harsanyi

Kodovanie

Malacky

HoSak

Sabo

Zakl. krypto.

Jesensky

Spusta

free

praca

Architektira SS

00 an. a navrh

00 an. a navrh

Pok. DB tech.

Pok. DB tech.

Architektura IS

Znalostné sys.

Harsanyi

Malacky

Sabo

HosSak

Jesensky

Spusta

free

Pokrocilé DB technoldgie

free
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