Zapracovanie nedostatkov Specifikacie a hrubého navrhu

Oproti povodnému navrhu bolo potrebné dopracovat’ systém prihlasovania
pouzivatelov systému. Ten je v sucasnosti rieSeny tak, ze po prihldseni ma kazdy
pouzivatel svoje vlastné menu, vytvorené a prisposobené na zaklade jeho roli
Vv systéme. Ide o podmnozinu vSetkych obrazoviek, ktoré systém poskytuje.

Zmeny nastali aj Specifikacii databazy. Bola pridana napr. nastenka triedy, na
ktorej sa zobrazuju jednotlivé oznamy pre Studentov. Boli zmenene ndzvy niektorych
tabuliek a poloziek v nich. V neposlednom rade boli zmenené vztahy medzi
vybranymi tabul’kami a doplnené sekundarne kl'uce.

Navrh systému (pre tvorbu softvérového systému typicky zahtna tieto Casti:
Architektira systému, Fyzicky model udajov systému, Navrh algoritmov spracovania)

Cely systém pozostdva zvelkej mnoziny modulov, ktoré su volne
kombinovatelné, ¢im sa docieli vytvorenie podmnozin, ktoré predstavuji samotné
menu pouzivatelov na zdklade ich roli v systéme. Jeden modul je teda jedna funk¢na
obrazovka systému. Ked’ze sme pri implementovani pouzili pristup MVC (Model-
View-Controller) , kazdu obrazovku tvoria 3 casti (php subory). Jednotlivé
komponenty medzi sebou komunikuju tak, ze vysledkom je vygenerovany ,,View*,
ktory sa zobrazi pouzivatel'ovi. Architektura systému je ozbrazend na nasledujicom
obrazku.
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Ohranicenia, zmeny Specifikacie, priority rieSenia

Zo vsetkych Specifikovanych modulov boli implementované najma tie, ktoré su
potrebné pre evidenciu vSetkych osdb pracujucich so systémom (ucitelia, Ziaci,
rodicia...). Zaroven boli prioritne implementované moduly pre spravu vSetkych
Skolskych akcii, dochadzky a oznamov.

Vyber implementacného jazyka a prostredia

V stcasnosti  existuje viacej pristupov K vytvaraniu webovych stranok
a portalov. Ci uz je to PHP, ASP, Flash alebo d’alie. V nasom pripade sme sa rozhodli
pre pouzitie jazyka PHP spolu s HTML. Vyber bol podmieneny vad¢$inovym nazorom
v ramci timu a zaroven predoslymi skisenostami niektorych ¢lenov timu. Ako vhodné
databazové rieSenie sme vybrali MySql.

Zaroven sme sa rozhodli nepouzit’ pri vyvoji ziadny ,,framework®. Nazory na
ich pouzivanie sa lisia. Na jednej strane je potrebné vynalozit’ ¢as na ich nastudovanie,
aby bol pouzivatel' (vyvojar) schopny ich efektivne vyuzivat. Na druhej strane
pouzivanie framework-ov urychl'uje proces vyvoja aplikacii, ¢im sa vyvazi pociatocny
Cas venovany ich uceniu. Na§ tim sa napriek tomu rozhodol nevyuzit' ziadny z
uz existujucich framework-ov ateda vyvijat informaény systém len pouzitim
,,cistého* PHP a HTML.

Ako vyvojové prostredie sme nezvolili jeden konkrétny nastroj, ale kazdy ¢len
timu vyuzival prostriedok pre neho najprijateI'nejsi a najpohodInejsi, napr.: NetBeans,
Eclipse PHP, Notepad ++ alebo phpDesigner. Databaza bola vytvorena pomocou
nastroja MySQL Workbench a ako prostriedok na pract s nou sme zviésa pouzivali
phpMyAdmin. Zaroveni bol vytvoreny jednoduchy php skript pre l'ahka generaciu
pouzivatel'skych kont v databaze.

Opis realizacie (implementacie jednotlivych modulov, napr. zaujimavé veci,
optimalizacia, doplnenia oproti navrhu,...)

Overenie vysledku (urcenie sposobu overenia vysledku, postup, testovacie udaje, ak sa
zmenili oproti navrhu)

Na overenie funkcionality a celkovej prevadzky informacného systému sme pouzili
velki mnozinu dat, ktora bola vygenerovana pomocou php skriptov a pripadne
doplnend pouzitim phpMyAdmin. MnoZstvo dat bolo generované tak, aby simulovalo
redlnu prevadzku v ramci jednej Skoly.

Zaznam o pouZivani systému
Co sme nestihli

Ako to uz pri velkom mnozstve projektov byva zvykom, nie vzdy sa stihne
vSetko Co sa povodne naplanovalo. Aj v naSom projekte sme nestihli implementovat’
vSetky casti systému, ktoré boli predmetom povodného navrhu. Pod tento fakt sa
podpisalo hned’ niekol’ko faktorov:

- nedostato¢na komunikacia v ramci timu



- problémy s koordinaciou préac v time
- odchod jedného ¢lena timu

Vzhl'adom na spomenuté faktory sme nestihli dokoncit, alebo sme vobec
neimplementovali nasledujuce ¢asti systému:

- Specialny pristup FIIT k udajom

- externy organizator sutazi
- automatické generovanie tlaciv pre jednotlivé urady

Co sme sa naudili



