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Kapitola 1
Uvod

Tato cast dokumentacie pojednava o riadeni timu na projekte Textovy editor obohatenij
o grafické prvky v ramci predmetu Tvorba softvérového/informacného systému v time.

Dokument sa skladé z nasledovnych casti:

Ponuka
Obsahuje prezentaciu skusenosti a odbornych zruc¢nosti ¢lenov timu. Nachédza sa
tu motivacia timu na rieSenie daného projektu a takisto aj koncepcia rieSenia spolu

s ¢asovym harmonogramom timu a prioritou jednotlivych tém.

Plan

Urcenie medznikov prace na projekte pre zimny semester 09/10.

Ulohy é&lenov timu
Zodpovednosti pridelené jednotlivym ¢lenom timu. Autori jednotlivych casti doku-

mentacie a prototypu

Stabna kultira

Popis pravidiel tvorby zdrojovych kédov a dokumentacie.

Podporné nastroje
Popis procesov riadenia a koordinovania prac na projekte, procesy manazmentu ver-

zii. Vysvetlenie pouzitych podpornych néastrojov spolu s ich prinosom na projekt.
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Zhodnotenie

Zhrnutie riadenia ako neoddelitelnej sucasti pri vyvoji softvérového projektu.

Zapisnice

Zapisy z pravidelnych stretnuti timu.

Preberacie protokoly

Potvrdenia o odovzdani dokumentov

Autorstvo kapitol

Tabulka 1.1 obsahuje zoznam autorov a datumov vytvorenia jednotlivych ¢asti tohto do-

kumentu:
Tabulka 1.1: Autori dokumentu riadenia
Nazov Vytvorené Autor
Ponuka 27.9.2009 Fogelton, Kallo, Ondruska, Ukrop
Plan 3.12.2009 Fogelton
Ulohy ¢lenov timu 28.10.2009 Fogelton
Stabna kultura 6.12.2009 Adamikova, Fogelton, Ukrop
Podporné nastroje 28.10.2009 Fogelton, Ondruska
Zapisnice podla zapisnice podla zapisnice




Kapitola 2

Ponuka

2.1 Predstavenie timu

Alexandra Adamikova

Pochédzam z Dunajskej Luznej, svoj bakalarsky titul som dosiahla na FMFI UK v od-
bore Aplikovana informatika s va¢sim zameranim na pocitacovi grafiku. Teda mam znalosti
najmé v Blender-i, CorelDraw, TrueSpace a s matematickym modelovanim kriviek a ploch.
No popri tom som mala moznost nadobudnut sktsenosti aj so softvérovym inzinierstvom
s dérazom na UML ako aj programovanim v Delphi, C++, Java. KedZe som viac teoreticky
zamerana, tak by som rada spolupracovala na projekte, kde mozem zurocit svoje doterajsie
vedomosti.
Andrej Fogelton

Pochéddzam z Trencina, kde som Studoval na 8-ro¢nom Piaristickom gymnaziu Jozefa
Braneckého. Bakalarsky titul som ziskal v odbore Informatika na FII'T STU. Témou mojej
bakalarskej prace bolo spracovanie obrazu, ale presnejSie som vytvoril lacni interaktivnu
tabulu za pouZzitia web kamery. Toto leto som dostal staz od IAESTE, pracoval som v Mad-
ride v Indra Software Labs, konkrétnejsie v time, ktory vyvijal technologie pre inteligentny
dom. Programujem v jazykoch C/C++ a Java. V tomto semestri mam zapisany predmet

Objektovo orientovana analyza a navrh softvérovych systémov, ¢o moze pomdct pri analyze
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a navrhu.
Ondrej Kallo

Pochédzam zo Smolenic, vystudoval som s vyznamenanim bakalarsky odbor Informa-
tika na FIIT STU. Rad experimentujem, skiSam nové technologie, s ktorymi som este
nemal moznost pracovat. To sa prejavilo aj v mojej bakalarskej praci Ovladace jednodu-
chych zariadeni v jazyku Pict, kde som okrem pouzitia netradi¢ného jazyka vyuzival literate
programming. Ovladam programovacie jazyky C/C++, Java a C# na mierne pokrocilej
az pokrocilej trovni. Pocas studia som taktiez ziskal zaklady prace s technologiou Adobe
Flex, ako aj s programovacimi jazykmi Lisp a Prolog, ktoré mi umoznili vyskuasat si aj
menej pouzivané paradigmy funkcionalneho a logického programovania.
Peter Ondruska

Pochadzam z Nitry, kde som aj vyStudoval Strednii priemyselnu skolu elektrotechnicki
so zameranim na priemyselnd informatiku. Svoje znalosti programovacich jazykov som si
rozsiril na FIIT STU v odbore Informatika, kde som sa zoznamil s jazykmi C/C++ a
Java. Pri vypractavani projektov pocas doterajsSieho studia som sa postupne oboznamoval
s rdznymi zaujimavymi sposobmi rieSenia. Verim, ze praca na timovom projekte bude
prinosom pre obe strany a nauc¢im sa vela novych postupov pri pouZiti novych technolégii.
Martin Palo

Pochédzam z Trencina, kde som Studoval na Piaristickom gymnéaziu Jozefa Braneckého.
Bakalarsky titul som ziskal na Fakulte informatiky a informac¢nych technol6gii v studijnom
programe informatika. Témou mojej bakalarskej prace bolo Rozsirenie jazyka WS-BPEL
o moznosti interakcie s pouzivatelom. Tento nézov moéze zniet zlozito, v skuto¢nosti som
vSak vytvaral klientsku ¢ast pre aplikaciu, ktora umoznuje pouzivatelom pracovat s on-line
formularmi a vytvarat ich. Pri tejto praci som ziskal skiisenosti s technol6giami ako webové
sluzby, XML a XSLT. Z programovacich jazykov ovladam najmé jazyky Java a C/C++.
Jakub Ukrop

Pochadzam zo Zvolena, vystudoval som s vyznamenanim bakalarsky odbor Informatika
na FIIT STU. Vdaka programatorskym skisenostiam v jazykoch C++ a Java dokazem

posudit, ktoré napady by mohli ulahcit tvorbu zdrojovych koédov. Medzi moje zaujmy
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patri vytvarné umenie (12 rokov ZUS) aj pocitacova grafika (Corel, SketchUp), mozem
prispiet k celkovej estetickej stranke a grafickej realizécii systému. V rdmci bakalarskej préace
z oblasti vizualizacie grafov som vyuzil aj skriptovaci jazyk Lua, pouzitelny na rozsirovanie
spravania editora. V tomto semestri mam zapisany predmet Navrh prekladacov, na ktorom

ziskam nové znalosti z oblasti analyzy zdrojového kodu.
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2.2 Motivacia

Tato téma nés zaujala hlavne kvoli inovativnosti a vyuZitelnosti v praxi, a to prave v ob-
lasti, v ktorej sa mnohi z nas budi pohybovat aj po ukonceni studia. Fakt, Zze sme vlastne
potencialnymi pouzivatelmi, nam dava velka vyhodu pri posudzovani vyhod a nevyhod
novatorskych pristupov. Obohatenie textového editoru o grafické prvky by mohlo nielen
sprehladnit zdrojovy kod, ale aj zjednodusit a zefektivnit jeho tvorbu, adrzbu a prezen-
taciu. Vyuzitie myslienok ,literate programming” zas prinesie moznost nového pohladu na
integraciu dokumentéacie a programu.

Ako tim so skisenostami v programovani aj v pocitacovej grafike sme si tito tému
vybrali preto, aby sme zarocili nase doterajsie znalosti a zaroven spoznali aj iné technologie
(QT toolkit, parsovanie kodu, skriptovanie spravania). Zaujal nas tiez fakt, ze takychto
rieSeni dosial vela neexistuje, ¢o nam dava lakavi moZnost vytvorit nieco, ¢o tu este nebolo.

Funkcionalita samotnych grafickych elementov nie je detailne Specifikovana a posky-
tuje velké mnoZstvo smerovani rieSenia, takZe mozeme do navrhu zapracovat vlastné tvo-
rivé napady a postrehy. Praca na takomto systéme by bola s velkou pravdepodobnostou
prezentovatelna aj na Studentskej vedeckej konferencii IIT.SRC 2010.

Verime, Ze tvorba softvéru je atraktivna oblast, v ktorej existuje stale vela priestoru na

mnohé zlepSenia a nové pristupy. Radi by tiez sme prispeli svojou troskou.
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2.3 Koncepcia rieSenia

Nagim cielom je vytvorenie textového editora primérne orientovaného na tpravy zdrojo-
vych kodov, ktory bude vyuzivat grafické prvky na zjednoduSenie a zefektivnenie préce
programatora.

Rozsirime moznosti zvyraznenia textu zakladného editora o pouzitie kombinacii fontov,
farieb, ¢iar, riadkovania, geometrickych ttvarov a inych grafickych elementov (zastupuju-
cich ¢asto pouzivané znacky, ako napriklad ,,TODO"). Ich vyvazené aplikovanie nielen zvysi
celkovi prehladnost kodu, ale poskytne aj dalsie vymoZenosti.

Za kIucovy prinos povazujeme, Ze pouzivatel ziska moznost editovat kod na trovni logic-
kych (a aj grafickych) blokov namiesto jednotlivych prikazov. Do néavrhu planujeme zahrnut
hlavne prestavanie blokov systémom drag-and-drop, apravu zobrazenia bloku (skryvanie,
kompakcia, zmena farby) a pracu s hierarchiou blokov (napr. manipulujeme len s blokmi
na urovni procedur). Zobrazovat by sme mohli aj dalsie udaje, ako napriklad frekvenciu
vykonavania jednotlivych casti algoritmov, kod volajici vybrany blok alebo kéd volany
z neho, informéacie sliziace na debugovanie a podobne.

Bloky budu v texte identifikované spravidla automaticky (hoci pripistame aj manu-
alne dodefinovanie), kvoli comu bude délezitou sucastou rieSenia implementécia parsera.
Ten bude mat na starosti syntakticku analyzu zdrojovych kédov. Pri ukladani takto spra-
covaného textu by bolo vhodné ulozit aj vysledky analyzy vo forme znaciek zaciatkov a
koncov blokov. Skrati sa tak doba nacitavania suboru, kedZe ho nebude nutné pri kazdom
otvarani kompletne syntakticky analyzovat. To ale samozrejme zavisi od mechanizmu, kto-
rym bude parser fungovat.

Vzniknuty systém musi byt dostato¢ne modularny, aby umoznoval jednoduché rozsiro-
vanie skupiny rozpoznévanych jazykov. Vyuzijeme znalosti z oblasti gramatik a automatov
na vytvorenie systému vyuzivajiceho skripty. Prave interpretované skriptovacie jazyky ndm
umoznia pridéavat podporu novych jazykov bez nutnosti opatovného kompilovania celého
editora. Planujeme hlbsie preskimat ¢rty jazykov Lua, respektive Ruby a nasledne zvolit

ten najprijatel nejsi.
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Dalej navrhneme jednoduchy znackovaci jazyk umoznujuci vkladat dokumentéciu priamo
do kodu (alebo skor, v stlade s myslienkami literate programming, kod do dokumentacie).
Z takto upraveného textu bude mozné ziskat dokumentéaciu Citatelni pre ¢loveka, ako aj
zdrojovy kod programu, ktory bude dalej mozné posunut kompilatoru. Vystupom editora
bude obohateny text. Aby mohol byt stubor stucasne zrozumitelny pre kompilatory, mézeme
vSetky znacky metajazyka editora umiestiiovat automaticky do komentéarov prislusného ja-
zyka. Realizovatelny je aj vystup ¢istého textu bez znaciek alebo export zaloZeny na selekcii
(len zdrojové kody, len nazvy procedir, len dokumentacia).

Na implementaciu samotného editora vyuzijeme QT toolkit, ¢im zabezpe¢ime multi-
platformovost rieSenia a celkové zjednodusenie narabania s grafickymi prvkami.

Pri hladani moZnosti préace s rozanalyzovanym kédom sme sa inSpirovali aj myslienkami

projektu SCID (http://mindprod.com/project/scid.html).


http://mindprod.com/project/scid.html
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2.4 Priloha A - Zoradenie v8etkych tém podla priority

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)

Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)

Grafickd podpora vyhladéavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Kniznica (Kniznica)

Elastické komunikacné centrum (EKCentrum)

Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)
Digitalne mapy (Digmapy)

Web 2.0 v knizniciach alebo od OPACu k portalu (DLPortal)
Evidencia publika¢nej ¢innosti (EPCA)

© ©® N o v W D
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. Vyuzitie socidlnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus :) (Socidlne
siete)

12. Webové stranky pre cestovni kancelariu (Cestovka)

13. Hierarchickd wiki s pravami (Wiki)

14. Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)

15. Virtualna FIIT (VFIIT)

16. Portal pre ¢asopis (éasopis)

17. Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

18. Webovy portél pre zdravotne postihnutych obcanov (ZTP Portal)

19. Informaény systém strednych kol (SS IS)

20. RoboCup - treti rozmer (RoboCup 3D)

21. Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

22. Imagine Cup 2010: Game Design (IC Game Design)
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2.5 Priloha B - Aktualny rozvrh vSetkych c¢lenov timu

7:00- |8:00-|9:00- ({10:00-{11:00 -{12:00 -{13:00 -{14:00 -[{15:00 -{16:00 -{17:00 -{18:00 -{19:00 -{20:00 -
7:50| 8:50| 9:50( 10:50( 11:50| 12:50| 13:50| 14:50| 15:50| 16:50| 17:50| 18:50| 19:50| 20:50
Vyhladavanie Vyhladavanie Pokrogilé . ,
informacii informéacii databazove || Tvorba soft/inf. Vyskum
Po KOV PO o systému soft./inf.
(Adamikova, (Adamikova, technoldgie time | systémov
Ondruska) Ondruska) (Palo) vime y
Kodovanie o
Ut (Palo) progffrgrc];\a/anie Telesna kulttra ManaZment projektov
Odb. praktikum (Kallo, Ukrop) (Ukrop) soft. a inf. systémov
(Fogelton)
K. sluzby a siete _
St Preferovany (Fogetton) prog'li“agrlrllrc])?/anie Preferovany Jazykovy kurz
termin Agilné prog. (Ukrop)* termin (Ukrop)
(Kallo)
0O analyza a navrh soft.
Architektura soft. syst. (Fogelton)
Navrh (Fogelton, Ondruska
é Kodovanie prekladacov Navrh prekladacov Kallo, Ukrop) Pokr. dat. tech.
t (Palo) (Ondruska, (Ondruska, Ukrop) (Adamikova)
Ukrop) Architektdra inf. syst.
(Adamikova, Palo)
Komunik. sluzby a siete >
(Fogelton)
igi i Posledny spoj
PI Digit. sprezc}:(c;\ll;r)ne obrazu kazdy defi
(Kallo)
Pokrocilé databazové technolégie q
(Adamikova, Palo) i’

* presunutelné na stredu 11:00

VMAONOd ¢ VIOLIdVM



Kapitola 3
Plan

Kapitola ukazuje postupny vyvoj planu a Ganttov diagram priebehu prac na projekte.
Tabulka 3.1 ukazuje plan k prvému kontrolnému bodu (7.tyzdei). V tejto dobe sme mali
za sebou fazu analyzy a do urcitej miery aj navrhu a zacinali prace na implementacii
prototypu.

V deviatom tyzdni sa musel plan upravit (tabulka 3.2) vzhladom nato, Ze aplikovanie
geometrickych tvarov do kédu sa ukézalo byt zlozitejSie ako sa predpokladalo. Spresnili
a rozdelili sme tlohy na jednotlivé tyzdne, ¢im sa integricia prototypu posunula az do
posledného tyzdna semestra.

K poslednej zmene doslo v jedenastom tyzdni (tabulka 3.3), kedy sme dalej rozélenili
niektoré tlohy a vypustili pisanie pouzivatelskej prirucky, ktora by vzhladom na experi-
mentalnu povahu prototypu nesplitala svoj tcel.

Priebeh v8etkych prac na projekte ako aj podrobny plan je mozné vidiet na Ganttovom

diagrame (Obr. 3.1).
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Tabulka 3.1: Semestralny plan v 7.tyzdni

Tyzdein Uloha

1 Vytvorenie timu
2 Vypracovanie poniik
2 Spresiovanie zadania,

hl'adanie informécii o technolégiach (Qt a pod.)
4 Analyza Qt, SVN, Lua
5 Web stranka, Analyza editorov
6 Spustenie Redmine, vytvorenie Specifikicie,
experimenty v Qt, vypracovanie dokumentacie
7 Dolad ovanie na odovzdanie: analyza, navrh, experimenty
8 Aplikovanie geometrickych tvarov do kodu
9 Prestivanie a skryvanie objektov a blokov,
automatické rozdelenie na bloky (syntakticka analyza),

znacky do komentérov pre literate programming

10 Integracia modulov editora, praca na dokumentacii
11 Dokumentovanie, pouZivatelska prirucka
12 Dolad ovanie finalnej dokumentacie a prototypu rieSenia

februar Vypracovanie priebeznej spravy pre TP Cup

12
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Tabulka 3.2: Zmena planu v 9. tyzdni

Tyzdenn Uloha

8 Praca na prototype, oboznamovanie sa s QtCreator-om
9 Prestuvanie a skryvanie blokov,
syntakticka analyza jazyka C,
komentare pre literate programming
10 znacky pre literate programming,
syntakticky strom pre jazyk C
11 Pisanie zdrojového kodu do hierarchickych blokov
12 Dokumentovanie, pouZivatel'ské prirucka,
integracia prototypu rieSenia

februar Vypracovanie priebeznej spravy pre TP Cup

Tabulka 3.3: Zmena planu v 11. tyZzdni

Tyzdein Uloha

10 Zmacky pre literate programming,
syntakticky strom pre jazyk C

11 Uprava velkosti a prestvanie blokov,
literate programming — nacitavanie

12 Dokumentovanie experimentov,
literate programming — ukladanie
integracia prototypu

13 Prezentacia vysledkov semestra

februar Vypracovanie priebeznej spravy pre TP Cup

13



KAPITOLA 3. PLAN

Fa=h—w37t: Vypracovanie ponuky

Fasbw325: Vytvorenie plagatu

Support#338: Spoznat prostredie TortoiseSVN
Fa=b—#335: Porovnanie Lua a Ruby

Fa=r%337: Preskimat dostupne editory
Fa=b—w335: Analyzovat Ot

Support#348: Web stranka

Support #370: Priprava na stretnutia

Support#335: Analyzovat vhodné editory na nadstavbu
Support #325: Stretnutia timu

Feature #368: Zapisnice

Fast—w327: Prehlad jazyka Lua

Fa=b—wI4t: Nastudovat kniznicu LPeg
Supperte342: Prepojenie Lua na C++
Support#343: Analyza RTF

Famp—wSit: Experimenty s Gt

Suppert#344: Riadenie - plén

Seppert#345: Zaviest podporny nastroj na manazment
Feastare—e328: Prepojenie Lua a C++ (Qt)
Fa=hw325: Analyza Lua 3 LPeg

Fm=bw335: Gramatika jazyka C

FashwTS: Analyza Gt toolkit

Suppert#345: Analyza - kontext systému
Support#347: Analjza - Specifikacia
Suppert#3558: Zavedeanie SVN

Support #372: Hranie sa s QT

Suppart#352: Navrh

Fa=k—®3553: Analyza technoldgie Scintilla a Qscintilla
Suppert#354: Riadeniz — roly 2 podporné nastroje
Support #369: Aktualizovat web

Suppert—#35+: Integracia dekumentacie
Fastore—#358: Presuvanie blokow

Famtare—e35F: Automaticke rozdelovanie na bloky
Feature #361: Maodul pre literate programming
Feature #334: Modul syntaktického analyzatora
Task #359: Integracia prototypu

@ 7. tjided

Bug—#363: Graficke zobrazovanie

Fesbore—eI3o4: Hierarchizdcia blokowv

Feemtare—#352; Implementacia AST

Famtare—e356: Zistit potrebné nastavenia pre spustenie
Fa=k—w373: TPcup prihlaska

Supperte375: Prezentacia

Featura #385: Presuvanie blokov

Faature #378: Grafickd reprezentacia hierarchie blokov
Suppert#374: Nahodenie redmine po resete
Support #404: Dokumentacia k prototypom

Support #406: Dokumnetdcia $tdbnej kultiry
Support #405: Integracia dokumentacie Zima

@ 12, tyiden

2009-9 2009-10 2009-11 2009-12
37 |38 |39 |40 |41 |42 |43 |44 |45 |46 |47 |48 | 49 | 50 | 51 | 52

Clpsed 100%
B Clgsed 100%

Clpsed 100%
Closed 100%
Clpsed 100%

Clpsed 100%

Closed 100%

gned 100%

signed 100%
] Resolved 100%

Closed 100%
Clpsed 100%
] Clos=d 100%
Clpsed 100%

Resolved 100%

signed 100%

& 7. tyided

Closed 10094

Clpsed 100%i

Closed 100‘-:::

Clpsed ELEID‘.-':
Closed :'LDEI“-':
B Closed J.EDD:.-':

signed 100%

# 12. tyided

Obr. 3.1: Ganttov diagram prace v zimnom semestri
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Ulohy ¢lenov timu

Nasleduje popis dlhodobych tloh (roli) ¢lenov timu a ich podiel na funkcionalite prototypu.

Bc. Alexandra Adamikova — analytik, vyvojar, dizajnér
e ukladanie znaciek RTF
Bc. Andrej Fogelton — vedici timu, manazér planovania, spravca webu

e implicitny prvy tab editora
e automatické oznacenie prvého bloku
e skryvanie bloku okrem prvého riadku

Bc. Ondrej Kallo — hlavny programator, manazér kvality

kostra editora

vytvaranie hierarchie blokov
spolo¢ny presun blokov v hierarchii
skryvanie blokov v hierarchii

Bc. Peter Ondruska — dizajnér, vyvojar
e nacitavanie znaciek RTF
Bc. Martin Palo — vyvojéar, tester
e spustanie Lua a LPeg pod Windows
Bc. Jakub Ukrop — zastupca vediceho timu, dokumentarista, vyvojar

e prepojenie C++ a Lua
e gramatika pre C v LPeg syntaxi
e generovanie syntaktického stromu z kodu



KAPITOLA 4. ULOHY CLENOV TIMU

Rozpis kratkodobych uloh sa nachadza v zapisoch zo stretnuti (dodatok A). Priebeh

vytvarania technickej dokumentéacie ukazuje tabulka 4.1.

Tabulka 4.1: Autori technickej dokumentéacie

Datum  Kapitola Cinnost  Autor
28.10.2009 2.3.1 Lua vytvorenie Ukrop

2.3.2 Rich Text Format vytvorenie Ondruska
30.10.2009 4.4 Syntakticky analyzator vytvorenie Ukrop
1.11.2009 3 Specifikicia vytvorenie Ondruska
2.11.2009 2.1 Existujuce riesenia vytvorenie Adamikova

2.2 Implementacné technologie vytvorenie Palo

3 Specifikacia oprava Ondrusgka

4.4 Syntakticky analyzéator doplnenie  Ukrop

4.5 Modul pre vyuzitie znaciek RTF  vytvorenie Ondruska
3.11.2009 1 Uvod vytvorenie Adamikova

2.2 Implementacné technologie doplnenie  Palo

2.4 Zhrnutie analyzy vytvorenie Palo, Ukrop

3 Specifikicia diagramy  Palo

4.1 Zakladné vychodiska vytvorenie Kallo

4.2 Alternativy jadra vytvorenie Kallo

4.6 Architektira systému vytvorenie Kallo

5 Zaver vytvorenie Adamikova
6.12.2009 4.3 Praca s blokmi vytvorenie Fogelton

4.3 Praca s blokmi doplnenie  Palo

5.2 Modul syntaktického analyzatora vytvorenie Ukrop

5.3 Modul pre literate programming  vytvorenie Ondruska
7.12.2009 1 Uvod Uprava Adamikova

2.1 Existujuce rieSenia doplnenie  Adamikova

5.1 Editacny komponent vytvorenie Kallo

6 Zaver Uprava Ukrop
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Kapitola 5

Stabna kultira

Kapitola obsahuje sadu dohovorov tykajucich sa zdrojovych kodov a dokumentécie, ktora
zabezpecuje konzistenciu a jednotu vystupov roéznych ¢lenov timu. Dodrziavanie Stabnej
kultiry zjednodusuje vymenu informacii a pracu na integracii softvéru ako aj dokumenta-

cle.

5.1 Zdrojové kody

Tato cast stabnej kultury vznikla na zaklade potreby zjednotenia forméatovania kodu, z do-
vodu zvysenia jeho prehladnosti a ¢itatelnosti. PouZivanie spolo¢nych kodovacich Standar-
dov Setri ¢as aj usilie, umoznuje vécsie pochopenie a transparentnost bazy kodu, poskytuje

spolo¢ny zaklad pre nezdokumentované casti kodu a ulahcuje ladenie.

Strukttra programu

Najbeznejsie pouzivany odsadzovaci §tyl pre C++ programovanie je ANSI alebo Allman,
kym pre programovanie v jazyku C je stale pouzivany $tyl Kernighan and Ritchie (K&R).
V time pouzivame K&R. styl.

Umiestnenie kuceravych (mnozinovych) zatvoriek je v K&R Style predpisané nasle-

dovne. Otvaracia zatvorka sa vzdy nachadza na konci riadku, okrem zatvorky zacinajucej



KAPITOLA 5. STABNA KULTURA

blok funkcie. T4 sa nachadza na zaciatku nového riadku.

Odsadenie pre kazdy blok a definiciu v kéde must byt konzistentné. Styl K&R odporica
pouzivat odsadenie (tabulator) velkosti 4 znakov. Vo v8eobecnosti plati, ze odsadenie sa
zvy$uje pri kazdom logickom vnoreni kédu (pri vzniku logického bloku), ¢o je najcastejsie
po otvéaracej mnozinovej zatvorke. Striktné dodrziavanie zétvorkovacich a odsadzovacich
pravidiel je velmi dolezité kvoli ¢itatelnosti programu.

Priklad spravneho uzatvorkovania a odsadenia:

int foo()
{
while (x == y) {
something() ;
somethingElse();
if (someError)
doCorrect();
else
continueAsUsual();
}
finalThing();

Riadky kodu by nemali byt pridlhé a funkcie by nemali mat prilis vela riadkov. Jeden
riadok mé obsahovat len jeden prikaz (jeden znak ’;’). Odporuca sa maximalna velkost
25 riadkov a 80 stlpcov na funkciu, ktora historicky vychadza z obmedzeni konzolovych
editorov. Za definiciou kazdej funkcie nasleduje prazdny riadok. Prerozdelenie kodu do
mensich funkcii umoznuje skimat logicky sivislé ¢asti bez nutnosti postuvat zobrazenie a

zaroven Setri c¢as.

Identifikatory

Konvencie nazvov identifikdtorov sme ¢iastocne prebrali z jazyka Java [1| a popisuje ich
tabulka 5.1. VSetky nézvy musia ¢o najlepSie popisovat dany identifikdtor respektive jeho

funkciu v programe.
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KAPITOLA 5. STABNA KULTURA

Tabulka 5.1: Konvencie nazvov identifikdtorov

Identifikitor Pomenovanie Priklad

Trieda Retazec slov, kazdé zacina velkym pisme- Socket,
nom. MainWindow

Metoda Retazec slov, prvé je sloveso za¢inajice ma- run(),

Iym, ostatné slova zacinaju velkym pisme- getBackground()
nom

Premenné Retazec slov, prvé zac¢ina malym a ostatné k, myWidth
velkym pismenom

Konstanty Retazec slev pisanych velkymi pismenami, MIN_WIDTH,
oddelené znakom ’_’ GET_THE_CPU

Medzery

Medzera vzdy nasleduje po klucovych slovach, ¢iarke a pretypovani. Bindrne operatory

(okrem . a ->) sa od operandov oddeluji medzerami. Symbol ukazovatela * sa piSe pri

identifikatore a od datového typu sa oddeluje medzerou (vynimkou je pretypovanie).
Priklad spomenutych pravidiel:

Dog *o0;

o = (Dog*) getAnimal("Dog", "Rex", 4);

if (o != NULL)
o->bark();

Jazyk

Projekt je OpenSource, vzhladom na ¢o st kod aj vysvetlujice komentare pisané v an-
glickom jazyku. Zjednodusuje to pripadné pokraCovanie inych programatorov na tomto

projekte.
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KAPITOLA 5. STABNA KULTURA

5.2 Dokumentacia

Vicsina dokumentacie spojenej s projektom, najmé dokument riadenia a technickd doku-
mentacia k inzinierskemu dielu, st vytvorené pomocou nastroja KIEX. Dokumentacia je v
slovencine, az na ukazky zdrojovych kodov. Zapisy z pravidelnych stretnuti timu (prilozené
v dodatku A) sa pisu vo Worde (format doc) a pred prilozenim k dokumetacii sa konvertuja
do pdf.

Vytvaranie dokumentéacie v time prebieha nasledovne:

Clen timu (autor) vytvori text a skontroluje pravopis
Autor zverejni ¢isty text v skupine GoogleGroups

Ostatni ¢lenovia majiu moznost text komentovat a navrhovat zlepSenia

-~ W o

Ked je text opraveny, doplni dokumentarista formétovanie, integruje ho do celkovej

dokumentacie a generuje vystup vo formate pdf

Dolezitym pravidlom je, Ze zverejiiované texty su ¢isté, bez forméatovania. Novy odsek je
reprezentovany prazdnym riadkom a akékolvek dalsie formatovanie, ktoré autor vyzaduje,
je v texte popisané pomocou znaciek (napriklad [nadpisl|, [bold|text[bold]). Vdaka tomuto
dohovoru je vysledné formatovanie vSetkych ¢asti vzdy konzistentné (zodpoveda za neho
jeden ¢lovek).

Zdrojové kody dokumentacie (texz a bib stbory) sa uchovavaji v repozitari spolu s

vygenerovanymi dokumentmi.
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Kapitola 6
Podporné nastroje

Kapitola popisuje komunikaciu v time, manazment verzii a manazment projektu.

6.1 Komunikacia

Na komunikaciu v time prioritne slazi Google Groups [3| Kazdy e-mail zaslany vrami sku-
piny je doruceny vSetkym, a tym s vSetci informovani, ¢o nového sa udialo. Nastroj taktiez
pouZivame na zdielanie stuborov a informécii potrebnych pri diskusiach o dokumentacii.

Cast komunikacie prebieha aj cez iné prostriedky ako ICQ, Skype alebo osobnym stret-
nutim.

Na 8kolskom serveri mame prezenta¢ni stranku timu, kde si moéze kazdy prezriet nase
zadanie, prec¢itat si kratke informacie o nés, pozriet plan na tento semester, verejné doku-
menty ¢i odkazy na stranky, ktoré maja niec¢o spolo¢né s nasim projektom. Adresa stranky

je http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2009/team05is-si.

6.2 Sprava verzii

Tim vyuziva tlozisko na Google Code [2]. Na tomto tlozisku mame 1 GB miesta na zdie-

Tanie verziovanych stuborov. Na pristup pouzivame grafického klienta na manaZzment verzii


http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2009/team05is-si

KAPITOLA 6. PODPORNE NASTROJE

TortoiseSVN [5], ktory je integrovany do operacného systému Windows. Repozitar ma

nasledovni stromovu Struktiru adresarov:

\documents

\documents\ine
\documents\dokumentacia 7 tyzdeh
\documents\dokumentédcia 12 tyzdeh
\documents\zapisnice

\ostatne

\source\editor

\source\literate
\source\syntactic analysis

\web

Pri pridavani novej verzie je samozrejmostou okomentovanie zmeny oproti predchédzajicej
verzii, ¢i uz je to vyrieSenie nejakého problému alebo vylepSenie existujucej funkcionality.

Na obréazku 6.1 je ukazka zoznamu verzii.

= |
@ ufo-pak
w_— Troil Edit
Project Home Downloads Wiki Issues Source Administer
Checkout | Browse | Changes | | Bequest code review
Committed Changes 79-65 of 79 Older s
Rev  Scores Commitlog message Date Author
179 Wyrieseny bug s whitechar uzlami gramatika ok, ale build je momentalne chybny nefu Yesterday (22 hours ago) jukrop@gmail.com
78 Opravene drobne chyby, pripravene na tlac Dec 08 (40 hours ago) jukrop@gmail. com
77 Dokoncenie dokumentacie pridana cast Editacna komponenta a obrazok AST zbehnu Dec 07 (2 days ago) jukrop@gmail.com
j7i=) Riadenie dokoncens Technicka 90% Dec 07 (2 days ago) jukrop@gmail.com
j7i=) technicka - priebezny commit Dec 07 (3 days ago) jukrop@gmail com
74 Riadenie - priebezny commit Dec 07 (3 days ago) jukrop@gmail. com
73 Mova kapitola Prototyp, zatial 2 podkapitoly (analyzator a literate) Tabulka v uvode Dec 06 (3 days ago) jukrop@gmail.com
72 Implementavany iterator pre TreeElement, metody hasMext() a next() + tlacidlo na tes” Dec 06 (3 days agao) jukrop@@gmail.com
71 Zdrojaky nahradene opravenymi od Martina Dec 05 (3 days ago) jukrop@gmail com
70 [Mo log message] Dec 06 (3 days ago) palomartiner
JiziE] opravena dokumentacia zo 7 tyzdna, ktora bude doplnena a wytvori sa tak dokumentar Dec 06 (3 days ago) palomartiner
Ji=t=) - opraveny bug pri pridavani decka (volal sam nie moju funkcio ale original) - blok uz re Dec 06 (3 days ago) ondrej@kallo. sk
157 Pridal som zapisnice zo stranky, v zapisnici 7 a 8 som zrusil odsadenie odstavcov (vi Dec 05 i4 days ago) jukrop@gmail com

Obr. 6.1: Verziovanie v tlozisku Google Code

Subory, ktoré su docasné alebo sa daju vytvorit zo zdrojovych suborov, st z verziova-
nia vyliucené. Patria sem hlavne stubory v adresari debug, ktoré sa pri kazdej kompiléacii

zdrojovych kdédov menia.
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6.3 Riadenie projektu

Redmine [4] je podporny prostriedok na riadenie projektu. Vybrali sme si ho z dévodu
jeho volInej dostupnosti a jednoduchej obsluhe. Ja zaloZzeny na technol6gii Ruby on Rails.
V stcasnosti je vo verzii 0.8.6, ktorta vyuzivame na nasom projekte. Redmine méa nasledovné

vlastnosti:

e Podpora prace na viacerych projektoch

e Flexibilny pristup na zaklade roly pouzivatela v time
e Prisposobitelny systém sledovania tiloh

e Ganttov diagram a kalendar

e Novinky, dokumenty, siborovy manazment

e RSS a email notifikicie

e Wiki

e Forum

e Sledovanie straveného c¢asu

e Podpora vytvorenia vlastnej stranky na sledovanie vybranych udalosti
e Repozitar

e Vytvaranie tiloh emailom

e Viac jazykovy (vratane slovenciny)

e Podpora viacerych typov databéz

Ako vidime vySSie, tento nastroj podporuje aj zdielanie siborov a repozitar verzii, avSak
tieto funkcie nevyuzivame. Systém Redmine mame spusteny na Skolskom serveri relax.
fiit.stuba.sk/redmine.

Nastroj pouzivame hlavne na zadavanie uloh. Poskytuje ndm jednoduché a prehladné
pridelovanie tloh na projekte jednotlivym ¢lenom. Poniika sledovanie plnenia danej tlohy
a zaznamenavanie straveného ¢asu. Velmi uzito¢né je informovanie o zmenéch na projekte
pomocou stranky aktivit.

Ulohy v Redmine sa mozu nachadzat v jednom z piatich stavov:
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New tloha je identifikované, ale este nebola nikomu pridelena
Assigned tuloha bola pridelena plnitelovi

Resolved plnitel tlohu splnil a ¢aka na schvalenie

Feedback tloha bola vratené plnitelovi na dopracovanie

Closed splnenie tlohy bolo schvalené a tloha je uzatvorenéa

6.3.1 Vytvorenie novej tlohy

Pri identifikicii novej tulohy sa v systéme tato tloha vytvori. Pokial pozname plnitela
ulohy, tak mu moéZzeme rovno tlohu pridelit, jej stav sa zmeni na Assigned. V poli Priradené
sa vyberie plnitel tlohy.

Ulohy sa moézu priradit aj nickolkym plnitelom. Vtedy sa ostatni plnitelia priradia
pomocou volby Pozorovatelia. V pripade, Ze tloha je priradend vSetkym ¢lenom timu,
nepriraduje sa konkrétnemu cloveku. Pole Priradené zostéava nevyplnené, vetci plnitelia sa
pridaju pomocou vol'by Pozorovatelia. Pre vytvorenu tlohu sa odhadne predpokladany ¢as
straveny plnenim tlohy a c¢asové obdobie plnenia tulohy. Taktiez sa urci kategoéria, do ktorej

tloha spada.

6.3.2 Aktualizacia tlohy

Aktualizovat je mozné vietky polia, ktoré sa vypliiaju pri vytvarani tlohy. Najcastejsie sa
vSak aktualizuje stav, v ktorom sa tloha nachadza a splnené percenta tlohy. V pripade
predlzovania tlohy sa moéze aktualizovat datum skoncenia tlohy. Ostatné iidaje sa spravidla

neaktualizuju.

6.3.3 Pridanie ¢asu

Pridanie ¢asu straveného plnenim tlohy sa moze vykonat dvomi sposobmi, bud pri aktu-

alizacii ulohy, alebo pouzitim tlacidla Pridat Cas.
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Pri pridavani ¢asu je velmi vhodné pridat aj komentér, ¢o sme v danej tlohe spravili,

¢im sa zvysi prehladnost plnenia tlohy pri kontrole.
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Kapitola 7

Zhodnotenie

Myslime si, Ze pouzité nastroje sprehladiuju pracu na projekte. Verziovanie za pomoci
globalneho uloziska je vyhodné nielen z pohladu zdielania dat, ale aj kvoli zalohovaniu.
Stabna kultira zvy$uje prehladnost zdrojovych kodov. Vdaka prostriedku na manazment
je velmi jednoduché pozriet sa, ako pracuju rozny ¢lenovia timu, ako si plnia svoje tulohy a
v pripade problémov prisposobovat pracu na projekte tak, aby bol rieSeny kvalitne a podla

planu.
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Dodatok A
Zapisnice

Nasleduju zapisnice z pravidelnych stretnuti k Timovému projektu. Okrem stru¢ného po-

pisu naplne stretnutia obsahuju hlavne stavy riesenia jednotlivych identifikovanych tloh.



Zapisnica z 1. Stretnutia timu €. 5

Datum: 7.10.2009
Miestnost: softvérové $tudio, FIIT STU

Pritomni:
Pedagég: Ing. Peter Drahos
Clenovia timu: Bc. Alexandra Adamikova, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,
Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruska, Bc. Jakub Ukrop
Zapisovatel:  Bc. Andrej Fogelton

Téma stretnutia:
Dohodnut sa na roliach v time, rady a usmernenia od pedagdga.

Priebeh stretnutia:

Pdn Draho$ nas oboznamil sSVN rieSeniami aodporudil nam pouzivat TortoiseSVN

(http://tortoisesvn.tigris.org/), ktoré pouziva privetivé GUI. Nakoniec sme prijali jeho odporuéenie

a zvolili sme si predbeZne tento SVN nastroj.

Odporucil ndm, aby sme sa do buduiceho stretnutia blizSie oboznamili s QT a zvolili si vyvojové
prostredie. Aby sme si vytvorili web stranku, ktord by bola ¢o najjednoduchsia, netreba nic zlozité,
pretoZe sa hodnoti iba jej obsah. Tak isto nds upozornil na zaujimavy plugin QScintillu

(http://www.riverbankcomputing.co.uk/software/gscintilla/intro) do Scintilla C++ editoru. A aby sme

zacali s analyzou QT a zacali si zistovat o jeho moZnostiach a schopnostiach.

Dohodli sme sa na rolach v time:
Veddci timu, spravca webu — Andrej Fogelton
Integracia dokumentacie — Jakub Ukrop
Hlavny programator — Ondrej Kallo

Hlavny analytik — Martin Palo

Ulohy na nasleduijtice stretnutia:

ID | Popis ulohy Zodpovedna osoba Termin

1.1 | Analyzovat Qt Ondrej 14.10.2009
1.2 | Porovnanie Lua a Ruby Jakub 14.10.2009
1.3 | Predbezny navrh ako pornat nas textovy editor | vsetci 21.10.2009
1.4 | Preskimat dostupné editory Martin 14.10.2009
1.5 | Spoznat prostredie TortoiseSVN Peter 14.10.2009
1.6 | Vytvorit web stranku Andrej 14.10.2009
1.7 | Analyzovat vhodné editory na nadstavbu Alexandra 14.10.2009




Zapisnica z 2. Stretnutia timu €. 5

Datum: 14.10.2009
Miestnost: softvérové $tudio, FIIT STU

Pritomni:
Pedagég: Ing. Peter Drahos
Clenovia timu: Bc. Alexandra Adamikova, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,
Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruska, Bc. Jakub Ukrop
Zapisovatel:  Bc. Peter Ondruska

Téma stretnutia:
HlbsSie oboznamenie sa s problematikou.

Ulohy z predchadzajticeho stretnutia:

ID Popis ulohy \ Zodpovedny \ Termin ‘ Stav
Poznamky

1.1 | Analyzovat Qt | Ondrej | 14.10.2009 | Splnena
- nazornd ukazka Qt Creator-u + prirucka

1.2 | Porovnanie Lua a Ruby ‘ Jakub ‘ 14.10.2009 ‘ Splnend
- Lua je maly a jednoduchy jazyk vhodnejsi pre potreby projektu

1.3 PredbeZny navrh ako ponat nas textovy vsetci 21.10.2009 Zacata
editor

1.4 Preskimat dostupné editory Martin 14.10.2009 Splnena
- SciTe je pekny editor, ale nie multiplatformovy a nevyuziva graficky toolkit, da sa pouzit ako
vzor jednoduchosti

1.5 Spoznat prostredie TortoiseSVN ‘ Peter ‘ 14.10.2009 Splnena
- vytvoreny repository na googlecode:
https://ufo-pak.googlecode.com/svn/trunk/

1.6 | Vytvorit web stranku Andrej 21.10.2009 Nezacata

1.7 | Analyzovat vhodné editory na nadstavbu Alexandra 21.10.2009 Zacata

Priebeh stretnutia:

Na zaliatku stretnutia sme si postupne predstavili vysledky jednotlivych dloh z minulého stretnutia.
Ing. DrahoS nam poskytol nové ndpady asmerovania analyzy jednotlivych casti skimanej
problematiky (LPeg pre parsovanie jazykov v Lua, vhodné textové editory pre nadstavbu —
ETextEditor, TextMate, Notepad++). Tiez spresnil nase Uvahy o vybere a ukladani formatovania
v zdrojovom subore. Zacali sme vyberat typy blokov, ktoré sa budd graficky zvyrazriovat. Rozmyslali
sme nad vhodnym spésobom formdtovania blokov z pouZivatelského pohladu. Ing. Draho$ ndm
pripomenul, Ze treba davat pozor na dynamickd funkcionalitu editoru pri pisani kodu v editore
(nespravna syntax, nedokoncené bloky kédu).

Nasledne sme si rozdelili ulohy na nasledujlce stretnutia.




Ulohy na nasledujtce stretnutia:

ID | Popis ulohy Zodpovedna osoba Termin
1.3 | Predbezny navrh ako ponat textovy editor vsetci 21.10.2009
1.6 | Vytvorit web stranku Andrej 21.10.2009
1.7 | Analyzovat vhodné editory na nadstavbu Alexandra 21.10.2009
2.1 | Nastudovat kniznicu LPeg Jakub 21.10.2009
2.2 | Prepojenie Lua na C++/Qt Jakub 21.10.2009
2.3 | Experimenty s Qt — schovavanie bloku textu Ondrej 21.10.2009
presuvanie blokov Martin 21.10.2009
2.4 | Znackovanie v komentaroch, RTF Peter 21.10.2009
2.5 | Analyza a navrh produktu, vsetci 4.11.2009

hotovy experiment v Qt




Zapisnica z 3. Stretnutia timu €. 5

Datum: 21.10.2009
Miestnost: softvérové $tudio, FIIT STU
Pritomni:

Pedagdg: Ing. Peter Drahos

Clenovia timu: Bc. Alexandra Adamikova, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,
Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruska, Bc. Jakub Ukrop
Zapisovatel:  Bc. Jakub Ukrop

Téma stretnutia:
Planovanie ¢innosti do prvého kontrolného bodu.

Ulohy z predchadzajuicich stretnuti:

ID Popis tlohy ‘ Zodpovedny | Termin ‘ Stav
Poznamky

1.3 Predbezny navrh ako ponat textovy editor vsetci 28.10.2009 | Splnena

1.6 | Vytvorit web stranku Andrej 21.10.2009 | Splnena
- obsahuje plan, odkazy a zakladné udaje o projekte a ¢lenoch

1.7 | Analyzovat vhodné editory na nadstavbu | Alexandra | 21.10.2009 | Splnend
- najvhodnejsi je Notepad++, je postaveny na Scintille a podporuje pluginy

2.1 | Nastudovat kniZnicu LPeg | Jakub | 21.10.2009 | Splnena
- vhodna na lexikalnu aj syntaktickd analyzu

2.2 Prepojenie Lua na C++ Jakub 28.10.2009 | Zacatd

2.3 Experimenty s Qt — schovavanie bloku textu Ondrej 28.10.2009 | Zmenena

2.3 Experimenty s Qt — presuvanie blokov Martin 21.10.2009 | ZruSena

2.4 Znackovanie v komentaroch, RTF Peter 14.10.2009 | Splnena
- znacky RTF nebude potrebné rozsirovat vlastnymi

2.5 | Analyza a navrh produktu, hotovy experiment | vSetci 4.11.2009 Zacata
v Qt

Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacalo diskusiou ohladom navrhu editora. Z existujucich editorov, na ktorych by sme mohli
stavat, sa ako najvhodnejsi kandidat javil Notepad++. Po zvaZeni vSetkych moZnosti sme sa vsak
nakoniec rozhodli vytvorit cely editor sami (za pomoci komponentu Scintilla), aby sme sa vyhli
rozsiahlym zdsahom do cudzieho kddu, ktoré by boli pri implementdcii grafickych elementov
nevyhnutné.

Prehodnotili sme experimentalne Glohy z minulého stretnutia, ktoré sa nepodarilo splnit a urcili sme
nové Ciastkové ciele. Preskimali sme tiez novld web stranku a navrhli autorovi niektoré zlepsenia.

Nakoniec sme si rozdelili dlohy na dalSie stretnutie s dorazom na bliZiaci sa kontrolny bod.




Ulohy na nasledujuce stretnutia:

ID | Popis ulohy Zodpovedna osoba Termin

2.2 | Prepojenie Lua s C++ Jakub 28.10.2009
2.3 | Experimenty s Qt — graficky element s textom Ondrej 28.10.2009
2.5 | Analyza a ndvrh produktu, experiment v Qt vietci 4.11.2009
3.1 | Analyza — kontext systému Sasa 28.10.2009
3.2 | Analyza — Specifikacia Andrej 4.11.2009
3.3 | Analyza —technoldgie — Qt toolkit Martin 28.10.2009
3.4 | Analyza —technoldgie — RTF Peter 28.10.2009
3.5 | Analyza —technoldgie — Lua, LPeg Jakub 28.10.2009
3.6 | Riadenie —plan Andrej 28.10.2009
3.7 | Zaviest podporny prostriedok na manazment Andrej 28.10.2009




Zapisnica z 4. Stretnutia timu €. 5

Datum: 28.10.2009
Miestnost: softvérové $tudio, FIIT STU
Pritomni:

Pedagdg: Ing. Peter Drahos

Clenovia timu: Bc. Alexandra Adamikova, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,
Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruska, Bc. Jakub Ukrop
Zapisovatel:  Bc. Alexandra Adamikova

Téma stretnutia:
Zavedenie systému pre podporu tvorby projektu.

Ulohy z predchadzajuicich stretnuti:

ID Popis tlohy ‘ Zodpovedny | Termin ‘ Stav
Poznamky
2.2 | Prepojenie Lua s C++ | Jakub | 28.10.2009 | Splnend
- vyuZitie pévodného C API, prepojené aj s Qt
2.3 Experimenty s Qt — graficky element s textom | Ondrej 28.10.2009 | Zacatd
2.5 | Analyza a ndvrh produktu, experiment v Qt vsetci 4.11.2009 Zacatd
3.1 | Analyza — kontext systému Alexandra 28.10.2009 | Zacatd
3.2 | Analyza — Specifikacia Peter 4.11.2009 Zacatd
3.3 | Analyza —technoldgie — Qt toolkit Martin 28.10.2009 | Zacatd
3.4 | Analyza —technoldgie — RTF Peter 28.10.2009 | Zacatd
3.5 | Analyza —technoldgie — Lua, LPeg Jakub 28.10.2009 | Splnena
3.6 Riadenie — plan Andrej 28.10.2009 | Splnenad
3.7 Zaviest podporny prostriedok na manazment | Andrej 28.10.2009 | Splnenad
- zavedeny systém Redmine

Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacalo v duchu tvorby dokumentacie. U€elom stretnutia bolo sprevadzkovat a oboznamit
sa so systémom Redmine. Zosynchronizovali sme jednotlivé Ulohy a ich ¢asové rozloZenie. Rozdelenie
jednotlivych kategérii projektu podla priradenia k fronte (priklad: analyza, navrh, implementdcia,
testovanie je feature).

Riesenie otazky veduceho pedagdga tykajucej sa experimentov vkladania. Odpovedou bol vykonany
experiment s,widgetmi”. NasSou otazkou bola funkénost Lua v QtCreatore. Prehodnotili si
experimenty, parsovanie blokov pomocou LPeg. Aj na podnet veduceho vznikol ndvrh vytvorenia
syntaktického analyzatora.

Na zaver sa pridelili dlohy zamerané najma na dokumentaciu projektu a kontrolny bod.




Ulohy na nasledujuce stretnutia:

ID | Popis tlohy Zodpovedna osoba Termin

2.3 | Experimenty s Qt — graficky element s textom Ondrej 4.11.2009
2.5 | Analyza a navrh produktu, experiment v Qt vietci 4.11.2009
3.1 | Analyza — kontext systému Alexandra 4.11.2009
3.2 | Analyza — Specifikacia Peter 4.11.2009
3.3 | Analyza —technoldgie — Qt toolkit Martin 4.11.2009
3.4 | Analyza —technoldgie — RTF Peter 4.11.2009
4.1 | Riadenie —roly a podporné nastroje Andrej 4.11.2009
4.2 | Analyza —technoldgie — Scintilla a QScintilla Martin 4.11.2009
4.3 | Navrh Ondrej 4.11.2009
4.4 | Finalizacia dokumentacie Jakub 4.11.2009
4.5 | Zavedenie SVN Andrej 4.11.2009
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Zapisnica z 5. stretnutia timu €. 5

Datum: 4.11.2009
Miestnost: softvérové $tudio, FIIT STU
Pritomni:

Pedagdg: Ing. Peter Draho$

Clenovia timu: Bc. Alexandra Adamikova, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,
Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruska, Bc. Jakub Ukrop
Zapisovatel:  Bc. Ondrej Kallo

Téma stretnutia:
Prvy kontrolny bod

Ulohy z predchadzajticich stretnuti:

ID Popis tlohy ‘ Zodpovedny | Termin ‘ Stav
Poznamky
2.3 Experimenty s Qt — graficky element s textom ‘ Ondrej ‘ 4.11.2009 ‘ Splnena
- Uspesny pokus bol zalozeny na QGraphicsTextltem
2.5 | Analyza a ndvrh produktu, experiment v Qt Vsetci 4.11.2009 Splnené
3.1 | Analyza — kontext systému Alexandra | 4.11.2009 Splnena
3.2 | Analyza — $pecifikacia Peter 4.11.2009 Splnena
3.3 | Analyza —technoldgie — Qt toolkit Martin 4.11.2009 Splnena
3.4 | Analyza —technoldgie — RTF Peter 4.11.2009 Splnena
4.1 Riadenie — roly a podporné nastroje Andrej 4.11.2009 Splnena
4.2 | Analyza —technoldgie — Scintilla a Qscintilla Martin 4.11.2009 Splnena
4.3 Navrh Ondrej 4.11.2009 Splnena
4.4 Finalizacia dokumentacie Jakub 4.11.2009 Splnena
4.5 | Zavedenie SVN Andrej 4.11.2009 Splnena

Priebeh stretnutia:

Na uvod stretnutia sme odovzdali ndaSmu vedldcemu vypracovanu dokumentaciu k 1. kontrolnému
bodu a predviedli sme doteraz dosiahnuté vysledky. Jakub konzultoval svoju predstavu reprezentacie
abstraktného syntaktického stromu, Ing. DrahoS mu ju odobril. Zaroven mu poradil, Ze hotové
gramatiky by sa mali dat ndjst, lebo Lpeg je velmi vyuZivany. Ing. Draho$ nam predostrel svoju
predstavu vyuZivania réznych Stylov pre jednotlivé bloky, pricom vyhodné bude vyuZit CSS styly,
kedZe Qt ich priamo podporuje.

Dohodli sme sa na vyuZiti parového programovania — jednej z technik extrémneho programovania.
Andrej a Ondrej budu pracovat na implementécii editora a samotnych blokov, Alexandra a Peter sa
budu venovat modulu pre literate programming a Jakub a Martin budu riesit modul, ktory sa postara
o syntakticku analyzu a vytvorenie abstraktného syntaktického stromu.

Dohodli sme sa na urctych veciach:
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— Cely program vratane komentarov piSeme v anglictine
— Dokumentdciu piseme v slovencine, prekladame aj technické pomenovania

—  Pri ukladani (commit) suborov do repozitdra komentujeme vykonané zmeny

Ulohy na nasledujtice stretnutia:

ID Popis ulohy Zodpovedna osoba Termin

2.5.1 | Finalizacia navrhu Vsetci 25.11.2009
5.1 Aplikovanie geometrickych tvarov do kédu Ondrej 11.11.2009
5.2 Automatické rozdelovanie na bloky Jakub 18.11.2009
5.3 Modul pre literate programming Peter 18.11.2009
5.4 Presuvanie blokov Ondrej 18.11.2009
5.5 Integracia prototypu Ondrej 25.11.2009
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Zapisnica z 6. stretnutia timu €. 5

Datum: 11.11.2009
Miestnost: softvérové $tudio, FIIT STU
Pritomni:

Clenovia timu: Bc. Alexandra Adamikova, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,
Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruska, Bc. Jakub Ukrop
Zapisovatel:  Bc. Martin Palo

Téma stretnutia:
Implementacia prototypu

Ulohy z predchadzajlicich stretnuti:

ID Popis ulohy Zodpovedny | Termin Stav
2.5.1 | Finalizacia navrhu Vetci 25.11.2009 | Zacata
5.1 Aplikovanie geometrickych tvarov do kédu Ondrej 11.11.2009 | ZruSena
5.2 Automatické rozdelovanie na bloky Jakub 18.11.2009 | Zacata
5.3 Modul pre literate programming Peter 18.11.2009 | Zacata
5.4 Presuvanie blokov Ondrej 18.11.2009 | Splnend
5.5 Integracia prototypu Ondrej 25.11.2009 | Zacata

Priebeh stretnutia:

Na dvod stretnutia sme vsSetci pridali a usporiadali svoje aktivity vramci timového projektu
v softvérovom ndastroji Redmine. Zarovenn sme prehodnotili termin na ukoncenie implementacie
modulov a dohodli sme sa, Ze termin posunieme o tyZden neskor, teda na 25.11.2009. Po zvysok
stretnutia sme sa uZ venovali praci na jednotlivych moduloch v skupinkdch vytvorenych na
predchadzajucom stretnuti. Andrej s Ondrejom sa dohodli, Ze do dalSieho stretnutia sa pokusia
implementovat skryvanie riadkov v blokoch, vylepsit logiku prace s blokmi a doriesit niektoré grafické
detaily (napr. zvdaéSovanie/ zmensovanie okna a pod.).

Jakub predstavil vylepSenie reprezentacie AST (abstraktny syntakticky strom), zaroven vsak uviedol
niektoré problémy pri integracii jazyka Lua v prostredi Qt. Spolu s ostatnymi ¢lenmi timu sme sa
dohodli, Ze editor nebude schopny rozlisit niektoré , nezmyselné” syntaktické chyby z dévodu velkej
Casovej narocnosti, ktoru by si implementacia takéhoto rozliSovania vyziadala. Ciefom v tomto smere

|M

bude, aby editor ,odobril“ v procese kompildcie vsetky spravne napisané programy. To ale
nevylucCuje, Ze niektoré nesprdvne programy budld povazované za dobré abudu teda tiez

skompilované.
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Ulohy na nasledujtice stretnutia:

ID Popis tlohy Zodpovedna osoba Termin
2.5.1 | Finalizdcia navrhu Vsetci 25.11.2009
6.1 Dokoncenie jednotlivych modulov Vsetci 25.11.2009
6.2 Implementacia AST Jakub, Martin 25.11.2009
(5.2)*

6.3 Obohatenie gramatiky o kltcové elementy Jakub, Martin 25.11.2009
(5.2)*

6.4 Hierarchizacia blokov Andrej, Ondrej 18.11.2009
6.5 Implementacia grafickych detailov editora Andrej, Ondrej 18.11.2009
6.6 Implementacia a vylepSovanie logiky prace s | Andrej, Ondrej 25.11.2009

blokmi
6.7 Literate programming —implementdcia Alexandra, Peter 25.11.2009

*Uloha je podulohou Ulohy uvedenej v zatvorke
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Zapisnica z 7. stretnutia timu €. 5

Datum: 18.11.2009
Miestnost: softvérové $tudio, FIIT STU
Pritomni:

Clenovia timu: Bc. Alexandra Adamikova, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,
Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruska, Bc. Jakub Ukrop
Zapisovatel:  Bc. Andrej Fogelton

Téma stretnutia:
Implementacia prototypu

Ulohy z predchadzajlicich stretnuti:

ID Popis ulohy Zodpovedny Termin Stav
2.5.1 | Finalizacia navrhu Vetci 25.11.2009 | Zacata
6.1 Dokoncenie jednotlivych modulov Vsetci 25.11.2009 | Zacatd
6.2 Implementacia AST Jakub, Martin | 25.11.2009 | Splnena
(5.2)*

6.3 Obohatenie gramatiky o klucové elementy Jakub, Martin | 25.11.2009 | Zacatd
(5.2)*

6.4 Hierarchizacia blokov Andrej, Ondrej | 18.11.2009 | Splnena
6.5 Implementacia grafickych detailov editora Andrej, Ondrej | 18.11.2009 | Splnena
6.6 Implementacia a vylepSovanie logiky prace s | Andrej, Ondrej | 25.11.2009 | Zacata
blokmi
6.7 Literate programming —implementacia Alexandra, 25.11.2009 | Zacatd
Peter

*Uloha je podulohou tlohy uvedenej v zatvorke

Priebeh stretnutia:

V prvej Casti stretnutia sme prezentovali vysledky plnenia jednotlivych modulov editora. Andrej
ukazal funkcnost skryvania blokov pri zanechani prvého riadku bloku. Do editora bolo doplnené
otvorenie prvého tabu pri Starte editora ako aj automatické nastavenie primeranej velkosti okna.
Ondrej demonstroval hierarchizaciu blokov, vytvaranie podblokov v hierarchii, pohybovanie bloku so
vsetkymi jeho podblokmi, ako i funkéné skryvanie bloku vratanie jeho pod blokov.

Jakub demonstroval script, ktory dokaze vygenerovat syntakticky strom zo zdrojového kédu jazyka C,
ktory je nutné este trochu doladit. Peter so Sasou povedali o svojich pokrokoch v module Literate
programming, Zze su schopny ulozZit text ako komentéare a zakomentovany text zobrazit bez znaciek
komentara spitne na obrazovku. Ing. Draho$ sa ospravedInil, Ze kvoli zdravotnej indispozicii sa
nemohol dostavit na stretnutie. Jakub upozornil na problém jazyka Lua a jej verzii, Zze do dalSieho

stretnutia musime zistit, ¢o vsetko musi byt nastavené a nainstalované, aby pouzivatel mohol spustit
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nas editor pod operaénym systémom Windows. Do dalSieho stretnutia pokracujeme vo vyvoji

prototypov jednotlivych modulov.

Ulohy na nasledujtice stretnutia:

ID Popis ulohy Zodpovedna osoba | Termin

2.5.1 | Finalizacia navrhu Vsetci 2.12.2009

6.1 Dokoncenie jednotlivych modulov Vietci 2.12.2009

6.3 Obohatenie gramatiky o klu¢ové elementy Jakub, Martin 25.11.2009

(5.2)*

6.6 Implementacia a vylepSovanie logiky prace s blokmi | Andrej, Ondre;j 25.11.2009

6.7 Literate programming —implementdcia Alexandra, Peter 25.11.2009

7.1 Zistit potrebné nastavenia pre spustenie Lua pod | Martin 25.11.2009
Windows

7.2 Syntakticka analyza nekompletnych programov Jakub 25.11.2009
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Zapisnica z 8. stretnutia timu €. 5

Datum: 25.11.2009
Miestnost: softvérové $tudio, FIIT STU
Pritomni:

Pedagdg: Ing. Peter Drahos

Clenovia timu: Bc. Alexandra Adamikova, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,
Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruska, Bc. Jakub Ukrop
Zapisovatel:  Bc. Peter Ondruska

Téma stretnutia:
Diskusia o navrhu a implementdcii

Ulohy z predchadzajticich stretnuti:

ID Popis ulohy Zodpovedny Termin Stav
2.5.1 | Finalizacia navrhu Vsetci 2.12.2009 Zacata
6.1 Dokoncenie jednotlivych modulov Vsetci 2.12.2009 Zacatd

6.3 Obohatenie gramatiky o klucové elementy Jakub, Martin | 25.11.2009 | Splnena
(5.2)*

6.6 Implementacia a vylepSovanie logiky prace s | Andrej, Ondrej | 2.12.2009 Zacatd
blokmi

6.7 Literate programming —implementacia Alexandra, 2.12.2009 Zacatd

Peter

7.1 Zistit potrebné nastavenia pre spustenie Lua Martin 25.11.2009 | Splnena
pod Windows

7.2 Syntakticka analyza nekompletnych Jakub 25.11.2009 | Splnena
programov

*Uloha je podulohou tlohy uvedenej v zatvorke

Priebeh stretnutia:

V Uvodnej Casti stretnutia sme si predstavili vysledky priebehu plnenia jednotlivych modulov editora.
Jakub ukazal vylepsenie skriptu, ktory umoznuje spracovdvanie aj nekompletnych programov. Peter
predstavil doplneny modul pre Literate programing, ktory vie z nacitaného suboru odstranit RTF
znacky a nahradit ich novymi znackami. Ing. Draho$ nam predstavil moznost pouzit pre projekt
,2Amalgamation header file“, ktory obsahuje cely jazyk Lua zluceny v jednom hlavickovom subore.
Peter s Jakubom spolu prediskutovali moZnost pouZitia LPeg-u pri module Literate programing.

Ku koncu stretnutia sme si zadefinovali nové ulohy do nasledujucich stretnuti. Pokracujeme vo vyvoji

prototypov jednotlivych modulov.
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Ulohy na nasledujtice stretnutia:

ID Popis ulohy Zodpovedna osoba | Termin

2.5.1 | Finalizacia navrhu Vsetci 2.12.2009
6.1 Dokoncenie jednotlivych modulov Vsetci 2.12.2009
6.6 Implementacia a vylepSovanie logiky prace s blokmi | Andrej, Ondrej 2.12.2009
6.7 Literate programming —implementdcia Alexandra, Peter 2.12.2009
8.1 ZlepsSenie prace s blokmi — redlne zvacsenie bloku Andrej 2.12.2009
8.2 VylepSenie presivania blokov — odstranenie | Martin 9.12.2009

prekryvania

8.3 Prisposobenie velkosti bloku podblokom Ondrej 2.12.2009
8.4 VyuZitie Amalgamation header pre Lua Jakub 2.12.2009
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Zapisnica z 9. stretnutia timu €. 5

Datum: 2.12.2009
Miestnost: softvérové $tudio, FIIT STU
Pritomni:

Pedagdg: Ing. Peter Draho$

Clenovia timu: Bc. Alexandra Adamikova, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,
Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruska, Bc. Jakub Ukrop
Zapisovatel:  Bc. Jakub Ukrop

Téma stretnutia:
Priprava na posledny kontrolny bod v zimnom semestri

Ulohy z predchadzajticich stretnuti:

ID Popis ulohy Zodpovedny Termin Stav

2.5.1 | Finalizacia navrhu Vsetci 9.12.2009 Zacata

6.1 Dokoncenie jednotlivych modulov Vsetci 9.12.2009 Zacatd

6.6 Implementacia a vylepSovanie logiky prace s | Andrej, Ondrej | 2.12.2009 Splnena
blokmi

6.7 Literate programming —implementacia Alexandra, 2.12.2009 Zacatd

Peter Splnena

- Uloha rozdelena na vstupny parser (splnené) a vystupny ukladac (zacata)

8.1 Zlepsenie prace s blokmi — redlne zvacdsenie | Andrej 2.12.2009 Splnena
bloku

8.2 Vyleps$enie presuvania blokov — odstrdnenie | Martin 9.12.2009 Zacatd
prekryvania

8.3 Prisposobenie velkosti bloku podblokom Ondrej 2.12.2009 Splnena

8.4 Vyuzitie Amalgamation header pre Lua Jakub 2.12.2009 Zrusena
- momentalne postacuje rieSenie s dll kniznicami

Priebeh stretnutia:

Pritomni prezentovali svoje nové vysledky, najma pokroky v zobrazovani blokov. Ondrej a Jakub riesili
detaily integracie syntaktického stromu do vizualizacného modulu. Ing. Draho$ nam ujasnil, ktoré
dokumenty je potrebné vypracovat do nadchadzajiceho kontrolného bodu. PouZivatelska prirucka sa
vzhfadom na povahu prototypu ukazala ako zbyto¢na. Namiesto nej zdokumentujeme realizované
experimenty.

Diskutovali sme aj ozapojeni timu do IIT.SRC 2010. Predbezne sme sa dohodli na vypracovani
kompletného prispevku (alternativou bol rozsireny abstrakt). Po tom, ako sme si rozdelili dlohy, sa

jednotlivi ¢lenovia timu venovali samostatnej praci.
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Ulohy na nasledujtice stretnutia:

ID Popis tlohy Zodpovedna osoba | Termin
2.5.1 | Finalizacia navrhu Vsetci 9.12.2009
6.1 Dokoncenie jednotlivych modulov Vsetci 9.12.2009
8.2 VylepSenie presivania blokov — odstranenie | Martin 9.12.2009
prekryvania

9.1 Literate programming — implementdcia ukladaca Alexandra 9.12.2009
(6.7)*

9.2 Integracia AST a zobrazovania blokov Ondrej 9.12.2009
9.3 Dokumentacia navrhu Andrej, Ondrej 6.12.2009
9.4 Dokumentacia realizovanych experimentov Vsetci 6.12.2009
9.5 Doplnenie dokumentu riadenia Jakub 6.12.2009
9.6 Dokumentacia Stabnej kultury Alexandra 6.12.2009
9.7 Revizia dokumentacie z minulého kontrolného bodu | Martin 8.12.2009
9.8 Integracia a kontrola findlnej dokumentacie Andrej, Jakub 8.12.2009

*Uloha je podulohou tlohy uvedenej v zatvorke




Dodatok B

Preberacie protokoly

V prilohe sa nachadzaji preberacie protokoly sluziace na potvrdenie odovzdania dokumen-

tov pri jednotlivych kontrolnych bodoch.



Slovenska technicka univerzita v Bratislave
FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH TECHNOLOGII

[lkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Potvrdenie o odovzdani projektu

Timovy projekt 1

Ing. Peter Drahos tymto potvrdzuje prevzatie dokumentov k prvému kontrolnému bodu

v zimnom semestri 2009/2010. Dokumenty obsahuju:

e Technickd dokumentacia k projektu Textovy editor obohateny o grafické prvky
(35 stran)
e Riadenie timu ¢.5 Ufopak (28 stran)

Diia 4.11.2009

Bc. Andrej Fogelton Ing. Peter Drahos
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Potvrdenie o odovzdani projektu

Timovy projekt 1

Ing. Peter Drahos tymto potvrdzuje prevzatie dokumentov k druhému kontrolnému bodu

v zimnom semestri 2009/2010. Dokumenty obsahuju:

e Technickd dokumentacia k projektu Textovy editor obohateny o grafické prvky
(44 stréan)
e Riadenie timu ¢.5 Ufopak (51 stran)

Diia 9.12.2009

Bc. Andrej Fogelton Ing. Peter Drahos
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