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Kapitola 1
Uvod

Pocas postupnej implementacie projektu sme prehodnotili navrh niektorych casti. Uréili
sme potrebné zmeny a zapracovali sme ich do nédvrhu editora. Pri planovani poc¢as semestra
sme vypracovali zoznam klucovych vlastnosti a hlavné casti funkcionality editora, ktoré
chceme implementovat.

Dokument popisuje zmeny v navrhu a doterajsiu implementéciu vzhladom na technicka
dokumentaciu k projektu z decembra 2009. Na zaver st v dokumente zosumarizované

podstatné zmeny, vylepSenia a taktiez je na¢rtnuty plan doplnenia funkcionality editora.



Kapitola 2

Navrh

2.1 Editacia blokov

Néavrh prace s blokmi v casti 4.8 Prdca s blokmi bol rozsireny. Je dolezité, aby sa text
v blokoch pri editéacii spraval tak ako je na to pouzivatel zvyknuty z beznych textovych
editorov. Musi spravne fungovat zalamovanie riadkov, mazanie textu a pohyb kurzora. Pri
odsadeni prvého riadka bloku sa automaticky odsadi cely blok. Poc¢as pisania bude va¢sinu
zobrazovacej plochy zaberat len text a obrysy blokov sa budd zobrazovat len u aktualne
vybratého uzla a jeho predchodcov.

Pri pohybe mysSou sa bude automaticky oznacovat blok s textom, nad ktorym sa na-
chadza kurzor. Zaroven sa zobrazia aj obrysy jeho predchodcov. Pomocou kolieska mysi je
mozné pohybovat sa v hierarchii blokov. Takymto spésobom mdzeme oznacit aj netextovy
blok (blok, ktory obsahuje len iné bloky). Pri stlaceni a tahani vybrany blok presunieme na
novu poziciu. Skryvanie (skladanie) blokov bude realizované pomocou ikon, ktoré sa budu
pre kazdy viacriadkovy blok zobrazovat na liste v lavej casti okna. Pri skryvani bude mat

pouzivatel moZnost oznacit skryty obsah vlastnym pomenovanim.
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2.1.1 Zvyraznovanie syntaxe

KedZe editor méa sluzit ako néastroj pre programatorov, je dolezité, aby sa pisany zdrojovy
kod nezlieval do jednoliatej masy. Presne tomuto zabrani zvyraziovanie syntaxe. Syntak-
tickd analyza programu umozni identifikovat elementy, ktoré maji byt zvyraznené, ako
napriklad klacové slova, komentére, retazce, a pod. Konfiguraény sibor editora bude ob-
sahovat sposob zvyraziiovania pre jednotlivé elementy - farbu textu a ¢i ma byt pouzité
tucéné pismo, kurziva alebo podciarknutie textu.

Navrh v ¢asti 4.4 Syntakticky analyzdtor predpoklada, Ze budu vyuzité klice nezavislé
na konkrétnom jazyku. To je velmi vyhodné z hladiska zvyrazhovania textu, umozni to
totiz mat rovnako naformatovany prvok jazyka (napr. kluc¢ové slovo, komentar, atd.) bez

ohl'adu na konkrétny programovaci jazyk a zépis daného prvku v fiom.

2.2 Dokumentacné bloky

Doterajsi ndvrh modulu pre literate programming opisany v kapitole 4.5 Modul pre vyuZitie
znaciek RTF sa zakladal na principe vyuzitia znaciek RTF na formétovanie dokumentac-
nych blokov. Tento princip ostane zachovany pre formétovanie obohateného textu (rich
text) v dokumentac¢nych blokoch, aby bolo mozné previest dokumentacné bloky do texto-
vej podoby v komentaroch daného programovacieho jazyka. KedZe spravanie sa takéhoto
textu sa znacne 1iSi od spravania textu zdrojového kédu, bude nevyhnutné vytvorit novi
triedu pre reprezentéciu dokumentac¢nych blokov.

Velkou vyhodou nasho editora je i umiestiiovanie obrazkov ako dokumentac¢nych blokov.
Tieto obrazky (napr. UML diagramy) bude mozné zmensovat a zvi¢Sovat a umiestiovat
ich napriklad i na prava ¢ast obrazovky (nie len pod seba ako prikazy), kde je va¢Sinou
iba prazdne miesto, ¢o prispeje k zvySeniu prehladnosti a lepSiemu vyuzivaniu pracovného
miesta. Aj kvoli moznosti manualnej zmeny vel'kosti a polohy sme sa rozhodli pre vytvorenie
uz spominanej novej triedy pre dokumentacné bloky. Vazbu medzi dokumenta¢nym blokom

a suvisiacim blokom zdrojového kédu zobrazime pouzitim grafickych elementov - sipok.
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Aby bola dokumentacia dobre ¢itatelna, pouzivatel moze jednotlivé dokumentacéné
bloky Tubovolne usporiadat, a tym vytvorit vizualne a obsahovo stvislu dokumentéaciu,

ktora bude vhodné aj pre vytvorenie dokumentacie vo forme PDF.



Kapitola 3

Implementacia

3.1 Editacia blokov

Kostru editora popisovanu v ¢asti 5.1 Editacny komponent sme rozsirili a pridali sme réznu
novi funkcionalitu. Implementovali sme editéciu textu (pisanie, mazanie, zlomy riadkov)
ako aj pohyb medzi blokmi pomocou klavesnice. Medzery a tabulatory sme sa rozhodli
nezobrazovat a realizovat ich len ako prazdny priestor pred prislusnym blokom. Podobne
bol aj znak konca riadku nahradeny nastavenim priznaku v bloku. Blok obsahujuci viac
riadkov ma odsadenie spolo¢né pre vSetky svoje podbloky.

Zrusili sme manualne vkladanie novych blokov, ktoré sa budu vytvarat z napisaného
textu automaticky pri jeho analyze. Pri pohybe blokov sa zobrazuje pomocnéa c¢iara ktora
pouzivatelovi signalizuje kam sa blok aktualne vlozi. Vzhlad blokov postupne finalizujeme.
Skryvanie zatial nebolo implementované.

Na urcovanie velkosti blokov sme pouzili vstavani funkciu childrenBoundingRect (),
ktora automaticky spocita obdlznik zahfhajuci vietkych potomkov bloku. Zoradovanie
potomkov podl'a pravého okraja spominané v podsekcii Velkost blokov (v ¢asti 5.1.1 Prdca

s blokmi) uz nie je potrebné.
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3.1.1 Zvyraznovanie syntaxe

Popis formétovania jednotlivych prvkov, ktoré maju byt zvyraznené, je obsiahnuty v kon-
figuracnom stbore, ktory sprevadza editor. Tento je realizovany ako Lua skript. Pri Starte
editora sa nac¢itaju konfiguracné udaje, ktoré st potom spracovavané. Povinnou zlozkou
popisu formatu pre zvyraznenie je farba, ktorou bude prislusny text zvyrazneny. Dalsie
nepovinné atribity uréia, ¢i méa byt pismo tu¢né, kurziva alebo poddciarknuté.

Vysledkom spracovania je par pismo + farba, ktory ur¢i konkrétne zvyraznenie. Takéto
pary st ukladané do hash tabulky, kde kli¢om je typ elementu gamatiky, ktory ma byt
danym $tylom naformatovany. Samotné zvyraznovanie textu si obstarava kazdy blok sam.
Ma pristup k forméatovacim tdajom, odkial si vie na zéklade typu obsahu vybrat prislusny
par pismo, farba, ak existuje. Ako kIi¢ pouZije typ elementu AST, ktory mu je priradeny.
V pripade, Ze zvyrazhovany format existuje, blok upravi farbu a rez pisma prislusnym

sposobom.

3.2 Syntakticky analyzator

Modul syntaktického analyzatora sme integrovali do komponentu editora. Program auto-
maticky priraduje gramatiku otvaranym stuborom a vykonava analyzu textu a generuje
graficki reprezentaciu AST.

Gramatika opisand v Casti 5.2.1 Gramatika bola rozsirena o zoznam elementov, ktoré
bude moct pouzivatel oznacovat /presunut, kedZe nechceme aby bolo mozné oznacit kazdy
blok. Sposoby akymi gramatika spractva biele znaky a syntakticky nekorektné ¢asti kodu

boli mierne modifikované.

3.3 Dokumentac¢né bloky

Doterajsia implementacia je opisana v kapitole 5.3 Modul pre literate programming. Opi-

sany sposob implementacie je uz neaktuélny, pouzivatel nebude pouzivat znacky, vdaka
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ktorym bude formétovat text pri generovani dokumentacie. Formatovanie textu bude prin-
cipom stlacania tlacidiel tu¢né, kurziva, pod¢iarknutie a pravdepodobne aj rez pisma. Tieto
moznosti budua pouzivatelovi poskytnuté, ked vytvori dokumentacny blok pouZitim menu
editora. Pri norméalnom pisani sa text automaticky povazuje za zdrojovy kod a podla toho
sa aj spraciva (automatické formatovanie).

Novou ¢astou implementacie je pridavanie obrazkov, kedy je mozné pouzitim systému
drag-and-drop vlozit obrazok na pracovnu plochu. Zatial sa vSak neda zmenit jeho velkost
ani prepojit ho sipkou na blok zdrojového kédu, ku ktorému sa viaze. Spravanie sa doku-
mentac¢nych blokov bude suvisiet aj so zobrazovanim a néslednou moznostou tlacenia. Pri
potrebe vytlacenia istej ¢asti kodu, si bude pouZivatel moct zvolit velkost obrazku, umiest-
nenie a to, ¢ bude voébec viditelny. To isté bude platit aj pri dokumentacnych blokoch.

Pouzivatel si teda sam zvoli, ¢o potrebuje (chce) vytlacit.

3.3.1 Generovanie dokumentacie

Vsetky bloky sa v editore zobrazuji na grafickej scéne, ktort si mozeme predstavit ako
platno, na ktorom su jednotlivé bloky rozmiestnené. Pri generovani dokumentécie zo zdro-
jového kodu sa vyuziva rozmiestnenie jednotlivych blokov na scéne. Pouzivatel si sam zvoli,
kde sa jednotlivé bloky budt nachadzat, a ako bude vyslednéd dokumentacia vyzerat. Pre
lepsiu predstavu o tom, ako budi jednotlivé bloky v dokumentacii rozmiestnené na stra-
nach si pouzivatel zapne zobrazenie pomocnych ¢iar, ktoré ohrani¢uju tlacovi oblast scény.
Vsetky bloky, ktoré sa budi nachadzat mimo vyznacenej tlacovej oblasti nebudu vytlacené.
Pokial pouzivatel nechce vytla¢it niektory blok, tak ho jednoducho umiestni mimo tlacovi
oblast a vytlacena dokumentacia nebude blok obsahovat.

Dokumentécia sa generuje do suboru PDF, ktorého nazov a umiestnenie si pouzivatel
zvoli v dialégovom okne. Nasledne sa tlacova oblast scény rozdeli na jednotlivé tseky

tvoriace strany dokumentacie a vygeneruje sa PDF dokument.
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Zhrnutie

Stru¢ny zoznam najdolezitejsich zmien:

e znacky RTF sa budu vyuzivat len na forméatovanie v ramci dokumentacnych blokov

e zruSenie manualneho vkladania blokov, nahradené automatickym vkladanim na zé-
klade syntaktickej analyzy

e rozpracovany navrh pre automatické zvyraziovanie syntaxe kédu

e niektoré ovladacie prvky pre pracu s blokmi (skryvanie, presun) budu umiestnené na
Tavej liste pri danom bloku

e umoznenie priddvania obrazkov do dokumenta¢nych blokov

e pridané moznosti pre forméatovanie dokumentacie (velkost, umiestnenie, atd.) a pre
nastavenia jej tlace

e pridand moznost navigacie medzi blokmi pomocou klavesnice a kolieska mysi

e vyuzitie konfigura¢ného suboru pre formatovanie textu

V priebehu letného semestra sa nam podarilo implementovat logiku préace s blokmi (pre-
stvanie, vkladanie, atd.), ¢o tvori kostru pre interakciu s pouzivatelom. Do zostavajtcich
tyzdiov planujeme najmé implementovat zvysnu funkcionalitu pre pracu s blokmi: skry-
vanie, zmena velkosti obrazkov, prepojenie medzi dokumenta¢nymi blokmi a zdrojovym

kédom a zvyrazihovanie zdrojového kodu.
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