Zápisnica z 5. stretnutia tímu č. 5 z dňa 4.11.2009

Zápisnica z 5. stretnutia tímu č. 5

Dátum: 
4.11.2009

Miestnosť: 
softvérové štúdio, FIIT STU

Prítomní:


Pedagóg:
Ing. Peter Drahoš

Členovia tímu: 
Bc. Alexandra Adamíková, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,

Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruška, Bc. Jakub Ukrop


Zapisovateľ:
Bc. Ondrej Kallo
Téma stretnutia:


Prvý kontrolný bod
Úlohy z predchádzajúcich stretnutí:
	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Termín
	Stav

	
	Poznámky

	2.3
	Experimenty s Qt – grafický element s textom
	Ondrej
	4.11.2009
	Splnená

	
	- úspešný pokus bol založený na QGraphicsTextItem

	2.5
	Analýza a návrh produktu, experiment v Qt
	Všetci
	4.11.2009
	Splnené

	3.1
	Analýza – kontext systému
	Alexandra
	4.11.2009
	Splnená

	3.2
	Analýza – špecifikácia
	Peter
	4.11.2009
	Splnená

	3.3
	Analýza – technológie – Qt toolkit
	Martin
	4.11.2009
	Splnená

	3.4
	Analýza – technológie – RTF
	Peter
	4.11.2009
	Splnená

	4.1
	Riadenie – roly a podporné nástroje
	Andrej
	4.11.2009
	Splnená

	4.2
	Analýza – technológie – Scintilla a Qscintilla
	Martin
	4.11.2009
	Splnená

	4.3
	Návrh
	Ondrej
	4.11.2009
	Splnená

	4.4
	Finalizácia dokumentácie
	Jakub
	4.11.2009
	Splnená

	4.5
	Zavedenie SVN
	Andrej
	4.11.2009
	Splnená


Priebeh stretnutia:
Na úvod stretnutia sme odovzdali nášmu vedúcemu vypracovanú dokumentáciu k 1. kontrolnému bodu a predviedli sme doteraz dosiahnuté výsledky. Jakub konzultoval svoju predstavu reprezentácie abstraktného syntaktického stromu, Ing. Drahoš mu ju odobril. Zároveň mu poradil, že hotové gramatiky by sa mali dať nájsť, lebo Lpeg je veľmi využívaný. Ing. Drahoš nám predostrel svoju predstavu využívania rôznych štýlov pre jednotlivé bloky, pričom výhodné bude využiť CSS štýly, keďže Qt ich priamo podporuje. 
Dohodli sme sa na využití párového programovania – jednej z techník extrémneho programovania. Andrej a Ondrej budú pracovať na implementácii editora a samotných blokov, Alexandra a Peter sa budú venovať modulu pre literate programming a Jakub a Martin budú riešiť modul, ktorý sa postará o syntaktickú analýzu a vytvorenie abstraktného syntaktického stromu.
Dohodli sme sa na určtých veciach:

· Celý program vrátane komentárov píšeme v angličtine

· Dokumentáciu píšeme v slovenčine, prekladáme aj technické pomenovania

· Pri ukladaní (commit) súborov do repozitára komentujeme vykonané zmeny
Úlohy na nasledujúce stretnutia:
	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedná osoba
	Termín

	2.5.1
	Finalizácia návrhu
	Všetci
	25.11.2009

	5.1
	Aplikovanie geometrických tvarov do kódu
	Ondrej
	11.11.2009

	5.2
	Automatické rozdeľovanie na bloky
	Jakub
	18.11.2009

	5.3
	Modul pre literate programming
	Peter
	18.11.2009

	5.4
	Presúvanie blokov
	Ondrej
	18.11.2009

	5.5
	Integrácia prototypu
	Ondrej
	25.11.2009


