Zápisnica z 6. stretnutia tímu č. 5 z dňa 11.11.2009

Zápisnica z 6. stretnutia tímu č. 5

Dátum: 
11.11.2009

Miestnosť: 
softvérové štúdio, FIIT STU

Prítomní:

Členovia tímu: 
Bc. Alexandra Adamíková, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,

Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruška, Bc. Jakub Ukrop


Zapisovateľ:
Bc. Martin Palo

Téma stretnutia:


Implementácia prototypu

Úlohy z predchádzajúcich stretnutí:
	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Termín
	Stav

	2.5.1
	Finalizácia návrhu
	Všetci
	25.11.2009
	Začatá

	5.1
	Aplikovanie geometrických tvarov do kódu
	Ondrej
	11.11.2009
	Zrušená

	5.2
	Automatické rozdeľovanie na bloky
	Jakub
	18.11.2009
	Začatá

	5.3
	Modul pre literate programming
	Peter
	18.11.2009
	Začatá

	5.4
	Presúvanie blokov
	Ondrej
	18.11.2009
	Splnená

	5.5
	Integrácia prototypu
	Ondrej
	25.11.2009
	Začatá


Priebeh stretnutia:
Na úvod stretnutia sme všetci pridali a usporiadali svoje aktivity v rámci tímového projektu v softvérovom nástroji Redmine. Zároveň sme prehodnotili termín na ukončenie implementácie modulov a dohodli sme sa, že termín posunieme o týždeň neskôr, teda na 25.11.2009. Po zvyšok stretnutia sme sa už venovali práci na jednotlivých moduloch v skupinkách vytvorených na predchádzajúcom stretnutí.  Andrej s Ondrejom sa dohodli, že do ďalšieho stretnutia sa pokúsia implementovať skrývanie riadkov v blokoch, vylepšiť logiku práce s blokmi a doriešiť niektoré grafické detaily (napr. zväčšovanie/ zmenšovanie okna a pod.).
Jakub predstavil vylepšenie reprezentácie AST (abstraktný syntaktický strom), zároveň však uviedol niektoré problémy pri integrácii jazyka Lua v prostredí Qt. Spolu s ostatnými členmi tímu sme sa dohodli, že editor nebude schopný rozlíšiť niektoré „nezmyselné“ syntaktické chyby z dôvodu veľkej časovej náročnosti, ktorú by si implementácia takéhoto rozlišovania vyžiadala. Cieľom v tomto smere bude, aby editor „odobril“ v procese kompilácie všetky správne napísané programy. To ale nevylučuje, že niektoré nesprávne programy budú považované za dobré a budú teda tiež skompilované.
Úlohy na nasledujúce stretnutia:
	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedná osoba
	Termín

	2.5.1
	Finalizácia návrhu
	Všetci
	25.11.2009

	6.1
	Dokončenie jednotlivých modulov
	Všetci
	25.11.2009

	6.2

(5.2)*
	Implementácia AST
	Jakub, Martin
	25.11.2009

	6.3 (5.2)*
	Obohatenie gramatiky o kľúčové elementy
	Jakub, Martin
	25.11.2009

	6.4
	Hierarchizácia blokov
	Andrej, Ondrej
	18.11.2009

	6.5
	Implementácia grafických detailov editora
	Andrej, Ondrej
	18.11.2009

	6.6
	Implementácia a vylepšovanie logiky práce s blokmi
	Andrej, Ondrej
	25.11.2009

	6.7
	Literate programming – implementácia 
	Alexandra, Peter
	25.11.2009


*Úloha je podúlohou úlohy uvedenej v zátvorke
