Zápisnica z 8. stretnutia tímu č. 5 z dňa 25.11.2009

Zápisnica z 8. stretnutia tímu č. 5

Dátum: 
25.11.2009

Miestnosť: 
softvérové štúdio, FIIT STU

Prítomní:

Pedagóg:
Ing. Peter Drahoš
Členovia tímu: 
Bc. Alexandra Adamíková, Bc. Andrej Fogelton, Bc. Ondrej Kallo,

Bc. Martin Palo, Bc. Peter Ondruška, Bc. Jakub Ukrop


Zapisovateľ:
Bc. Peter Ondruška
Téma stretnutia:


Diskusia o návrhu a implementácii

Úlohy z predchádzajúcich stretnutí:
	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Termín
	Stav

	2.5.1
	Finalizácia návrhu
	Všetci
	2.12.2009
	Začatá

	6.1
	Dokončenie jednotlivých modulov
	Všetci
	2.12.2009
	Začatá

	6.3 (5.2)*
	Obohatenie gramatiky o kľúčové elementy
	Jakub, Martin
	25.11.2009
	Splnená

	6.6
	Implementácia a vylepšovanie logiky práce s blokmi
	Andrej, Ondrej
	2.12.2009
	Začatá

	6.7
	Literate programming – implementácia 
	Alexandra, Peter
	2.12.2009
	Začatá

	7.1
	Zistiť potrebné nastavenia pre spustenie Lua pod Windows
	Martin
	25.11.2009
	Splnená

	7.2
	Syntaktická analýza nekompletných programov
	Jakub
	25.11.2009
	Splnená


*Úloha je pod úlohou úlohy uvedenej v zátvorke

Priebeh stretnutia:
V úvodnej časti stretnutia sme si predstavili výsledky priebehu plnenia jednotlivých modulov editora. Jakub ukázal vylepšenie scriptu, ktorý umožňuje spracovávanie aj nekompletných programov. Peter predstavil doplnený modul pre Literate programing, ktorý vie z načítaného súboru odstrániť RTF značky a nahradiť ich novými značkami.  Ing. Drahoš nám predstavil možnosť použiť pre projekt „Amalgamation header file“, ktorý obsahuje celý jazyk Lua zlúčený v jednom hlavičkovom súbore. Peter s Jakubom spolu prediskutovali možnosť použitia LPeg-u pri module Literate programing. 
Ku koncu stretnutia sme si zadefinovali nové úlohy do nasledujúcich stretnutí. Pokračujeme vo vývoji prototypov jednotlivých modulov.

Úlohy na nasledujúce stretnutia:

	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedná osoba
	Termín

	2.5.1
	Finalizácia návrhu
	Všetci
	2.12.2009

	6.1
	Dokončenie jednotlivých modulov
	Všetci
	2.12.2009

	6.6
	Implementácia a vylepšovanie logiky práce s blokmi
	Andrej, Ondrej
	2.12.2009

	6.7
	Literate programming – implementácia 
	Alexandra, Peter
	2.12.2009

	8.1
	Zlepšenie práce s blokmi – reálne zväčšenie bloku
	Andrej
	2.12.2009

	8.2
	Vylepšenie presúvania blokov – odstránenie prekrývania
	Martin
	9.12.2009

	8.3
	Prispôsobenie veľkosti bloku podblokom
	Ondrej
	2.12.2009

	8.4
	Využitie Amalgamation header pre Lua
	Jakub
	2.12.2009


