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0 Uvod

Ugelom tohto dokumentu je zdokumentévaadenie timového projektu s nazvdrortal pre
casopis ACM ktory rieSi nds tim, tintislo 6 — 4Sl. Projekt rieSime v ramci predmetov
Tvorba softvérového systému v time a Tvorba inf@éméao systému gas dvoch semestrov
1. ratnika nasho inzinierskeho Studia v akademickom raRQ9 / 2010. Obsahom tejto

kapitoly je strény prelfad o Struktare tohto dokumentu.

0.1 Prehlad dokumentu

Prva kapitolaPonuka obsahuje text ponuky, ktorou sme naiatku prvého semestra rieSenia
tohto projektu ako tim uchadzali o tuto tému. P@awahksahuje kratky Uvod, predstavenie
¢lenov nasho timu, ich znalosti a skisenosti, selaiovani motivacii uchadzania sa o danud
tému afad’ opisujuacu hruby navrh systému. Ponuka tu nie jedena v pévodnej forme ale
je formatovana v sulade s formatovanim tohto dokume

Obsahom druhej kapitolRole a ulohy v timge opis tlohtlenov timu pdas rieSenia
projektu. Je tu uvedené pridelenie dlhodobych jedhotlivym ¢lenom timu, sumarizované
kratkodobé ulohylenov a taktieZ informécie o autorstve jednotlivyEdsti dokumentéacie
k timovému projektu.

Kapitolacislo tri, Plan projektu, obsahuje plan prac na zimny semester, ktoréleo sm
sa pri rieSeni projektu priiali a kontrolovali jeho plnenie.

V kapitole PouZité podporné nastrojsl opisané technolégie a prostriedky, ktoré nés
tim paas rieSenia projektu vyuZival z&éaelom manazmentu, koordinacie a komunikacie.

Napliou kapitoly Standardy pisania, modelovania a programovanje suhrn
pravidiel, ktorych sa pridame pri tvorbe vSetkych zdrojovych kdédov systému.

Kapitola Zapisnice zo stretnutiobsahuje Sablonu zapisnic a vSetky dogosia
vypracované zapisnice z pravidelnych stretnutitidednotlivé zapisnice su pisané striedavo
vzdy inym¢lenom timu.

Siedmu kapitoluAutorstvo ¢asti riadiacej dokumentaciepredstavuje preiadné
tabu’ka opisujuca tvorbu jednotlivyatasti riadiacej dokumentacie.

V zaverénej kapitole Preberacie protokolymozno najs protokoly potvrdzujice

prebratie prislusnych dokumentov odovzdavanych eeahin timu Ing. Petrovi Lackovi,PhD.
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1 Ponuka

1.1 Motivacia

ACM je vo svete jednou z najznamejSich informatatkyspol@nosti. NasSim cibom je
prostrednictvom tohto portalu dostardcu ACM viac do povedomia slovenskej verejnosti.
Zarovai chceme umoziivolnd a rychlu dostupnésk uzitoinym a najma relevantnym
Gdajom a informéciam, ktoré mdézZu tbyZzitoiné pri vyskumnejinnosti alebo pri pisani
diplomovych a inych prac.

Vytvorenie portalu na prezentagiasopisu takejto vyznamnej spéhosti si vyZzaduje
schopnosti a zfmnosti, ktorymi disponuje prave nas tim. Téma ndevidla najma svojim
vystupnym formatom, webovou aplikaciou. Viaceri @ mame bohaté skdsenosti v tejto
oblasti. Traja naSklenovia momentalne pracuju vo firmach, kde na s¥ojpoziciach
vytvaraju webové aplikacie. VEadom na naSe schopnosti, zaujmy a skusenostinje pée
nads vémi zaujimava a vidime v nej lley potencidl pre naSu vlastni sebarealizciu.
Schopnosttlenov timu plnohodnotne pokryvaju celkovu probleiknatyvoja od grafického
dizajnu cez programatorské Znosti v mnohych programovacich jazykoch, analyzu,
spracovanie a ukladanie dat, znalosti trendov woNywebovych aplikécii, az po vyuZitie

najmodernejSich technoldgii, ktoré sa pouzivajusasnosti na tvorbu webovych aplikacii.

1.2 C€lenovia timu

Bc. Matej Pruzinsky
Od novembra 2008 pracujem vo firme Lenovo s.r.0, kde na pozicii help desk

product specialist poskytujem technicky support pre nasich predajcov. Ako
absolvent bakalarskeho sStudia na fakulte informatiky a informacnych
technoldgii som sa oboznamil a osvojil si viacero technoldgii:

e C, C++, Java, SQL, Assembler, HTML a iné
Bakalarsku pracu som vypracoval na tému Elektronicky obchod ako nova
forma komunikacie. Pri jej tvorbe som obohatil svoje znalosti o technoldgie:

e XHTML, PHP, MySQL, JavaScript, CSS, Apache a iné
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Bc. Andrej Kozak

Bakalarske stddium som ukoncil na fakulte informatiky a informacnych
technolégii STU. Pocas Studia som sa oboznamil s réznymi programovacimi
jazykmi (C, C++, Java, UML, HTML) a platformami (Linux, Unix), ¢o som neskdr
vyuzil v praci ako Administrator a SAP database backup Specialista. V st¢asnosti
pracujem vo firme zaoberajlicej sa vyvojom webovych aplikacii na pozicii Java
Softvare developer. V praci sa bezne stretdvam s technoldégiami Java, ISF,
xHTML, CSS, Spring, UML, Oracle, PostgreSQL, Ldap, Appache (JBoss, Tomcat).
Okrem iného sa zaoberam designom, 3D modelovanim, tvorbou webstranok
ateda mam prax aj vPHP, CSS, MySQL, JavaScript a mnohych inych

technoldgiach.

Bc. Jozef Zvalo

Bakalarske stidium som UspesSne absolvoval na FIIT STU v Bratislave v odbore
Informatika. Zadanim mojej bakalarskej prace bolo "Typy zavislosti entit v
datovom modeli". V rémci Studia som sa oboznamil s réznymi technolégiami ako
C, C++, Java, HTML, CSS a MySQL a taktiez nadobudol schopnosti analyzovat a
modelovat problémy pomocou metédy UML.,

V IT odbore taktiez aktivhe pracujem priblizne rok a pol v pozicii Java software
developer. Pracujem prevazne na webovych aplikdciach pre Orange a.s., napr
Orange Eshop. V praci sa aktivne stretdvam s technolégiami ako Java, JSP,
SPRING, ESB, XSLT,HTML, CSS, PL/SQL, Oracle AS, MySQL.

Bc. Marian Ott
Pracou v IT sa intenzivne zaoberam od roku 2006, kedy som nastipil na Fakultu
informatiky a informacnych technoldgii v Bratislave. Pocas $tidia som ziskal
zrucnosti v:

e jazyk C, objektovo-orientovanom programovani - Java, UML

e vyvoji statickych a dynamickych webovych stranok(PHP, HTML, CSS, SQL)

Momentalne pracujem ako programator pre najvacsiu cestovni agentiru na
Slovensku. Hlavnou naplfiou mojej prace je implementacia novych rieseni pre
firemny internetovy portal. S tym uzko suvisia aj najnovsie webové
technologie(AJAX, XSL/XSLT/XPath).
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Bc. Lukas Ondriga

1. stupen vysokoskolského Studia som absolvoval na FIIT v odbore Pocitacové
systémy a siete. Témou mojej bakalarskej prace bolo Spracovanie obrazu v
opera¢nom systéme Linux. Za tlto pracu som dostal pochvalny list dekana.
Pracujem ako programator vo firme, ktord sa zaobera vyvojom softvéru pre
vnoreny systém na spracovanie obrazu z kamery.

Podas $tudia a prace som sa naudil vyuzivat hlavne technolégie C/C++, Java,
UML, Linux, Unix. Okrem toho som sa na mensich Skolskych projektoch a vo
volnom case oboznamil s technoldgiami pre tvorbu webovych stranok (HTML,
XHTML, CSS, PHP, MySQL).

Bc. Michal Klinovsky

Som absolventom bakaldrskeho Stldia v odbore informatika na fakulte riadenia
a informatiky Zilinskej univerzity v Ziline. Pocas $tudia som ziskal poznatky z
oblasti softvérového inzinierstva, operatnych systémov, databazovych
systémov, oboznamil som sa s technolégiami C/C++, Delphi, SQL, UML a inymi,
a Uspesne som ukondil 4 semestre CCNA.

Zadanim mojej bakaldrskej prace bolo vytvorit internetovd aplikciu ako
frontend nad firewallom “iptables” v Linuxe. Pri vytvarani tejto aplikacie som sa
naudil pracovat s technoldgiami PHP, XHTML,CSS, JavaScript, MySQL a ziskal

som vedomosti z oblasti bezpec¢nosti v Linuxe.

1.3 Koncepcia rieSenia

1.3.1 Poziadavky na funkcionalitu

« prijatie¢lanku od autorov
» poskytovaniglankov na review (kontroldlankov)
» kontrola gramatiky a pravopisu (spell checking)
» spatna reviziglankov (GUI pre editacidlanku bez nutnosti downloadu)
* moznos vloZenia multimediadlneho obsahu (obrazky, videahravky, prezentécie...)
a prehratie priamo na stranke
* prezerani€asopisu
» prezeranie digitalnej kniznice
* inteligentné vyliadavanie (autocomplete) v kniznici na zaklade:
0 hodnotenialanku
0 poctu prezretilanku

0 meno autora, nazastanku, oblas



1.3.2

1.4

o hodnotenie relevantnosti najdenych udajov
hodnoteniglankov
fulltextové vyHadavanie ¢lankoch
diskusné forum klankom
¢iselné hodnotenie
vytvorenie a spravovanie roznych kategdidinkov a ich hierarchické usporiadanie
registracia pouzivatev
rozliSovanie typov pouZivalev (role, skupiny)
rézne rozhrania a rozsah prav v zavislosti od fyphidseného pouzivdia

user friendly web rozhranie

Mozné technolégie vyuzité na tvorbu

JavaScript, PHP, CSS, HTML, XHTML, Ajax, Java
JSP, JSF, Spring, O-R mappere

Platormy

Unix, Windows
Databéazy: Oracle PLSQL, MySQL, PostgreSQL

Aplika¢né servery: Apache Tomcat, Oracle AS, Jetty, Jboss

Témy pod Fa priority

. Portal pretasopis Casopis)

. Automatizovana podpora predmetu z oblasti progrania (DSAPodpora)
. Textovy editor obohateny o grafické prvky (Edjito

. Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilnyriddok)

. Webovy portal pre zdravotne postihnutyciianiov (ZI'P Portal)

. Webové stranky pre cestovnu kancelariu (Ceshovka

. Web 2.0 v kniZniciach alebo od OPACu k port@Rortél)

. KniZnica (Kniznica)

© 0 N o o b~ W N e

. Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)
10. VyuZzitie socialnych sieti pri vytvarani pracgeh timov (Socialne siete)

11. Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)
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12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Evidencia publikénejcinnosti (EPCA) (EPCA)

Informa&ny systém strednych Skol (SS IS)

Graficka podpora vyhadavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

Digitalne mapy (Digmapy)

Elastické komunikaé centrum (EKCentrum)

RoboCup - treti rozmer (RoboCup 3D)

Virtualna FIIT (VFIT)

Vizualizicia softvérovych artefaktov v 3D ptae (3DVizual)
Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Imagine Cup 2010: Game Design (IC Game Design)
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1.5 Rozvrh €lenov timu

T:00 8:00 900  10:00 11:00 12:000 13:00 1400 15:00  16:00 17:00 18:00 1900 20:00

PONDELOK  Michal Klinovsky FOT FOT FK Fis TS5T1 | TSET1 [WESEMIS|VEENMIS

Andrej Kozak TS5T1 | TSET1 [WESEMIS|VEENMIS

Lukas Ondriga FK Fis TS5T1 | TSET1 [WESEMIS|VEENMIS

Marian Ot WIMF WIMF WINF WIMF FDT FDT TS5T1 [ TSST1 [WSESMIS|VEENMIS

Matej Pruzinsky WIMF WIMF WIMF WIMF hiL2 ML2 TS5T1 [ TSST1 [WSESMIS|VEENMIS

Jozef Zvalo TS5T1 [ TSST1 [WSESMIS|VEENMIS
UTOROK Michal Klinovsky MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS | MPSAIS

Andrej Kozak MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS | MPSAIS

Lukas Ondriga MPSAIS [MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS

Marian Ott MPSAIS [MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS

Matej Pruzinsky MPSAIS [MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS

Jozef Zvalo AP AP MPSAIS [MPSAIS |MPSAIS |MPSAIS
STREDA Michal Klinovsky

Andrej Kozak

Lukas Ondriga

Marian Ott

Matej Pruzinsky oD oD

Jozef Zvalo AP AP
STVRTOK  Michal Klinovsky [7I< K AlS AlS AlS

Andrej Kozak ASS ASS ASS QOANS |O0ANS |O0ANS |O0ANS

Lukas Ondriga  |7K K ASS ASS ASS

Marian Ott AlS AlS AlS

Matej Pruzinsky

Jozef Zvalo ASS ASS ASS QOANS |O0ANS |O0ANS |O0ANS
PIATOK Michal Klinovsky FOT FOT FOT FOT FOT FOT

Andrej Kozak

Lukis Ondriga DS0 D50 [ni=ie] Ds0 D50

Marian Ott FOT FOT FOT FOT FOT FOT

Matej Pruzinsky

Jozef Zvalo
Legenda: navrh na konzultacie TP1

pracalzadjry
[Predmet  |Zkola (prednadkaicvitenie)
Obr. 1 rozvrh €lenov timu
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2 Role a tlohy v time

Tato kapitola sumarizuje Glohy jednotlivyatienov timu poéas doby trvania projektu.
Podkapitola Rolelenov timu obsahuje opis dlhodobych roli pre jetimath ¢lenov a ich
zodpovednosti. Nasleduje kapitola zaoberajuca sdakddobymi ulohami vyplyvajucich
z timovych stretnuti.

Poslednacag’ s ndzvom Autorstvecasti timovej dokumentacie obsahuje fiegh

¢innosticlenov timu na jednotlivych kapitolach celej dokur@aie k timovému projektu.

2.1 Role ¢lenov timu

Na z4klade vedomosti a skusenosti kazd#apa timu boli v time rozdelené roly. Tymto
spbsobom je zatené, Ze kazdu uloh«i ¢innog bude mé& na zodpovednosti ta
najadekvatnejSia osoba. Po vzajomnej diskusii @da tdentifikovali nasledovné role, spolu

s popisom néplne prace (Tab. 2).

Tab. 2— napf prace jednotlivycklenov timu

Zodpovedna osoba Rola Popis

InStaldcia a konfiguracia néstrojov
na podporu riadenia a manazmentu
verzii

Manazér podpornych

Bc. Michal Klinovksy
c. Michal Klinovksy prostriedkov

Pridelovanie uloh ¢lenov timu,

Manazér timu, spravca oo .. .
komunikacia s veducim projektu,

Bc. Andrej Kozdak webovej stranky timu, . o .
o vytvorenie a aktualizacia stranky
dizajnér ,
timu
. . “s . Zodpovedny za testovanie
Bc. Lukds$ Ondriga Manazér kvality P i v
vyvijaného programu
Bc. Maridn Ott Proglramator, zastup(.:a Implementacia \’/ybranych Casti
hlavného dokumentaristu systému
Zlucovanie Casti dokumentacie do
Bc. Matej Pruzinsky Veduci dokumentarista jedného celku, zodpovedny za

spravnu formu dokumentdcie

Vytvorenie Sablény zdrojovych
kdédov, usmerfiovanie ostatnych
¢lenov timu pri implementacii

Veduci vyvoja, zastupca

Bc. Jozef Zvalo i s
manazéra timu
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2.2 Kratkodobé ulohy ¢élenov timu

Paias priebehu semestra boli na tiyddych stretnutiach pridelované aj tzv. kratkodohhy
jednotlivym ¢lenom timu. Tieto Ulohy bolo nutné vzdy dokahdo najblizSieho timového
stretnutia,cize najneskér do siedmych dni. Kratkodobé Ulohy@né najs v nasledovnej

tabu’ke (Tab. 3). Taktiez su kompletne popisané aj \sp&p zo stretnuti.

Tab. 3— kratkodobé ulohyglenov timu

Poradové cislo tyZzdna Uloha Clenovia timu zodpovedny za
vykonanie ulohy
. S Kozdk
Vytvorenie webovej stranky
projektu
3 : . —
Obozndmenie sa s podobnymi _—
. . Vsetci
projektami
Vytvorenie planu na semester Vsetci
. el s s Ondriga
Vyt Specifika
ytvorenie Specifikacie 7valo
InStaldcia a konfiguracia Klinovsky
4 prostriedkov na riadenie y
Zaciatok pisania analyz Ott
P yzy Pruzinsky
Rozdelenie roli Kozdak
Dohodnutie stretnutia s prof. .
. Kozdak
Navratom
Priprava otazok na stretnutie _
. Vsetci
5 s prof. Navratom
Premyslenie ndvrhu Vsetci
Commit na SVN zdkladnej
. Zvalo
kostry projektu a DB modelu
Ott
Dokonceni ly .
okoncenie analyzy Pruzinsky
Vytvorenie identifikacia Ondriga
6 procesov v systéme Klinovsky
N3 : .
avrha poplls obrazoviek Kozak
systému
e Zval
Vytvorenie datového modelu . valo ,
Klinovsky
7 Stretnutie sa nekonalo, pokracuje sa v individudlnom Studiu
Studium Ibatisu a DAO Klinovsky
8 . , . .
Springovych tried Ondriga
Implementovanie stranok pre Ott
prezeranie a upload ¢lankov
v TR
ytvorenie sab!ony pre oba Kozak
portaly
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Implementovanie uploadu

suborov a ukladanie zaznamov Zvalo
do DB
Stadium JSP a JSTL Pruzinsky
Vytvorenie javaDoc templatov Zvalo
Vytvorit Jf:’dno'duchy nszod pre Klinovsky
pouZivanie Redminu
Vyt ie XHTML load
ytvorenie pre uploa Kozdk

¢lankov. Praca na frontende.

Obozndmenie Ing. Lacka o
pokroku v rieSeni projektu

Pruzinsky

Implementéacia datového

9 modelu v PostgreSQL Klinovsky
Vytvorenie triedy pre spravu
Ibatis — tranzakcii nad Zvalo
PostgreSQL. Implementacia
DAO vsrstvy
Doplnenie uloh v Redmine Kozak
Implementovat progres bar pri Zvalo
uploade ¢lankov
UpraV|t’ (:!atc?vy .m’oc?lel Klinovsky
(kategorie, institucia)
Pripravit ACM kategodrie s XML Kozak
10 suboru
Implementovat rozhranie pre
. vl Ott
review ¢lanku
Nasadit prototyp na server Klinovsky
Uprava a doplnenie DAO Ondriga
vrstvy
Na zaklade prijatého
11 grafického navrhu prerobit Kozak
dizajn portalu
Vytvorenie prehliadania medzi
L . Ott
ACM kategdriami a mozny
, . . ‘s Zvalo
vyber Zelanej kategérie
Upravit' cesty k suborom pri 7valo
uploade
Dorobit’ nové stavy €lankov v . ,
i Klinovsky
databdze

Dokoncenie riadiacej
dokumenticie, indtalacnd a
pouzivatelska prirucka

PruZinsky

Vytvorit rozSirenejSie
vyhladavanie medalankami
(Forthcoming issue, Extende

abstracts a Past
Issue)

Ott
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Dopisd do dokumentécie
kapitolu Prototyp(opis
funkcionality, UML diagramy,
ciel prototypovania,
dosiahnuté vysledky)

Klinovsky

Vytvorenie metdd pre pracu $
¢lankom a jeho roznymi
stavmi(getArticlesForReview
getExtendedAbstracts,
getForthcomingArticles,
getlssueArticles,
getNewAtrticles,
getArticlesForApprove,
getReviewsForAtrticle,
approveAirticle,)

Ondriga

Pouzivatéska prezentacia
prototypu

Kozak

Dopisd do dokumentécie
kapitoly Kontext systému,
Specifikacia udajov a
Specifikacia spravania

Pruzinsky

2.3 Autorstvo €asti timovej dokumentacie

Nasledujuca tadika (Tab. 4) zobrazuje sumarizaciu vSetkych kapittdvzdavanej

dokumentécie spolu s ich tvorcami.

Tab. 4— Autorstvocasti timovej dokumentécie

Kapitola Nazov kapitoly Autor
1 Uvod ott
1.1 Ucel a prehlad dokumentu ?_tt ,
PruZinsky
2 Analyza Pruzinsky
2.1 Analyza platforiem Ott
2.11 PHP ott
2.1.2 Java Ott
2.1.3 ASP.NET Ott
2.1.4 Ruby a Perl Ott
2.1.5 Webové technoldgie Ott
2.1.6 CMS Zvalo
2.1.6.1 dotCMS Zvalo
2.1.6.2 OpenCMS Zvalo
2.1.6.3 Drupal Kozdak
2.1.6.4 Joomla Kozdak
2.1.6.7 Vyber technolégii Zvalo
2.2 Analyza existujucich rieseni PruZinsky
2.2.1 SpringerLink Pruzinsky
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2.2.2 Crossroads Pruzinsky
2.2.3 I0S Press Ondriga
2.2.4 IP&M Klinovsky
2.2.5 T&F Group Ott
2.2.6 »Zvysok” Top 100 Pruzinsky
3 Specifikacia poZiadaviek Pruzinsky
3.1 Kontext systému Pruzinsky
3.2 Identifikacia poZivatelov Ondriga
3.3 Specifikacia udajov Pruzinsky
4 Navrh ott
4.1 Zostavenie ¢asopisu KIinov'sky'/
Ondriga
N . Klinovsky
4.2 Zverejnenie autoreferatu .
Ondriga
T, Klinovsky
4.3 Zverejnenie ¢lanku .
Ondriga
4.4 Datovy model Klinovsky
Zvalo
4.4.1 Opis datového modelu Pruzinsky
4.4.2 Vztahy medzi triedami PruZinsky
4.5 Navrh obrazoviek Kozak
46 HW a SW poi’iadavky na Kozak
systém
4.7 Navrh architektury Zvalo
5 Prototyp Klinovsky
5.1 Ciele prototypu Klinovsky
511 Vybrané casti systétmu na Klinovsky
prototypovanie
5.1.2 Scendr poutZitia prototypu Klinovsky
5.2 Implementacia prototypu Klinovsky
5.2.1 Datova vrstva Klinovsky
5.2.2 Prezentacnad vrstva Klinovsky
5.2.3 Logickd vrstva Zvalo
5.3 Aplikacné testovanie Ondriga, Pruzinsky
5.4 Dosiahnuté vysledky Klinovsky
6 Pouzivatelska prirucka k Pruzinsky
prototypu
6.1 Hlavné menu PruZinsky
6.2 Browse papers Pruzinsky
6.3 Submit new paper Pruzinsky
6.4 Reviewer sec.tion — Article Pruzinsky
review
7 InStalaénad prirucka PruZinsky
8 Pouzitd literatura Vsetci
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3 Plan projektu

Tato kapitola obsahuje plany prace timu vytvoreo&ap obdobia rieSenia projektu. V
podkapitolachZimny semesteaLetny semstemozno njs plan, ktorého sa tim drzal
(drzi) pri rieSeni projektu @as oboch semestrov. Nasledujuce podkapitoly papisuj
Ganttov diagram a schému rozpisu prace. Na zakiadieo podkapitol je mozné lepSie

planovanie buducictinnosti.

3.1 Zimny semester

V tejto podkapitole sa nachadza plan prace timuymgekte pdas trvania zimného
semestra. V nasledujucej tdka su preladne zobrazené jednotlivénnosti, tyzda,

v ktorom boli naplanované na vykonanie a osobyrésa na nich podiali.

Tab. 5— Plan na zimny semester

Tyzden Ulohy Pridelené osoby
1. Vytvorenie timu Vsetci
Napisanie ponuky Vsetci
Zoznamenie €¢lenov timu Vsetci
2. Odovzdanie ponuky pre timovy projekt Zvalo
Zosynchronizovat rozvrh a urcit terminy stretnuti Vsetci
Vytvorit $ablonu pre zapisnice Pruzinsky
3. Vytvorit plagat pre timovy projekt Kozak, Zvalo
Rozdelit role v time Kozak
Specifikacia poZiadaviek pre projekt Vsetci
Vytvorit web prezentaciu timového projektu Kozdak
4. Analyza problémovej oblasti Pruzinsky, Ott, Ondriga
Vytvorit $ablénu pre dokumentéciu Pruzinsky
Vytvorit plan na zimny semester Kozak
Ndstroje pre podporu riadenia projektu Klinovsky
5. Analyza problémovej oblasti Vsetci
Dokoncdit $pecifikaciu poziadaviek - dohodnut s prof. Vsetci
Navratom
Priprava impl. prostredia, podpornych ndstrojov Zvalo, Klinovsky
Zvolit funkcionalitu uréenl pre prototyp Vsetci
Navrh rieSenia Vsetci
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6. Vytvorit $ablonu pre dokumentaciu Pruzinsky
Prepracovat a zdokumentovat analyzu, Specifikaciu a Kozdak
navrh
Rozdelenie uloh k implementacii (prototypovania) Kozak
7. Odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Pruzinsky
Specifikacie poziadaviek a navrhu riesenia
Dopracovanie pripadnych nedostatkov, zaciatok Vsetci
implementacie (prototypovania)
8. Implementacia projektu (jeho vybratych Casti) Vsetci
9. Implementacia projektu (jeho vybratych Casti) Vsetci
Prispdsobenie GUI, Stylovanie Kozak
10. Implementacia projektu (jeho vybratych ¢asti) Vsetci
Zaciatok testovania Ondriga
11. Dokoncenie implementdcie Vsetci
Testovanie, oprava zistenych chyb, buggov Ondriga, Zvalo
Priprava prezentacie prototypu Kozak
12. Odovzdanie funkéného prototypu portdlu s Pruzinsky

pozadovanou funkcionalitou
Odovzdanie dokumentacie projektu
Prezentdcia prototypu

Pruzinsky
Vsetci

3.2 Letny semester

V tejto podkapitole sa nachddza plan prace timuprggekte pdas trvania letného

semestra. V nasledujlcej tdka su preladne zobrazené jednotlivénnosti, tyzda,

v ktorom boli naplanované na vykonanie a osobyrésa na nich podiali.

Tab. 6— Plan na letny semester

Tyzdeni Ulohy Pridelené osoby
1. Zhodnotenie zimného semestra Vsetci
Zapracovanie zistenych nedostatkov Vsetci
Plan na letny semester a urcenie uloh Kozak
2. Zostavenie planu na semester Kozak

Zhodnotenie a zakomponovanie zmien do
dokumentacie
Plan integracie a plan overenia vysledku

Pruzinsky

Vsetci
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3. Uprava webového sidla timu, priprava sekcii pre dalsi Kozak
semester
Zhrnutie este nenaimplementovanej funkcionality Pruzinsky
Predbezné odhady na semester a rozdelenie prace Vsetci
4. InStaldcia Jetty servera a prostredia pre integraciu Vsetci
Emailova notifikdcia v systéme Kozak, Zvalo, Ott
Generovanie URL pre posielanie ¢lankov mailom Kozak
Doladenie CSS a sabldn Ott, Pruzinsky, Kozak
5. Implementacia funkcionality Vsetci
Nd&vrh admin rozhrania a manazment pouzivatelov, Ott, Ondriga, Klinovsky
¢lankov a vydani
Dokoncenie reviewingu ¢lankov Zvalo, Klinovsky
Ndvrh Sabldn a sp6sob filtrovania pre maily Kozdak, Ondriga
6. Implementacia funkcionality Vsetci
Vypracovanie test casov a testovanie Vsetci
Dokumentovanie produktu Pruzinsky
7. Testovanie a oprava bugov Vsetci
Inalizacia a posledné Upravy Stylu Vsetci
Integracia a overovanie Vsetci
8. Ukoncenie implementacie Vsetci
Testovanie a integracia Vsetci
Finalizacia dokumentacie k projektu Pruzinsky
9. Odovzdanie projektu Pruzinsky
Odovzdanie dokumentacie potrebnej pre pouzivanie Pruzinsky
produktu (systému)
10. Testovanie v prevadzke, externé testovanie, Udrzba Vsetci
Kompletizdcia dokumentdcie (projektovej aj technickej) Vsetci
11. Testovanie v prevadzke, externé testovanie, Udrzba Vsetci
Kompletizdcia vyslednej dokumentacie, zmeny v rdmci Vsetci
udrzby
Priprava prezentacie prototypu Kozak
12. Odovzdanie celkového vysledku projektu Pruzinsky
Odovzdanie dokumentacie projektu Pruzinsky
Prezentdcia prototypu Vsetci

3.3 WBS (Work Breakdown Structure)

WBS (Work break-down structure) alebo schéma raozpgace je hierarchické
zoskupenie elemento¥ifnosti, uloh) pouzivané pri ¢ovani rozsahu prace (projektu).
Jej &elom je identifikacia a rozdelenie relativne samwstch a nezavislyckasti

projektu do menSich celkov a poduloh, ktorych rbzaaas potrebny na splnenie sa
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rahSie odhaduje. V naSom projekte a plane pre zsenyester sme sidili funkcionalitu,
ktori méa spiat’ prototyp. Tieto funkcie (pripady pouZitia) su higwmi bodmi pre nasu
WBS, preto sme sa ich snazili dekomponorac¢o najmensie celky. Okrem nich je pre
uspesny prototyp potrebny eSte dizajn, ktory saam@¥ija’ nezavisle od implementéacie
funkcionality. Pri naSej WBS sme uZ predpokladg@lidsnu konfiguraciu vyvojového
prostredia a databazy, podobne ako vytvoreny lggitdtovy model. Tiet@asti sa preto
vo WBS nenachéadzaja.
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composite sructure Domain Mode! /

Yitvorenie stleshesty

Wiurh dizsiu v phtcshiope

Viber et Slly ‘

Vafuarerie Sblény strénok

ACM portal - prototyp

Havitks strénky

‘ Obsah strénky

‘ Péta strinky

‘ Sshrie s pravalogs ACH ‘

Wherlt odkary v Havidke

Frettyppovarie whranjoh s fukcionslty

Iplenentéal uplady tinkov

Hauné meny

MWytvrenie i pre iy

Wytvrenie ety searchirices v aricleDAD

fvornie J5P

Implermentacia detailu lanky £ downloadom

2adefinavanie ol potrebrych na viplenenie iber katepdrie

‘ Yitwarenie JSP ‘

|Vitvorenie

amu!w«u‘

)

Progress ar uploady Kortrola valkosti 3 ohazhu siboru

Nipnerietabu by ketegér v DB

ifucrerie netody getCategor) v ctegon0AD

itvorrle bl kypre elegoie v 08

‘ Tiskaniz ACM betogérif ‘

Parser s teghie

Vituararie odkapupr dovnload Hanku

Obr. 2 schéma rozpisu prace
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3.4 Ganttov Diagram

Ganttov diagram (schéma) slizi na zobrazenie phielignnosti v rdmci projektu.
Cinnosti st reprezentované vodorovnymi Usekmi, kesr@ostavené nmsovej osi. Graf

zachytava pre kazdiinnog’ ¢asovy usek, v ktorom sa t&tmnog’ vykonava.

Nas ganttov graf bol vygenerovany pomocou Redmipoelorny nastroj, ktory nas
tim pouziva pre riadenie a monitorovanie projekNg. grafe su vSetky ulohy @nnosti
(otvorené aj uzavreté), na ktorych sme pracovalrathtku semestra v ramci timového
projektu. Pomocou tohto diagramu a WBS schémy saliafSie odhaduje, K&o prace
treba eSte na projekte vykanasanttov graf na obrazku bol vygenerovany pre bilo
oktéber az december 2008innosti a ulohy mimo tohto obdobia sameom preto

nanachadzaju.



200910 |

2009-11

| 200912

41 42 43 44 ]

45 46 47

48 | 49 50 51

52

53

Task 3: Vytvorenie planu na semester
Task 7: Spisanie predbeznej specifikacie (...}
Task 5: Fistenie poziadaviek na (.}

Task 3: Vytvorit web stranku projektu

Task 8: Rozdelenie roli v time

Task B: Oboznamenie sa z podobnymi {...)
Task 10: Nakreslenie USE CASE diagramowv
Task 11: Wytvorenie tabuliek s (-..)

Task 12: Poslanie kompletnej specifikacie (...
Task 13: Instalacia a konfiguracia {..)

Task 14: Analyza existujucich rieseni, ..}
Task 16: Rozdelenie roli v time

Task 15: Vytvorenie planu na semester

Task 43: dotiahnut dokumentaciu

Task 17: Dohednut stretnutie s (_..)
Task 18: Dopracovat stavowvy diagram (...}
Task 19: Nakonfigurovat Redmine

Task 20: Vytvorit sablome pre dokumentaciu
Task 22: Commit do SWN, zakladna (...)
Task 21: Zoznamit sa s databazou {...)

Task 24: Upravit a doplnit use [}

Task 30: Navrh procesov

Task 32: Navrh a popis obrazoviek

Task 31: Datovy model

Task 3&: Implementovanie uploadu (..}
Task 38: Vytvorenie javaDoc templatov

Task 33: Navod pre redmine

Task 34: Implementovanie stranok (...}

Task 35: Vytvorenie sablony pre (..}

Task 37: Studium JSP a JSTL

Task 33: Studium Ibatisu a DAO {...)

Task 46: article daoc

Task 50: popisat logicky datowy (-]

Bug 47: issue dao

Bug 48: institution dao

Task 51: Konfiguracia databazy (...}

Task 29: vytworit stranku pre detail {...}

i (-

Task 45: zjednotit model DB a commitnut {...)

Task 40: naplnit DB testovaci

Task 41: zmenit custom typy v DB

Bug 44: pri article submission (..}

Task 43 dopracovat riadiacu dokumentaciu (|

Support 52: Viytvarenie zalohovacich
]

Task 52: Wytworenie dao pre t_institution_use:

Task 42 iaca dokumentacia -

. Closed 100%

I Closed 100%
I closed 100%
I Closed 100%
I closed 100%

I Closed 100%

N Closed 100%

I Closed 100%

I Closed 100%

I Closed 100%

I Closed 100%

I Rejected 100%

I Closed 100%

I Closed 100%

I, Closed 100%4:

I Closed 100%
I Closed 100%
I Closed 100%
I Closed 100%
N Closed 100%
I Closed 100%
. Closed 100%
I Closed 100%
. Closed 100%

B Resolved 100%

I Resolved 100%

I Closed 100%

. Assigned 0%

I closed 0%

I Closed 100%

I Closed 100%

I Closed 100%
I Closed 100%
I Closed 100%
I Closed 100%

N Closed 100%
P Closed 0%
N Closed 0%
B Resolved 100%
B Closed 100%

P Mew 0%
M Closed 100%
M Closed 100%
B New 0%
I Closed 100%

Obr. 3 Ganttov diagram
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4 Redmine

Tato kapitola sluzi pre vysvetlenie principov aaghgravidiel pri praci s podpornym
prostriedkom pre riadenie timového projektu — RewmKapitola objasuje postup pri
registracii a prihlaseni, vysvefe proces vytvarania a privania uloh aich

kategorizaciu a postupy pri vytvarani planov, ieglov uloh a ganttovho diagramu.

4.1 Podpora riadenia projektu

V dnesnej dobe je k dispozicii k& mnozstvo podpornych prostriedkov, ktof@htuju
pracu manazérom pri riadeni projektu, ale aj saymitienom timu. Tieto nastroje mézu
byt zaloZzené na architekture klient — server, alelmsaknostatné aplikacie.

Po dbékladnej analyze podpornych prostriedkov rdppou manazmentu projektu
sa nas tim rozhodol pouztvaastroj Redmineto je vd’ne dostupna webova aplikacia
zaloZzenad na technoldgii Ruby on Rails. Poskytujeoavé rozhranie dostupné cez
webovy prehliadg takZe nevyZzaduje Ziadnu dod&id insStalaciu u pouzivdia.
Aplikacia ponuka Siroku funkcionalitu zaloZzenu naduloch, takZe v pripade potreby je
moZzné rozsiti uz i tak véké mnozstvo nastrojov a pomécok, ktoré Redmine kanu

Pre potreby nasho projektu su délezité hlavne digmkktoré poskytuju spravu
pouzivatéov a pridéovanie roli v time, vytvaranie novych uloh a ptiokanie tychto
tloh jednotlivym ¢lenom timu, moznaszobrazi' Ulohy ako Ganttov diagram, ktory
vizualne zobrazuje stav uloh a projektu, kalendéziaci ako pomdcka pri vytvarani
planov projektu. V neposlednom rade poskytuje Redmiprijemné a préhadneé

pouzivatéské rozhranie, takze praca s nim je jednoduchéudiima.

4.2 Registracia

Prvym krokom je registracia do systému. V registcan formulari (obr. 4) treba vyplhi
povinné polia ozngené hviezdikou. Dalej je tu moznasvybra’ jazyk v ktorom bude

systém s nami komunikova



Home Projects Help Signin Register

Redmine search: || NG

Register

Login * | |

Password * | |

Must be at least 4 characters long.

Confirmation * | |

Firstname * | |

Lastname * | |

Email * | |

Language |Eng|ish -

| supmit |

Obr. 4 registr&ny formular Redmine

4.3 Prihlasenie, Gvodna obrazovka

Po Uspesnej registracii a po aktivovani vasho kadtainistratorom sa mézete prihlasi
do systému pomocou prihlasovacieho formulara. Pblgseni sa zobrazi Gvodna
obrazovka projektu (obr. 5).

Téato uvodna obrazovka zobrazuje aktualne informéqgieojekte a zoznartlenov timu.

V hornej ¢asti sa nachadza menu, v pravoripatsu odkazy na kalendar a ganttov
diagram, kde je mozné sledovaktualny stav projektu a sledavatravenycéas na
projekte celkovo alebo aj pre kazdétena timu osobitne.
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Home My page Projects Administration Help Logged in as klina My t Sign out

Portal pre casopis ACM SR [umptoaproect. <]

[} UTIVEN  Activity Issues Newissue News Documents Forums Files Repository Setfings

Overview Planning

+ Homepage: http:/flabss2 fiit.stuba sk/TeamProject/2009/ 8 Members Calendar | Gantt

team0O6is-sif

. . . . . 5 t ti
Manager; Andrej Kozalk, Michal Klinavsly PEH Hne
L:_':}'f Issue tracking De'u'E|lJ|:I|EI’I Jozef Zvalo, Lukas Ondriga, Marian Ott, Matej 73.00 hours
PruZinsky
+ Bug: 1openaonl Details | Report

+ Feature: O openaon 0
+ Support: 0 apen on 0
» Task: 23 open on 41

Wiew all issues

Obr. 5 Gvodna obrazovka projektu

4.4 Pridanie novej tlohy

Ulohy do systému pridavélen timu, ktory vypracuje zapisnicu zo stretnutiapripade
potreby pridava nové ulohy veddci timu alebo veddeioja. Pravo vytvaradlohu ma
kazdy, no vytvara alohy m6ze az po povereni veducim timu. Po klikmat poloZku v

menuNew issuesa zobrazi formular na pridanie novej ulohy (@r.

» Vyberieme typ ulohyTrackel), pricom na vyber s mozno€ug, Feature,
Support, Task.

* NapiSeme nazov ulohBubjectla podrobnejSi popiPescription.

* Vyberieme statusStatu$, Standardne je nastaveny stdtiesv,ale daju sa vybra
aj iné typy podla potreby Assigned, Resolved, Feedback, Cosed, Rejected).

» Zvolime prioritu(Priority), na vyber su moznostiow, Normal, High, Urgent,

Immediate

» Priradime ulohulenovi timu Assignet to)Systém nam ponukne na vyber zo

zoznamu zaregistrovany¢kenov v systéme.

4-3



e Vyplnime datum z&atku tlohy Start time)datum kedy ma kyuloha
dokortena(Due date) odhadovanyas trvania tlohyEstimated timea rozsah v
akom je uz uloha splnend v percentéidhne).

* Vyberieme kategoriu ulohy zo zoznamu, v pripadegingt mézeme vytvori
novu kategoriu, ak Ziadna zo zoznamu nevyhovujempétrebam. Pravidla

a popis kategorizacie uloh su popisané v kapitalel 4

» K Ulohe je mozné prilozisubory(Files) a priradi’ ¢lenov timu na pozorovanie
(Watchers)

Kliknutim na tl&idlo Createsa uUloha vytvori a zobrazi sa zoznam vSetkych (dbh 7).
V tomto zozname je mozné ulohy triedi zord’'ovat’ pod’a roznych kritérii a filtrov.
Kazdy ¢len timu ma moznaspridava’ ku svojim tloham (ti€o mu boli priradenégas

straveny rieSenim dlohy, mé&mozsah splnenia Glohy a mémsitatus Ulohy.

Home Mypage Projects Administration Help Logged in as kdina My account Sign aut

Portal pre casopis ACM search: | NI ETO N

Overview Activity Issues New issue News Documents Forums Files Repository Settings

New issue

Tracker * |Bug -

Subject * |

Description g ;| y s ¢ |w m mwm == = prel [ |1 Text farmatting: Help

status * [New 7| start [2008-11-24 |
Priority * Mmm vJ Due date | |7
Assigned to ‘ v‘ Estimated time | | Hours

% Done [0% | =

Files | [ choose... || | optional description
Add another file (Maximurmn size: 5 MB)

Watchers [_] Andrej Kozak [ Jozef Zvala [] Lulkas Ondriga
[ Marian ot [] Matej Pruginski [C] Michal klinavsky

Create || Create and continue | Preview

| by Redmine & Z005-2

Obr. 6 pridanie novej tlohy
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4.4.1 Kategorizacia uloh
Pri vytvarani ulohy sa pdd dohody musi kazda uloha zaradp prislusnej kategorie
pod’a nasledujucej talfky.

Tab. 7 -Kategorizacia Uloh

Nazov kategoérie Popis kategorie, typy priradovanych uloh
Analyza Ulohy spojené s analyzou — existujuice rie$enia, technoldgie,
platformy
<, Use case Specifikacia, dohodnutie funkcionality, poZiadavky
Specifikacia . . f e oo .
na technoldgie, konzultacie Specifikacie s prof. Ndvratom
Nzvrh Navrh struktdry systému, ndvrh obrazoviek, dizajn, DB

model

Implementovanie jednotlivych Casti, pisanie zdrojového

Implementacia , .
P kédu, refaktoring, oprava bugov

Ulohy spojené s konfiguraciou prostredia na nasadenie

Konfiguracia a testovanie , . . )
systému, testovanie funkcionality

Navrh dizajnu pre ACM portal, Uprava obrazkov, loga,

Dizajn .
J vytvorenie CSS
Vypracovavanie, aktualizacie projektovej dokumentacie
Projektova dokumentacia a tlohy s tym spojené (Uprava Sablén, formatovanie a

podobne)

Pisanie, pravidelna aktualizacia riadiacej dokumentacie,

Riadiaca dokumentacia e .y
zapracovanie zapisnic

InStalacia, konfiguracia a sprdva podpornych prostriedkov

Podporné prostriedky pre riadenie projektu, SVN repozitarov

Sprava webového sidla projektu, pravidelna aktualizacia,

Web prezentdcia projektu . e . .
P proj novinky, priddvanie zapisnic, dokumentov na stiahnutie

Ulohy spojené s riadenim timu, stretnutia, rozdelovanie

Riadenie a planovanie projektu . , S s
uloh, roli, vytvorenie planov

4.5 Prehflad uloh

Pre monitorovanie projektu ponuka Redmine mo#ZmposHadov uloh. V hlavhom menu,
vyberom polozky Ulohy sa zobrazi zoznam uloh, kierymozné potond’alej filtrova
pod’a zadanych kritérii. Na nasledujucom obrazku jezki&Zoznamu uloh v Redmine.
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Home Mypage Projects Administration Help

Portal pre casopis ACM

Overview

Issues

Filters

[ status

« Apply

Activity Issues

New issue

News Documents Forums Files Repository Settings

Clear i save

+ # v Tracker Status Priority

] 45
) 44

43

42
41

[ 0 ) W]
19w
£y

a

20

Tasl
Bug

Tasl

Tasl
Tasl

Task

Tasl

Task

Tasl

Task

Tasl
Tasl
Tasl

Task

New  Urgent
New  MNormal
New High
New High
Mew High
New  Mormal
Assigned Normal
Resolved Normal
Assigned Normal
New Mormal
New  Mormal
New Normal
New  NMormal

Resolved Mormal

(1-14/14) | Per page: 25, 50, 100

Subject
Zjednotit model DB a commitnut do SV, nech s nim moze kazdy pracovat

pri article submission implementovat vyber typu prispevku (dizertacia, autoreferat,
clanok)
dopracovat riadiacu dokumentaciu | redmine

ridiaca dokumentacdia - altualizacia
zmenit custom typy v DB

naplnit DB testovacimi datami

\ytvorenie javaDoc templatoy

Implementavanie uploadu subarov a ukladanie zaznamaov do DB
Implementovanie stranck pre prezeranie a upload cankov
vytvarit stranku na prezerania a vyhladavanie articlov

spravit submission stranku

Dorobit user dao

Wytvorit DAO pre artice

Wytvorit sablome pre dolkumentaciu

Redmine © 200

Obr. 7 zoznam uloh

Logged in as klina My account Sign out

R Jompoapose. -

L —

Assigned to
Jozef Zvalo
Jozef Zvalo

Michal
Klinovsky
Mate] Pruzinsky
Michal
Klinovsky
Lukas Ondriga
Jozef Zvalo
Jozef Zvalo
Marian Ott
Marian Ott
Jozef Zvalo
Lukas Ondriga
Michal
Klinovsky
Marian Ott

Updated
11/24/2009 10:01 AM
11/24/2009 09:53 AM

11/24/2009 09:49 AM

11/24/2009 09:44 AM
11/23/2009 02:57 AM

11/22/2009 06:56 PM
11/17/2009 12:45 PM
11/24/2009 02:19 PM
11/17/2009 12:42 PM
11/17/2009 12:46 PM
11/17/2009 12:46 PM
11/17/2009 12:46 PM
11/17/2009 12:46 FM

11/17/2009 12:14 PM

Also available in: BY Atom | CSV | PDF

Issues

View all issues
Summary
Change log
Planning

Calendar | Gantt

DalSou mozna®u pre prefad je zobrazenie tabuliek sgpom otvorenych, zatvorenych

tloh a celkovym p&om uloh. Tieto prefady su zobrazené v talkach poda:

Fronty, v

ktorej sa nachadzaju

Kategorie

Priority

Priradenia {lenovi timu)

Autora (zadavata ulohy)

Takto mozno vEmi jednoducho sledova ktory ¢len ma najmenej uloh, ktoré alohy

najdlihSie trvaju a ktoré typy uloh zaberaju najviasu a Usilia. Na obr. 5 je ukazka

prefadu Uloh v Redmine.
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Prehfad  Aktivita
Prehlady

Fronta J*

Bug
Feature
Suppart
Task

Priorita J*

Low
Mormal
High
Urgent
Immediate

Priradené /*

Michal Klinovsky
Marian Ott
Lukas Qndriga
andrej Kozédk
Jozef Zvalo
Matej PruZinsky
Peter Lacko

Nova dloha

otvorené
2

11
otvorené

9
4

otvorené
1

LW e R W

MNovinky  Dokumenty

uzavrené
=]
1
67

uzavrené
G
11
1

uzavrené
19
2
22
11
13
S
1

4.6 Ganttov diagram

Fara Sidbory

Celkovo
10
1
7e

Celkovo
73
15

1

Celkovo

20

S
24
14
16

2

1

Repository  Nastavenie

Verzia

Fiadné poloZky

Kategdria J*

fnalyza

Dizajn
§Implementé:\a:
konfiguracia a
Testavanie

Mawrh

Podparné prostriedky

Projektovd
dokumentacia
Riadenie a planovanie
projektu

Riadiaca dokumentacia
Weh prezentacia
projektu

Specifikacia

Obr. 8 prehad uloh

otvorené uzavrené

S
- 2
4 24
1 10
= =]
- 4
&} 4

4
1 &}
- 1

7

Celkovo
S

Z Uloh zadanych v Redmine je moZné jednoducho vitv@anttov diagram. Ganttov

diagram (schéma) sluzi na zobrazenie prieb&hnosti v ramci projektuCinnosti sa

reprezentuju vodorovnymi Usekmi, ktoré su postavengasovej osi. Graf zachytava pre

kazducinnog’ ¢asovy Usek, v ktorom sa tatmnog’ vykonava.

V Redmine vytvorime graf ¥asti ulohy, v pravom menu vyberom polozky

Ganttov graf a naslednym vybranim parametrov,I'acktorych sa uUlohy zobrazia na

grafe (len otvorené, vSetky, lenciid kategoria) &asovy rozsah, pre ktory chceme graf

vytvorit. Na obrazku 6 je ukazka takéhoto grafu vytvorenéRedmine.



2009-10 2009-11 2009-12
41 42 a3 44 45 46 47 48 49 S0 51

TFack#8: Vytvorenie planu na semestar

Fash#3: Vykvorit web stranku projektu

Fask—#5: Zistenie poziadaviek na technologie pre tworbu
TFask#3: Spisanie predheznej specifikacie projektu,
Fask—#2: Rozdelenie rali v time

Fack#té: Cboznamenie sa z podobnymi projektami

Fask—#34: Analyza existujucich cazopisou B Clozed 100%

Fask—#10: Makreslenie USE CASE diagrarmov losed 100%
Fask—td: Wytvorenie tabuliek = detailnejsim popisom lozed 100%
Fask—#12: Poslanie kompletnei specifikacie prof. lozed 100%

Fask—#12: Instalacia a konfiguracia prostriadkou pre Closed 100%

Fash#14: Analyza existujucich riezeni, analyza platforiern Closed 100%
Fask—#15: wytvorenie planu na semestar
Fask#1e: Rozdelenie roli v tirme

Fask#42: dotishnut dekurmentaciu co sa odoveda =

Fask—#+F: Dohodnut stretnutie s prof, Mavratorn, B Closed 100%

Fejected 100%
Closed 100%

Closed 100%

Fask#35: Nastauenia vyusjoveho prastradia Clased 100%

Fask#18: Dopracovat stavowy diagram pre entitu danak Closad 100%
Fask#12: Makonfigurovat Redmine

Fasl#20: Uytuorit sablome pre dokumentaciu

Clozed 100%

Fask#21: Zoznamit sa 5 databazou PastareSQL,
Fask#22: Commit do SVN, zakladna kostra projektu,
Fask—#a4: Upravit 3 doplnit use caze diagramy
Fask#30: Nawrh procesav

Obr. 9 ganttov graf



5 SVN

Tato kapitola sluzi pre vysvetlenie principov aaghgravidiel pri praci s podpornym
prostriedkom na manaZzment verzii a zdrojovych kodionového projektu — SVN.
Nastroj SVN umo#tuje spravu verzii suborov a pracu viacenfaidi na rovnakom
projekte. Pristup do nasho uloziska je na adrese:

svn+ssh://user@Ilabss2.fiit.stuba.sk/home/usersimnsi/teamO6is-si/svn/repository

a pouziva sa pristupové heslo na server labss2iflia.sk, ktoré ma kazdgfen timu

vlastné.

Adresarova Struktura repozitara
* branches — obsahuje vyvojové vetvy projektu
» tags — obsahuje vydané verzie projektu, alebo raafe@né verzie
e trunk — obsahuje aktualnu vyvojova vetvu projektu
V adresari trunk sa nachadza vyvojova verzia ngsbektu a jej Struktara je:
* ACM - adresar so zdrojovymi kodmi projektu
DB - adresar, ktory obsahuje skripty na pracu alifgtou, zalohu databazy
 EA - adreséar obsahuje UML diagramy projektu vytwére® programe Enterprise
Architect

* doc — adresar s dokumentaciou projektu

Postup prace s SVN
Zakladny postup prace s SVN je nasledovny:
1. Vytvorenie pracovnej verzie repozitara na lokalmisku pouZivatéa (checkout)
2. Aktualizicia lokélnej pracovnej verzie(update)
3. Vykonanie zmien v pracovnej kopii
4

. Potvrdenie zmien v pracovnej képii(commit)

Krok 1 sa vykond len jeden kratdalSom pracovnom cykle je nahradeny krokom

2. Tento pracovny cyklus nepredpoklada vznik kdéidhv. Konflikt vznika ak chce
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pouzivaté aktualizovd nejaky subor v repozitari a verzia nim upravenéliboru je
starSia ako aktualna verzia suboru v repozitaii.vBmniku takejto konfliktnej situacii je

postup nasledovny:

Potvrdenie zmien v pracovnej verzii — vznik konflik

2. Kontaktovanie pouZzivala, ktorého zmena vyvolala konflikt a dohodnutie sa
S nim na rieSeni konfliktu

3. Odstranenie konfliktu pouzivdi®m, ktorého zmena vyvolala konflikt

Potvrdenie zmien v pracovnej verzii

Pravidla pri zapise do repozitara
Pri zapise do repozitara SVN je potrebné dodrianasledujlce pravidla:
* vykonava malé zmeny dasto, obmedzuje sa tym vznik konfliktnych situacii
* vykonané zmeny treba stine a vystizne okomentot,aaby ostatnélenovia timu
mali preffad o tychto zmenach

» ukladané zdrojové kédy musiatbgkompilovaténé a bez chyb



6 Standardy pisania, modelovania a programovania

6.1 Oznacovanie a kategorizacia Java tried

Pod kategorizaciou sa oznge zardovanie tried do balkov a s tym Gzko suvisi aj ich

pomenovanie. NaSe java triedy budu zadelené darigie, ktora vidié na Obrazku 2.

[ sk.fiit.stuba.acm ]

[ taes |

e

[ util |

|

—)-f exneptinns]
——{ logging |

| test |

j S

Obr. 10 hierarchia Java tried

Popis jednotlivych balikov a oztavanie tried, ktoré sa v nich nachadzaju:
e dao — obsahuje triedy datovej vrsty, ktoré priamo koruju s databazou,
vykonavaju nadnou metody. Kazda trieda reprezentuje tkiouz databazy.

Triedy v tomto baliku maju priponu Dao, napriklad ArticleDao.
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service— balik logickych, servisnych tried. Tieto triedgeezpéuja vykonavanie
logiky nad dao triedami. Triedy sa ozp@l priponou Bean, napriklad
SessionBean

data — balik obsahujuci POJO triedy, ktoré reprezenugéatky datové objekty.
Nazov maju rovnaky ako objekt, ktory reprezentupapriklad Article, Issue.
z vyrazov nad databazou.

servlets— balik obsajuci vSetky servilety. Ozng@l sa priponou Servlet, napriklad
UploadServlet

tags— balik vlastnych tagov, oztaju sa priponou Tag, napriklad InsertTag.

util —balik obsahujuci pomocné triedy ako rézne validatiormatovae, triedu
na pracu s konfigutamymi subormi a podobne. Subbalékceptionsobsahuje
vlastné vynimky, ktorych nazov obsahuje priponudpton (UploadException).
Loggingobsahuje triedy zabezpglce logovanie.

test— balik uteny pre JUnit testovacie triedy

KedZe Spring pracuje predovSetkym s rozhraniami (fater), potrebujeme

rozlisit, ktoré java triedy su rozhrania, a ktoré su kkidriedy implementujice

rozhranie. RozliSujeme to dvoma spésobmi, prvy gzow a druhy umiestnenie.

Pouzivame obidva spdsoby naraz a nie raz jedeulrudy.

Pod’a nazvu:

rozhrania oznaujeme anglickym ndzvom, ktory jasne defindgedané rozhranie
predstavuje, napriklad Article. V rozhrani su defiané vSetky metddy, ktoré
musi objekt implementova

Trieda, ktora implementuje niektoré z rozhrani prébjeho nazov, popripade ho
eSte rozSiri, aby sa vedelo ta je trieda presne implementovana a nakoniec
nadzvu prida priponu Impl. TakZe trieda implemertgjlirozhranie Article by
mohla by Articlelmpl alebo DiplomaArticlelmpl.



Pod’a umiestnenia:
* Rozhrania sa umiesiju do Standardnej cesty hkda, napriklad
sk.fiit.stuba.acm.dao.ArticleDao
» Trieda implementujuce rozhranie sa bude nach&dzaubbalktku baltka,
v ktorom sa nachadza implementované rozhranie, ikdagr

skfiit.stuba.acm.dao.impl.ArticleDaolmpl

6.2 Komentovanie zdrojového kodu

Skag’ou kazdého kédu musia Hkvoli dobrejcitate’nosti pouzité komentare. V nasom

projekte pouzivame inline komentare, javadoc kodrend JSP komentara.

6.2.1 Inline komentare

Nachadzaju sa priamo v kode tried alebo skriptletdSP stranok ¢i servletoch.
Komentuju kratkutag’ kodu, natastejSie jeden riadok. Mali by sa pouZiviaa kel to je
potrebné. Oznrauju sa pomocou // .

Kazdy inline komentar musi obsahéwdo ho tam dal a kedy.

Priklad:

X=2Z+y; /1 priradenie suctu z a y do x, Jozef Zvalo, 1.1.2009

6.2.2 JSP komentar:

Ozna&uje sa pomocok%-- komentar --%>a pouziva sa v JSP kdédoch na vytvorenie
hlavicky, oddelenie dblezitych htndhsti, okomentovanie cyklov a podobne.
Kazda JSP stranka musi tndlavicku, ktord obsahuje minimalne autora, datum
vytvorenia a popis stranky:

<%--

Autor: JoZko Mrkvi cka

Datum: 1.1.2009

Popis: lorem ipsum ...

--%>
Na zvyraznenie dolezitych HTML celkov sa méze powdi HTML komentar,

ktory vyzera nasledovne



<l-- tu za&ina menu-->

6.2.3 Javadoc

Javadoc je Standardizované komentovanie java adgrofjokodov. V naSom projekte ho
pouzivame komentovanie kazdej metdody. Ak ide o ohetovtriede, ktora je
implementaciou nasho rozhrania, pouzivame dedepimektaru z rozhrania. Preto
metddy tried v impl balikoch nemusiatbgkomentované ale mézu, hlavne ak robigmie
viac ako hovori pévodny komentar v rozhrani.

Kazdy takyto komentar musi obsahovautora, opis metdédy a parametrov. Dobré je
uchovavd aj menailoveka, ktory naposledy spravil zmendato bolo za zmenu.

Priklad:

[
* metoda na prihlasenie

* @param nick nick prihlasujuceho

* @param password heslo prihlasujuceho

* @return objekt prihlaseneho uzivatela

* @throws WrongLoginException

* @author Jozko Mrkvi cka

* @lastModified Fero — upravene handlenie vyn imiek, 1.1.2009
*/

Pre dedenie komentaru z rozhrania do trgadpouzije tag {@inheritDoc}. Javadoc
podobne pouzivame aj pri tvorbe kazdej triedy avitke).
Priklad:

/**

* Trieda slUziaca na ....
* @author XY
*/
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6.3 Konvencia modelov

Specifikaciu a navrh systému sme vypracovali poraaw@stroja Enterprise Erchitect od
firmy Sparx system. PouZili sme pri tom notaciu UNLO. PoZiadavky na systém su
modelované pomocou diagramov pripadov pouZzitiaggsoy model pomocou diagramu

aktivit, datovy model diagramom tried.

Tab. 8 — notacia modelu funkcionalnych poziadaviek

Typ pouzivatela

Adrini strator/Editor

UG 12 - Sprawva Pripad pouzitia — kazdy ma svoj jedinecny
pouZivateloy identifikator pre lepsiu orientéciu v dokumenticii

Pouziva - priraduje typ pouzivatela k pripadu

pouzitia
s Zahfna — spaja dva pripady poutitia, z ktorych jeden
sincludes je nevyhnutnou stcéastou druhého
I Rozsiruje— spaja dva pripady poutZitia, z ktorych jeden
westends rozsiruje funkcionalitu druhého
Tab. 9— notécia procesného modelu
. Zaciatocny stav
@ Konecny stav
Aktivita — v niektorych pripadoch sa priamo viaZze na
U144 wiber Elan ko , o , . - v
( ) pripad poutZitia, v takom pripade je aktivita oznacend
identifikdtorom prislusného pripadu pouZitia
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Jde &lanok prijaty?
<> Rozhodovaci blok

) r Smer vykondavania aktivit

Tab. 10— notacia logického datového modelu

Pougivatd' D
woalUmn

Krstné meno Tabulka
Friezvisho
Titul
Fala

autarizovany Vazba — obsahuje ndsobnosti a pomenovania, ktoré

1 autarizuje 1 sa Citaju v smere hodinovych ruciciek

6.4 Konvencie pomenovavania tabuliek

Nazvy tabuliek vlogickom modely nazyvame po slaskgn pre lepSie pochopenie

vyznamu pre slovenskéhoitatefa. Fyzicky model a konkrétne tdiky v databaze

pomenovavame po anglicky. Pri pomenovavani dodnzeijgeto pravidla:

Nazvy tabuliek budeme zapisavgpomenovanim v mnoznorisle jednotiek,
ktoré uchovavaju.

Primérny KG¢ budeme oznsmva’ v tabud’kach pomenovanirid.

Cudzie Kuce budeme v talldach oznaova’ poda tabuiky, kde sa pbvodne
nachadzaja. Cudzi I'lac sa tvori potia konvencie
jednotne_cislo_tabulky cudzieho_kluca_id

Tabuky, ktoré su vo véazbe N:M, abecedne zoradime aedasl nova taliku
pomenujeme pd@ konvencie nazov_prvej_tabulky nazov_druhej_tabulky
Cudzie Kace do spojovacej taliky vytvorime podla konvencii, ktoré sme si

vyt
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7 Zapisnice zo stretnuti

Tato kapitola obsahuje zapisnice z jednotlivychetsunti vypracované vzdy jednym

z ¢lenov timu.

7.1 Stretnutie ¢.1

Zapis zo stretnutiac. 1

Datum: 6.10.2009
Cas: 8:00 — 9:30
Miestnost’: softvérove studio (dO7b)

Veduci projektu:

Ing. Peter Lacko

Zué&astneniélenovia
timu:

Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga, Bc.
Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo

VWpracoval:

Michal Klinovsky

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, zakladné informécie o projekte

Opis stretnutia:

1. Spolaine s veducim projektu sme zhodnotili vypracovandaubol

2. Veduci projektu nam ukazal vzorova dokumentaciwegaal ako by mali vyzefa

zapisy zo stretnuti

3. Dohodli sme sa na iterativnej a inkrementalnej mhetdyvoja

4. Do buduceho stretnutia treba spraabuweoncepciu rieSenia aby sme mohli

dohodndi stretnutie s prof. Ing. Pavilom Navratom PhD, ktggyprezidentom

ACM Slovakia.

5. Naplanovali sme ulohy a ciele d@lSieho stretnutia

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

Ked'Ze sa jednalo o prvé stretnutie, neboli Ziadnegivédzajuce ulohy.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba
11 Wtvorenie webovej stranky projektu 13.10.20Q8zak
1.2 Zistenie poZiadaviek na technologie pre tvorbu 13.10.2009Lacko
projektu
1.3 Oboznadmenie sa z podobnymi projektami 13.1®@ P@8etCi
14 _Spvl’sa_nie predbeZnej Specifikacie projektu, &poia 13.10.2009VSetci
rieSenia
15 Rozdelenie roli v time 13.10.20085¢tci
1.6 Wtvorenie planu na semester 13.10.200tci

7.2 Stretnutie €. 2

Zapis zo stretnutia¢. 2

Datum: 13.10.2009

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost”: softvérove studio (dO7b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zug&astneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga,
Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzifnsk

VWpracoval: Marian Ott

Téma stretnutia: Dokonsenie a vypracovanie kompletnej Specifikacie

Opis stretnutia:
1. Konzultovanie upravenej Specifikacie z poslednéhetrsutia s veducim projektu
2. Dohodnutie sa na pridani novej funkcionality
» autoreferat
* sposob pridelovanidankov na hodnotenie reviewer-ovi
» editorovaciaas’
» verziovanietlankov
3. Dohodnutie sa na prostriedkoch pre riadenie verzii

4. Informovanie sa u Ing. Steinmullera o technickycbznostiach a obmedzeniach
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servera, na ktorom bude portél nasadeny
5. Pridelenia tlokElenom timu

6. Dohodnutie sa na implemegiteom jazyku

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

1.1Webova stranka projektu bola vytvorend, taktieialktovana o prva zapisnicu

1.2Poziadavky na technoldgie pri tvorbe projektu séiaa

1.30boznamili sme sa s podobnymi projektami, kde garpali aj novu inSpiraciu pri
rozSirovani funkcionality

1.4Bola spisana predbeZna Specifikacia, v priebehensadkompletizovana do finélnej
podoby,caka sa na vyjadrenie prof. Navrata

1.5Rozdelenie roli v time a vytvorenie planu na searezitid neboli ukokené, kd'ze
sme c¢akali na vyjadrenie o technologickych moZnostiadrvera, ktoré toto

rozdelenie roli mohlo ovplyviii

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba
2.1 Nakreslenie use case diagramov 16.10.2D080
2.2 Wtvorenie tabuliek s detailnejSim opisom 16.10.20090ndriga

jednotlivych funkcionalit

2.3 Poslanie kompletnej Specifikacie prof. Navratov 16.10.20090ndriga

2.4 InStalacia a konfiguracia prostriedkov pre eizié 20.10.2009Klinovsky
verzii

2.5 Rozdelenie roli v time 20.10.2008etci

2.6 Wtvorenie planu na semester 20.10.2602ak

2.7 Napisanie analyzy, analyza existujucich, pogtobn 20.10.20090¢tt, Pruzinsky
rieSeni, analyza platforiem




7.3 Stretnutie ¢.3

Zapis zo stretnutiaé. 3

Datum: 13.10.2009

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost’: softvérove studio (dO7b)
Vedduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zué¢astneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasriga,
Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzifisk

VWpracoval: Bc. Andrej Kozak

Téma stretnutia: Specifikacia a navrh riedenia

Opis stretnutia:

1. Dohodnutie si stretnutia s prof. Navratom, pripfasi otazky na konzultaciu,
zaslanie mailu sse case-mi na zhodnotenie prof. Navratovi

2. DoSpecifikovanie poziadaviek

3. Use case diagramy — prekontrolovanie a pripadnavappednotlivych krokov
postupnosti

4. Vypracovanie stavového diagramu pre entildanok, utit prechody medzi
stavmi, zdiato¢ny a koncovy stav

5. DorieSenie problému so zapisom do SVN

6. Priprava implementaého prostredia:

7. PostgreSQL databaza — stiahnutie, inStalacia, gorédcia

8. vyvojoveé prostredie — NetBeans / Eclipse

9. Prepracovanie a upresnenie planu na zimny semester

10.Vyber podporného prostriedku pre riadenie projektu

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

2.1 Use case diagramy nakreslené pre zadefinovaden® role: pouzivalereviewer,

administrator



2.2 VSetky tablky s jednotlivymi pripadmi pouZitia boli detailn@zpracované, na
cviCeni skontrolované a konzultované veducim projekito, doplneni zvySnycltasti
budu zaslané prof. Navratovi na konzultaciu.

2.3 Specifikacia bola dopracovana, prof. Navratste nebola zaslana, bola upravena a
konzultovana s veddcim timového projektu. Po daplnstavového diagramu a
formalnych apravach bude zaslana prof. Navratovi

2.4 Podporné prostriedky pre riadenie verzii, ispafainstalované a nakonfigurované,
na stretnuti opraveny posledny bug. SVN je teraze pluniéné a pripravené na
prevadzku.

2.5 Role v time boli rozdelené, kazdy bude teragppwedny za svojiad. Role su
zobrazené aj na stranke pri jednotlivy@énoch timu v sekcii Tim.

2.6 Plan na zimny semester vytvoreny a pridany ek stranku. Druh@ad planu este
podrobnejSie rozplanota presnejSie zaSpecifikavgdnotlivé dlohy.

2.7 Analyza platforiem vypracovana, mozno trebae edopint viac o webovych
technolégiach, ki#ze prave tie budeme pouZivpri implementacii timového projektu.
Existujuce rieSenia, teda portaly gi@sopisy vypracované na dobrej Urovni. K celej tejto

Casti doplInf PouZitu literaturu, resp.zdroje a odkazy (a odvatlda na ne v texte).

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna
osoba

3.1 Dohodnf stretnutie s prof. Navratom, prekontroliva 20.10.2009Ko0zék
Specifikaciu, use case diagramy a pppiaf.
Navratovi.

3.2 Dopracovistavovy diagram pre entitilanok 27.10.200%valo

3.3 NakonfiguroviRedMine — prostriedok pre riadenie 27.10.2009Klinovsky
Projektov

3.4 Wivorit' Sablénu pre dokumentaciu timového projektu 27.10920tt, Pruzinsky

3.5 Zoznamti sa s databazou PostgreSQL, nainstdlova 27.10.20090ndriga
nakonfigurovél a vyskusé pracu siou

3.6 Commitnfi do SVN zakladna kostru projektu, 27.10.20092valo
kniznice
a DB model

3.7 Priprawf si, pripadne spia posl& na timovy mail 27.10.2009VSetci
otazky a napady, ktoré budu konzultované na sttietnu
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s
prof. Navratom. Napigana tim, kto sa zZiastni
stretnutia s prof. Navratom.

3.8 Premyslig detaily navrhu : HW a SW poziadavky (na 27.10.2009VSetci
strane klient aj server), architekturu systémuickog
datovy model (entity + relacie)

7.4 Stretnutie €. 4

Zapis zo stretnutiac. 4

Datum: 27.10.2009

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: softvérove studio (dO7b)

Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

ZUu¢astneniélenovia Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga, Bc.
timu: Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzinsky
VWpracoval: Bc. Matej Pruzinsky

Téma stretnutia: Finalna sumarizacia analyzy a 3pecifikacie pozisdama zaklade
konzultacie s prof. Ing. Pavlom Navratom PhD., ptaditdom ACM.

Opis stretnutia:

Prva polovica stretnutia prebehla v miestnosti ap@lavrata (D101). Na zaklade jeho
odbornych rad, dopoteni, usmerneni a naSe vzajomnej diskusii sme zifkalnu
podobu o funkcionalite portalu ptasopis ACM. Bola nam predstaven&asna podoba
portalu, ktory v buddcnosti nahradi nas systémisKusie vyplinuli nasledovné body.

1. Portal ma obsahovasekciu extended abstracts (autoreferaty doktovanmast
issues (predosk&sla), forth coming issues (v tejto sekcii budibské current aj
next issues <o je a¢o bude) a upresnenu sekciu submission procedara éko
robit’ v pripade zasielanidankov)

2. Typy ¢lankov
» Abstrakty — v pripade doktorantov pdjde o autoife6 az 12 stran), ktoré

sami uploadnu na portal. V pripade obhajenia biugtd zaradené do sekcie
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forth coming issues. Oznam o0 obhajeni/neobhajerde bprijimany od
doktorantov, pripadne od ich konzlutantov a veduici@dosieléd mézu aj celé
pdf subory, avSak iba abstrakty péjdu&@sopisu. Cela praca ako aj abstrakt
(obhdjena, aj neobhajena) bude v podportali precdaktov a diplomantov.
Po rozhodnuti o obhajeni/neobhajeni bude takatoappéesunuta do archivu.
V opanom pripade bude praca evidovana ako nova. V miggdomantov je
jedinym rozdielom spdsob publikacie, kedy sacdeopisu dostanu jedine tie
prace, ktoré ziskaju nejaké ocenenie (cena dekagmadabne), alebo prace
ohodnotené svojimi konzultantmi/veducimi akol'weé hodnotné pre oblés
vyskumu, ato vSetko za predpokladu, Ze diplomariebochotny vytvoti
rozSireny abstrakt na 6 az 12 stran, ktory by badné publikové

» Konferencie - predpokladéd sa prijimanie takyctifmkov ako viac-menej
celé ¢islo aich nasledné publikovanie ako jedno komgletgdanie ACM.
Komunikacia ako aj spésob preberenia takiltmkov by mal i mimo nas
portdl av kon&nom dbsledku by mal zaleZana spravcovi/editorovi
webového portalu

» Diplomanti roka — fakulta (akakeek) v danom alebo pribuznom obore, méze
zverejnt a posld nam zoznam svojich najlepSich diplomantov. Takyto
zoznam bude zverejneny ako prispevok v najbliz&iste (autor — nazov
témy — konzultant/veduci)

* BezZny prispievate— zabezpgenie tejto kategorie sa zdtiaeplanuje, avSak
do buddcna #iou treba peitat’. Ktokolvek je opravneny posidalaclanky
a tieto budu posudzované viacerymi reviewermi

3. Obsah ¢asopisu — pri nadmernom e ¢lankov bude obsah vo vnutri.
V opanom pripade sa obsah bude nachédwatitulnej strane, v pripade potreby
aj na zadnej strane
4. Objednavky — implementécia tejtdasti bola pre zatla vyhodnotena ako

neziaduca. Ako postajuce sa javi uvedenie nejakej linky pre objednakiera

nas prenesie napriklad do STU Press, pripadne ngyiie objednavkového

formulara priamo odosieldteého do STU Press.

5. Déatovy model — v druhejasti stretnutia sme vytvarali datovy model.
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Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

3.1 Stretnutie bolo dohodnuté dosta® vopred. Specifikacia a use case diagramy boli
prekontrolované, pda potreby upravené a nasledne dostaowas pred stretnutim
zaslané prof. Navratovi

3.2 Stavovy diagram bol UspeSne dalany

3.3 RedMine sa doposiaepodarilo nakonfigurova Je potrebné nastavserver. Tato
Uloha sa momentalne rieSi

3.4 Sablona pre dokumentéciu k timovému projekia bytvorena po vzore predoslich
timov. Do buducnosti vSakiakavem jej zmeny

3.5 S databazou PostgreSQL sme uz oboznamiliovnolzsahu. Zakladné pracacu uz
nie je problémom

3.6 Do SVN bola commitnutd zakladna kostra prajektora ma uz v sebe rozbehany
spring a pripojenie na DB. NavySe bol do SVN comniy aj enterprise architect, v
ktorom sme doteraz vytvarali vSetky diagramy

3.7 Otazky neboli sice spisané, av8lakovia timu boli pripraveni a aktivni na stretnuti
s prof. Navratom. KedZe stretnutie bolo dohodnaté@ap timového, &ag’ bola 100%.

3.8 Samotny navrh bol premysleny, tak ako HW pidev&y tak aj SW (na strane klient
aj serve).\@aka upresneniam prof. Navrata sme mohli uz na dmeSstretnuti takmer
dokortit’ aj datovy model

Ulohy do d’al3ieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba
4.1 Odbvodni vyber technoldgii, vizia ich buddceho 2.11.20090tt, Zvalo
vyuZitia, dalSie technolégie
4.2 Wtvorenie dokumentécie analyzy problému, 3.11.2009Pruzinsky
Specifikacie poZiadaviek a navrhu rieSenia vhodaej
odovzdanie
4.3 Upravi’ a dopini’ use case diagramy 3.11.200driga
4.4 Navrh procesov (systémoveé/pouZiVsie) 3.11.200Klinovsky, Ondriga
4.5 Déatovy model 3.11.2009Klinovsky, Zvalo
4.6 Navrh a popis obrazoviek 3.11.208®zak




7.5 Stretnutie €.5

Zapis zo stretnutiaé. 5

Datum: 3.11.2009

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost’: softvérove studio (dO7b)
Vedduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zué¢astneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasriga,
Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzinsk

VWpracoval: Bc. Jozef Zvalo

Téma stretnutia: Prvy kontrolny bod, odovzdanie dokumentacii, defarte
prototypu
Opis stretnutia:
1. Dokortenie riadiaceho dokumentu a odovzdanie vSetkych umektov
potrebnych v prvom kontrolnom bode
2. Analyzovanie problémovej oblasti v implementachpdnej pre prototypovanie
3. Dohodnutie sa na oblasti prototypu — zartfiesa na proces prijimanidankov,
¢ize upload diplomovych, dizerataych prac, autoreferatowcéankov.
4. Definovanie konvencie pisania zdrojovych kodov amkatarov, taktiez

hierarchie zdrojovych suborov.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

3.3 Uspesne sme kofree rozbehali Redminadiaka spristupneniu iného servera

4.1 Vybrali sme Javu s pouzitim technoldgii Sprintpatis, dévody vyberu su v analyze
dostaténe napisané. TaktieZ sme sa dohodli na nepoujatkéteo CMS

4.2 Bola vytvorend rozsiahla dokumentacia pozogiéea z analyzy, Specifikacie
poziadaviek

a navrhu. V Sasti analyza boli analyzované aktutikredy vo vyvoji webovych aplikacii

a taktiez boli zanalyzované existuju¢asopisove portaly podobne naSemu zadaniu.

Specifikacia bola po stretnuti s prof. Navratomldepéa o prerobené Use Case diagramy.
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V navrhu sa nachadza navrh procesov pomocou 3actiNdtgramov a navrh datového
modelu

4.3 Diagramy a talilly k diagramom boli prerobené, doplnené o nové ¢iorality

4.4 Boli vytvorené tri procesy — zostavené@asopisu, zverejnenie autoreferatu a
zverejnenie¢lanku. Ku kazdému z procesov bol vytvoreny activitiagram a popis
diagramu

4.5 Bol vytvoreny predbezny datovy model obsahujuabuliek. Predpokladame vsak,
Ze sa tento model bude modifikova

4.6 Boli navrhnuté obrazovky pre vkladarinku a prezerani€lanku. Vzitad bol
pouZity z exitujucej stranky, ktora saddsne pouziva.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna
osoba
5.1 Stadium Ibatisu a DAO Springovych tried 10.002 Klinovsky,
Ondriga
5.2 Implementovanie stranok pre prezeranie a upload 10.11.20090tt
Clankov
5.3 Wtvorenie Sablony pre oba portaly 10.11.2008zak
5.4 Implementovanie uploadu suborov a ukladanie 10.11.20092valo
zaznamov do DB
5.5 Stadium JSP a JSTL 10.11.2009Pruzinsky
5.6 Wtvorenie javaDoc templatov 6.11.20@%alo
5.7 Wtvorit’ jednoduchy navod pre pouZivanie Redminu 6.11.2RD8ovsky

7.6 Stretnutie ¢.6

Zapis zo stretnutiaé. 6

Datum: 10.11.2009

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost’: softvéroveé stadio (d07b)

Vedduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zué¢astneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasriga,
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Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzifsk

VWpracoval: Bc. Lukas Ondriga

Téma stretnutia: Definovanie prototypu a navrh rieSenia

Opis stretnutia:

1. Diskusia o dizajne strdnky. Boli sme informovanispolupraci s externym
dizajnérom, ktory bude navrhavpouZzivatéské rozhranie portalu

2. Diskusia o dizajne stranky. Boli sme informovanispolupraci s externym
dizajnérom, ktory bude navrhavpouZzivatéské rozhranie portalu

3. Specifikacia zasielani@lankov. Posielanig&lankov bude mozné aj bez moznosti
registracie

4. Urcenie spOsobu prezerardasopisu

5. Dohoda o termine a spésobe nasledujuceho stretnutia

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:
V&¢Sina uloh z predchadzajuceho stretnutia nebolo mi@htych z dévodu v&eého
mnozstva inych Studijnych povinnosti. Vo ¢gie uloh bude treba pokava’ do

d’al'Sieho stretnutia.

5.1 Bolo zrealizované stretnutie zaelom oboznadmenia sa s technol6giami Ibatis a
Spring. V Studiu bude nutné pokova’ samostatne na zaklade internetovych zdrojov.
5.2 Bola implementovana stranke pre upléighkov

5.3 Sablony budd vytvorené po diskusii s externyrajdérom

5.4 Bol implementovany upload suborov, na vkladahiedatabadzy saakd na DAO
vrstvu

5.5 Zaalo sa so Studiom JSP a JSTL

5.6 V riadiacej dokumentacii boli opisané Sablorg javaDoc, ktoré budd pouzivané vo
vyvojovom prostredi

5.7 Prostrednictvom e-mailu sme boli oboznamenyastadnym pouzivanim Redminu,

pouzivatésku prirkku bude treba dopracava
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba

6.1 Stadium Ibatisu a DAO Springovych tried 17.002 Ondriga

6.2 Implementovanie stranok pre prezeranie a upload ~ 17.11.20090tt
Clankov

6.3 Wtvorenie XHTML pre uploadlankov. Praca na 17.11.2009Kozak
frontende.

6.4 Wtvorit’ jednoduchy navod pre pouZivanie Redminu 17.11.2Q@®ovsky

6.5 Stadium JSP a JSTL 17.11.20B8uZinsky

6.6 Oboznamenie Ing. Lacka o pokroku v rieSenightoj ~ 15.11.2009Pruzinsky

6.7 Implementacia datového modelu v PostgreSQL 117009 Klinovsky

6.8 Vytvorenie triedy pre spravu Ibatis — tranzakeid 17.11.20092valo
PostgreSQL. Implementacia DAO vsrstvy

6.9 Doplnenie tloh v Redmine 17.11.208@z4ak

7.7 Stretnutie 6.7

Zapis zo stretnutia¢é. 7

Datum: 24.11.2009

Cas: 8:00 — 10:00

Miestnost”: softvérove studio (dO7b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zué&astneniélenovia timu:

Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga,
Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzipnsk

Wpracoval:

Bc. Michal Klinovsky

Téma stretnutia: Implementacia prototypu

Opis stretnutia:

1. Praca na prototype - implementacie uplokakov

2. Caka sa na vyjadrenie grafika, zét& neozval

3. Diskusia o navrhu rieSenia:

Dizertatné prace bude mozné uploadbagcez portatasopisu - pole

Dissertationvo formulari pre uploadlanku. V pripade, Ze autor bude
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chcig’ uploadnti pracu cez portal dizestaych prac, bude upozorneny
aby tak urobil rad3ej cez port&sopisu
» Uploadova sa budu len pdf a zip(latex) subory, ps subonypaadova
nebudu
* Navstevnikov portalu bude k dispozicii na stiahmign pdf
* Pri uploade sa zip archiv nebude rdzvat’
* Pri uploade zobrazovanotifikaciu (progres bar)
eV submit formulari bolo pridané poteupervisor emagby bolo mozné
overit ¢i bola praca obhajena
* ACM kategorie - moznasvybra’ kategorie pre&lanok, kélanku moze by
pridanych aj viac kategorii
* Pri prezerantlankov zobrazovaviac informacii(autori, Ricové slova)
4. Bude treba upravifyzicky model databazy - zruSiabU’ku pre instittciu,
vytvorit’ tabu’ku pre ACM kategorizaciu
5. Na zaver stretnutia sme prezentovali prototyp vedig dohodli sme sa Ze tento

prototype nasadime na server, na ktorom bezi reimin

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

6.1 Ibatis a DAO Springové triedy mame naStudowadéstaténom rozsahu

6.2 Stranky pre prezeranie a upl@@hkov boli implementovane

6.3 Vytvorené XHTML pre uploadlankov, praca na frontende po&uge

6.4 Stadium JSP a JSTL pokuge

6.5 Navod na pouzivanie Redminu bol vytvoreny dgny do riadiacej dokumentécie
projektu

6.6 Ing. Lacko bol oboznameny o pokroku v rieSenjgktu prostrednictvom emailu
6.7 Fyzicky datovy model bol implementovany v datadvom systéme Postgres, bude
potrebna jeho Uprava

6.8 Trieda pre spravu Ibatis bola vytvorené, na@mgntacii DAO vrstvy sa poktgje
6.9 Ulohy z predchadzajliceho obdobia boli doplrem&edminud’alie Glohy budud
dopiiané priebezne
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba
7.1 Implementoviaprogres bar pri upload#dnkov 1.12.20092valo

7.2 Upravi’ datovy model (kategérie, institacia) 1.12.20R8novsky

7.3 Pripraww ACM kategorie z XML suboru 1.12.200R0zé&k

7.4 Implementoviarozhranie pre reviewlanku 1.12.20090tt

7.5 Nasadi prototyp na server 1.12.2009linovsky

7.8 Stretnutie ¢. 8

Zapis zo stretnutiaé. 8

Datum: 01.12.2009

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: softvéroveé stadio (dO7b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zué¢astneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasriga,
Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzinsk

VWpracoval: Bc. Marian Ott

Téma stretnutia: Dopracovavanie prototypu, nahratie projektu najmgreerver

Opis stretnutia:

1. Bola nam odovzdana zakladna graficka kostra poddlgrafika, ide vSak len
o jeden nafad - png subor, bude potrebtiélSie dopracovanie

2. Nabhrali sme za pomoci veduceho nas projekt namgigrver, kde nam taktiez
beZi redmine, bol spojazdneny Tomcat aj databaza

3. Vytvorenie adresara, do ktorého sa budu naltrpdéa zip suborglankov

4. treba dopracovadokumentaciu — inStalaa a pouzivatska prirgka, opis
prototypu, dopracovanie riadiacej dokumentéacie

5. Dohoda ciastainej zmene datového modelu — pridanie novych staldnku

6. Dohodnutie sa na oblasti prototypu

» Treba lepSie dopracovgrezeranie a vyiladavanie v archive
¢lankov(vyhadavé vo Forthcoming issue, Extended abstracts a Past
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Issue)

* Vo formulari na odoslani&glankov treba vytvori kategorizaciu

vkladanéhalanku

» Dopracovanie novych stavov pfianok(new, prideleny na review),

ktorymi sa rozSiri rozhranie pre reviewera

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

7.1 Progress bar pri uploade suborov na servemdioiplementovany, v prehliatldE

vSak zati#i nepracuje korektne, treba tento algoritmus optaonaét’ pre vSetky

prehliada&e

7.2 Datovy model bol upraveny

7.3 ACM kategorie s XML suboru boli rozparsovandl@ené do databazy

7.4 Zakladné rozhranie na reviélanku zahiiujuce zakladnu funkctionalitu bolo

implementované, bude sa pokwaa’ v rozSirovani

7.5 Prototyp bol nasadeny na server v ramci pralieleho cuienia, ke'Zze sa

vyzadovala pritomnasvedlceho prace

Ulohy do d’al3ieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba

8.1 Na zaklade prijatého grafického navrhu pratdiajn  7.12.2009Kozak
portalu

8.2 Wtvorenie prehliadania medzi ACM kategoériami 7.12.20090tt, Zvalo
a mozny vyber Zelanej kategérie

8.3 Upravi’ cesty k suborom pri uploade 7.12.2009alo

8.4 Dorobt’ nové stavylankov v databaze 7.12.2009inovsky

8.5 Dokortenie riadiacej dokumentacie, inStala 7.12.2009Pruzinsky
a pouzivatkska prirgka

8.6 Wtvorit’ rozSirenejSie vyfadavanie medzi 7.12.20090tt
¢lankami(Forthcoming issue, Extended abstracts & Pas
Issue)

8.7 Dopisd do dokumentacie kapitolu Prototyp(opis 7.12.2009KIlinovsky
funkcionality, UML diagramy, ciéprototypovania,
dosiahnuté vysledky)

8.8 Wtvorenie metdd pre prac&lénkom a jeho roznymi  7.12.20090ndriga
stavmi(getArticlesForReview, getExtendedAbstracts,

7-15




getForthcomingArticles, getissueArticles,
getNewArticles, getArticlesForApprove,
getReviewsForArticle, approveArticle,)

8.9

Pouzivatéska prezentécia prototypu

7.12.20R@z4k

8.10

Dopisédo dokumentéacie kapitoly Kontext systému,

Specifikacia Gdajov a Specifikéacia spravania

7.12.20090ndriga, Pruzinsky

7.9 Stretnutie ¢.9

Zapis zo stretnutiaé. 9

Datum: 17.02.2010

Cas: 8:00 — 09:00

Miestnost’: softvéroveé stadio (d07b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zué&astneniélenovia timu:

Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga,
Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzifnsk

VWpracoval: Bc. Matej Pruzinsky

Téma stretnutia: Timové stretnutia a zmena webového frameworku

Opis stretnutia:

1.
2.
3.

Prediskutovali sme zobrazovanie grafického rozlaraai réznych patacoch

Pribudla poZiadavka na zobrazovanie detailélaoku aj v past issues

Dalej sme diskutovali o poZiadavke zo strany vedaaehzemenu vyvojového
frameworku na ruby on rails, kedze boli problémmasadenim tomcatu na

Skolskych serveroch

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

KedZe sa jednalo o prvé stretnutie, neboli Ziadne givé@dzajuce ulohy (vSetky

predchadzajuce ulohy boli splnené uz v zime).

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

‘ID

Uloha

Termin

Zodpovedna osoba

9.1

NainStalovéa oboznamisa s Ruby on rails

24.02.20

MEBetci
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7.10 Stretnutie €. 10

Zapis zo stretnutiaé. 10

Datum: 24.02.2010
Cas: 8:30 — 11:00
Miestnost’: softvérove studio (dO7b)

Vedduci projektu:

Ing. Peter Lacko

Zuéastneniélenovia timu:

Bc. Michal Klinovsky, Bc. Lukas Ondriga, Bc. Mariéitt, Bc.
Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzinsky

VWpracoval:

Bc. Matej Pruzinsky

Téma stretnutia: Webovy framework

Opis stretnutia:

1. Diskutovali sme o Ruby on rails ako moznom framedyarktorom by sme nas
projekt dokogili. Pod systémom Linux a Win XP nebol problem r&atova’ a
spusti’ ruby, avSak pri Win 7 sme narazili na problém fapa sa na databazu
PostgreSQL. Celkovo po tyzdni prace s tymto franv&éam sme sa rozhodli ho
da’ej uz nevyuziva Jeho vyhody su videl'né avSak naSe skusenosti s nim su
takmer nulové a Zasového hadiska by bol risk zvafisi tento framework

2. Nakoniec sme sa rozhodli pre pouzitie apiik@ho servera jboss, ktory sme sa
snazili druhu polovicu stretnutia aj spojaztina Skolskom servery, avSak

neuspesne

3. Ako posledné moznosti sa ukazuju GlassFish V3tg.Jépripade neuspechu
nasadenia jedného z nich sa chystame tprggdPHP alebo CakePHP

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

9.1 InStal&cia Ruby prebehla u polovice timu taklesr problémovo. Druhej polovici

timu (pouzivatelia win7) sa digento framework nepodarilo rozbeh&lakoniec sme sa

vSetci zhodli, Ze rubyalej pouzivd nebudeme.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba

10.1 Nasadenie Jetty na Skolskom servery 26.02,2GH80

10.2 Skompletizouastav projektu a pripratipredbezny 02.03.2010Pruzinsky
pland’alSieho postupu vyvoja
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7.11 Stretnutie ¢. 11

Z4apis zo stretnutiaé. 11

Datum: 03.03.2010

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: softvéroveé stadio (d07b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zug&astneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga,

Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzipnsk

Wpracoval:

Bc. Andrej Kozak

Téma stretnutia: Plan na semester

Opis stretnutia:

1. Diskutovali sme o plane na tento semester Aj npn@aham o zmene platformy,

budeme ndalej implementoviv jazyku Java.

2. PredalSiu implementaciu sme vybrali nasledovné body:

Email notifikacia — zasielanie emailov pouZiJata, reviewerom a
adminovi, pri uploade, obhajeni/neobhajeni a pdroba reviewerom.
Bude treba nakonfiguro¥&MTP server pre posielanie mailov
Generovanie URL pre zasielardi&nkov — pre veduceho prace, aby
potvrdil obhajenie/neobhajenie (ndko sa nebude prihlasayanusi mé
pracu pristupna pod zadanou URL), pre autora praaapravu

Admin rozhranie — user manazment, zmena admin maozvanky
reviewerom/pridanie reviewera, forthcoming isswgber lankov do
¢asopisu, upload finalneliasopisu

Reviewclankov — ohodnotenie, poslanie na Upravu/zaradémigonty na
forthcoming issues

Portél dizertacii — k abstraktu bude uploadnuigraga, uroHi

vyhlfadéavanie
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3. Tieto body tvoria z&kladnu kostru prace, ktort érelo konca semestra urtibi

« Stylovanie a GUI — zmetifarby, CSS pre formulare, dopfrinenu

rozdelené, pripadne doplnendalsie poziadavky

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

10.1 NasadiJetty na Skolskom serveri sa eSte nepodariloasahposiva ddialSieho

stretnutia

V podrobnom plane budu jednotliéénnosti podrobnejSie analyzované a

10.2 Stav projektu sme zhodnotili, dohodli sme @dialSom postupe v projekte a

vytycili veci, ktoré bude treba eSte implementbva

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

dokumentaciu

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba

11.1 Zostawi a uploadntina stranku hruby plan na letny| 10.03.2010Kozak
semester

11.2 Generovanie URL na zaslaglénku 10.03.201@valo

11.3 Admin rozhranie portélu — zmena mailu, user 10.03.20100¢tt
manazment, pozvanky reviewerom...

11.4 Email notifikicia 10.03.201B0zak

115 Dokorgit reviewlankov 10.03.201linovsky

11.6 Uprava HTML + CSS, Stylovanie, Uprava formalér  10.03.2010Pruzinsky
buttonov

11.7 Rozbehat Jetty na Skolskom serveri 10.03.204¢ko

11.8 Zistt' nastavenia Skolského SMTP servera na 10.03.2010Lacko
posielanie mailov

11.9 Podtl potrieb ostatnych meéhDB model a nastavenia 10.03.20100ndriga
ibatisu

11.10 NaStudowvaz minulych rokov a pripadne doptni 10.03.2010Pruzinsky
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7.12 Stretnutie ¢. 12

Zapis zo stretnutiaé. 12

Datum: 10.03.2010

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: softvéroveé stadio (d07b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zug&astneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga,

Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzipnsk

Wpracoval: Bc. Lukas Ondriga

Téma stretnutia: Stav implementéacie dalsi postup

Opis stretnutia:

1.

Diskutovali sme o spésobe, akym sa budu deaktiv@ygenerované URL, kiZe po
nejakom¢ase, by mohli zbytme zahlcov&databazu. Dohodli sme sa, Ze administrator
bude mé& moZnos zmaza nepotrebné URL

Email notifik4cia — zasielanie emailov pouziat®, reviewerom dal'sou

funkcionalitou portalu bude automatické generovaaieailov na zaklade Sablén. Okrem
toho sme uvazovali o vyuZiti kontextoveho Ugtidvania, dohodli sme sa, Ze zistime
moznosti vyuZitia takejto technolégie

Niektori élenovia timu mali problémy s vyvojovym prostredikigré sme na stretnuti
vyriesSili. Rozhodli sme o vytvoreni pouZividkej prir€ky pre vyvojarov, ktora poslizi
tieZ pri udrzbe systému

Problémom bola tieZ nejednotiatatabazy. Aktuélny skript pre vytvorenie a naplaen
databazy sa nachadza v SVN repozitari projektueéipku DB v podpri€inku, ktorého
nézov je najneskorsi datum.

Diskutovali sme o doplneni dokumentacie, v ktogggeme naimplementovanu

funkénog’. Okrem toho bude vytvorené pouzivsta prirdka pre vyvojarov
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Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

11.1 Plan na letny semester bol zostaveny a naalssdna webovom sidle timu
11.2 Boli vytvorené triedy na generovanie URL nalaaie¢lanku

11.3 Boli z&até prace na rozhrani pre admina, prace spomadiigmy s vyvojovym
prostredim

11.4 Zakladna funkcionalita e-mail notifikacie balaimplementovana

11.5 Reviewglankov eSte nebol dokéeny, z dévodu nutnosti Studia pouzitych
technoldgii

11.6 HTML+CSS nebolo zatial upravené kvoli problém® vyvojovym prostredim
11.7 Server Jetty sa podarilo udiel® prevadzky

11.9 Boli vytvorené nové DAO triedy pre generovadiL

11.10 Boli naStudovan&asti dokumentacie inych timov

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba

12.1  Wtvorenie admin-rozhrania portélu 17.03.20210

12.2 Doplnenie e-mail notifikacie o Sablény a fuiekea 17.03.2010Kozék
generovanie sprav

12.3 Implementacia vypisdilankov 17.03.201®valo
12.4 Dokorgenie review€lankov 17.03.201linovsky
125 Uprava HTML+CSS 17.03.201Rruzinsky

12.6 Doplnenie DAO rozhrania pkadpotreby. Aktualizacia 17.03.20100ndriga
skriptov pre naplnenie databazy

7.13 Stretnutie €. 13

Z4apis zo stretnutia¢. 13

Datum: 17.03.2010

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: softvérove studio (dO7b)

Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zué&astneniélenovia timu: Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukad@riga,
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Bc. Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo

VWpracoval: Bc. Jozef Zvalo

Téma stretnutia: Stav implementacie, upravovanie diagramov, zjesmetflowu
prelahSiu identifikaciu chybajucich veci
Opis stretnutia:
1. Na stretnuti sme si zhrnwo kto spravil z predchadzajdcich uloh
2. Niektori¢lenovia timu mali problémy s novym DB skriptom. s sa, Ze dany
skript je zly a bude potrebovarepracovanie. D@sne sa pouzil export z mojej
DB
3. Testovali sme posielanie mailov na Skolskom serveri
4. Modelovali sme stavové diagramy gténok a extended abstract aby sme si
ujasnili stavy v akych ho budeme v DB uchouava
5. Modelovali sme activity diagram od uploatlédnku, cez schvyavanie az po
publikovanie

6. ldentifikovali sme¢o uz mame spraven&a nam este ostava

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

11.7 Webovy server Jetty nebol rozbehany

12.1 Z admin rozhrania bolo spravené zmena admiluymaazanie hashov z DB,
vytvorenie reviewerov, skladanie forthcoming isgu¢ankov

12.2 Boli vytvorené zakladné Sablony pre emailfit@tciu, treba doplni samotné
notifikovanie do potrebnych procesov

12.3 Bolo spravené strankovanie pre vyiésmkov 12.4 Boli vytvorené triedy na
generovanie URL na zaslarGinku

12.4 Reviewtlankov je komplikovanejSi proces ako stadkali, boli implementované
jednotlivé stranky pre review, avSak chyba eStdraope logiky

12.5 HTML a CSS pre contenty neboli upravené

12.6 Boli doplnené potrebné triedy na DAO vrstve
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID

Uloha

Termin

Zodpovedna osoba

131

Uprawi’ html a css pre vypisslankov, zobrazenia
detailov, admirtag’

24.03.201(

)Kozak, Pruzinsky

13.2

Doplnf logiku prechodov stavosianku pri
reviewoch, vil’ diagramy

24.03.201(

)Klinovsky, Ott

13.3

Praca na admin rozhrani, preliddorbu reviewera z
admina na normalny portal, pom admin pozyva
reviewerov. Prirdovanie¢lankov reviewerom. Uploa
¢asopisu a jeho zobrazovanie v Issues na portali

o

24.03.201(

)Ott

13.4

Zakomponowuaposielanie mailov do logiky procesu

24.03.2

(Aalo, Kozak

135

Wtvorenie stranky pre reuplo&dnku

24.03.201

Wvalo

13.6

Doplni’ dokumentaciu o modely, uprévi
pouZzivat®sku prirkku, vytvorit’ prirucku pre
rozbehanie projektu na localhoste

24.03.201(

DPruzinsky

13.7

Wtvorenie DAO metdd na prechod medzi stavmi
¢lankov, vymysli€ rieSenie pre problém ukladania
kategdrii(viac info Zvalo)

24.03.201(

)Ondriga

13.8

Wtvorenie DAO metdd pdid potrieb ostatnych
¢lenov timu, prerobenie ibatisovych xml pri vracani
objektu a nie mapy — mapovaniésbv na atributy.
Bud’ popridavé do selectov select x as y alebo
otestovd to s mapou,ktoré je pre kazdy objekt
vytvorenégi bude fungové aj pri vraani samotného
objektu(myslim Ze by mala)

24.03.201(

)Ondriga

7.14

Stretnutie ¢. 14

Zapis zo stretnutia¢. 14

Datum: 24.3.2010

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: softvérove studio (dO7b)
Veddci projektu: Ing. Peter Lacko

Zuéastneniélenovia timu:

Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga, Bc.
Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzinsky

VWpracoval: Bc. Michal Klinovsky
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Téma stretnutia: Stav implementéacie, testovanie, doplnenie dokuncénta

Opis stretnutia:

1.
2.

V Gvode sme zhodnotili tlohy z predchadzajucehetistitia

Testovali sme cely proces od uploadu abstraktuogéhm zaradenie d@asopisu -

treba dorohi logiku pre kontrolu formatu adminom. Generovarashu aj

posielanie mailov funguje.

Diskutovali sme o procese review normalnéldmku — treba zisfi¢i bude ma

reviewer moznaszamietnti ¢lanok s mozna®u posld ho na prerobenie alebo

ho Uplne zamietne.

Na stretnuti bolo dorobené ukladanie kateg6rii @oaboli dopracované DAO

metody pre pracu s hashom.

Boli rozdelené ulohy dd’alSieho stretnutia

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

11.7 Webovy server Jetty nebol rozbehany

13.1 CSS Styly pre zobrazovariénkov a zobrazenie detaidlanku boli upravené

13.2 Bola doplnené logika pre potvrdenie alebo eamiitie abstraktu supervisorom, eSte

treba dorohi logiku pre schvalenie/zamietnutie formétanku adminom a reviewerom

13.3 Praca na admin rozhrani pakije

13.4 Posielanie mailov bolo zakomponované do logitocesu

13.5 Stranka pre reupload bola vytvorena

13.6 Dokumentécia bola doplnena o nové modely, bptavena inStataa prirkka

13.7, 13.8 DAO metddy boli doplnené a paghotreby budu vytvarané nove, problém s

ukladanim kategoérii bol vyrieSeny

Ulohy do d’al3ieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba
11.7 RozbehaJetty 31.3, Lacko
14.1 Uprava CSS stylov ptal potreby pri vytvarani novych 31.3. Kozak, Pruzinsky

stranok
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14.2 Dokogit kontrolu formatulankou adminom a dokait 31.3. Klinovsky
normalnu review

14.3 Zistt’ znenie statickych textov na portéli (napr. nejaité 31.3. Lacko
ktoré sa bude zobrazavaupervisorovi pri kontrolovani
abstraktu...)

14.4 | Wtvort chybové stranky (404) a presmerovanie na ne Fvalo

14.5 Dogpiianie DAO rozhrania pdd potreby ostatnyclenov 31.3. Ondriga
timu

14.6 Dokowit admin rozhranie 31.3 Ott

7.15 Stretnutie ¢. 15

Zapis zo stretnutiaé. 15

Datum: 31.3.2010

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: softvéroveé stadio (dO7b)
Veduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zué&astneniélenovia timu:

Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga, Bc.
Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzinsky

VWpracoval: Bc. Marian Ott

Téma stretnutia: Stav implementéacie, testovanie

Opis stretnutia:

Konzultacia o vytvoreni novej vazobnej téky medzi tabilikami t_article

at_reviewer — reprezentuje prigeanieclankov viacerym reviewerom

2. Vytvorenie prisludnej triedy k novej taltke

3. Boli sme oboznameny s mensou Upravou dizajnu sgrank

4. Spisanie zoznamu mailov, ktoré generuje porta.olestnam bude poslany prof.

Navratovi

5. Uprava ukladania kategotiianku do databazy

6. Vytvorenie nového dump suboru databazy

7. Rozbehavanie aplikaého servera Jetty
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Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

11.7 Server Jetty bol rozbehany v rAmci stretnesite je potreba otestavjpod nim nas

projekt a spravne nakonfigurava

14.1 CSS Styly boliiastaine upravené

14.2 Kontrola formatu adminom bola implementovaeaiew bola dokotena

14.3 Statické texty neboli zistené

14.4 Vytvorenie chybovych strdnok nebolo zZasplnené

14.5 DAO bolo priebezne pba potreby aktualizované

14.6 Admin rozhranie bolo takmer dokemé, vyZzaduju sa uz len drobné Upravy

Ulohy do d’al3ieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovednéa osoba
11.7 NakonfigurovaJetty pre nas projekt 6.4.acko, Zvalo
151 Uprava CSS 3tylov na strankach (browsearticles 6.4. Kozak
submission, articleDetail, review rozhranie, admin
rozhranie)
15.2  Whodf pri browsovanglankov moznos vyhl'adavania 6.4. Ott
pod’a zvolenéh@&asopisu — Uprava parametrov metad,
Uprava SQL
14.3  Zistt znenie statickych textov na portéli (napr. nejaté 6.4. Lacko
ktoré sa bude zobrazavaupervisorovi pri kontrolovani
abstraktu...)
14.4  Wtvort chybové stranky (404) a presmerovanie na ne Bidlo
15.3 Uprava admin rozhrania — pozvanie reviewesstova 6.4. Ott
spravnos vystupov pri nulovych vysledkoch, zobrazovanie
zip suboru(nie pdf) pri kontrole forméatu
15.4 Dokortit’ review rozhranie, pridevanieclankov na review 6.4. Klinovsky
pod’a prihlaseného reviewera
155 Uprava DAO a vytvaranie SQL dotazov feg@oziadaviek 6.4. Ondriga
ostatnychilenov timu
15.6 | Wtvorenie pouZivalekej prirkky 6.4. Pruzinsky
15.7  Wtvorenie navrhu pre portal dizertacii, idiékécia 6.4. Pruzinsky , Ondriga
a namodelovanie procesov, datovy model
15.8 | Wtvorenie stranky na prezeranie publikovansatopisov 6.40tt
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115.9  Pridd vypis kategérie vo vypise detaitiénku 6.4, Klinovsky

7.16 Stretnutie €. 16

Zapis zo stretnutiaé. 16

Datum: 07.04.2010
Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: softvérove studio (dO7b)

Veduci projektu:

Ing. Peter Lacko

Zuéastneniélenovia timu:

Bc. Michal Klinovsky, Bc. Andrej Kozak, Bc. Lukasn@riga, Bc.
Marian Ott, Bc. Jozef Zvalo, Bc. Matej Pruzinsky

VWpracoval:

Bc. Lukas Ondriga

Téma stretnutia: Stav implementéacie, nasadenie projektu na ajikaerver

Opis stretnutia:

1 Prekonzultovali sme uloZenie kategorii pre dalayok do Struktury, z ktorej sa

budu kategorie jednoducho vypis@va

2 Diskutovali sme o funkcionalite a umiestneni partdizertacii. Rozhodli sme sa

vytvorit novy projekt v prostredi Netbeans.

3 Spomenuli sme tiez kontextove Wadavanie. Klankom bude mozné napisa
kratky abstrakt na zaklade ktorého bude moznéagéva.

4 Podarilo sa spustistranku na aplikanom serveri Jetty.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

11.7 Server Jetty sa podarilo nakonfigutbpee nas projekt.

15.1 Boli upravené CSS Styly v rozhrani pre adrmaimaviewera. Treba upravaj zvySok

stranky.

15.2 Boli vykonané pozadované Upravy.
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14.3 Z dévodu zaneprazdnenosti veduciasopisu, neboli zistené konkrétne znenia

textov, treba ich vymyslie

14.4 Chybové stranky boli vytvorené

15.3. Admin rozhranie bolo upravené. Treba eStadiyiniektoré nedostatky aseni.

15.4. Bola pridané& funkcionalita do review rozheariireba dokait’ vypis kategorii

k danémulanku.
15.5. DAO funkcionalita bola doplnena gadpotreby

15.6. Pouzivatiska prirdka nebola zatiakompletne vytvorena.

15.8. Bol vytvoreny navrh portalu dizertacii.

15.9. Stranka na prezeranie publikovanyasopisov nebola dokéana.

15.10. Vypis kategorii vo vypisganku treba upravido Struktirovanej podoby.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovednéa osoba

15.1 | Uprava CSS 3tylov na strankach. 1Xézak

155 Uprava DAO a vytvaranie SQL dotazov fm@oziadaviek 13.4. Ondriga
ostatnychtlenov timu

151 Upraw’ vypis kategorie vo vypise detaidlanku 12.4.Klinovsky

16.1 Rie& pripadné problémy s nasadenim projektu na 13.4. Lacko, Klinovsky
aplikatny server Jetty.

16.2  Wtvorenie pouzivalskej prirgky, doplnenie 13.4. Pruzinsky
dokumentacie

16.3 Doplnt’ projekt o logovanie 12.4. Zvalo

16.4  Wtvort projekt pre portal dizertacii 12.Zvalo

16.5 Zabezp#enie ukladania duplicitnych zaznamov do tabuliek A41Pndriga

16.6  Wtvort potrebné stranky k portalu dizertacii. 12@ndriga

16.7 | Testovanie portalu 12.4. Pruzinsky

16.8 Doplnenie admin rozhrania, Uprava pozvaniagriewera 12.40tt

16.9 Navrhnéi a z&at’ s implementéciou kontextového 13.4. Ott
vyhlradavania.
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7.17 Stretnutie €. 17

Zapis zo stretnutiac. 17

Datum: 23.04.2010

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: softvérove studio (dO7b)
Vedduci projektu: Ing. Peter Lacko

Zué¢astneniélenovia timu: Bc. Andrej Kozak, Bc. Marian Ott, Bc. Jozef ZvaBx. Matej Pruzinsky

Wpracoval: Bc. Andrej Kozak

Téma stretnutia: Testovanie projektu, moznosti zlepSeniata@snie bugov

Opis stretnutia:

Projekt je nasadeny na Skolskom serveri, kde seehadzali jednotlivi funkcionalitu za
Gcelom zistenia moznych chyb, bugov, vymingch situacii, pripadne moznosti néjs

spbsob urolinieto jednoduchSie alebo prEdnejSie.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

15.1 CSS Styly upravené v admin, review a portatovozhrani

15.5 Databaza aktualizovana, pagotrieb bolo vSetko upravené a tbbu
aktualizované

16.1 Projekt na server Jetty bol UspeSne nasadeny

16.2 Dokumentécia (projektova aj riadiaca) sfiralena

16.3 Logovanie doplnené (log4j)

16.4 Projekt portalu dizertécii vytvoreny a funkwadita naimplementovana

16.5 Uloha splnena - duplicitné zaznamy mozno wKlakd tabiiky

16.6 Stranky do portalu dizertacii vytvorené aylasané

16.7 Portal bol pretestovanyda&s pisanie dokumentéacie (prejdenie jednotlivyclkévo
a obrazoviek)d’alSie testovanie bude prebi€lmn Eelom skvalitnenia

16.8 Admin rozhranie doplnen&@lSiu potrebnu funkcionalitu — pozvanie reviewera,

zmena hesla
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16.9 Kontextové vyfadavanie nebolo eSte implementované 15.9. Strémkaazeranie

publikovanychtasopisov nebola dokéena

15.10. Vypis kategorii vo vypisganku treba upravido Strukturovanej podoby

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovedna osoba

17.1  Styly pre supervisor.jsp a reupload.jsp, faawnie 28.4.2010Kozak
textarey, vstupnych poli (rozSirenie), close pitbade,
usporiadanie poloZiek menu

17.2 Nakresli diagram procesu uploadu a spracovania 28.4.20100ndriga
¢lanku az po jeho zaradenie &asopisu

17.3 Mail notifikacia — po uploade autorovi a po 28.4.20102valo
supervisorovom approve

17.4 Na chybovej stranke tlakut@ny adminov mail 28.4.201&linovsky

17.5 Nezobrazovtarejectnut&lanky 28.4.2010Zvalo

17.6 Zmena admin hesla (na stretnuti nefungovala) 8.4.20100tt

17.7 |V admin mode navrhti@ implementoviaoperéacie nad 28.4.2010Kozak, Ott
¢lankami (zmena stavu, zmazenie, opatovna notifYaci

17.8 Pri check latex format dat moZfi@®pIni’ komentar v 28.4.20100tt
pripade rejectu + vloZido mailu

17.9 Podla potrieb ostatnych mahDB model a nastavenia 28.4.20100ndriga
ibatisu

17.10 Testovanie a zazhamendavanie bugov pripadmeava 28.4.2010Pruzinsky, Klinovsky
na zlepSenie

17.11 Clanok sa nesmie daviackrat submitntfrejectd 28.4.20102valo
supervisorom

17.12 Logo ACM (resp. cely header) ma redirekina 28.4.2010Klinovsky
homepage

17.13 | Exeption handling — nech nezostavgte stranky po 28.4.20102valo

tom ak sa ni& vysype — nech vypiSe chybovu hlasku
alebo aspm redirektne na error page.

7-3C




7.18 Stretnutie €. 18

Zapis zo stretnutiaé. 18

Datum: 28.04.2010
Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: softvérove studio (dO7b)

Vedduci projektu:

Ing. Peter Lacko

Zuéastneniélenovia timu:

Bc. Michal Klinovsky, Bc. Lukas Ondriga, Bc. Mari&tt, Bc. Jozef
Zvalo, Bc. Matej Pruzinsky

VWpracoval:

Bc. Jozef Zvalo

Téma stretnutia: Testovanie, Fadanie chyb, vylepSenia

Opis stretnutia:

1. V uvode stretnutia sme zhodnotili Ulohy z predcladgizeho stretnutia

2. Bola oboznamenych par novych funkcionalit, ktorésime zakomponovado

projektu. Jedna sa novinky a o newslettrem

3. Rozoberali sme texty na DP, bude ich treba ztheni

4. Dohodli sme sa na testovani, ktorého vysledkom blorayt’, Ze je to OK

a mb6zeme to datestova prof. Navratovi

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

16.9 Bolo implementované kontextové Vgdavanie

17.1 Boli upravené Styly pre supervisor.jsp a reagljsp, formatovanie textarey,

vstupnych poli (rozSirenie), close pri uploade,uisppianie poloZiek menu

17.2 Bol nakresleny diagram pre proces publikovania

17.3 Doplnena mail notifikacia

17.4 Zmeneny mail na chybovej stranke

17.5 Odstranena rejectnuti@nky zo vsetkych zobrazeni

17.6 Zmena hesla ide, chybala len nekomitnuta lséran
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17.7 Bola vytvorena také stranka a je tam ZatiaZznos ment’ stav vSetkycklankov

17.8 Ko
17.9 Pri
17.10 B

mentér bol doplneny
ebeZne boli déiani ibatis xmlka

oli zaznamenané viaceré napady na zlepSenie

17.11 Bolo znemoznené viachasobné submitnutietrejée ¢lanku supervisorom

17.12 Logo ACM je celé klikatelné, redirektuje ranrepage

17.13 P

resmerovanie na error page hotove

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovednéa osoba
17.7 Dorobenie admin mighty stranky 5.5.20406zak, Ott
18.1 Pridd banner pre subscribe na newsletter 5.5.2RbAak
18.2 Prid& newsy na homepage 5.5.20100tt
18.3  Wtvort’ DB zo vSetkymilankamic¢o su na aktualnom 5.5.2010Klinovsky
bulletine, spravi aj filesystem backup

18.4 Wmyslie’ texty pre DP 5.5.20100ndriga
18.5 Implementovapridavanie userov k newsletrrom 5.5.20Z0Qalo
18.6 Otestoviaportal,ci mézeme déklikat' prof. Navratovi 5.5.201Pruzinsky

7.19 Stretnutie €. 19

Z4apis zo stretnutia¢. 19

Datum: 05.05.2010

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: softvérove studio (dO7b)
Veddci projektu: Ing. Peter Lacko

Zuéastneniélenovia timu:

Zvalo, Bc. Matej Pruzinsky

Bc. Michal Klinovsky, Bc. Lukas Ondriga, Bc. Mari@tt, Bc. Jozef

Wpracoval: Bc. Michal Klinovsky

Téma stretnutia: Testovanie, fadanie chyb vylepsenia
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Opis stretnutia:

1. V uvode stretnutia sme zhodnotili Ulohy z predcladgizeho stretnutia

2. Presli sme si vysledky testovania — zistili smeaqpozmetickych® chyb. Napr.

chybna diakritika v mailoch, zly format vypisu détu (created)

Boli navrhnuté viaceré vylepSenia, kt@@najskoér zapracujeme do projektu. Tyka

sa to najma rozhrania reviewera — moZrmeeny mailu a hesla, usporiadanie

menu v admin rozhranf

Zhodnotenie predchadzajucich uloh:

17.1 Boli upravené CSS Styly vstupnych poli, clpsaiploade. Treba eSte dorébi

usporiadanie poloziek v menu a nastykbsapervisor.jsp

18.1 Banner na subscribe bol pridany

18.2 Newsy boli vytvorené

18.3 Bola vytvorena databaza z aktualnytankami z slovakia.acm.org

18.4 Texty na DP neboli vytvorené

18.5 Bolo implementované pridavanie userov k netiveia

18.6 Portal bol otestovany, zistené chyby budummé, navrhnuté vylepSenia budu

implementované, testovanie bude prebiedjenal’alej

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

ID Uloha Termin Zodpovednéa osoba

17.1 Uprava CSS stylov na stranke supervisor.jsp 5.2810 Kozék

19.1 Upraw’ vypis kategorie vo vypise detaidlanku, vymysli& 8.5.20100ndriga
texty na DP

19.2 Upraw’ diakritiku v mailoch 8.5.201Kozak

19.3  Zmeni formét vypisu ,created” a do vypisu ,published “ 8.5.2010Klinovsky
pridat issue, forthcomming alebo TBA, pritlandex.html
do /admin a /review

19.4 Spraui screenshot prednej obalkgsopisu a pridaho do 8.5.2010Klinovsky
issue detailu

195 Kontrola mailu pri registracii reviewera, @idnoznos 8.5.20100tt

zmeny mailu a hesla reviewera, ptidato moznos aj do
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admin rozhrania (aby admin mohol reviewerovi nienail
a heslo)

19.6 Presmerovanie admina na checkformdtrke pride mail 8.5.20102valo

o0 uploade novéhdlanku, presmerovanie pri uploade

novéhocasopisu
19.7  Testovanie portalu, Uprava poradia poloZiamin menu 8.5.201@ruzinsky
19.8 Pridé do mailu moznaszruSenia subscribu newslettra 8.5.2vxlo
19.9 Presmerovanie pri uploade novélmku 8.5.2010K0z4k
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8 Autorstvo €asti riadiacej dokumentéacie

V nasledujucej taldike su preladne opisané jednotlivéasti riadiacej dokumentéacie

(datum vytvorenia, ndzov kapitoly a jej autori).

Tab. 11 —autorstvo riadiacej dokumentéacie

Datum Kapitola Nazov kapitoly Autori
3.11.2009 0 Uvod Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 0.1 Prehlad dokumentu Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 0.2 Zoznam obrazkov a tabuliek Bc. Matej Pruzinsky
3.11.2009 1 Ponuka Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 1.1 Motivacia Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 1.2 Clenovia timu Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 1.3 Koncepcia rieSenia Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 1.3.1 Poziadavky na funkcionalitu Bc. Lukds Ondriga
3.11.2009 1.3.2 MozZné technolégie vyuzité na tvorbu Bc. Lukds Ondriga
3.11.2009 1.3.3 Platformy Bc. Lukas Ondriga
3.11.2009 1.4 Témy podla priority Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 1.5 Rozvrh ¢lenov timu Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 2 Role a ulohy v time Bc. Marian Ott
3.11.2009 2.1 Role ¢lenov timu Bc. Marian Ott
3.11.2009 2.2 Kratkodobé ulohy ¢lenov timu Bc. Marian Ott
3.11.2009 2.3 Autorstvo Casti riadiacej dokumentdacie Bc. Marian Ott
3.11.2009 3 Plan projektu Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 3.1 Zimny semester Bc. Andrej Kozak
8.12.2009 3.2 WBS (Work Breakdown Structure) Bc. Andrej Kozak
8.12.2009 33 Ganttov Diagram Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 4 Redmine Bc. Michal Klinovsky
3.11.2009 4.1 Podpora riadenia projektu Bc. Michal Klinovsky
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3.11.2009 4.2 Registracia Bc. Michal Klinovsky
3.11.2009 4.3 Prihlasenie, Uvodnd obrazovka Bc. Michal Klinovsky
3.11.2009 4.4 Pridanie novej dlohy BCéCM/LCnh;:e'E'LZ‘;‘;ikV
3.11.2009 4.4.1 Kategorizacia tloh BCéCM/LCnh;:e'E'LZ‘;‘;ikV
3.11.2009 4.5 Prehlad uloh Bc. Michal Klinovsky
3.11.2009 4.6 Ganttov diagram Bc. Andrej Kozak
3.11.2009 5 SVN Bc. Michal Klinovsky
3.11.2009 6 Standardy pisania, modelovania Bc. Jozef Zvalo
a programovania

3.11.2009 6.1 Oznacovanie a kategorizacia Java tried Bc. Jozef Zvalo
3.11.2009 6.2 Komentovanie zdrojového kodu Bc. Jozef Zvalo
3.11.2009 6.2.1 Inline komentare Bc. Jozef Zvalo
3.11.2009 6.2.2 JSP komentar Bc. Jozef Zvalo
3.11.2009 6.2.3 Javadoc Bc. Jozef Zvalo
3.11.2009 6.3 Konvencie modelov Bc. Lukas Ondriga
3.11.2009 6.4 Konvencie pomenovavania tabuliek Bc. Lukds Ondriga
3.11.2009 7 Zapisnice zo stretnuti Bc. Matej Pruzinsky
3.11.2009 9 Preberacie protokoly Bc. Lukas Ondriga
1.12.2009 Doplnenie jednotlivych kapitol Bc. Matej Pruzinsky
7.12.2009 Doplnenie jednotlivych kapitol Bc. Matej Pruzinsky
8.12.2009 8 Autorstvo Casti riadiacej dokumentdacie Bc. Matej PruZinsky
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9 Preberacie protokoly

V tejto kapitole mozno néjspreberacie protokoly, ktoré boli pouzité na poérr
prebratia naSim timom vypracovanych dokumentov aswbna to wenymi. Do
preberacieho protokolu je mozné dogiskonkrétne mendludi, ktorym budeme

odovzdava ¢asti projektove] dokumentacie.
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u - - SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITAV BRATISLAVE
FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH TECHNOLOGII

T
/7
Preberaci protokol
Typ projektu: Timovy projekt
Nazov projektu: Portél precasopis ACM
Cislo timu: 6
Clenovia timu: Bc. Matej Pruzinsky

Bc. Andrej Kozak

Bc. Lukas Ondriga
Bc. Jozef Zvalo

Bc. Michal Klimovsky
Bc. Marian Ott

...................................................................................... , tymto paizuje prevzatie
dokumentacie k timovému projektu v rozsahu stran od timuislo 6,

zloZzenej z projektovej dokumentacie a dokumentiadtemiu projektu.

V Bratislave dna:

Podpis vediicej timu:



