
Analýza 

Analýza platforiem 
 

V tejto kapitole sa budeme zaoberať možnými platformami, na ktorých je možné 

postaviť náš projekt. Keďže našou úlohou je implementácia slovenskej časti webového 

portálu pre časopis ACM, budeme sa sústrediť na prostredia pre vývoj webových aplikácií. 

Ako možné riešenia sa nám ukazujú hlavne tri platformy, a to PHP, Java a ASP.NET. 

PHP 

Ide o najrozšírenejší jazyk na tvorbu klient-server aplikácií. PHP bolo inšpirované 

jazykmi podporujúcimi štruktúrované programovanie. Najviac vlastností prebralo od 

jazyka C a jazyka Perl. V ďalších verziách už tento jazyk taktiež podporoval prácu s objektmi. 

Medzi najzaužívanejšie verzie patria PHP4(rok vydania 2000) a PHP5(rok vydania 2004). 

Hlavný rozdiel medzi nimi je hlavne lepšie spracovaný objektovo-orientovaný prístup vo 

verzii PHP5.  

Výhodou skriptovacieho jazyka PHP je hlavne jednoduchosť syntaxe a používania. 

Stačí PHP súbor vytvoriť na servery, a pomocou prehliadača otvoriť. Pri zmene kódu ho nie 

je nutné kompilovať, ani s ním už inak manipulovať. Ďalšou vlastnosťou je nezávislosť na 

operačnom systéme, beží na všetkých bežných systémoch ako UNIX, Linux, Windows a Mac 

OS. Dokáže taktiež ľahko a jednoducho spolupracovať s relačnými databázovými servermi 

MySQL, MsSQL, Oracle, PostgreSQL a inými. Architektúra Linux, Apache, MySQL, PHP 

(LAMP) sa stala veľmi obľúbenou v internetovom odvetví a pracuje s ňou väčšina webových 

portálov. Medzi najznámejšie zaraďujeme sociálnu sieť facebook, video portál youtube, alebo 

elektronickú encyklopédiu wikipedia. S jednoduchosťou zápisu PHP skriptov do stránky však 

vzniká problém prehľadnosti, keď nie je jednoznačne odlíšená prezentačná a logická časť, 

a tým sa zdrojový kód stáva neprehľadný.    

PHP skripty sa píšu priamo do kódu HTML. Od HTML značiek je skript oddelený 

pomocou špeciálnych tagov: 

 <?php - začiatočný tag pre skript PHP 

 ?> - ukončovací tag 

V praxi to teda vyzerá nasledovne: 

<html> 
<body> 
<?php echo “Hello world”; ?> 



</body> 
</html> 
 

Java 

 Táto technika umožňuje vkladať kódy písané v jazyku Java do statických stránok 

a vytvárať tak stránky dynamické. S touto platformou úzko súvisia technológie JSP, JSF, 

Servlets, JSTL. Kombináciou týchto technológií sa z nich stáva v rukách skúseného 

programátora veľmi silný nástroj. Základom pri tomto prístupe je technika JSP(Java Server 

Pages), fungujúca podobne ako PHP. Ostatné technológie už sú nadstavby nad JSP. 

Špecifikácia JSP 1.0 bola vydaná v roku 1999 ako konkurencia pre PHP a ASP. V súčasnosti 

je štandardom JSP 2.0.  

 Výhodou použitia Javy na tvorbu webových stránok je hlavne bezpečnosť, efektívnosť 

a možnosť vykonania operácií, ktoré iné technológie nedokážu vykonať. Na rozdiel od jazyka 

PHP je prezentačná a logická vrstva od seba vhodne oddelená, čo jednoznačne sprehľadňuje 

prácu na vývoji webovej aplikácie. Aplikácia je rozdelená na prezentačné JSP stránky 

a aplikačné servlety a klasické triedy. Nevýhodou sa zase môže zdať zložitosť používania, 

zmeny v zdrojových kódoch treba prekompilovať a opätovne nahrať na server. Java je taktiež 

platformovo nezávislá, nerobí jej problém UNIX, Linux, Windows. Na rozdiel od PHP, Java 

nemusí pracovať len s relačnými databázami, ale aj s objektovými databázovými servermi. 

Zatiaľ však nie je medzi webovými portálmi tak rozšírená ako napríklad PHP alebo ASP.  

 Zápis zdrojového kódu do HTML je podobný, odlišuje sa len ohraničujúcimi tagmi, 

ktoré majú takúto podobu: 

 <% - začiatočný tag   

 %> - ukončovací tag  

Príklad na zápis informačnej správy je teda nasledovný: 

<html> 
<body> 
<% out.print(“Hello world”); %> 
</body> 
</html> 

ASP.NET 

Active Server Pages(ASP) je súčasťou .NET frameworku pre tvorbu webových 

aplikácií a služieb od spoločnosti Microsoft. Programátori môžu realizovať svoje projekty v 

akomkoľvek jazyku podporujúcom CLR(Common Language Runtime), napr. Visual 



Basic.NET, JScript.NET, C#. Momentálne najnovšia verzia je ASP.NET 3.5 vydaná v roku 

2008. 

Oproti predchádzajúcim technológiám, prácu v ASP.NET je teda možné vykonávať 

v rôznych programovacích jazykoch, čo sme pri PHP a Jave povedať nemohli. Toto umožňuje 

veľkú flexibilitu a prispôsobenie sa skúsenostiam programátora. Podobne ako Java, aj 

ASP.NET má čitateľne rozdelené zdrojové kódy. ASP.NET tieto problémy rieši pomocou 

serverových ovládacích prvkov. Zdrojový kód stránky zostáva veľmi dobre čitateľný 

a obslužný kód je možné celkom premiestniť do vhodnej časti zdrojového súboru, alebo do 

externého súboru.  

 Keďže sa jedná o produkt od Microsoftu, nastáva otázka nasadenia ASP.NET na iný 

operačný systém ako Windows. Priamo nepodporuje iné operačné systémy ako Windows, no 

dnes už existujú nástroje, pomocou ktorých je možné ASP.NET nasadiť aj na iný operačný 

systém. Taktiež je to podobné pri podpore databázového servera, kde si ASP.NET najlepšie 

rozumie s MsSQL, no samozrejme je možné použitie aj iných databázových serverov.   

Spôsob zápisu skriptu do HTML je totožný s JSP. Celkovo sa ASP.NET viac podobá 

svojou syntaxou aj svojimi princípmi na JSP, PHP už je trochu odlišné. Zápis skriptu do 

značiek HTML je nasledovný: 

<html> 
<body> 
<% Response.write(“Hello world”); %> 
</body> 
</html> 

Webové technológie 

Samozrejmosťou dnešných internetových stránok je aj prítomnosť niektorých nových 

webových technológií. V tejto kapitole by sme svoju pozornosť upriamili ešte na jeden 

fenomén dnešného webu – AJAX(asynchronous JavaScript and XML). Táto technológia má 

jedno veľké pozitívum. Jednoduchosť používania za dosiahnutia efektívnych výsledkov. Ide 

o vykonanie kódu na strane servera, získania potrebných dát na spracovanie a zmenu stránky 

na strane klienta bez nutnosti opäť načítať stránku. Celkový výsledok je potom veľmi 

dynamicky vyzerajúca stránka. 

Princíp fungovania tejto technológie je jednoduchý. Za všetkou prácou stoji objekt 

nazývaný XmlHttpRequest. Tento objekt je vytvorený na strane klienta pomocou client-side 

jazyka, napríklad pomocou JavaScriptu. Následne volá potrebné skripty na servery, ktoré 

vykonajú vopred definovaný kód a vrátia výsledné dáta. Tieto dáta sú spracovávané callback 



funkciou a objekt XmlHttpRequest už vie k týmto dátam pristúpiť. Zvyčajne sa získané údaje 

zo servera vypisujú na zadefinované miesto na stránke, čím sa automaticky mení jej obsah. 

Pomocou AJAX-u je taktiež možné aj vkladať celý obsah jednej stránky do druhej, čím sa 

zvyšuje interaktivita systému.    

 

 

Analýza existujúcich riešení 
 

Najlepšie sa učí na vlastných chybách, avšak nie vždy to musí byť pravda. Analýzou 

existujúcich riešení podobných projektov sa môžeme nielen vyhnúť viacerym chybám, ale 

navyše získať cenné poznatky, ktoré môžu byť smerodajné tak pre finálnu špecifikáciu, ako aj 

pre samotnú implementáciu. Kapitola sa venuje niektorým zo 100 najrenomovanjších 

časopisov sveta a jednému slovenskemu. 

 

PC REVUE 

 Časopis PC REVUE poskytuje komplexný prehľad horúcich noviniek v IT svete. Jeho 

stránka je zaujímava najmä svojim dizajnom, kde sa autorom podarilo vytvoriť naozaj 

profesionálny dojem. Vyznačuje sa najmä svojou prehľadnosťou, je dobre členená a čo je 

taktiež dôležité, nie je zbytočne preplnená grafickými prvkami. Dostupná aj pdf verzia 

časopisu, kedža však PC REVUE profituje najmä z kamenného predaja, táto verzia je 

dostupná iba pre predplatiteľov po zadaní variabilného symbolu z poslednej faktúry. 

Zaujímavá je aj prítomnosť blogov, možná diskusia k článkom ,ako aj „hviezdičkové“ 

hodnotenie celého vydania. Zväčšený náhľad obrázkov je implementpovaný za pomoci 

JavaScriptu lightbox. Aj napriek tomu, že PC REVUE nepatrí mezdi top 100 magazínov 

sveta, je porovnateľný, a v niektorých prípadoch aj „porazí“ viacere z nich (viď obrázok 1 až  

3 ). Budúci prienik do prvej stovky by mohol viesť aj cez implementovanie online prehliadky 

časopisu („FlippingBook“) a prípadného fóra.  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr. 1 PC REVUE 

http://www.itnews.sk/tituly/pc-revue 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr. 2 DIGITAL WEB MAGAZINE 

http://www.digital-web.com/  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr. 3 DIGITAL VIDEO EDITING 

http://videoediting.digitalmedianet.com/ 

 

Portál Digital web magazin na obrázku 2 pôsobí už na prvý pohľad neprofesionálne, až príliš 

„jednoducho“ na časopis z top 100. Naopak DIGITAL VIDEO EDITING na obrázku 3 je až 

príliš preplnený grafickými prvkami, čoho výsledkom je taktiež neprofesionálny, odradzujúci 

vzhľad.  

Crossroads 

 Crossroads (ACM časopis) ako produkt študentov  je pre účely nášho projektu viac 

než relevantným zdrojom analýzy. Vytvorený bol už v roku 2004.  Kto by však čakal kvalitu 

zodpovedajúcu 5 ročnej histórii je na zlej adrese. Stránka pôsobí miestami až amatérskym 

dojmom. Na úvodnej strasne autori stále hľadajú editorov a nové články prve svoj časopis. 

Ako zaujímavé riešenie sa zdá možnosť prepínania medzi stránkov Crossroads a domovskou 

stránkou ACM bez potreby písania url. Portál umožňuje autorom odoslať článok, prezrieť si 

príručku pre autorov, ako aj možnosť nahliadnuť do rozvrhu publikovania časopisu (deadline 

pre autorov). Sekcia autorov je však zaujímavá najmä svojou sub kategóriou, ktorú môžeme 

voľne preložiť „volanie po článkoch“, kde  nájdeme zoznam 16 tém, ktoré sú odporúčané ako 

žiadané pre budúce číslo. Portál obsahuje aj sekciu archive, kde máme okrem starších vydaní 



a článkov budúceho čísla aj možnosť prihlásiť sa kritik (reviewer). Takéto členenie sekcie 

archive môže byť metúce. Pre zvýšenie kreditu poortálu by bol vhodné popracovať najmä na 

jeho garfickej stránke. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr. 4 Crossroads 

http://www.acm.org/crossroads/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr. 5 Prihlásenie sa ako reviewer 



„Zvyšok“ Top 100  

 Pri analýze existujúcih riešení sme vychádzali najmä z viac ako 20 časopisov zo 

svetovej top 100. Niektoré boli viac, iné menej profesionálne implementované. Väčšina z nich 

mala niekoľko spoločných prvkov, ako napríklad fórum. Ako už bolo spomenuté pri PC 

REVUE, jeho funkcionalita môže viesť k zvýšeniu kreditu webového portálu. Zvyčajne 

implementácia obsahuje názov témy (Topic), meno jej autora, počet odpovedí, množstvo 

prezretí,  posledný príspevok aj s autorom a prípadné hodnotenie témy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr. 6 DIGITAL ARTS fórum 

http://www.digitalartsonline.co.uk/ 

 

Ďalším spoločným prvkom sú okrem iného blogy, ktoré boli v časopisoch z top 100 prítomné 

ešte vo väčšom zastúpení ako fóra. Dávajú návštevníkom slobodu prejavu, a aj preto sú nimi 

obsiahnuté portály navštevovanejšie. Ako prínosný prvok sa javí aj kategória najžhavejšia 

diskusia , či téma s vlastnou referenciou na úvodnej strane portálu. Odkazy na najčítanejšie 

články bývaju taktiež štandardom na úvodnej strane. V mnohých prípadoch sa časopisy snažia 

na uvítaciu stránku umiestniť také kvantum informácii, že sa táto stáva neprehľadnou 

a vyhľadanie čo i len pomoci, prípadne noviniek môže byť náročné. Aj to sú dôvody prečo by 

úspešný webový portál mal obsahovať okrem iného aj sekciu novinky („news“) a pomocníka 

(„help“). 

Ďalším možným rozšírením je aj používateľsky lákavá a profesionálnym dojmom pôsobiaca 

flash aplikácia Flippingbook, ktorá nám umožní v priebehu niekoľkých minút vytvoriť knihu, 

v našom prípade časopis na prezeranie. Pri analýze existujúcich riešení sme sa s využitím tejto 

aplikácie stretli iba dvakrát, avšak plánujeme sa tejto technológii venovať aj naďalej.  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obr. 7 Časopis vytvorený pomocou Flippingbook 

http://81.89.49.235/html/strjoomla/ 
http://page-flip-tools.com/ 

 
 
 

 

 

 

 


