Zápis zo 3. Stretnutia tímu č. 7

Zapísal: Vladimír Mamatej


Zápis zo 4. Stretnutia tímu č. 7
Softvérové štúdio, D07b, FITT STU BA
november 2, 2009
Prítomní:

Pedagóg:

Ing. Juraj Štefanovič, PhD.

Účastníci:
Bc. Hönsch Marián, Bc. Kindernayová Monika Bc. Lohnický Michal, Bc. Mamatej Vladimír, Bc. Švoňava Daniel, Bc. Valčuha Matej

Téma stretnutia:

Vymedzenie cieľov výsledného produktu a rozdelenie úloh v návrhu riešenia.  

A.
Vyhodnotenie úloh z predošlého stretnutia

	Č. úlohy
	Osoba
	Úloha
	Dátum zadania
	Dátum ukončenia
	Ukončené
	Stav

	3.1
	Mišo
	Analýza Home Cinema
	19.10.2009
	1.11.2009
	OK
	Hotové

	3.2
	všetci
	Registrácia v nástroji SourceForge
	26.10.2009
	1.11.2009
	OK
	Hotové

	3.3
	Daniel, Mišo
	Návrh architektúry riešenia, opis riešenia
	26.10.2009
	29.11.2009
	OK
	Hotové

	3.4
	Vladimír
	Návrh GUI
	26.10.2009
	29.11.2009
	OK
	Hotové

	3.5
	Matej, Marian
	Diskusia k návrhu riešenia
	26.10.2009
	29.11.2009
	Úloha bola zrušená
	Vyradené

	3.6
	Daniel
	Analýza existujúcich riešení
	26.10.2009
	1.11.2009
	OK
	Hotové

	3.7
	Matej
	Integrácia dokumentácie analýzy problému
	26.10.2009
	1.11.2009
	OK
	Hotové

	3.8
	Monika
	Tvorba plánu
	26.10.2009
	1.11.2009
	OK
	Hotové


B.
Opis stretnutia

1. Odovzdanie prvej časti dokumentácie.

2. Diskusia k ďalšej časti odovzdania – vytvorenie prototypu.

a. Bez značková realita

b. ArtoolKit

c. Výber programovacieho prostredia

d. Základné vlastností prototypu sa určia na ďalšom stretnutí, podľa použitia ArtoolKit/Bez značková realita

3. Rozdelenie úloh, preskúmanie bez značkovej reality a animácií v ArtoolKite (pomocou VRML), aby sme boli schopní sa na nasledujúcom stretnutí mať dostatok informácií o nástroji, ktorý si vyberieme (výber nástroja záleží aj od toho, či sa nám podarí spojazdniť bez značkovú realitu na Windows XP). 
C.
Úlohy do ďalšieho stretnutia

	Č. úlohy
	Osoba
	Úloha
	Dátum zadania
	Dátum ukončenia
	Ukončené
	Stav

	4.1
	Mišo
	Preskúmanie použitia a funkcionality bez značkovej reality
	2.11.2009
	3.11.2009
	
	rozpracované

	4.2
	Monika
	Preskúmanie použitia a funkcionality VRML s použitím ArtooKit
	2.11.2009
	3.11.2009
	
	rozpracované

	4.3
	Daniel
	Pokus o spojazdnenie bez značkovej reality
	2.11.2009
	3.11.2009
	
	rozpracované


D.
Poznámky

Mišo vytvorí zápisnicu k ďalšiemu stretnutiu.

E.
Program nasledujúcej schôdze

1. Rozhodnutie o použití nástroja na obohatenú realitu.
2. Určenie základných vlastností prototypu.
3. Rozdelenie úloh pri vytváraní prototypu.
Príloha A:

Prvá časť dokumentácie.
