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Pojmy
Nazov Popis
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0 Uvod

0.1 Ucel dokumentu

Tato cCast dokumentacie je urcend k zdokumentovaniu analyzy problému, Specifikacie
poziadaviek a navrhu aplikacie zadania timového projektu.

0.2 Cielova skupina

Dokumentacia je uréena pre ¢lenov timu a veduceho projektu.

0.3 Prehlad dokumentu

Kapitola 1

Obsahuje Specifikdciu problémovej oblasti, prehlad odporucani, existujiicich rieSeni
a dostupnych technoldgii pre realizaciu.

Kapitola 2

Popisuje analyzu budicej aplikacie, jednotlivé role, rozdelenie aplikacie a pripady pouzitia.
Kapitola 3

Predstavuje navrh aplikacie cez pohl'ad na doménové entity. Obsahuje popis architektury a jej
jednotlivych casti, ale aj datové modely a ukazky diagramov aktivit a stavovy diagram pre
lepsie pochopenie procesov.

Kapitola 4

0.4 Zadanie projektu

Webovy portil pre zdravotne postihnutych obcéanov

Informécie na webe pre zdravotne postihnutych obCanov st roztrisené, neusporiadané alebo
ukryté v hibkovom webe. Navrhnite a implementujte webovy portal pre zdravotne
postihnutych ob¢anov:

e S maximalnym mnozstvom informacii pre ich Zivot (obc¢ianske, zdravotné, pravne,
poistenecké, Studijné, kultarne, cestovné, informacie o bezbariérovych vstupoch do
institucii/zariadeni, dennd tla¢, moznost’ zamestnania a pod.).

e S vhodnou Struktirou (moZnostou clenenia podla viacerych kritérii — region,
postihnutie a pod.), jednoduchou orientaciou v ne;.

e S vyuzZitim modernych technologii pre tvorbu inteligentného webu, ktoré¢ umoznia
vyuzivat’ portal aj slabozrakym, hendikepovanym s obmedzenou motorikou rak/prstov
a pod.

o Portdl moZe tiez umoznovat diskusné skupiny na komunikaciu a vymenu sktsenosti
medzi sebou navzajom, Co je pre telesne handicapovanych l'udi vel'mi dolezité.




G-FORCE Projektova dokumentacia zZip pORTAL

0.5 Motivacia projektu

Ludia s telesnym postihnutim st v dnesnej dobe Casto odkazani na pomoc druhych a maja
problém so ziskanim aktudlnych informacii na jednom mieste, ¢i uz v inStiticiach alebo
Vv inych organizaciach. Vd’aka internetu su tieto informécie vSeobecne dostupné aj pre I'udi so
zdravotnym postihnutim, ale problémom je ich roztrisenost’, ¢o stazuje ich hl'adanie.

Nasou snahou je vytvorenie portalu, ktory by prave hendikepovanym T'ud’om a ich
blizkym umoznil rychle zorientovanie sa v ich situacii a aby im napomohol zlepsit’ kvalitu ich
zivota. Viziou je poskytovat im plnohodnotné informacie o vzdelavani, institaciach,
neziskovych organizaciach, hl'adani nového zamestnania alebo ubytovania. Chceme im
ul’ahCit’ prehl'adavanie webovych stranok a poskytnit’ im relevantné informacie na jednom
mieste. V naSom portalovom rieSeni kladieme na prvé miesto pouzivatela a jeho potreby,
ktorému bude prispdsobeny obsah portalu. Kladieme velky doraz na pouzitel'nost
aprehladnost. Bude tu tiez moznost dynamicky dopifiat obsah. TaktieZz chceme
pouzivatel'om poskytnit’ moznost’ diskusie v diskusnych forach, kde by si mohli navzajom
radit’ a vymiefat’ informacie. Portal bude mat’ moznost’ prepojenia svojho obsahu aj s inymi
sluzbami na internete, ¢im by sme dali portalu podobu a koncept web 2.0. Taktiez by mal
poskytovat’ obsah, ktory bude vyuzitelny pre pouzivatel'ov z kazdého regionu.

Vytvorit' portal, ktory bude poskytovat’ informécie Sirokému spektru pouzivatelov
anajmi hendikepovanym pouzivatelom je pre nds vyzva, na ktora sa chceme podujat’
a prispiet’ tak k skvalitneniu ich zivota. Jeho prinos vidime aj v dlhodobejSom hl'adisku, kedy
sa jeho obsah mo6ze podla poziadaviek prispdsobovat’, ¢im sa stane napomocny pre kazdého
navstevnika.
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1 Analyza problému

Tato Cast’ dokumentu opisuje vSeobecny pohlad na funkcionalitu aplikacie, vymedzuje jej
pouzivatelov ajej zloZenie. Funkcionalne a nefukcionalne poziadavky vymedzuji
ohranicenie funkcionality aplikéacie a poskytuju prehl’ad nad jej pouzivanim.

1.1 Funkciondlne poziadavky na portal

e Aplikdcia bude viacpouzivatel'ska. Pouzivatelia budu k aplikacii pristupovat’ cez
weboveé rozhranie pomocou prehliadacov.

Pouzivatelia si budi moct’ vytvérat’ vlastny pouZzivatel'sky profil po registracii.
Prihlaseni pouzivatelia budi moct’ vkladat’ novy obsah do aplikacie.

Obsahy v aplikacii budi moct’ byt znepristupnené pre pouzivatelov.

Aplikacia bude umoznovat' filtrovanie obsahu v moduloch na zéklade filtranych
kritérii. Bude umoznené prehl'adévanie jej obsahu.

1.2 Nefunkcionadlne poziadavky na portal

e Aplikécia bude mat’ jednoduché pouzivatel'ské rozhranie

e Aplikécia bude zloZend zo zékladu a jednotlivych tematicky zameranych modulov

e Administrator aplikicie bude pristupovat do aplikacie cez webové pouZivatel'ské
rozhranie

e Aplikacia bude zabezpecena proti vkladaniu HTML tagov do nového obsahu

e Aplikécia bude indexovat’ svoj obsah

1.3 Modularnost’ aplikacie

Aplikacia bude zostavend zo zékladného obsluzného rozhrania, zabezpecujuce registraciu,
prihlasenie a spravu pouZivatel'ov. Jej d’alSie rozSirenia budi vo forme modulov, ktoré budu
tematicky zamerané a budt identifikované v Casti analyzy. Zapracovanie d’alSich modulov
bude pozadovat' dodatocny vyvojarsky Cas a prostriedky. RozSirenim aplikacie o d’alSie
moduly nedochadza k zmene funk¢nosti uz existujiicich modulov, pokial nebola urc¢ena
zavislost’ medzi nimi.
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1.4 Opis problémového prostredia

Nasledujuca Cast’ sa zaobera Standardami W3C konzorcia. Rozobera WCAG, urcuje jeho
priority a predstavuje scenare.

1.4.1 WCAG

Pristupnost” webovych stranok pre postihnutych I'udi sa mnohokrat podceiiuje a zanedbava.
Avsak aj tito l'udia navzdory svojmu hendikepu moézu plnohodnotne vyuzivat moznosti
internetu pokial st dodrzané ist¢ smernice. Tieto odporacania su navrhnut¢ W3C
konzorciom, ktoré rozpracovalo pre redlne scenare navod ako zabezpecit' dostupnost
webovych stranok pre vsetkych I'udi. Jednotlivé kontrolné body navodu WCAG s prioritou
W3C su spracované v prilohe A. Doélezitost” jednotlivych kontrolnych bodov WCAG 2.0 je
vnimana podl'a potrieb navrhovaného portalu nasledovne.

1.4.1.1 Priority

Kazdy kontrolny bod WCAG ma priradent tirovenn ddlezitosti podl'a potrieb navrhovaného
portalu :

1. [Délezitost’ 1] — Portal musi spifiat’ tento kontrolny bod.

2. [Délezitost 2] — Portal mal by spinat’ tento kontrolny bod.

3. [Délezitost’ 3] — Portal méze spiiiat’ tento kontrolny bod.

1.4.1.2 Scenare

Scenare ilustruju ako postihnuty l'udia pouzivaji web pomocou assistive technoldgii
a adaptivnymi stratégiami pre pristup na web. Nasledujici zoznam reprezentuje scenare
a rieSenie pristupnosti.

e [Ddlezitost’ 1] PouZivatel, ktory je farboslepy — pouZivatel’ ovlada pouZité §tyly.

e [Dolezitost’ 1] Pouzivatel s obmedzenou motorikou — ekvivalenty na klavesnici
pre prikazy mySou, pristup cez klédvesnicu.

e [Dodlezitost’ 1] Pouzivatel’ so zrakovymi poruchami - zvic¢Sovanie, kontrast.

o [Dolezitost’ 2] Pouzivatel' s dyslexiou — podporné obrazky, moznost’ zastavenia
animacii, viac moznosti vyhl'adavania.

e [Dodlezitost 2] Dochodca s vekom suvisiacimi problémami -  zvacSovanie,
zastavenie pohyblivého textu, zamedzenie vyskakovacim oknam.

e [Dolezitost’ 3] Pouzivatel, ktory je hluchy — audio pasdze multimedidlnych
stiborov maju titulky .

e [Dolezitost’ 3] Slepy pouzivatel— vhodné znackovanie tabuliek, alternativny text,
skratky.

e [Ddlezitost’ 3] Pouzivatel' s problémami vnimania (npr.: dawnov syndrom) — jasny
ajednoduchy jazyk, konzistentny obsah, konzistentna navigacia, viac moznosti
vyhladéavania.

e [Dolezitost’ 3] Pouzivatel’, ktory je hluchy aj slepy - pouzivatel’ ovlada pouzité
Styly, pristupné média, pristup nezéavisly na pouzitom zariadeni, oznacené framy,
vhodné znackovanie tabul’ky.

10
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1.4.1.3 Kontrolné body
Podl'a potrieb navrhovaného systému je jednotlivym bodom WCAG 2.0 priradena uvedena

priorita.

1. Vnimatel'nost — informacia a pouzivatel'ské rozhranie musi byt prezentované
pouzivatel'ovi spésobom, ktorym vnimaju.
1.1. Textové alternativy - zabezpecenie textovych alternativ podl'a potrieb pouzivatel’a.

1.1.1.

[Dolezitost’ 1] Poskytnutie textového ekvivalentu pre netextovy obsah (npr.:

obrazok).
1.2. Casovo-zavislé média — zabezpecenie alternativy — nepredpoklada sa vyuzivanie
Casovo-zavislych médii, v pripade vloZenia je dolezitost’ urcena prioritou WCAG.

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.
1.2.5.
1.2.6.
1.2.7.
1.2.8.
1.2.9.

[Dolezitost’ 3] Poskytnutie textového popisu pre video alebo zvukovy obsah.
[Dolezitost’ 3] Poskytnutie titulkov pre video obsah.

[Dolezitost’ 3] Poskytnutie textového popisu pre zvukového obsah.
[Dolezitost’ 3] Poskytnutie titulkov pre zvukovy obsah na Zivo.

[Dolezitost’ 3] Poskytnutie zvukového popisu pre video obsah.

[Dolezitost’ 3] Poskytnutie posunkového popisu pre zvukovy obsah.
[Dolezitost’ 3] Poskytnutie rozsireného zvukového popisu.

[Dolezitost’ 3] Poskytnutie alternativy pre ¢asovo-zavislé média.

[Dolezitost’ 3] Poskytnutie inej alternativy pre zvukovy obsah na Zivo.

1.3. Prispdsobivost’ — umoznenie prezentacie obsahu odliSnymi sposobmi.

1.3.1.

[Dolezitost’ 2] Informadcia, Struktira a vztahy s uréené programovo alebo

dostupné v textovej podobe.

1.3.2.

[Doélezitost’ 2] Zmysluplné sekvencie — obsah nesmie byt ovplyvneny

sekvenciou prezentacie.

1.3.3.

[Dolezitost’ 2] Senzorové charakteristiky — pre pracu s obsahom sa nespolieha

len na charakteristiky objektov (tvar, orientacia, umiestnenie a pod.).
1.4. Rozoznatel'nost’ — ul'ah¢it’ videnie a pocutie obsahu, vratane oddelenia pozadia od
popredia.

1.4.1.

[Dolezitost’ 2] Umoznenie kontroly zvuku (hlasitost’, vypnutie), pokial’ zvuk

trva viac ako 3 sekundy.

1.4.2. [Ddlezitost’ 1] Zabezpecenie pochopitelnosti obsahu bez potreby informéacie
o farbe.
1.4.3. [Délezitost’ 2] Zabezpecenie minimalneho kontrastného popredia a pozadia

(obrazky 4,5:1, text 3:1).

1.4.4. [Ddlezitost’ 2] Zabezpecenie zmeny velkosti textu az do velkosti 200% bez
straty obsahu.

1.4.5. [Ddlezitost’ 2] Zabezpecenie popisov vyznamovych obrazkov.

1.4.6. [Dodlezitost’ 3] Zabezpecenie zvyseného kontrastného popredia a pozadia

(obrazky 7:1, text 4,5:1).

1.4.7.

[Dolezitost’ 3] Nizky alebo ziaden zvuk v pozadi (okrem opisujiiceho) —

umoznenie vypinania zvuku na pozadi a rozdiel od popredia je min. 20 db.

1.4.8.

[Dolezitost’ 3] Vizudlna prezentacia blokov textu — umoznenie vol'by farieb

popredia a pozadia, Sirka nie je viac ako 80 znakov, text nie je zarovnany,
riadkovanie je 1,5 a moznost’ zvac¢Sovania textu do 200%.

1.4.9.

[Dolezitost’ 3] Obrazky textu sluzia ¢isto na dekoraciu.

2. Schopnost’ prevadzky — komponenty pouZzivatel'ského rozhrania a navigacie musia byt

pouzitel'né.

2.1. Dostupnost’ cez klavesnicu — umoznenie vsetkej funkcionality cez kladvesnicu.

11
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2.1.1. [Dédlezitost’ 1] Klavesnica — vSetka funkcionalita je dostupna cez klavesnicu,
bez ohl'adu na rychlost’ pisania. (Pokial’ samotny pohyb nie je dblezitejsi).
2.1.2. [Dolezitost’ 1] Zamedzenie klavesovej pasce — pre zmenu focusu musi stacit’

klavesnica.
2.1.3. [Dédlezitost’ 3] Klavesnica — vSetka funkcionalita je dostupna cez klavesnicu,
bez ohl'adu na rychlost’ pisania.

2.2. Dostatok ¢asu — poskytnutie pouzivatel'om dostatok ¢asu pre precitanie a pouzivanie

obsahu.

2.2.1. [Dédlezitost 2] Usmeriiovanie ¢asovych limitov — vypnutie limitov, Uprava,
roz$irenie s varovanim. (Vynimky — real-time, nevyhnutnost, 20 hodinovy limit).

2.2.2. [Ddlezitost 2] Pauza, stop, skrytie — plati pre pohyblivé, blikajuce, rolujuce
a auto-obnovujtce informéacie (pokial’ dana funkcionalita nie je nevyhnutna).

2.2.3. [Délezitost’ 3] Ziadne ¢asové limity — Easovanie nie je kI'i¢ové.

2.2.4. [Ddlezitost’ 3] PreruSenia — mozu byt oddialené (pokial’ sa nejedna o stav
nudze).

2.2.5. [Ddlezitost’ 3] Pokial’ skon¢i autentifikované spojenie, pouzivatel’ pokracuje
bez zmien po jej obnove.

2.3. Epilepticky zachvat — predchadzat’ jeho spdsobeniu.

2.3.1. [Ddlezitost’ 1] Zabezpecenie max. 3 zableskov za sekundu alebo dodrzanie
vSeobecného prahu.
2.3.2. [Dédlezitost’ 3] Dodrziavanie max. 3 zableskov za sekundu.

2.4. Navigovatelnost- umoznenie navigovania pouzivatel’a, hladanie obsahu a zistenie

kde sa nachadza.

2.4.1. [Ddlezitost’ 2] Zabezpecenie preskakovania blokov obsahu opakujiceho sa na
viacerych strankach (navigacia, nadpisy a pod.).

2.4.2. [Ddlezitost’ 1] Jednotlivé stranky maju vystizny nazov opisujuci ich ucel.

2.4.3. [Ddlezitost’ 1] Poradie focusu — pokial’ je mozné navigovat’ postupne, mal by
byt’ zachovany zmysel a pouZiteI'nost’.

2.4.4. [Ddlezitost 1] Vyznam odkazov — musi byt jasny zo samotného ndzvu, alebo
kontextu (pokial’ nie je viacznaény).

2.4.5. [Dédlezitost 2] Zabezpecenie viacerych moznosti ako sa navigovat’ ku
konkrétnej stranke.

2.4.6. [Dodlezitost 2] Nadpisy a oznacenia popisuju tému a ucel obsahu .

2.4.7. [Ddlezitost 2] Viditel'nost’ focusu — kde sa indikator nachadza.

2.4.8. [Dodlezitost 3] Poloha — kde sa pouzivatel’ nachadza v mape stranok.

2.4.9. [Ddlezitost’ 3] Vyznam odkazov — musi byt jasny zo samotného nazvu.

2.4.10. [Dolezitost’ 3] Nadpisy sekcii su pouzité k organizovaniu obsahu.

3. Pochopitel'nost’ — informacia a operacie pouzivatel'ského rozhrania musia byt

pochopitelné.

3.1. CitateI'nost’ — zabezpe&enie obsahu textu ¢itatelného a pochopitelného.
3.1.1. [Délezitost’ 1] Jazyk stranky je programovo urceny (atribut ,,lang*).
3.1.2. [Dolezitost 2] Iny jazyk v obsahu stranky je programovo urceny.
3.1.3. [Dolezitost’ 3] Neobvyklé slova — mechanizmus pre identifikaciu slov a fraz
pouzitych neobvyklym alebo nepovolenym sposobom (vratane ididm a Zargénu).
3.1.4. [Dolezitost’ 3] Skratky — mechanizmus pre zistenie vyznamu skratky.
3.1.5. [Délezitost’ 3] Uroven Gitatelnosti — na trovni vzdelania niz§icho stupia

strednej Skoly.

3.1.6. [Dolezitost’ 3] Vyslovnost — mechanizmus pre identifikaciu vyslovnosti pri
viacznacnych slovach.
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3.2. Predvidatel'nost’ — stranky vyzeraju a pracuju predvidatel'nym sposobom.

3.2.1. [Délezitost’ 1] Na zmenu focusu — zmena nemeni kontext komponentu.

3.2.2. [Délezitost’ 1] Na vstup — zmena nastavenia komponentu rozhrania nement
kontext pokial’ na to nebol pouzivatel’ dopredu upozorneny.

3.2.3. [Dolezitost2] Konzistentnd navigacia — navigacny mechanizmus je relativne
rovnaky na vsetkych strankach, pokial’ zmenu nevyvolal pouZzivatel.

3.2.4. [Dolezitost 2] Konzistentna identifikacia — komponenty s rovnakou
funkcionalitou st identifikované rovnako.

3.2.5. [Délezitost’ 3] Zmena na poziadanie — kontext sa nemeni pokial’ nie je zmena
inicializovana pouzivatel'om .

3.3. Pomoc pri vstupoch — pomoc predidenim alebo zamedzenim chyb

3.3.1. [Délezitost’ 1] Identifikécia chyb — po rozpoznani je chyba popisana
pouzivatel'ovi textom.

3.3.2. [Dolezitost’ 1] Labely a instrukcie — poskytnutie popisu a instrukcii pri
zaddvani vstupu.

3.3.3. [Délezitost’ 2] Odporucania pri chybach — pokial’ je zname rieSenie, poskytne
sa pouzivatel'ovi, ak neohrozi bezpec¢nost’ a ucel obsahu .

3.3.4. [Délezitost’ 3] Predchadzanie chybam (pravne, financné, datové) —
zabezpecenie spitnych krokov, kontroly vstupov s umoznenim opravy,
potvrdzovania pred odoslanim dat.

3.3.5. [Dolezitost’ 3] Help — kontextovo senzitivny.

3.3.6. [Délezitost’ 3] Predchadzanie chybam — zabezpecenie spatnych krokov,
kontroly vstupov s umoznenim opravy, potvrdzovania pred odoslanim dat.

4. Robustnost’ — obsah musi byt’ dostato¢ne robustny pre prehliadanie Sirokou paletou
prehliadacov, vratane podpornych technologii.
4.1. Kompatibilita— maximalizovanie kompatibility so su¢asnymi a buducimi
prehliada¢mi vratane podpornych technolégii.

4.1.1. [Dolezitost’ 1] Parsovanie — korektné pouzitie znackového jazyka — validny
a well-formed.

4.1.2. [Délezitost’ 2] Meno, rola, hodnota — vSetky komponenty pouzivatel'ského
rozhrania maju programovo definované stavy, vlastnosti a hodnoty, ktoré je
mozné menit’ s Upozornovanim pouZzivatel'a na zmenu.

1.4.2 Dalsie standardy

Pre tvorbu webovych stranok su tiez fundamentalne uvedené Standardy.

e XHTML http://www.w3.org/MarkUp/
e CSS http://www.w3.org/Style/CSS/
e Skripty http://www.w3.0rg/TR/REC-html40/interact/scripts.html

1.5 Existujuce riesenia

V sti¢asnosti sa problematikou postihnutych T'udi zaobera stile viac T'udi, spolocenstiev
a organizacii. Pomoc hendikepovanym a ich integracia do beZného Zzivota je moralna
povinnost’ kazdého vyspelého pravneho Statu. Netyka sa to len socidlnej, hmotnej ¢i financ¢nej
sluzby, ale v dnesnej informac¢nej spolo¢nosti aj poskytovanim presnych a potrebnych
informécii ¢o najjednoduch$im sposobom. Neoddelitelnou stcastou je aj prezentacia
apomoc prostrednictvom informécii na internete. V nasledujucom texte su analyzované
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prave tieto webové rieSenia na Slovensku, v Cechéch iV zahrani¢i s cielom porovnat’ ich
slabé a silné stranky.

1.5.1 Slovenské stranky

Pomoc a informacie na internete nie su ani na Slovensku novinkou a touto problematikou sa
zaoberaju mnohé stranky. Niektoré v §irSom zabere in¢ v konkrétnom zamerani.

e Stranka, ktora sa zaobera problematikou I'udi s hendikepom
http://www.handikap.sk/

o Ponutkana funkcionalita:
* informacie pre postihnutych, ¢lanky o hendikepoch, odkazy na stranky
o Pouzité technologie:
= XHTML
= CSS
= JavaScript
o Pristupnost’ a dizajn stranky:
= zmena vel'kosti pisma a kontrastu
» strohy dizajn (plain text) s minimom obrazkov a modernych technologii
* bez navigécie

e Forum pre postihnutych l'udi
http://www.handicap.sk/

o Ponukana funkcionalita:
= forum pre postihnutych, diskusie kategorizovane a rozdelené podla tém
» vyhladdvanie v diskusnych témach, poradenstve
* registracia
= prepojenie na facebook
o Pouzité technologie:
= XHTML
= CSS
= JavaScript
o Pristupnost’ a dizajn stranky:
* zmena velkosti pisma
* dizajn jednoduchy, efektny a prehl'adny
* navigécia —horné menu

e Centrum samostatného Zivota — poradenské a informacné centrum pre l'udi s tazkym
telesnym postihnutim
http://www.csz.sk/

o Ponukana funkcionalita:
* informacie pre postihnutych — v§eobecne, pravne a legislativne
informacie, zdravotnictvo, kontakty
» voziky a pomocky
= osobnd asistencia
= poradenstvo
=  forum
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* inzercia
= fotogaléria
atd’.
o Pouzité technologie:
= HTML
= CSS

= JavaScript
o Pristupnost’ a dizajn stranky:
» dizajn jednoduchy a prehl'adny
* navigacia — horné a bo¢né menu, mapa stranky

e Obcianske zdruZenie telesne postihnutych na voziku
http://www.aktivnyvozik.sk/

o Pontkana funkcionalita:
» informacie pre postihnutych —kontakty a odkazy na iné stranky
= osobna asistencia
= poradenstvo

= forum
= inzercia
= fotogaléria
atd’.
o Pouzité technologie:
= XHTML
= CSS

= JavaScript
o Pristupnost’ a dizajn stranky:
» dizajn jednoduchy a prehl'adny
* navigédcia—horné a bo¢né menu

e Informacny portal o kultare Nepocujtcich
http://www.nepocujuci.sk/archiv.htm

o Ponukana funkcionalita:
* informacie pre nepocujucich — v§eobecne, pravne a legislativne
informadcie, zdravotnictvo, ¢lanky, humor, zoznamka, média,

kontakty

= akcie

= préca

* inzercia

= sluzby

= fotogaléria
atd’.

o Pouzité technologie:
= HTML
= CSS

o Pristupnost’ a dizajn stranky:
» dizajn jednoduchy ale miestami neprehl'adny
* navigacia — hlavné bo¢né menu
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e Spolocenstvo laikov na pomoc telesne postihnutym
http://www.samaritani.sk/main.htm

e Kosicka organizacia vozickarov
http://www.changenet.sk/kov/

e Opatrovatel'skd a socidlno-prepravna sluzba
http://www.samaritan.sk/

1.5.2 Ceské stranky

Niekol'ko ukazok stranok zaoberajucich sa postihnutymi u nasich susedov:

e Zdruzenie pre pomoc obanom so zdravotnym postihnutim
http://www.jurta.cz/

e Prazska organizécia vozickarov
http://www.pov.cz/

e PloSinové vytahy pre vozickarov
http://www.sobnet.cz/hajnys/

K uvedenym bodom pridavaju este:

o Ponutkana funkcionalita:
» zaujimavé ponuky prace
* moZnost’ ubytovania
= Skolenie
" tréning
* bezbariérova doprava

1.5.3 Zahrani¢né stranky
Niekol'’ko ukdzok stranok zaoberajucich sa postihnutymi v zahranici:

e Prvy svetovy portal pre 'udi s postihnutim
http://www.ibility.org.za/public/Main/Home.aspx

e FEurdpska tnia hluchych
http://www.eud.eu/

e FEurdpska tinia hlucho-slepych
http://www.edbu.org/

e Praca pre postihnutych l'udi (Pakistan)
http://step.jobboard.com.pk/jobboard.php

e Portal pre 'udi s postihnutim
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http://www.disabledonline.com/

K uvedenym bodom pridavaju este:

o Ponukani funkcionalita:

zaujimavé ponuky prace
Skoly

Skolenia

tréning

pomocné¢ prostriedky
nakupovanie

faq

highlights

o Pouzité technologie:

XHTML
CSS
JavaScript

o Pristupnost’ a dizajn stranky:

1.5.4 Zhrnutie

moznost’ zmeny vel'kosti pisma a kontrastov, dodrziavanie w3c wcag
dizajn jednoduchy a prehl'adny

Moznosti ponukané na analyzovanych strankach s zhrnuté v nasledovnych bodoch:

o Pontkana funkcionalita:

informacie pre postihnutych — vS§eobecne, pravne a legislativne
informécie, zdravotnictvo, , ¢lanky, humor, kontakty na organizcie
zaujimavé ponuky prace

akcie

praca

Skoly

Skolenia

tréning

osobn4 asistencia

poradenstvo

voziky a pomdcky

pomocné prostriedky

nakupovanie

moznost’ ubytovania

bezbariérova doprava

inzercia

sluzby

forum pre postihnutych, diskusie kategorizovane a rozdelené podla tém
vyhladavanie v diskusnych témach, poradenstve

registracia

prepojenie na facebook

fotogaléria

faq

highlights
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atd’.
o Pouzité technologie:
= XHTML
= CSS

= JavaScript
o Pristupnost’ a dizajn stranky:
* moznost zmeny vel'kosti pisma a kontrastov, dodrziavanie w3c wcag
» dizajn jednoduchy, efektny a prehl'adny
* navigacia — horné a bo¢né menu, mapa stranky

1.6 Dostupné technologie

Nasledujtica ¢ast’ predstavuje analyzu existujicich nastrojov a technolégii, ktoré boli zvolené
ako zaklad pre vyvoj aplikacie. Ich vyber bol podmieneny obozndmenim sa s ich
funkcionalitou, rozsirenost'ou, dostupnostou a hlbkou ich zdokumentovania.

1.6.1 PosgreSQL

PostgreSQL je volne Siritelny objektovo-relacny databdzovy systém. Medzi jeho niektoré
funkcie patri:

e referencnd integrita tabuliek, pouzivanie cudzich klai¢ov

e transakcie

e tabulkova dedi¢nost’

e pouzivatelom definované typy

1.6.2 Hibernate

Hibernate predstavuje Java kniznicu, ktord umoziiuje objektovo relatné mapovanie
doménového modelu (kédu) na relacni databadzu (databédza). Je vol'ne Sireny. Jeho hlavna
funkcia je mapovat’ pomocou jeho konfiguraénych suborov Java triedy na databazoveé
tabul’ky. Dalej zabezpeduje:

e spracovanie dotazov nad databazou, ako ulozenie, aktualizaciu, vyber
konverziu atribitov objektov (poli tried) na polia tabulky
automatické spracovanie dotazov
portabilitu medzi r6znymi SQL databazami

1.6.3 Apache Tomcat

Apache Tomcat je servletovy kontajner, ktory je vyvijany pod Apache Software Fundation
aje volne Siritelny. Umoziiuje beh Java servletov a predstavuje http webovy server, ktory
umoziuje beh Java aplikécii.

1.6.4 Wicket

Wicket je framework zaloZeny ja programovacom jazyku Java aje uréeny pre vyvoj
webovych aplikacii. Je komponentovo orientovany a zalozeny na servletovom API od
spolo¢nosti Sun. Medzi jeho vyhody patri jednoduchsi a prehladnejsi HTML kéd, ktory
zobrazuje webovu stranku. Logika ktora ovlada prijimanie a zobrazovanie elementov na
stranke je oddelend od HTML koédu v samostatnej Java triede. Vyhodou pre tento framework
je moznost’ nasadenia do webového kontajnera Apache Tomcat.
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1.6.5 Lucene
Lucene je volne Siritelna kniZznica urCend na vyhladavanie informacii. Je vytvorena

v programovacom jazyku Java apodporovana zo strany Apache Software Foundation.
Pomocou tejto kniznice je mozné indexovat obsahy HTML, PDF, Office dokumentov

a neskor umoznit’ ich rychle prehl’adavanie.
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2 Specifikacia rieSenia

Nasledujtica Cast’ obsahuje vytvorenu Specifikéciu rieSenia pre ZTP portal, ktora bola urcena
na zaklade analyzy existujucich rieSeni a Specifikovanych poziadaviek.

2.1 Pouzivatel'ské role
Pristup do aplikacie bude umozneny pre pouzivatelov, ktory v nej vystupuju ako
pouzivatel'ské role:

e ZTP pouzivatel

e registrovany pouzivatel

e administrator

e skript portalu

2.1.1 ZTP Pouzivatel

Je zakladna rola ZTP portalu. Patri tu kazdy navstevnik ZTP portalu. Jeho zékladnou
funkcionalitou je prezeranie informacii, ich zorad’'ovanie a filtrovanie. Patri tu tiez fulltextové
prehl'adéavanie ZTP portalu

2.1.2 Registrovany pouzivatel
Je pouzivatel, ktory sa v aplikacii registroval a ma svoje pouzivatel'ské meno a heslo. Okrem
funkcionality pre ZTP pouzivatela bude moct navyse:

e pridavat novy obsah do jednotlivych modulov

e editovat’ a mazat’ svoj obsah

e spravovat svoj pouzivatel'sky profil

2.1.3 Administrator
Spravuje aplikaciu a jej jednotlivé moduly. Bude mat’ pristup do administracnej Casti portalu
a bude moct”:
e spravovat’ registrovanych pouzivatel'ov portalu, teda prezerat’, aktivovat’ alebo ich
deaktivovat
e prezerat’ si zobrazovany alebo deaktivovany obsah v moduloch
e aktivovat alebo deaktivovat’ diskusné prispevky, najma tie, ktorych obsah bol
nahlaseny ako nevhodny
e nastavovat aktudlne novinky aplikacie, ktoré sa zobrazuju pre pouZzivatelov.
e spustat indexovanie obsahu v moduloch.

2.1.4 Skript portalu

Predstavuje automaticki ¢innost’ portalu. Niektoré Cinnosti vykonava systém automaticky
Vv pravidelnych intervaloch (napr. premazéavanie udajov v databaze)

2.2 Zaklad aplikacie

Zaklad aplikacie (Core) sluzi na spravu pouzivatelov a nastaveni aplikacie. Jeho podrobny
popis je vyjadreny krokmi pripadov pouzitia, ktoré sa nachadzaju v prilohe C, v kapitole 00
Jadro. Pre ilustraciu zakladnej funkcionality tohto modulu je na nasledujicom obrazku
znézorneny diagram pripadov pouzitia.
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uc 00 Jadro

X

{frorm &

C 00.01 Prvotny
vyber postihnutia

ZTP_pouziyvatel

ucoo.0z
Registracia

sa

ucC 00.06
Zrusenie
konta

uco0.07
Prezeranie

UcC00.04 ™

UC00.05
Odhlasenie

UCco0.03
Prihlasenie sa
wdo systemu

Editacia
profilu

T

N noviniek

ucoo0.08
Prezeranie
modulov

uUC00.09
Fulltextove
wyhladavanie

Ucoo0.10
Prepinanie
stylov

/%egidany_pouzivatel
ffropfy Actors)

Obr.1 Diagram pripadov pouZitia pre ¢ast’ Jadro

Funkcionalita je rozdelen4a do dvoch trovni. Prva, zakladna Groven predstavuje funkcionalitu

uréent kazdému navstevnikovi

portalu. Patri tu zdkladnd orientdcia a pohyb po portali

a registracia. Pre registrovaného pouZzivatel'a je navySe funkcionalita na priddvanie a editaciu
obsahu a funkcionalita pre prisposobenie zobrazeného obsahu.

2.3 Moduly aplikacie

Moduly aplikacie obsahuju jednotlivé zdruzené témy. Ich podrobny popis je vyjadreny
krokmi pripadov pouZitia, ktoré sa nachddzaju v prilohe C, pricom kazdy modul sa tu
nachadza v samostatnej kapitole. Pre ilustraciu uvediem diagram pripadov pouzitia pre modul

04 Udalosti.
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uc 04 Udalosti )

uco4.01
Prezeranie

informacii
ucod.02
Filtrovanie
/ @rd

UCco04.03
Zoradovanie
informacii

ZTP_pouzivatel
{from Actors)

uco4.11

Zmazanie
omentara

uco4.04
Pridanie
informacie

uco4.10
Pridanie
omentara

uco4.05
Editacia
informacie

Uco4.09
Pridanie
fotografii

UCo04.06
Zmazanie
informacie

Skript_poéﬂ\
{from Actors)

uco4.08
Zmena
aktualnosti

Obr.2 Diagram pripadov pouzitia pre ¢ast’ Udalosti

Tento modul obsahuje Siroku skalu funkcionality. V stthrne si tu pouZivatelia mézu prezerat’,
filtrovat’ a zorad’ovat’ jednotlivé udalosti napr. podl'a datumu, lokality, druhu udalosti a pod.
Registrovany pouzivatelia méZu navyse pridavat’ a editovat’ vlastné udalosti, m6zu pridavat
k udalostiam fotografie a komentare, moZu nezavizne potvrdit’ svoju ti¢ast’ na udalosti. Skript
Vv tomto module bude mat’ za ulohu automatické radenie udalosti do kategoérii: aktudlne,
uskuto¢nené a archivne. NavySe bude fyzicky mazat’ z databazy zmazané (deaktivované viac
nez 30 dni) udalosti.

Tu je zoznam vSetkych modulov:

e 01 Ubytovanie — predstavuje ponuky pre kupu, predaj, prenajom ubytovania pre
postihnuté osoby.

e 02 Zamestnanie — predstavuje ponuky pre zamestnanie postihnutych osob.

e 03 Vzdelavanie — obsahuje informacie v kategoriach skoly a kurzy. V skolach je
zoznam 8kol, ktoré st zamerané na vyucbu postihnutych osdb. Kategoria kurzy
prindsa ponuku rdéznych kurzov pre postihnuté osoby.

e 04 Udalosti — prinasa zoznam udalosti r6znych kategorii, napr. vylety, koncerty,
stretnutia, nabozenské aktivity a pod.

e 05 Informécie — tento modul informacie zo Sirokej oblasti. Napr. r6zne legislativne
a pravne informécie, medicinske informacie, informécie o bezbariérovych pristupov,
cestovné informacie a pod.

e (06 Pomocky — st tu zdkladné informacie o jednotlivych druhoch pomdécok ur¢enych
pre postihnuté osoby

e (07 Férum — tu maju registrovany pouzivatelia moznost’ diskutovat’ o rozlicnych
témach

e 08 Opatrovatelia — predstavuje ponuky v oblasti opatrovatel'skych sluzieb
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3 Navrh

3.1 Diagramy
V tejto kapitole s uvedené ukazky diagramov, ktoré sluzia pre lepSie pochopenie navrhu
portalu.

3.1.1 Diagram aktivit

V tejto kapitole budu diagramy zndzoriiujice proces registracie a prihlasenia sa.
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BPMN Registruvanie)
Pouzivatel otvoril Fouzivatel si
stranku ZTP portalu wyherie by
Zobrazenia hl.
O stranky

FPouzivatel sa dostal na
hl_stranku

Fouzivatel sa moze pohybovat po
strankach, wkonavat funkcionalitu
pre rolu TP pouzivatel

klikne na
tlacidlo
Reqistryj

Pouzivatelovi sa zobrazi
registracny formular

Pouzivatel wyplnil
udaje vo
formulari

Wyplnil pouzivatel povinne
udaje? Zadal spravny login®?

ZTP portal ulozi
wplnene udaje
do DB

Fouzivatel ostane prihlaseny
na stranke, 7 ktorg klikol na

Obr.3 Registrovanie pouZivatela

Pouzivatel' sa moze registrovat’ hned’ pri vstupe na portdl, teda z hlavnej stranky, alebo sa
moze l'ubovolne pohybovat” po portali a registrovat’ sa neskdér. Po kliknuti na tlacidlo
»Registruj* sa pouzivatelovi zobrazi registracny formulér, kde vyplni udaje, vratane loginu
a hesla (Systém kontroluje unikatnost’ loginov, nemozno teda zadat’ rovnaky login, ako uz
existuje). Ak pouZzivatel’ spravne vyplnil registracny formular, systém ho prihlasi a ponecha
na stranke, z ktorej klikol na tlacidlo registracia.
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BPMN Prihlasenie /

Fouzivatel otvoril
stranku ZTP partalu

ha pouzivatel zakliknute
pamatanie hesla?

Ano
Y
Pouzivatel si Fouzivatel je prihlaseny
wyberie typ na hlavnej stranke
Zobrazenia hl.
stranky

Fouzivatel sa dostalnd  Pouzivatel wyplni login,
@hl. =l 0 heslo a stlaci tiacidlo
Frihlasit

Je login a heslo
spravne?

FPouzivatel ostane
priflaseny na stranke,
odkial sa prinlasowval

| J

Fouzivatel sa moze
pohybovat po
strankach, wykonawat
funkcionalitu pre rolu
ZIP pouzivatel

Mig

Fortal zobrazi upozornenie
o nepravnom lagine alebo
hesle

Fouzivatel ostatne
neprihlaseny na stranke
Obr.4 Prihlasenie pouZivatela

Pouzivatel’, ktory ma v profile zaskrtnuti moznost’ pamétania si hesla nemusi pri prichode na
portal zadavat’ login ani heslo. Pouzivatel’, ktory tito moznost nema zaskrtnutd, ostane pri
prichode na ZTP portal neprihlaseny. Mdze sa opif rovnako ako pri registracii volne
pohybovat’ po portali. Ked” zada login a heslo a stla¢i tlac¢idlo prihlasit, systém najprv overi
spravnost’ tychto tdajov. Ak st spravne, pouzivatel’ ostane prihlaseny a bude moct’ vyuzivat’
funkcionalitu pre registrovaného pouzivatel'a. Ak s nespravne, musi ich vyplnit’ znova.
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3.1.2 Stavovy diagram
V tejto kapitole bude diagram, ktory objasiiuje stavy udalosti v module 04 Udalosti.

stm State Model

Registrovany

pouzivatel chce .

wlozit novu udalost
Req. pouzivatel viozil udalost na ZTP portal

— =7 Udalostje
vlozena

ZTF portal zobrazil udalost medzl ostatmymi

Udalost sa
zobrazuje v

kKategorii aktualne
Reqg. pouzivatel : Je aktualny datum =
fAdministrator datum L_conama
deaktivoval udalosti?
udalost
( Udalostsa ano, skript
zobrazuje v [<—ju presunul
kategorii
uskutocnene
rie Je aktualny datum =

datum konania + 30 dni?

Udalost je
deaktivovana,
vidi ju iba
zakladatel

Udalost sa

EE— zobrazuje v _
kategorii ano, skript
archivne U presunul

Je aktuainy datum =

datum deaktivacie + Req. pouzivatel
307 fAdministrator
aktivoval udalost
nie &f
ano, skript

juzmazal

Udalost je definitivne zmazana

Obr.5 Stavovy diagram pre udalosti

Registrovany pouZzivatel mdze vkladat’ nové udalosti. Udalost’ sa po vloZeni automaticky
zobrayuje v kategorii aktualne. Ak aktualny datum je neskorsi, ako datum konania akcie, tato
sa automaticky presunie do kategorie uskutocnené. K takymto mézu reg. pouzivatelia vkladat’
fotografie. Po 30 dnoch od presunu bude udalost opit’ presunutd, tentoraz do kapitoly
archivne. Reg. pouZivatel’ alebo administrator moZe kedykol'vek udalost’ deaktivovat. Vtedy
ju vidi iba zakladatel' a samozrejme administrator. V tomto stave moze byt opétovne
aktivovana. Ak sa tak nestane do 30 dni, bude automaticky zmazana.

3.2 Navrh datového modelu

Datovy model sluzi programatorom na pochopenie aké informacie a v akej tabul'ke databazy
ich budeme ukladat’. Modul 05 Informations sa skladd z tabuliek Informations, comment,
Reg user. Informacie pre postihnutych sa ukladaju v tabulke Informations. K tymto
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informacidm moze registrovany pouzivatel’ vkladat’ komentar, v ktorom sa uklad4 aj to kto ho
vytvoril. Z tohto dovodu sa tu vyuziva tabulka Reg user.

Informations, =]

(stuf_id = id)

H
T X

table::Reg_user B

+  FK_Reg_u
+  FK_Reg_u
+  FK_Reg_u

+  PK_Exd_u

+  UQ_Reg_ eger)
+  UQ_Reg_user_loginfiext)

Obr.6 Datovy model modulu 05 Informations

Kazdy model je I'ahky na pochopenie pre €loveka znalého problematiky. Nie je potrebné
opisovat’ kazdy modul.

3.2.1 Opis tabuliek

Uvedieme tabul’ku comment z modulu 05 Informations, ako priklad.

3.2.1.1 Tabul'ka comment

Tabulka obsahuje atribtty id, user id, table name, stuff id, import date, comment, state,
change date. Atribat id slizi na jednoznaénu identifikdciu daného komentara. User id
identifikuje zasa jednoznacne pouZzivatela, ktory dany komentar vlozil. Atribut table name
identifikuje tabulku, z ktorej pochadza informacia stuff id. Stuff id identifikuje informaciu,
na ktora chce registrovany pouzivatel’ reagovat’. Comment je komentar. Import date slizi na
identifikaciu, kedy bol komentar vloZeny. State predstavuje status komentara, ¢i je viditelny
pre kazdého alebo sa bude mazat’. Change date si paméita datum poslednej zmeny. Ak ma
state hodnotu zmaz, automaticky skript pocka uréené casové obdobie aaz potom dany
komentar zmaZze.

3.3 Architektuara aplikacie

Aplikacia bude realizovand ako webova aplikacia, ku ktorej sa bude pristupovat’ cez
kompatibilny webovy prehliadac. Toto rieSenie predstavuje architektaru tenkého klienta, kedy
sa funkcionalita a obsiahnuté data nachadza na webovom servery. Bude zlozena z CORE
aplikacie a z jednotlivych tematickych modulov. Core aplikacie bude zabezpecovat’ webové
a administratorské rozhranie. Bude v nom obsiahnuta sprava pouzivatel'ov spolu s hlavnou
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strankou a rozhrania, ktoré umoznuji komunikécie s ostatnymi modulmi. Jednotlivé
obrazovky — stranky aplikacie sa budua delit’ na:

e zobrazenie zoznamu vlozenych prispevkov, tém od pouzivatel'ov (List)
¢ vkladanie, pripadne aktualizacia vlozeného prispevku (Detail)
e prezeranie vybratého prispevku (View)

Nasledujuce obrazky ¢. 7 a 8 predstavuji nacrt sposobu navigacie po jednotlivych
strankach ateda aj fyzické obrazovky pristupné pre pouzivatela aplikacie podla pridelene;
role. Ich zobrazenie je rieSené vo forme diagramu tried. Operacie v diagrame predstavuja
akcie, ktoré sa nachadzajii na obrazovke a ktoré menia fyzické udaje.

class Class Model /
EventsList Ev entDetail Ev entPhotographs Detail
Ev entMembersVie!
MainPage EventView Ev entPhotographsView
+ registrateForEvent() : void
rw o s . .
Obr.7 Ukazka navigacie pre modul Udalosti.
class BackEnd /
UserList UserDetail
+ exportData() : void + deactivate() : void
LoginPage MainAdminPage AccomodationList
+ deactivate() : void
EventList EventView PhotoView
+ deactivate() : void + deactivate() : void

Obr.8 Ukazka navigacie v administratorskej ¢asti aplikacie

3.3.1 Autentifikacia pouzivatelov

Pri prihlaseni budi mat” pouZivatelia moznost prezerania a vkladania novych clankov.
Vlastnikom jednotlivych ¢lankov budu jeho zakladatelia. Ich mazanie alebo editovanie bude
moct’” vykonavat' iba jeho vlastnik, ktory tento ¢lanok vlozil, alebo administrator v
administracii aplikéacie. Pri kazdom tomto ukone prebehne autentifikécia pouZzivatel’a.
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3.3.2 Databaza
Databdza aplikdcie obsahuje udaje o pouZivateloch audaje s ktorymi sa napliaji filtre
a vybery pri vyhl'addvani a zadavani novych udajov. Taktiez obsahuje jednotlivé komentare a
prispevky, ktoré st zaradené do tém v diskusnom fore.

Komunikdcia aplikacie s databazou bude zabezpecend pomocou Hibernate a JDBC.
To znamena, Ze pri zapise do databazy sa objekty budu transformovat’ do zrozumitelnych
prikazov SQL a pri vybere dat z databazy budu objekty transformované opacne.

3.3.3 Obsah tém a modulov

Podra Specifikacie a analyzy sa pre kazdy jednotlivy modul moze ukladat’ novy obsah. Novy
obsah sa vytvara ako tematickd HTML statické stranka, ktora sa fyzicky vytvori v adresarove;j
Struktire a bude na fiu vytvoreny odkaz z modulu do ktorého patri, pripadne na l'ubovol'nom
mieste. Zjednodusene sa nazyva ¢lanok. Tento pouzivatel'sky obsah sa zaroven ulozi do
databazy a bude mozné ho upravovat’ a aktualizovat. Pri aktualizacii sa zmaze pOvodna
stranka a znova vytvori nova s novym obsahom.

Pokial’ modul bude vyuzivat multimedialne obsahy, tie sa budu ukladat’ ako prilohy
do adresérovej Struktiry nasadenej aplikacie.

3.4 Dalsie poziadavky a ohranicenia
Tato Cast’ predstavuje technické a iné poziadavky pre nasadenie a fungovanie aplikacie.

Pre riadne nasadenie aplikacie na produkcéné prostredie bude potrebné vytvorenie
domény ,,ztp-portal”“. Aplikacia bude pozadovat’ pre svoj beh webovy kontajner Apache
Tomcat spolu s JDKG6, a databazu postgreSQL. Min. poziadavky na vykon pracovnej stanice,
resp. servera je procesor 2 GHz, 256 MB RAM a2 GB diskového priestoru. Odporacana
vel’kost pracovnej pamite je aspon 1 GB RAM. Priepustnost’ datovej linky by mala
dosahovat’ 1 GB/s. Velkost’ je vSak zavisla od celkovej navstevnosti, ktord sa odhaduje na
cca. 1000 navstevnikov/mesiac.

Pre sledovanie navstevnosti sa odporuca pouzit’ Statisticky nastroj navstevnosti od

spolo¢nosti Google. Pre zvySenie navstevnosti a povedomia portalu sa daji pouzit’ techniky
SEO.

3.5 Navrh grafického dizajnu

Graficky dizajn je rozdeleny do viacerych Stylov. Zakladné tematické rozdelenie je podla
roénych obdobi — jar, leto, jesefi a zima. Dal§im rozdelenim je podla kombinacie pouzitych
farieb — klasické, kontrastné a najkontrastnejsi. Pricom poslednym kritériom je vel'kost a typ
fontu. Nasledujiice dva obrazky reprezentujii ukazku pre klasicky a kontrastny $tyl. Dalsie
grafické navrhy sa nachadzaju v prilohe F. Na tychto ndvrhoch je vidiet aj rozmiestnenie
jednotlivych komponentov podla poziadaviek plyntcich zurcenych pripadov pouzitia
a kritérit WCAG.

29




G-FORCE Projektova dokumentacia zZip pORTAL

M A Y L PN BN S S T P A T N 0 e D PR . R e O N S v
- < e
'iped ZTP PORTAL o —
!
? T S e 7L Tl PN 3T RSO ST

; [ ][ Hiadaj | Domov  Mapa strdnok  Pristupnost  Administrétor

Mj Informacie Udalosti Zamestnanie Vzdelavanie Ubytovanie Pomdcky Opatrovatelia Forum
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“TA-OEENEDO

Détum a &as: Nadpis novinky - moZe byl rozne dihy, kratky i vefmi dihy
Informacie Détum a &as: Nadpis novinky - mdZe byt rozne dihy, kratky i vemi dihy

DAtum a as: Nadpis novinky - moe byt rozne dihy, kedtky | vefm ding

Détum a cas: Nadpis novinky - moZe byt rdzne dihy, kratky i vefmi dihy
Udalosti Datum a as: Nadpis novinky - mége byt rézne dihy, krétky i veimi ding

Détum a Cas: Nadpis novinky - mdZe byt rozne dihy, kratky i vefmi dihy

Datum a Zas: Nadpis novinky - moZe byt rézne dihy, krdtky i vefmi dihy
Zamestnanie Détum a &as: Nadpis novinky - méze byl rozne dihy, kratky i vefmi dihy

Ditum a éas: Nadpis novinky - mézZe byt rézne dihy, krétky i vefmi dihy

Datum a Zas: Nadpis novinky - mée byt rézne dihy, krétky | velmi diny

Vzdelavanie Détum a gas: Nadpis novinky - maze byt rézne dihy, kratky i velmi dihy

Datum a as: Nadpis novinky - méze byt rézne diny, kratky | vefmi diny

DAtum a as: Nadpis novinky - moZe byt rozne dihy, kratky i vefiml ding
“ Ubytovanie Détum a Eas: Nadpis novinky - mége byt rézne dihy, kratky i vemi diny

Obr. Prednastavena hlavna stranka (jeseii)

Klasicky $tyl — rocné obdobie (jesei), gradienty farieb, zdkladna velkost’ a typ pisma.

Y ZTP PORTAL =

Mapa stranok Pristupnost Administrator

Opatrovatelia Forum

Domov > A-ll
Datum a ¢as: Nadpis novinky - méZe byt rézne dlhy,
Informacie BEELSANCIuEING
Datum a ¢as: Nadpis novinky - mbze byt rézne dlhy ...

— ) Datum a ¢as: Nadpis novinky - moze byt rozne dihy,
Qn0 'l Udalosti kratky i velmi dihy
- Datum a ¢as: Nadpis novinky - méze byt rozne dlhy ...

il Datum a Cas: Nadpis novinky - méZe byt rézne dihy,
Iil Zamestnanie JEELSARC e[}

Datum a ¢as: Nadpis novinky - moZe byt rézne dihy ...
= Datum a ¢as: Nadpis novinky - méze byt rozne dlhy,
SNPSl \/zdelavanie SEIGERERelY

Datum a ¢as: Nadpis novinky - moéZe byt rozne dlhy ...

a Cas: Nadpis novinky - méze byt

m~mlll Ubytovanie i velmi dih
Obr. Kontrastna hlavna stranka (vePky font)

Najkontrastnejsi §tyl — bez obrazku v pozadi, solid kontrast ¢ierna - ZIta, najvacsia vel'kost
fontu, zakladny typ pisma.

3.5.1 Typy stylov
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Rozmery jednotlivych komponentov st nasobky 10 podl'a vzorovych navrhov konkrétnych
obrazoviek.

3.5.1.1 Rocné obdobia

Jednotlivé ramiky pokial’ nie st gradienty su tabulkovym ramikom hrabky 10 vyplnené
konstantnou farbou (solid).

Jar

prvy gradient (vertikalny) = #FFFFO0O - #FFCCOO (solid = # FFFFO00)
druhy gradient (vertikalny) = #FFFFFF - #CCCCCC (solid = #FFFFFF)
farba pozadia = #FFFFFF

Leto

prvy gradient (vertikalny) = #56 AAFE- #0066CC (solid = #0066CC)
druhy gradient (vertikalny) = #FFFFFF - #CCCCCC (solid = #FFFFFF)
farba pozadia = #FFFFFF

Jesen

prvy gradient (vertikalny) = #FFFF00 - #FFCCOO0 (solid = #FFCCO00)
druhy gradient (vertikélny) = #FFFFFF - #CCCCCC (solid = #FFFFFF)
farba pozadia = #FFFFFF

Zima

prvy gradient (vertikalny) = # #CCF5FF - #0099FF (solid = #0099FF)
druhy gradient (vertikalny) = #FFFFFF - #CCCCCC (solid = #FFFFFF)
farba pozadia = #FFFFFF

Okrem uvedenych farieb je mozné pouzit’ farebné odtiene podl'a pouZzitého obrazku v pozadi
(zelena, hneda a pod.)

3.5.1.2 Kontrastné farby

St definované podl'a kolesa farieb ako komplementarne dvojice. Farby uvedené v tabulke
mozu byt aj inverzne. Pomer farieb musi byt’ v pomere 4,5:1

Kontrastné kombinacie farieb

Farba popredia Farba pozadia
#FFFF0O0 #330099
#00FFFF #997700
#FFOOFF #0099FF
#FF0000 #009900
#00FF00 #990000
#0000FF #FF9900
#FFFFFF #000000
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3.5.1.3 Najkontrastnejsi styl

Farba popredia = #FFFF00
Farba pozadia = #000000

3.5.1.4 Font

K jednotlivym typom textu je uvedena preddefinovand hodnota a Vv zatvorke st uvedené
alternativy. Ukazky pre konkrétny $tyl sa nachadzaju v prilohe G.

text — nazov stranky

zékladny text

text — hlavné menu

text - podmenu

text - filter

text — atributy filtra

text — hlavicka tabul'ky

text - tabul’ka

text - registracia

3.5.2 Komponenty

font = Mufferaw (verdana, tahoma, times new roman)
size = 65 (80, 100, 120)

font = arial (verdana, tahoma, times new roman)
size = 12 (14, 18, 20)

font = arial (verdana, tahoma, times new roman)
size = 14 (16, 20, 24)

font = arial (verdana, tahoma, times new roman)
size = 20 (22, 26, 30)

font = arial (verdana, tahoma, times new roman)
size = 20 (22, 26, 30)

font = arial (verdana, tahoma, times new roman)
size =12 (14, 18, 20)

font = arial (verdana, tahoma, times new roman)
size = 14 (16, 20, 24)

font = arial (verdana, tahoma, times new roman)
size =12 (14, 18, 20)

font = arial (verdana, tahoma, times new roman)
size = 24 (28, 34, 40)

V nasledujucej tabulke je prehl'ad komponentov vyplyvajicich z pripadov pouzitia. BlizSie st
popisané v prilohe H.

Zoznam pripadov pouzitia a K nim prislichajucich komponentov

ucC Funkcia Komponenty
00.01 | Prvotny vyber postihnutia e Ponuka Stylov
00.02 | Registracia ¢ Tlacidlo registruj
o Registracny formular
00.03 | Prihlasenie do systému ¢ Prihlasovanie
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00.04 | Editacia profilu ¢ EditaCny formular
00.05 | Odhlasenie e Odhlasenie (tlacidlo)
00.06 | ZruSenie konta o Editacny formular
00.07 | Prezeranie noviniek e Zoznam noviniek
00.08 | Prezeranie modulov * Navigacny bar
00.09 | Fulltextové vyhladavanie ¢ VVyhladavanie
00.10 | Prepinanie Stylov e Zoznam Stylov
00.11 | Virtualna klavesnica o Klavesnica (tlacidlo)
01.01 | Prezeranie informacii e Zoznam ponuk
o Detail
01.02 | Filtrovanie informéacii o Filter
o Filtruj (tlacidlo)
01.03 | Zoradovanie informacii e Zoradovanie
o Zorad (tlacidlo)
01.04 | Pridanie informacie o Formular pre pridavanie
¢ Pridaj (tlacidlo)
01.05 [ Editacia informacie o Filter
¢ Edituj (tlacidlo)
e Formular pre pridavanie
e Potvrd zmeny (tlacidlo)
01.06 | Zmazanie informacie o Filter
e Zmaz (tlacidlo)
¢ Naozaj zmazat™?
01.07 ]| Automatické mazanie
02.01 | Prezeranie informacii e Zoznam ponuk
o Detail
02.02 | Zoradovanie informacii e Zoradovanie
o Zorad (tlacidlo)
02.03 | Filtrovanie informéacii o Filter
o Filtruj (tlacidlo)
02.04 | Pridanie informacie e Formular pre pridavanie
o Pridaj (tlaCidlo)
02.05 | Editacia informacie o Filter
¢ Edituj (tlacidlo)
e Formular pre pridavanie
e Potvrd zmeny (tlagidlo)
02.06 | Zmazanie informacie o Filter
e Zmaz (tlacidlo)
* Naozaj zmazat?
02.07 | Automatické mazanie
03.01 | Prezeranie informacii e Zoznam ponuk
o Detail
03.02 | Filtrovanie informé&cii o Filter
o Filtruj (tlacidlo)
03.03 | Zoradovanie informacii e Zoradovanie
o Zorad (tladidlo)
03.04 | Pridanie informécie e Formular pre pridavanie
e Pridaj novu skolu (tlacidlo)
o Pridaj novy kurz (tlacidlo)
03.05 | Editacia informacie o Filter
o Edituj (tlacidlo)
e Formular pre pridavanie
e Potvrd zmeny (tlacidlo)
03.06 | Zmazanie informacie o Filter

e Zmaz (tlacidlo)
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¢ Naozaj zmazat?

03.07 ]| Automatické mazanie
03.08 | Zmena aktualnosti kurzu
04.01 | Prezeranie informacii e Zoznam ponuk
o Detall
04.02 | Filtrovanie informéacii o Filter
o Filtruj (tlacidlo)
04.03 | Zoradovanie informacii e Zoradovanie
e Zorad (tlacidlo)
04.04 | Pridanie informécie ¢ Pridaj novu udalost’ (tlagidlo)
e Formular pre pridavanie
e Pridaj informaciu (tlacidlo)
04.05 | Editacia informacie o Filter
¢ Edituj (tlacidlo)
e Formular pre pridavanie
e Potvrd zmeny (tlacidlo)
04.06 | Zmazanie informacie o Filter
e Zmaz (tlacidlo)
¢ Naozaj zmazat?
04.07 | Automatické mazanie
04.08 | Zmena aktualnosti
04.09 | Pridanie fotografii ¢ Pridaj fotky (tlacidlo)
e Miniatury fotografii
o Zvacsena fotka
04.10 | Pridanie komentara ¢ Pridat komentar (tlacidlo)
e Formular pre vkladanie komentarov
* Vloz komentar (tlacidlo)
04.11 | Zmazanie komentara e Zmaz komentar (tlacidlo)
e Chcete naozaj zmazat komentar?
04.12 | PredbeZna ucast e ZuCastnim sa (Zaskrtavacie tla¢idlo)
05.01 | Prezeranie informacii e Zoznam informacii
o Detalil
05.02 | Pridanie komentara ¢ Pridat komentar (tlacidlo)
e Formular pre vkladanie komentarov
* Vloz komentar (tlacidlo)
05.03 | Zmazanie komentara ¢ Zmaz komentar (tlacidlo)
o Chcete naozaj zmazat komentar
06.01 | Prezeranie informacii e Zoznam pomécok
o Detail
06.02 | Pridanie komentara ¢ Pridat komentar (tlacidlo)
e Formular pre vkladanie komentarov
¢ Vloz komentar (tlacidlo)
06.03 | Zmazanie komentéra e Zmaz komentar (tlacidlo)
e Chcete naozaj zmazat komentar
07.01 | Prezeranie informacii e Zoznam tém
e Zoznam podtém
e Zoznam komentarov
o Detalil
07.02 | Priradenie komentaru ¢ Pridat komentar (tlacidlo)
e Formular pre vkladanie komentarov
¢ VloZ komentar (tlaidlo)
07.03 | Zmazanie komentaru e Zmaz komentar (tlacidlo)
e Chcete naozaj zmazat komentar?
07.04 | Zalozenie podtémy e Zaloz podtému (tlacidlo)

e ZaloZenie podtémy
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o VVytvor podtému (tlacidlo)

07.05 | Zmazanie podtémy e Zmaz podtému (tlacidlo)
e Chcete zmazat podtému?
07.06 | Automatické mazanie
08.01 | Prezeranie informacii e Zoznam ponuk
o Detail
08.02 | Filtrovanie informacii o Filter
o Filtruj (tlacidlo)
08.03 | Zoradovanie informacii e Zoradovanie
e Zorad (tlacidlo)
08.04 | Pridanie informacie e Formular pre pridavanie
e Pridaj informaciu (tlacidlo)
08.05 | Editacia informacie o Filter
¢ Edituj (tlacidlo)
e Formular pre pridavanie
e Potvrd zmeny (tlacidlo)
08.06 | Zmazanie informacie o Filter
e Zmaz (tlacidlo)
o Naozaj zmazat?
08.07 ]| Automatické mazanie
09.01 | Prechod na vybrany modul e Zoznam modulov
e Tabulky v module
09.02 | Vyber tabulky v danom module e Tabulky v module
e Tabulka s datami
09.03 | Editacia polozky v tabulke e Tabulka s datami
o Ulozit zmeny (tlacidlo)
09.04 | Zmazanie polozky v tabulke e Oznacenie riadku v tabulke (checkbox)
e Zmaz polozZky (tlagidlo)
e Okno s previazanymi atribdtmi
09.05 | Pridanie polozky do tabulky ¢ Pridaj polozku (tlacidlo)
e Formular pre pridavanie
e UloZ zmeny (tlagidlo)
09.06 | Prezeranie poloziek v tabulke e Tabulka s datami
09.07 | Filtrovanie informacii v tabulke o Filtruj (tlacidlo)
09.08 | Zoradovanie informacii v tabulke e Zorad (tlacidlo)
09.09 | Vlozenie obsahu ¢ Vlozit obsah (tlagidlo)
e Formular pre vkladanie suborov
¢ Vloz (tlagidlo)
09.10 | Zmazanie obsahu e Zmaz (tlacidlo)
09.11 | Prihlasenie na backend ¢ Login (label + textfield)
¢ Heslo (label + passwfield)
o Prihlasit’ (tlagidlo)
09.12 | Zmena hesla e Zmenit heslo (tlacidlo)
e Formular zmeny hesla
09.13 | Odhlasenie z backendu o Odhlasit (tlacidlo)
09.14 | Odhlasenie zo systému o Odhlasit (tla¢idlo)
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4 Implementacia

4.1 Implementacia prototypu

Zakladny princip frameworku Apache Wicket je zalozeny na oddeleni reprezentacie tidajov
od implementdcie ich ziskania, zostavenia a ukladania. To znamen4, ze reprezentacia dizajnu
kazdej webovej stranky je implementovana vo forme HTML Sablony a jej obsah a prvky sa
obsluhované java prislusnou java triedou.

class Component Model

FrantEnd

MW oduly

. ztpPortal.module.job
ztpPoral.server ' !
' g + JdobDetail :
' g + JoblList '
' g + JobProvider
. '5': + Jobview

//7 “ . + JobViewDetail

+ Config Util
+ SessonFactaryHolder

pd
= £
+AdminApplication + CoreApplication

v | ztpPortal.admin # : \\L ztpPortal.core Vs E
. ' PN ,

!
' '
+AdminMNavigation ' , + CorePage '
' !
: +AdminPage E : '5': + CoreSession :
+AdminSesson ' ' g +MainPage !
' '5'; +LoginPage E ! g + Newdhrticles E
. g +MainPage ! g +PageRenderer '
3 I5] + ProfilePage E ' +ProfilePage '
' g + UserDetail ' ' + Regigration ;
= ' '
= + U=erLigPage ! Vs '
N ) !
N !
"""""""""""" A Ve !
N s ' '
\ A '

ztpPortal.databaseController l ' '

+ AdvertTypeController
JohContractTypeContraller .
JobController :
JohSectorCantroller . '
+ RegigeredUserCantroller '
+ TownContraller ' .

| '

1 ' :
Domeénove entity \b’
ztpPortal.databas eModel l

'5': + DisabilityTypeEnum ' '
+ HandicapType
+Job ‘
'5': +JobContractType ' !
+.JobSectar .
+ RegiseredUser '

.

+ ' '

Town !
.

Obr. &. 9: Diagram komponentov prototypu aplikacie

Obrazok ¢. obsahuje komponentovy diagram, ktory reprezentuje diagram tried pouzity
v aplikacii. Doménové entity v komponente databaseModel su javaBean triedy, ktoré
obsahuju set a get metédy pre manipuldciou s poliami tried. Tieto doménové entity sa
pouzivaju v celej aplikacii aslizia na reprezentaciu dat ulozenych v databaze. Na
manipuldciu s tymito datami a entitami sa pouziva komponent databaseController. Ten
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pristupuje do databdzy aplikdcie pomocou konfiguracnych suborov Hibernate. Pre kazdu
doménovu entitu existuje jej trieda Controller, obsahujuca metody pre nacitanie, ulozenie
a aktualizaciu udajov s databazou.

Triedy komponenty Controller pouzivaju ostatné triedy umiestnené v komponentoch
Admin, Core av Moduloch. V tychto komponentoch existuji Java triedy v ktorych sa
vysklada obsah kazdej webovej stranky. Obsahuje prekryté metody wicket komponentov ako
je Formular, Tabulka a pod. K tymto triedam existujii rovnomenné HTML webové stranky,
ktoré obsahuju wicket tagy pre prislusné vkladané wicket komponenty. Kazd4 java trieda
obsluhuje teda poziadavky z HTML stranky a zobrazuje prislusni odpoved’. Do kazdej
HTML stranky sa vklada aj javasript kod pre obohatenie jej funkcionality. Na Styl
zobrazovania stranky sa pouzivaji CSS $ablony, z ktorych jedna sa pouziva vo Front-end
Casti a druha v BackEnd casti aplikacie.

Vsetky java triedy webovych stranok rozSiruju a dedia polia s metdédami z hlavnej
aplika¢nej triedy cCasti aplikacie. Pre komponent Core to je trieda CoreApplication. Pre
udrzanie session prihlasenych alebo neprihlasenych pouzivatelov slizi trieda CoreSession.
Aplika¢éné globalne nastavenia celej aplikacie su obsiahnuté v komponente Server, ktora
obsahuje pristupy do databazy a nastavenia komponentov.

K jadru aplikacie sa prip4jaji jednotlivé moduly vo forme komponentov. Obsahuju
tieto typy java tried a stranok:

Detail — sluzi na vkladanie novych informacii do ¢lankov
List — obsahuje zoznam vlozenych ¢lankov

View — sltzi na prezeranie ¢lanku

ViewDetail — sliizi na prezeranie a editaciu vlozeného ¢lanku

Kazda java trieda preberd od jadra jednotny obsah, teda navigiciu, prihlasenie a iné. Ku
kazdej java triede existuje prislusnda HTML stranka, ktora tieto komponenty interpretuje pre
prehliadac.
Komponent Admin sluzi na administraciu pouzivatelov, nastaveni aplikacie
a administraciu jednotlivych modulov. Pracuje na podobnom principe ako jadro aplikacie,
pri¢om je pristupny iba pre pouZivatel'ov s rolou administrator.
Aplikacia je fyzicky zostavena a nasadend ako jedna aplikicia na servery Apache
Tomcat 6.0, pricom logicky vystupuje pre pouzivatel'a ako dve aplikécie na adresach:
e ztp-portal/web — pouzivatel'ské rozhranie (FrontEnd)
e ztp-portal/admin — administratorské rozhranie (BackEnd)

Web Deployment Deskriptor  aplikacie slizi na spravne presmerovanie a Spustenie
prislusnych java aplikacnych tried pri zadani poziadavky na aplikaciu. Tento deskriptor
obsahuje filtre pre mapovanie FrontEnd aplikacie na triedu CoreApplication a BackEnd na
triedu AdminApplication.

Déta aplikacie st uloZzené v databaze PostgreSQL. Pristup do databazy z aplikécie je
rieSeny pomocou Hibernate, ktory interpretuje objekty doménovych entit aplikacie do relacnej
databazy. Databaza pouziva kédovanie UTF-8.
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5 Testovanie

5.1 Protokol testovania aplikacie ZTP portal, verzia 1.0,

8.12.2009

Zoznam testovacich scenarov:

Testovaci scenar €.01 — Nacitanie stranky

Tester: Datum: 8.12.2009

Matus

Juhas

Cislo Popis innosti: Vysledok

kroku:

1. Po zadani adresy do webového prehliada¢a by sa mala Ok
zobrazit uvodna stranka

2. Stranka by mala obsahovat panel pre registraciu Ok
a prihlasenie, odkazy na moduly, panel pre vyhladavanie.

3. V pozadi bude zobrazené pozadie. Ok

4. Stranka sa bude zobrazovat spravne pri réznych Ok
rozliSeniach, réznych velkostiach okna.

5. Stranka sa bude zobrazovat rovnako v prehliadacoch IE 8, | V Google Chrome sa zobrazi
Opera 10.10, Mozzila Firefox 3.5, Google Chrome ina¢ ako v ostatnych
3.0.195.24. prehliadaoch, v mozile lave

submenu zobrazuje inac
Testovaci scenar ¢.02 — Registracia pouzivatela

Tester: Datum: 8.12.2009

Matus

Juhas

Cislo Popis innosti: Vysledok

kroku:

1. Vyplnit kompletny registraény formular, spravnymi udajmi Ok

2. Pokusit sa registrovat opatovne registrovaného Povoli zaregistrovat
pouzivatela rovnakého pouzivatela

3. Zadat pokial mozno nespravne hodnoty Zla formulacia emailu

a povoli registraciu

4. Registrovat’ bez vyplnenia povinnych udajov Ok

5. Zadat nespravne hesla Ok

6. V databaze overit, i pridalo spravnych pouzivatelov Ok

Testovaci scenar ¢€.03 — Prihlasenie

Tester: Datum: 8.12.2009

Matus

Juhas

Cislo Popis &innosti: Vysledok

kroku:

1. Zadanie spravneho mena a hesla Ok

2. Odhlasenie sa Ok
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3. Zadanie nespravneho loginu a spravneho hesla Ok
4, Zadanie spravneho loginu a nespravneho hesla Ok
5. Zadanie iba loginu a iba hesla Ok
Testovaci scenar €.04 — Ponuky modulov

Tester: Datum: 8.12.2009
Matus
Juhas
Cislo Popis innosti: Vysledok
kroku:
1. Tlagidlo Domov — z réznych strdnok by malo vratit na Ok

pbvodnu.
2. Tladidlo Zamestnanie — zobrazenie ponuk, zobrazenie Ok

moznosti pridania novej ponuky.

Testovaci scenar €.05 — Zorad’'ovanie

Tester: Datum:
Cislo Popis ¢innosti: Vysledok
kroku:
1. Vyskusat zorad'ovanie na netrivialnej vzorke udajov

vzostupne i zostupne, rézne kombinacie

Testovaci scenar ¢€.06 — Nahlad inzeratu
Tester: Datum:
Cislo Popis innosti: Vysledok
kroku:
1. Vyskusat nahlad konkrétneho inzeratu
Testovaci scenar €.07 — Pridanie ponuky v module Zamestnanie
Tester: Datum:
Matus
Juhas
Cislo Popis Cinnosti: Vysledok
kroku:
1. Vyplnit kompletny formular ponuky, spravnymi udajmi Chyba padne portal
2. Pokusit' sa pridat ponuku bez povinného udaja Ok
3. Zadat pokial mozno nespravne hodnoty Ok
4. Pokusit sa vloZit ponuku bez vyberu typu ponuky Ok
5. V databaze overit, i pridalo ponuku so spravnymi udajmi Chyba, neobsahuje Ziadne
Udaje
Testovaci scenar €.08 — Zobrazenie/Editacia profilu

Tester: Datum:
Matus
Juhas
Cislo Popis &innosti: Vysledok
kroku:
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1. Uzivatel je prihlaseny a stladime link M§j profil. Mala by sa | Chyba, padne portal
zobrazit stranka s formularom profilu.

2. Zmena udajov v registratnom formuldri

3. Zmena hesla

4. Overenie zmeny Udajov v databaze

Testovacie scendre €.05 a 06 neboli otestované, pretoze aplikacia neumoziiovala pristup
k danym castiam. Tieto scenare bude preto treba po oprave aplikacie rozvinat’ a otestovat’.
Chyby najdené pri testovani boli zaznamenané v dotProjecte.

5.2 Protokol testovania aplikacie ZTP portal, verzia 1.4,
26.4.2010

Zoznam testovacich scenarov:

Testovaci scenar ¢.01 — Pridanie ponuky v module Opatrovatelia

Tester: Datum: 26.4.2010
Matus
Juhas
Cislo Popis ¢innosti: Vysledok
kroku:
1. Vyplnit kompletny formular ponuky spravnymi Zaciato¢ny datum zmeni
udajmi na koncovy. Ponuka
obsahuje rovnaky datum
Vv zaciato¢nom
a koncovom datume.
2. Pokusit’ sa pridat’ ponuku bez povinného udaja Ok
3. Zadat’ pokial’ moZno nespravne hodnoty Ok, datum overuje
4. Pokusit sa vlozit’ ponuku len s povinnymi tidajmi Danti ponuku neulozi.
5. V databéze overit,, ¢i pridalo udalost’ so spravnymi Ok
udajmi
6. VloZenie udalosti s dlhym popisom alebo poznamkou | Ok, pozndmka obmedzena
na 30 znakov
7. VlozZenie udalosti so slovenskou diakritikou do Ok
poznamky ,,+I'S¢tt'zzyaié™.
8. Zobrazenie najnovsich ponuk z hlavnej stranky, po Ok

kliknuti na link ,,detail*

Testovaci scenar €.02 — Editacia ponuk v module Opatrovatelia

Tester: Datum: 26.4.2010
Matus
Juhas
Cislo Popis ¢innosti: Vysledok
kroku:
1. Zmena udajov v formulari udalosti Nie je mozné otestovat’

Z dovodu nemoznosti
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| zobrazenia ponuky

Testovaci scenar ¢.03 — Zmazanie ponuky v module Opatrovatelia

Tester: Datum: 26.4.2010
Matus
Juhas
Cislo Popis ¢innosti: Vysledok
kroku:
1. Zmazanie ponuky(deaktivacia ponuky) Neotestované

Testovaci scenar ¢.04 — Filtrovanie v module Opatrovatelia

Tester: Déatum: 26.4.2010
Matus
Juhas
Cislo Popis ¢innosti: Vysledok
kroku:
1. Filtracia podl'a roznych parametrov. Nefiltruje podl'a kratkeho

opisu. Ostatné funguje.

Testovaci scenar €.05 — Pridanie opisu pomécky v module Pomaécky

Tester: | Datum: 26.4.2010
Matus
Juhas
Cislo Popis ¢innosti: Vysledok
kroku:
1. Vyplnit kompletny Ok, neuloZi typ Handicapu
formular udalosti
spravnymi udajmi
2. Pokusit’ sa pridat’ Ok
ponuku bez povinného
udaja
3. Zadat’ pokial mozno Ok
nespravne hodnoty
4, V databaze overit’, ¢i Ok
pridalo opis pomocky
so spravnymi tidajmi
5. VlozZenie opisu Ok
pomocky bez udajov,
ktoré nie su povinné.
8. Zobrazenie najnovsich | Padne portal

ponuk z hlavnej
stranky, po kliknuti na
link ,,detail*

WicketMessage: Method onLinkClicked of interface
org.apache.wicket.markup.html.link.ILinkListener
targeted at component [MarkupContainer
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[Component id = detaill]]

threw an exception

Testovaci scenar ¢.06 — Editacia opisu v module Pomécky

Tester: Datum: 26.4.2010
Matas
Juhas
Cislo Popis ¢innosti: Vysledok
kroku:
1. Zmena udajov vo formulari opisu pomocky Ok

Testovaci scenar ¢.07 — Zmazanie opisu v module Pomécky

Tester: Déatum: 26.4.2010
Matus
Juhas
Cislo Popis ¢innosti: Vysledok
kroku:
1. Zmazanie udalosti (zmena stavu z aktivneho) Ok
Testovaci scenar €.8 — Filtrovanie v module Pomoécky
Tester: Datum: 26.4.2010
Matus
Juhas
Cislo Popis ¢innosti: Vysledok
kroku:
1. Filtrovanie podla r6znych kritérii Ok
Testovaci scenar €.9 — Prezeranie
Tester: Datum: 26.4.2010
Matus
Juhas
Cislo Popis ¢innosti: Vysledok
kroku:
1. Zobrazenie ponuky v module Opatrovatelia Pri pokuse o0 zobrazenie

ponuky padne.
WicketMessage: The
component (s) below
failed to render. A
common problem is
that you have added a
component in code but
forgot to reference
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it in the markup
(thus the component
will never be
rendered) .

1. [MarkupContainer
[Component id =

activel]]
2. [Component id =
activeLabel]
2. Zobrazenie ponuky v module Pomocky Ok
Testovaci scenar ¢.10 — Admin
Tester: | Datum: 26.4.2010
Matus
Juhas
Cislo | Popis ¢innosti: Vysledok
Kroku:
1. Spustenie indexacie Padne
WicketMessage: Method onFormSubmitted of interface
org.apache.wicket.markup.html.form.IFormSubmitListener
targeted at component [MarkupContainer [Component id =
globalSettingForm]] threw an exception
2. Deaktivacia ponuk Ok
3. Link k ponuke Ok, zobrazi v jesennom style
4. Vlozenie textu Ok
5. Zmena prav uzivatela Co sa stane ak bude admin sikovny a odstrihne si pristup? Jedine

admin. Vypnutie
moznosti administrator

cez databazu?
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6 Zaver

6.1 Zhodnotenie prace v prvom semestri

Nas tim po vytvoreni zacal intenzivne pracovat na vytvoreni aplikicie vyuzitim
inkrementalneho vyvoja. Prva polovica semestra bola venovand najmid zistovaniu
poziadaviek na buducu aplikaciu a Specifikacia jej funkcionality. Spravili sme analyzu
existujucich podobnych rieSeni dostupnych na internete a zistili sme, ze na slovenskom
internete chyba plnohodnotny portal pre ZTP. Aby sme mohli budici portal spristupnit’ pre
vagsiu skupinu pouzivatelov, najmé ZTP, prestudovali sme odporaéania pre tvorbu webovych
stranok pre postihnutych. Pre ukézku budutcej aplikicie a urcenie ako tieto pravidla budeme
dodrziavat’, sme vytvorili graficky navrh. Pre buducu funkcionalitu sme navrhli diagramy
pripadov pouzitia, ktoré sme popisali v scenaroch.

Pocas semestra sme mali pri stretnuti timu pozvaného hosta - pani ktora pracuje
Vv zdruZzeni pre pomoc ZTP P'udom. T4 nam poskytla rady pre budiici vzhlad portélu ale aj
jeho obsahu. S jej spolupracou sme boli spokojni a mohli sme d’alej napredovat’ vo vyvoji
aplikacie.

Po vybere technolégii a analyze ich moznosti pre nase potreby sme pristupili k vyvoju
prototypu. Jednotlivé Casti aplikdcie sme rozdelili do formy modulov, ktoré su sucastou
hlavného jadra aplikacie. Vytvorili sme zakladnu aplikaciu ktorti sme prepojili s databazou.
Vytvorili sme moZnost'ou registracie novych pouzZivatel'ov a do jadra aplikacie sme vytvorili
modul Zamestnanie. V tomto module maji pouzivatelia moznost’ prezerat’ a vkladat nové
inzeraty.

Spolupraca v time a S vedicou timu bola po€as semestra na dobrej trovni. Vedeli sme
si navzajom rozdelit’ ulohy a tieto tlohy podl'a priority aj splnit. Vzajomna komunikacia nam
pomahala vyrieSit' urCité nedostatky v analyze alebo v névrhu aplikacie. Kazdy prispel do
timu vlastnymi skusenostami a kazdy clen si odndSal z timu nové. Skusenosti sme ziskali
nielen vdaka prechddzaniu zivotnym cyklom aplikédcie, ale aj samotnym riadenim,
dokumentovanim a spravou podpornych systémov, ktoré sme potrebovali pre napredovanie
V time.

Nas§ plan, ktory sme si na zaciatku semestra urcili zahfiial analyzu a navrh softvéru +
naimplementovanie prototypu aplikacie. Prototyp mal zahfiiat’ modul CORE, prihlasovanie
a modul zamestnanie. Na§ plan sa ndm podarilo splnit, prototyp navySe obsahuje aj graficky
dizajn aplikacie.

V budicom semestri sa nas tim podujme na dokoncenie navrhnutej aplikacie a jej
prototypu. Nasim cielom bude vytvorit’ plnohodnotnt aplikéciu, ktord bude pomahat’ najma
ZTP spoluob&anom.

6.2 Zhodnotenie prace v druhom semestri

6.2.1 Zapracovanie nedostatkov Specifikacie a hrubého navrhu

V $pecifikdcii a Vv analyze ndvrhu aplikdcie boli pocas implementicie identifikované
nedostatky tykajice sa chybajucich datovych poli v ditovom modely. Medzi dalSie
nedostatky patrili aj nejasné a vagne rozlienia datovych poli databazovych tabuliek. Z toho
dovodu by bolo vhodné k poliam uviest’ aj popis ich Ggelu. Dalsi nedostatok v $pecifikécii
bola zlad interpretacia sposobu vkladania textov k prispevkom pouzivatelov pomocou
externého suboru (administratorska cast’). Toto sa riesi v aplikacii vo forme WYSIWYG
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editora. VSeobecne sa za nedostatok Specifikacie povazuje aj popis spdsobu uprav vlozenych
prispevkov, ktoré bolo navrhnuté riesit vo forme tabulkového formuldra. Vzhl'adom na
implementant a najméd vykonnostnu a databazovi néro¢nost’ tito poziadavka nemohla byt
splnend a bola rieSend vo forme samostatnych zoznamov. Okrem tychto nedostatkov neboli
zaznamenané ziadne d’alSie rozsiahlejSie nedostatky v Specifikacii. MenSie nezrovnalosti boli
vyhodnotené ako bezpredmetné, pretoze pri projekte sme boli obmedzovani pouzitym
frameworkom a technologiami.

6.2.2 Ohranicenia, zmeny Specifikacie, priority rieSenia

Pri implementécii projektu sa tim zameral na splnenie funkénej analyzy projektu z prvého
semestra. Zmenami Specifikacie preSiel najmd navrhnuty datovy model, ku ktorému bolo
potrebné doplnit’ chybajuce polia pre aktivnost’ poloziek. Okrem neho museli byt upravené
datové polia, aby suhlasili potrebam aplikacie pre vstupné data.

Tim musel za prioritu pocas celého semestra stanovit' funkénost’ aplikacie, ¢im sa odsuval do
pozadia graficky dizajn pre rozne druhy postihnuti. Taktiez sme aplikéciu ohranicili iba pre
uzku skupinu pouzivatelov so zdravotnym postihnutim, pretoze potreby implementacie
¢itacky textu ainych funkcionalit podl'a odporacania WCAG by predlZovali trvanie
a dokoncenie projektu.

Oproti $pecifikacii doSlo k Gprave automatického skriptu mazania prispevkov, kedy sa
rozsirila jeho konfigurovatel'nost. Tym sa umoznilo jeho nastavenia na pozadovany pocet
mesiacov a urcenie pre ktoré moduly ma byt skript aktivny. TaktieZ bol upraveny sposob
deaktivacie prispevkov, kedy deaktivované prispevky sa nezmazi z databazy, ale stant sa
neaktivnymi. Ich Gplné mazanie mé pod kontrolou administrator aplikacie. Tato zmena bola
zavedena z dovodu mozného neumyselného zmazania vybratého prispevku. Okrem toho bola
zru$ena moznost' zmazania pouzivatel'ského konta z databazy, ¢o by inak malo nasledok
Vv zlej integrite databazy.

Dalsou zmenou preslo aj prihlasovanie do administracie, kedy mohol vzniknit' problém
zruSenia administratorskych prav vSetkych pouZzivatel'ov. Nedochddza napriklad ku kontrole
nastavenia administratorskej role pre pouzivatela oznacené¢ho ako superadministrator.
Celkova administracia bola vytvorena vo forme obrazu k pouzivatel'skej Casti aplikacie,
pri¢om administratorovi bolo umoznené sledovanie vSetkych prispevkov v aplikécii.

6.2.3 Navrh aplikacie

Pouzity framework Apache Wicket predstavoval Model View Controller framework. P6vodne
navrhnutd architektura a umiestnenie tried v prvom semestri sa zachoval, pricom sa rozsiril
0 d’alsie triedy. V ramci tohto frameworku boli vytvorené v aplikacii triedy, ktoré priamo
komunikovali s prezentacnou vrstvou (napriklad obrazovka pre zobrazenie tabulky
prispevkov). Pre aplikaéni vrstvu boli vytvorené dalSie java triedy, ktoré poskytovali
prislusné objekty entit — napriklad trieda poskytujiica objekty prispevkov do zoznamov
a ktora spracovavala filter nad filtranymi kritériami v zozname. Pre pristupy do databazy
aplikacie bola vytvorena pre kazdu entitu vlastna trieda, ktora umozinovala pracovat danej
entitnej triede sdatabazou. Tymto sa docielilo oddelenie datovej vrstvy od aplikacnej
a prezentaénej. Upravou aplikacie je mozné oddelit’ aj prezentaénii vrstvu od aplikacnej, &o
ale vyzaduje dodato¢né upravy v aplikacii.

Aplikacia bola navrhnuta tak, aby mohla byt’ nasadena na 'ubovol'nu databazu, ¢im sa docieli
aj jej prenositelnost. Pristup do databazy je rieSeni pomocou ORM Hibernate. Pre kazda
triedu entity je vytvoreny vlastny konfiguracny hibernate xml stbor.
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6.2.4 Algoritmy spracovania

V aplikacii sa nenachadzaju Specialne algoritmy spracovania udajov. Aplikacia vyuziva java
kniznice, ktoré pre potreby aplikacie poskytuji dostatoénti funkénost’. Patri medzi napriklad
Apache Lucene pre indexaciu, Quartz pre automaticky skript a iné. Pri generovani webove;j
stranky bola naprogramovana logika aplikécie, ktora umoznovala dynamické zamienanie
odkazu na detail prispevku. To znamena, Ze pokial’ bol pouzivatel’ neprihlaseny alebo
prispevok nebol nim vytvoreny, mal moznost” ho iba prezerat’. Pokial’ bol prihlaseny a tento
prispevok mu patril, mal moznost” ho deaktivovat’, pripadne upravit’ jeho detail.

6.2.5 Realizacia projektu

Z hladiska implementacie bolo zvolené oddelovanie funkcionality modulov aplikacie do
kazdého vlastného balika. Teda vzniklo 8 modulov — java balikov z front-end aplikacie spolu
s balikom jadro aplikacie. Povodny zamer predstavovalo vytvorenie jedného balika pre
administraciu, avSak pre zabezpeCenie udrzatelnosti programového kodu boli vytvorené
d’al$ie baliky reprezentujiice moduly z pohl'adu administracie aplikacie.

Pri implementécii portalu bol pouzity aj navrhovy vzor stratégia. Tento vzor sa pouzil pri
stratégii vyhl'addavania v moduloch aplikécie, ked’ pouzivatel ma moznost zvolit' ktoré
moduly chce prehl'adavat. Ked'ze vyhl'adavanie v moduloch znamena volanie jednej metody,
bolo mozné vytvorit’ kontext hl'adania a menit’ v runtime aplikdcie pouzita stratégiu, ktorad
vracala vysledky hl'adania.

Povodny zamer pri indexacii a vyhladavani v obsahu a v inzeratoch bolo pouZitie kniznice
Lucene. V projekte bola ale pouzitd kniznica Hibernate Search, ktora predstavuje robustnejsie
rieSenie a vzhl'adom na pouzivanu technoldgiu Hibernate bola vyhovujlica. Prednostou je
pouzivanie anotacii v java triedach, ¢im sa urCili polia ktoré sa budl indexovat. Zaroven
o indexaciu portdlu sa stard samotny Hibernate Search, ktory indexuje nové objekty
v momente ich vzniku alebo zaniku. Pri indexacii sa indexuji polia, ktoré¢ boli urcené
anotaciami. Pri vyhladdvani sa zaroven wur€uju, v ktorych poliach ma prebehnut
vyhl'addvanie. Toto rieSenie umoziujte to, Ze je mozné vytvorit dva rdézne vyhladavacie
algoritmy, napriklad pre prihlasenych a neprihlasenych pouzivatelov. V zavislosti od
pouzivatel'a sa budu prehl'adavat’ iba urcené polia, ¢im sa zrychli vyhl'adavanie.

Pri vytvdrani formuldrov pre zadavanie novych prispevkov do modulov bolo potrebné
zostladit’ validacie prebichajuce na klientskej Casti aplikdcie a obmedzeniami na strane
databazy. To znamend, Ze najprv musela v aplikacii prebehnut’ kontrola vstupnych dat
pomocou aplikacného rozhrania a az nasledne sa mohli ulozit' data do databdzy. Tento
problém sme rieSili pomocou java frameworku, ktory tieto kontroly vykonédval v ramci
session pouzivatela. Vdaka takejto kontrole vstupnych dat bola zarufend dvojnasobna
kontrola vstupnych dat a zvySenie bezpecnosti a efektivnosti aplikacie.

Pre zabezpecenie pristupu do aplikacie sme pouZili hashovaci algoritmus na pouzivatel'ské
hesla, pricom vysledny hash sme dodato¢ne upravili pred moZnym zneuZitim. Ten sa uklada
do databazy.

6.2.6 Overenie vysledku

Aplikacia bola Uspesne vytvorena a otestovana. Obsahovala vSetky nalezitosti, ktoré boli
vyty€ené a spisané v dokumente analyza. V pripade odchylok aplikacie od analyzy Clenovia
timu diskutovali o moznych dopadoch. Déraz bol ale kladeny na to, aby funkcionalita bola
dodrzana, alebo zlepSena oproti analyze.

Z hladiska pouziteI'nosti aplikacie bolo testovanie na spravnu funkcnost’ vkladania novych
prispevkov a ich administracie spravcom aplikécie. Pri tomto overovani boli pouzité najma
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empirické poznatky testerov, ktori overovali funkénost’ vzhl'adom na analyzu. Testovacie
udaje predstavovali bezné vstupy pouzivatelov, ktoré boli kombinované s hranicnymi
vstupmi (dlhé znaky, pouzivanie ¢islic namiesto textov a naopak). Vysledky tychto overeni
boli zaznacené do testovacich scendarov. Technické overenie aplikacie bolo riesené
overovanim logov aplikdcie, kedy sa hl'adali zdznamy o vzniknutych vynimkach v aplikacii.
Overenie automatického skriptu pre mazanie prispevkov bolo pomocou prehliadania databazy
a kontrola logov, v ktorom sa nachadzali dotknuté prispevky.

Aplikacia nebola overovana vzhladom na zalohovanie databiazy na iny server. O tejto
moznosti sa ale uvazuje ako o navrhu funkénosti zalohovania.

6.2.7 Overenie W3C validaciou

Webova stranka moze byt validovana podl'a technolégii, ktoré boli pouzité pri jej tvorbe.
V nasom pripade HTML a CSS. Pri $tadiu W3C Standardov pre validaciu HTML boli stranky
nasho webového portalu kontrolované za ucelom urcenia narocnosti uprav nasho portalu. Uz
pri hlavnej stranke nasho portalu W3C validator zistil 59 chyb. Chyby boli typu Neexistujtici
atribut, ukoncujuci tag pre neotvoreny atribut. Tieto chyby nie si zdvazné aje mozné ich
zapracovanie. Vzhl'adom na pouzivany framework, ktory generoval obsahy stranok by uprava
kodu stranok pocas vyvoja zabrala vel’ku ¢asova naro¢nost. Preto sme sa rozhodli od W3C
validéacie upustit’ a venovat’ sa zlepSeniu funkcionality portalu.

6.2.8 SEO

V ramci SEO (Search Engine Optimization) sa pre onpage optimalizaciu zameriavame na
zakladné odporticania. Medzi ne patri Citatelné alahko zapamitatelné nazvy stranok
ajednoznacné pomenovania. V praxi to znamena zamedzenie pouzivaniu viacerych
podobnych nazvov stranok (s/bez http a pod). Z pohl'adu meta-tagov sa zameriavame hlavne
na vystizny nazov jednotlivych stranok (title) a kIic¢ové slova (keywords). V samotnom
obsahu stranky st pouzivané alternativne texty pre vlozené obrazky. KItacové stranky st
dostupné zo vSetkych stranok, zatial Co prepojenie ostatnych stranky zavisi od kontextu
a dolezitosti konkrétnej stranky. Pre offpage optimalizaciu st pripravené odkazy na podobné
weby pre moznost’ vzajomnej propagacie ako aj pre moznost odkazovat sa na relevantné
autority v ramci poskytovania informacii pouzivatel'om. Zapracovanie SEO prvkov vyzaduje
dlhodobejsiu pracu na aplikécii a vysledok je tazko overitelny v kratkom ¢asovom horizonte.
Pripadne upravy SEO prvkov budu na aplikacii vytvorené dodato¢ne.

6.2.9 WCAG

Podra kritérii scendrov pre WCAG sme splnili scenére s dolezitostou 1 a 2 (Cize kritéria,
ktoré musi a mal by spinat’ portél). Pre pouZivatel'ov so zrakovymi problémami a poruchami
sa jedna o zmenu Stylov — klasicky a kontrastny (d’alSie alternativy st pripravované v ramci
zlepSeni portalu), moznost’ priblizovania obrazkov pomocou lupy a zva¢Sovanie fontu (na
dvojnasobok). Pre pouzivatel'ov s motorickymi problémami sa jedna o pouZitie virtualnej
klavesnice, nepouzivanie pohyblivych efektov, animacii a obmedzenie vyskakovacich okien.
Vyskakovacie okno bolo pouzité v pripade nahravania obrazkov, z dovodu zaujatia
pouzivatel'ovej pozornosti (nahradenie je pripravované v ramci zlepSeni portalu). Pre obrazky
st poskytované alternativy vo forme textu, v pripade vypnutia obrazkov pouzivatel'om.
Prezentacia vkladanych informacii je umoznena cez WYSIWYG editor, ¢o umoziiuje
flexibilne struktirovat’ informacie pre l'ahs$iu Citatelnost’ (Rizikom je nejednotnost’ roznych
pouzivatel'ov). Z odportacani pre slabozrakych a nevidiacich obrazky nenesu vyznamovy
obsah, sliizia ako ilustracia. Vyznam je preneseny na textovy obsah. Doplnené st aj
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vysvetlivky pri nejasnych poliach. Dizajn bol vytvoreny jednotny pre prehliadace Chrome, IE
a Mozilla (ostatné neboli overené).

6.2.10 Zaznam o pouzivani aplikacie

Aplikacia bola pocas jej testovania nasadend na virtualnom stroji umiestnenom na domace;j
pracovnej stanici Clenov testovacie timu. Pocas jeho testovania mali Knej pristup aj ini
pouzivatelia po poskytnuti docasného pristupu. Mali moznost’ pouzit’ aplikaciu, ale ukladané
data neboli perzistentné. Bolo to zapri¢inené tym, Ze pouzivatel'ské konta a prispevky neboli
zalohované, pretoze sa jednalo o testovaciu prevadzku.

6.2.11 Plan nasadenia aplikacie na produkéné prostredie

Pre pokracovanie nasadzovania aplikdcie na redlne pouzivanie s ur¢ené nasledujuce mesiace
po skonceni timového projektu. Uvazuje sa, Ze aplikacia bude nasadend na Skolskom serveri,
alebo na bezplatnom webovom hostingu hostingovej spolo¢nosti. Pre dosiahnutie tohto ciel’a
bude potrebné zostavit’ novy tim, ktory bude realizovat’ toto nasadenie a bude mu robit
podporu. UvaZuje sa o takychto ¢lenov timu — manaZzér avedlci nasadenia, dvaja
programatori a dvaja testeri. Pokial’ nasadenie bude Gspesné, poskytne sa mensia reklamna
kampann za ucelom ziskania sponzorskych odkazov na inych webovych aplikaciach
a zvySovanie page-ranku aplikacie. Taktiez sa uvazuje o moznosti propagovania aplikacie
pomocou socidlnych sieti. Zaroven bude ur€eny administrator, ktory bude sledovat’ aktivitu na
portaly a vyhodnocovat’ ju. Priebezne sa uvazuje aj o zlepSovani a zdokonal'ovani portalu, ¢o
bude mat’ dopad na pravidelné aktualizacie portalu. Pri pokraCovani vyvoja na aktualizacii
buda potrebny testeri aplikacie, ktory budu taktiez testovat’ aplikaciu po jej nasadeni na
produkény server.

6.2.12 Dalsie zlep3enia aplikacie
Tim sa pri vyvoji portalu musel oboznamit’ s pouZitymi technol6giami a ohranicit’ rozsah
technického produktu na casové kvantitativne a kvalitativne vlastnosti. Z toho dovodu boli
identifikované po skonceni integracie modulov d’alSie vylepSenia, ktoré je mozné v aplikacii
implementovat’:

- Prepracovat tabulkovy layout stranok na layout pomocou div-ov (fahsia udrZiavatelnost

a rozsiritefnost pre HTML 5)

- Dopracovat validaciu aj HTML stranok - podla W3C konzorcia

- Doplnit dalsie prvky SEO uvedené v prilohe XY

- Prerobit pohlad zoznamu ponuk na kratsi (zuzit) alebo s moznostou po stlaéeni na
roztiahnutie

- Doplnit pohlad 3irsi, ale na viac riadkov (podobny $tyl ako su prispevky vo fére)

- Pripadne dalSia forma pohladu, aby mali ZTP moZnost vyberu pre nich najvhodnejsieho
zobrazovania

- Implementacia Google analytics a Statistik portalu

- Implementacia Google maps pre udalosti a podujatia

6.2.13 Zhodnotenie ziskanych poznatkov v timovom projekte

Na poznatky ziskané v predmete Timovy projekt sa mdézem pozriet’ z viacerych pohladov
¢lenov timu.
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Pohlad analytika

Tvorba analyzy bola vel'mi bohata na ziskavanie skusenosti v timovej praci. Ked’ze v projekte
nevystupoval externy zékaznik, zékaznikom sme boli my ako tim. Bolo teda nutné ziskat
poziadavky od vietkych ¢lenov timu a nasledne ich skibit’ do jedného celku. Toto bola veelku
nelahka uloha, pretoze kazdy ¢len mal v principe svoju predstavu o webovom portali. Museli
sme teda hl'adat’ ndzorové prieniky a presviedCat’ ¢lenov timu, aby nastoj¢ivo netrvali na
svojich Specifickych poziadavkach. Tato ulohu sa ndm nakoniec nepodarilo naplnit’ na 100%,
¢o potvrdila implementacia ktora sa v niektorych prvkoch lisila od analyzy. To je jednak
sposobené technickymi moznostami, ktoré sme dopredu nemohli poznat, a jednak iba
prvotnymi skusenostami s pracou v takomto vdc¢Som time. Po dokonceni implementacie je
vSak kazdy ¢len viac menej spokojny s vysledkom.

Zaujimavym poznatkom eSte je, Ze pri analyze je casto uzitoCnejSie uprednostnit
jednoduchost’ navrhu, dokumentacie a analytickych modelov pred formélnou strankou resp.
presnym dodrziavanim Standardov (napr. jazyka UML, alebo Struktara poziadaviek).
Dolezitejsie pred samotnymi modelmi a dokumentaciou je presunutie informacii o projekte
prostrednictvom nich na ¢lenov timu.

Pohl’ad testera aplikacie

V tomto pripade sme mali mierne ulahcenti ulohu, pretoze sme uz boli v pozicii analytikov
apoznali sme teda implementovanu aplikaciu. Z tohto pohladu sme sa naudili, aké je
potrebné dodrziavat’ dohodnuté metodické pokyny, pretoze len tak je jasné, kto ma ¢o robit
a akym spdsobom. V principe sa nevyskytli Ziadne vicsia problémy a spolupraca s vyvojarmi
v time prebichala hladko. Ziskali sme skusenosti s testovanim aplikacie, hlavne v oblasti
vyberu testovacich dat a sposobu ich pouzitia. Taktiez nemalé skusenosti sme ziskali pri
planovani procesu testovania a odhade potrebného Casu.

Pohlad grafika

Tato pozicia pozostavala z viacerych pod tloh. V prvom rade bolo potrebné navrhnit’ dizajn
strdnok. V tomto kroku to bolo dost’ problematické, pretoze odporuc¢ania WCAG nastavili
zna¢né¢ mantinely. To sa odrazilo dost na statickom dizajne bez animacii a pohyblivych
efektov. Z toho dovodu presiel vyvoj dizajnu viacerymi zmenami, aby sa naSiel najlepsi
kompromis. Naucili sme sa, Ze nie je mozné dodrzat’ vSetky poziadavky odporacani a zaroven
vyhoviet' vSetkym pouzivatelom. Tento poznatok vyustil do navrhu viacerych Stylov.
Nasledne bolo potrebné vytvorit’ prislusné styly. Tu bol velkym problémom Siroka paleta
prehliadacov. Bolo potrebné zabezpecit’, aby vyzor stranok bol rovnaky vo vSetkych bezne
pouzivanych prehliadacoch (aby pouzivatelov nemiatol rézny vyzor). Téato uloha nebola
lahka a niekedy bolo potrebné pouzit’ dlhsie spdsoby rieSenia, aby bola zachovana jednota
vyzoru. V niektorych pripadoch bol potrebny i zasah do kodu aplikacie. Naucili sme sa, Ze je
potrebné jednoduché a jednotné rieSenie, ¢im zlozitej$i dizajn tym viac problémov uchovat
jednotny vyzor.

Na timovom projekte sme sa naucili timovej spolupraci a dosahovanie vysledkov spolo¢nym
usilim. Kazdy ¢len timu zastupoval dolezith rolu a prispieval do vysledného diela projektu.
KaZzdy z nas bol sprdvne motivovany, vd’aka comu sme mali vzdy viaceré relevantné napady
do spoloénych diskusii a vedeli sa vzajomne dohodntt’. Clenovia timu veria, Ze projekt bude
uspesny a budl sa moct’ aj nad’alej zucastnit’ na jeho rozvoji a podpore.
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Priloha A - WCAG - odporucania pre tvorbu

pristupného webu

Odportcania su dostupné v originaly na stranke http://www.w3.0rg/TR/WCAG/

Témy pristupného webu

1. Zaistenie elegantnej transformacie.
a. Oddelenie struktury od prezentacie.
b. Poskytnutie textového ekvivalentu.
c. Tvorba dokumentov i pre pouzivatel'ov, ktory nevidia alebo nepocuju.
d. Tvorba dokumentov nezavislych od konkrétneho HW vybavenia.
2. Tvorba obsahu pochopite'ného a ovladatelI'ného.
a. Jasna a Cistd forma vyjadrovania myslienok.
b. Pochopitel'né ovladanie medzi strankami.

Priority

Kazdy kontrolny bod ma priradent iroven doleZitosti:
1. [Priorita 1] — Web musi spliat’ tento kontrolny bod.
2. [Priorita 2] — Web mal by splnat’ tento kontrolny bod.
3. [Priorita 3] — Web mdze splnat’ tento kontrolny bod.

Prisposobenie
1. Prispdsobenie Grovne A: Splia vietky kontrolné body Priority 1.

2. Prisposobenie irovne AA: Spiia vietky kontrolné body Priority 1 a 2.
3. Prisposobenie trovne AAA: Splia vSetky kontrolné body Priority 1,2 a 3.

WCAG 1.0

1. Zabezpecenie ekvivalentu pre zvukovy a obrazovy obsah — poskytnutie obsahu, ktory plni
tu istt ulohu ako zvukovy, ¢i obrazovy obsah.

Kontrolné body

1.1.[Priorita 1] Poskytnutie textového ekvivalentu pre netextovy obsah.

1.2.[Priorita 1] Poskytnutie redundantnych textovych odkazov na aktivne oblasti image
map-i.

1.3.[Priorita 1] Poskytnutie popisu kI'i¢ovych obrazovych casti.

1.4.[Priorita 1] Poskytnutie textového alebo zvukového popisu pre video obsah.

1.5.[Priorita 3] Poskytnutie redundantnych textovych odkazov na aktivne oblasti pokial sa
image map nevyrenderuje.

2. Nespoliehanie sa len farbu — zabezpecenie pochopitel'nosti textu a grafiky, prezeranej bez
farieb.

Kontrolné body
2.1.[Priorita 1] Zabezpecenie pochopitel'nosti obsahu bez potreby informacie o farbe.
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2.2.[Priorita 2] Zabezpecenie kontrastného popredia a pozadia.

3. Pouzivanie znaciek a kaskadovych stylov — dokument so spravne $truktirovanymi
elementmi a prezentaciou cez kaskadové §tyly namiesto prezentacnych elementov.

Kontrolné body

3.1.[Priorita 2] Pouzivanie vhodného znackového jazyka (pokial’ existuje pre dana
funkciu).

3.2.[Priorita 2] Tvorba dokumentov validovanych formalnymi gramatikami (npr.: HTML
4.0 DTD).

3.3.[Priorita 2] Pouzivanie kaskddovych Stylov pre kontrolu rozmiestnenia a prezentacie.

3.4.[Priorita 2] PouZzivanie relativnych namiesto absolitnych jednotiek v
hodnotéch atributov.

3.5.[Priorita 2] Pouzivanie nadpisov pre Strukturovanie obsahu podl'a Specifikacie.

3.6.[Priorita 2] Znackovanie zoznamov a poloziek zoznamov.

3.7.[Priorita 2] Znackovanie citacie. NepouZzivat’ znaenie citatov pre formatovacie efekty.

4. Pouzivanie jasného prirodzeného jazyka

Kontrolné body
4.1.[Priorita 1] Jasna identifikacia zmien v prirodzenom jazyku textu dokumentu
a textovych ekvivalentov (npr.: nadpisy).
4.2 [Priorita 3] Specifikacia kazdej skratky a akronymu pri prvom vyskyte v dokument.
4.3.[Priorita 3] Urcenie primarneho jazyka dokumentu (lang xml:lang).

5. Zabezpecenie elegantnej transformacie tabuliek

Kontrolné body

5.1.[Priorita 1] Identifikacia hlavigiek riadkov a stipcov v tabul’kach.

5.2.[Priorita 1] Pre tabul’ky, ktoré maju viac logickych trovni — pouzivanie znaciek pre
previazanie tabul’kovych dat a hlaviciek (THEAD, TFOOT, TBODY, COL,
COLGROUP).

5.3.[Priorita 2] Nepouzivanie tabuliek pre rozmiestnenie stranky, pokial’ m4 zmysel
linearna forma.

5.4.[Priorita 2] NepouZivanie Strukturdlnych znaciek, pokial’ je pouzita tabul'ka pre
rozloZenie stranky.

5.5.[Priorita 2] Poskytovanie zhrnutia pre tabulky (npr.: “summary” atribt tab.
elementu).

5.6.[Priorita 3] Poskytovanie skratiek pre hlavicky tabuliek (npr.: “abbr” atribut TH
elementu).

6. Zabezpecenie elegantnej transformacie z modernych technolédgii — stranky st pristupné aj
ked’ nie st dostupné moderné technologie alebo st vypnuté.

Kontrolné body
6.1.[Priorita 1] Organizovanie dokumentov tak, aby boli CitateI'né i bez kaskadovych
Stylov.
6.2.[Priorita 1] Zabezpecenie zmeny ekvivalentov dynamického obsahu ked’ v tomto
obsahu nastane zmena.
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6.3.[Priorita 1] Zabezpecenie pouzitel'nosti stranky, ked’ st vypnuté skripty, aplety
a programové objekty (npr.: nepouzivat’ JavaScript na spustanie liniek).

6.4.[Priorita 2] Zabezpecenie nezavislosti skriptov a apletov od zariadenie.

6.5.[Priorita 2] Zabezpecenie accessibility dynamického obsahu alebo poskytnutie
alternativy.

7. Zabezpecenie kontroly ¢asovo meniaceho sa obsahu — zabezpecenie preruSenia alebo
vypnutia pohybujucich, rolujtiicich a samostatne sa obnovujucich objektov.

Kontrolné body

7.1.[Priorita 1] UmoZnenie kontroly mihotavého obsahu prehliada¢om, inak zamedzenie
mihotaniu.

7.2.[Priorita 2] Umoznenie kontroly blikajiceho obsahu prehliadacom, inak zamedzenie
blikaniu.

7.3.[Priorita 2] Umoznenie zastavenia pohyblivého obsahu prehliada¢om, inak
zamedzenie pohyblivého obsahu.

7.4.[Priorita 2] Pokial’ prehliada¢ neumoziuje zastavenie refreshovania, nepouzivat’
automaticky refresh.

7.5.[Priorita 2] Pokial’ prehliada¢ neumoznuje zastavenie automatického presmerovania,
tak nepouzivat’ znacky pre automatické presmerovanie, ale nakonfigurovanie servera.

8. Zabezpecenie priameho pristupu k vnorenym pouzivatel'skym rozhraniam — zabezpecenie
dodrziavania principov pre pristupné rozhranie — nezavislost’ funkcionality od zariadenia.

Kontrolné body
8.1.[Priorita 1] UmozZnenie kompatibility skriptov a apletov priamo s assistive
technoldgiami. Pokial nie je dolezita tato funkcionalita [Priorita 2].

9. Dizajnovanie nezavislosti na zariadeniach — pouZivanie vybavenia, ktoré umoziuje pracu
s elementmi stranky prostrednictvom réznych vstupnych zariadeni .

Kontrolné body

9.1.[Priorita 1] Pouzivanie image map (obrazok rozdeleny do sektorov) na strane klienta
a nie na strane servera, okrem pripadu ked’ oblasti nie je mozné definovat’
geometrickymi tvarmi.

9.2.[Priorita 2] Zabezpecenie funkénosti elementov, s vlastnym rozhranim, nezavislo od
zariadenia.

9.3.[Priorita 2] Pouzivanie logickych event handlerov, namiesto zavislych od zariadenia.

9.4.[Priorita 3] Vytvorenie logického tab-ovania cez obsah stranky.

10. PouZzivanie kompromisnych rieSeni — moznost’ kompatibility so star§imi prehliadacmi
a assistive technologiami.

Kontrolné body
10.1.[Priorita 2] Nepouzivanie vyskakujucich okien, pokial’ vypnutie nepodporuje
prehliadac.
10.2.[Priorita 2] Vytvorenie explicitnej asociacie labelov a kontrolnych prvkov
a vhodnom umiestneni labelov.
10.3. [Priorita 3] Vykresl'ovanie textu korektne a linearnu alternativu i pre paralelné texty.
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10.4. [Priorita 3] Zakomponovanie prednastavenych textov do vypliiovacich policiek,
pokial’ prehliada¢ nekorektne pracuje s prazdnymi kontrolnymi prvkami.
10.5. [Priorita 3] Pril'ahl¢ linky spravne oddel'ovat netladiteI'nymi znakmi.

11. Pouzivanie W3C technologii a smernic — dodrziavanie najmd WCAG a poskytovanie
alternativ, kde to nie je mozné dodrzat'.

Kontrolné body

11.1. [Priorita 2] Pouzivanie W3C technoldgii, pokial’ to mé pre danti ulohu vyznam.

11.2. [Priorita 2] Nepouzivanie odmietnutych funkcii W3C (npr.: FONT element <=>
CSS).

11.3. [Priorita 3] Poskytnutie informacii, tak aby pouzivatel’ mohol pouzivat’ dokument
podl’a vlastnych preferencii.

11.4. [Priorita 1] Poskytnutie alternativnej stranky dodrzujicej smernice W3C, pokial
originalna nemoze.

12. Poskytovanie kontextovej a orienta¢nej informacie — pre lepSie pochopenie komplexnych
stranok, ¢i elementov.

Kontrolné body
12.1. [Priorita 1] Oznacenie kazdého framu nazvom (atribut “title*).
12.2. [Priorita 2] Popis suvisu jednotlivych framov navzéajom, pokial’ to nie je jasné
Z oznaceni.
12.3. [Priorita 2] Rozdelenie vel'kych blokov na mensie 'ahko manazovateI'né
(OPTGROUP, FIELDSET, LEGEND).
12.4. [Priorita 2] Prepojenie labelov s ich kontrolnymi prvkami (atribut “for®).

13. Poskytovanie jasného navigatného mechanizmu — pre zabezpecenie vyssej
pravdepodobnosti, ze Clovek najde naozaj to ¢o potreboval.

Kontrolné body

13.1. [Priorita 2] Jasné a vystizné pomenovanie odkazov.

13.2. [Priorita 2] Poskytnutie metadat pre pridanie sémantickej informaécie.

13.3. [Priorita 2] Poskytnutie informacie o rozmiestneni stranok (mapa stranok).

13.4. [Priorita 2] PouZivanie konzistentného navigaéného mechanizmu.

13.5. [Priorita 3] Poskytnutie naviga¢ného EEEE pre pristup k naviga¢énému mechanizmu

13.6. [Priorita 3] Vytvaranie skupin suvisiacich odkazov.

13.7. [Priorita 3] Poskytnutie roznych trovni vyhl'adavania podl'a skasenosti, pokial’ sa
pouzije vyhl'addvanie.

13.8. [Priorita 3] Umiestnenie vyznamnej informacie na zaciatok — nadpisov, odstavcov,
zoznamov a pod.

13.9. [Priorita 3] Poskytnutie informacie o kolekciach dokumentov (LINK atribut
“rel””’rev”).

13.10.[Priorita 3] Poskytnutie ASCII obrazkov (npr.: grafy).

14. Zabezpecenie jednoduchych a jasnych dokumentov — jednoduché pre pochopenie.

Kontrolné body
14.1. [Priorita 1] Pouzitie najjasnejSej a najjednoduchsej formy jazyka vhodného pre
stranku.
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14.2. [Priorita 3] Pripojenie obrazovej alebo zvukovej prezentécie pre jednoduchsie
pochopenie stranky.
14.3. [Priorita 3] Vytvorenie Stylu prezentacie konzistentnej na vSetkych strankach.

WCAG 2.0

1. Vnimatel'nost’ — informacia a pouzivatel'ské rozhranie musi byt’ prezentované
pouzivatel'ovi spésobom, ktorym vnimaju.
1.1. Textové alternativy - zabezpecenie textovych alternativ podla potrieb
pouzivatela.
1.1.1. [Priorita 1] Poskytnutie textového ekvivalentu pre netextovy obsah.
1.2.  Casovo-zavislé média — zabezpelenie alternativy.
1.2.1. [Priorita 1] Poskytnutie textového popisu pre video alebo zvukovy obsah.
1.2.2. [Priorita 1] Poskytnutie titulkov pre video obsah.
1.2.3. [Priorita 1] Poskytnutie textového popisu pre zvukového obsah.
1.2.4. [Priorita 2] Poskytnutie titulkov pre zvukovy obsah na zivo.
1.2.5. [Priorita 2] Poskytnutie zvukového popisu pre video obsah.
1.2.6. [Priorita 3] Poskytnutie posunkového popisu pre zvukovy obsah.
1.2.7. [Priorita 3] Poskytnutie rozsireného zvukového popisu.
1.2.8. [Priorita 3] Poskytnutie alternativy pre casovo-zavislé média.
1.2.9. [Priorita 3] Poskytnutie inej alternativy pre zvukovy obsah na Zivo.
1.3.  Prispdsobivost’ — umoznenie prezentacie obsahu odliSnymi spdsobmi.
1.3.1. [Priorita 1] Informacia, Struktura a vzt'ahy su ur¢ené programovo alebo
dostupné v textovej podobe.
1.3.2. [Priorita 1] Zmysluplné sekvencie — obsah nesmie byt ovplyvneny sekvenciou
prezentacie.
1.3.3. [Priorita 1] Senzorové charakteristiky — pre pracu s obsahom sa nespolieha len
na charakteristiky objektov (tvar, orientacia, umiestnenie a pod.).
1.4. RozoznateInost — ul'ah¢it’ videnie a pocutie obsahu, vratane oddelenia pozadia od
popredia.
1.4.1. [Priorita 1] UmoZnenie kontroly zvuku (hlasitost’, vypnutie), pokial’ zvuk trva
viac ako 3 sekundy.
1.4.2. [Priorita 1] Zabezpecenie pochopitel'nosti obsahu bez potreby informacie
o farbe.
1.4.3. [Priorita 2] Zabezpecenie minimalneho kontrastného popredia a pozadia
(obrazky 4,5:1, text 3:1).
1.4.4. [Priorita 2] Zabezpecenie zmeny vel'kosti textu az do velkosti 200% bez straty
obsahu.
1.4.5. [Priorita 2] Zabezpecenie popisov vyznamovych obrazkov.
1.4.6. [Priorita 3] Zabezpecenie zvyseného kontrastného popredia a pozadia (obrazky
7:1, text 4,5:1).
1.4.7. [Priorita 3] Nizky alebo ziaden zvuk v pozadi (okrem opisujuceho) —
umoznenie vypinania zvuku na pozadi a rozdiel od popredia je min. 20 db.
1.4.8. [Priorita 3] Vizualna prezentacia blokov textu — umoznenie vol'by farieb
popredia a pozadia, Sirka nie je viac ako 80 znakov, text nie je zarovnany,
riadkovanie je 1,5 a moznost’ zvacSovania textu do 200%.
1.4.9. [Priorita 3] Obrazky textu slizia ¢isto na dekoraciu.
2. Schopnost’ prevadzky — komponenty pouzivatel'ského rozhrania a navigacie musia byt’
pouzitelné.
2.1.  Dostupnost’ cez klavesnicu — umoznenie vSetkej funkcionality cez klavesnicu.
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2.1.1. [Priorita 1] Klavesnica — vSetka funkcionalita je dostupna cez klavesnicu, bez
ohl'adu na rychlost’ pisania. (Pokial’ samotny pohyb nie je dolezitejsi).
2.1.2. [Priorita 1] Zamedzenie Klavesovej pasce — pre zmenu focusu musi stacit’
klavesnica.
2.1.3. [Priorita 3] Klavesnica — vSetka funkcionalita je dostupna cez klavesnicu, bez
ohl'adu na rychlost’ pisania.
2.2.  Dostatok casu — poskytnutie pouzivatel'om dostatok ¢asu pre precitanie
a pouzivanie obsahu.
2.2.1. [Priorita 1] Usmeriiovanie ¢asovych limitov — vypnutie limitov, Uprava,
roz$irenie s varovanim. (Vynimky — real-time, nevyhnutnost, 20 hodinovy limit).
2.2.2. [Priorita 1] Pauza, stop, skrytie — plati pre pohyblivé, blikajtce, rolujtice
a auto-obnovujtce informéacie (pokial’ dana funkcionalita nie je nevyhnutnd).
2.2.3. [Priorita 3] Ziadne ¢asové limity — Easovanie nie je kIi¢ové.
2.2.4. [Priorita 3] PreruSenia — mo6Zu byt oddialené (pokial’ sa nejednd o stav
nudze).
2.2.5. [Priorita 3] Pokial’ skon¢i autentifikované spojenie, pouzivatel’ pokracuje bez
zmien po jej obnove.
2.3.  Epilepticky zachvat — predchadzat’ jeho sposobeniu
2.3.1. [Priorita 1] Zabezpecenie max. 3 zableskov za sekundu alebo dodrzanie
vSeobecného prahu.
2.3.2. [Priorita 3] Dodrziavanie max. 3 zableskov za sekundu.
2.4.  Navigovatelnost- umoznenie navigovania pouzivatel'a, hladanie obsahu a zistenie
kde sa nachadza.
2.4.1. [Priorita 1] Zabezpecenie preskakovania blokov obsahu opakujliceho sa na
viacerych strankach (navigacia, nadpisy a pod.).
2.4.2. [Priorita 1] Jednotlivé stranky maju vystizny nazov opisujuci ich ucel.
2.4.3. [Priorita 1] Poradie focusu — pokial’ je mozné navigovat’ postupne, mal by byt
zachovany zmysel a pouZitel'nost’.
2.4.4. [Priorita 1] Vyznam odkazov — musi byt jasny zo samotného ndzvu, alebo
kontextu (pokial’ nie je viacznacny).
2.4.5. [Priorita 2] Zabezpecenie viacerych moznosti ako sa navigovat’ ku konkrétne;j
stranke.
2.4.6. [Priorita 2] Nadpisy a oznacenia popisuju tému a ucel obsahu.
2.4.7. [Priorita 2] Viditel'nost’ focusu — kde sa indikator nachadza.
2.4.8. [Priorita 3] Poloha — kde sa pouzivatel’ nachadza v mape stranok.
2.4.9. [Priorita 3] Vyznam odkazov — musi byt’ jasny zo samotného nazvu.
2.4.10. [Priorita 3] Nadpisy sekcii st pouzité k organizovaniu obsahu.
3. Pochopitel'nost’ — informacia a operacie pouzivatel'ského rozhrania musia byt
pochopitelné.
3.1.  Citatelnost — zabezpeenie obsahu textu Gitateného a pochopitelného.
3.1.1. [Priorita 1] Jazyk stranky je programovo urceny.
3.1.2. [Priorita 2] Iny jazyk v obsahu stranky je programovo uréeny.
3.1.3. [Priorita 3] Neobvyklé slova — mechanizmus pre identifikaciu slov a fraz.
pouzitych neobvyklym alebo nepovolenym spoésobom (vratane idiom a Zargonu)
3.1.4. [Priorita 3] Skratky — mechanizmus pre zistenie vyznamu skratky.
3.1.5. [Priorita 3] Uroven Gitatelnosti — na trovni vzdelania niz$ieho stupiia strednej
Skoly.
3.1.6. [Priorita 3] Vyslovnost — mechanizmus pre identifikdciu vyslovnosti pri
viacznacnych slovach.
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Predvidatel'nost’ — stranky vyzeraju a pracuju predvidateInym spdsobom

3.2.1. [Priorita 1] Na zmenu focusu — zmena nemeni kontext komponentu.

3.2.2. [Priorita 1] Na vstup — zmena nastavenia komponentu rozhrania nemeni
kontext pokial’ na to nebol pouzivatel’ dopredu upozorneny.

3.2.3. [Priorita 2] Konzistentna navigdcia — navigacny mechanizmus je relativne
rovnaky na vsetkych strankach, pokial’ zmenu nevyvolal pouZzivatel.

3.2.4. [Priorita 2] Konzistentna identifikacia — komponenty s rovnakou
funkcionalitou st identifikované rovnako.

3.2.5. [Priorita 3] Zmena na poziadanie — kontext sa nemeni pokial’ nie je zmena
inicializovana pouzivatel'om.

Pomoc pri vstupoch — pomoc predidenim alebo zamedzenim chyb.

3.3.1. [Priorita 1] Identifikécia chyb — po rozpoznani je chyba popisana
pouzivatel'ovi textom.

3.3.2. [Priorita 1] Labely a instrukcie — poskytnutie popisu a instrukcii pri zadavani
vstupu.

3.3.3. [Priorita 2] Odporacania pri chybach — pokial’ je zname rieSenie, poskytne sa
pouzivatel'ovi, ak neohrozi bezpec¢nost a ucel obsahu.

3.3.4. [Priorita 2] Predchadzanie chybam (pravne, financné, datové) — zabezpecenie
spatnych krokov, kontroly vstupov s umoznenim opravy, potvrdzovania pred
odoslanim dat.

3.3.5. [Priorita 3] Help — kontextovo senzitivny.

3.3.6. [Priorita 3] Predchadzanie chybdm — zabezpecenie spitnych krokov, kontroly
vstupov s umoznenim opravy, potvrdzovania pred odoslanim dat.

4. Robustnost’ — obsah musi byt’ dostato¢ne robustny pre prehliadanie Sirokou paletou
prehliadacov, vratane podpornych technologii.

Kompatibilita — maximalizovanie kompatibility so sti¢asnymi a budtcimi
prehliadacmi vratane podpornych technologii.
4.1.1. [Priorita 1] Parsovanie — korektné pouzitie znackového jazyka — validny
a well-formed.
4.1.2. Meno, rola, hodnota — v§etky komponenty pouzivatel'ského rozhrania maju
programovo definované stavy, vlastnosti a hodnoty, ktoré je mozné menit’
S upozorilovanim pouZivatel'a na zmenu.
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Priloha B - Graficky navrh obrazoviek

Uvod
Graficky navrh reprezentuje hruby navrh rozlozenia, hlavnych casti portalu zamerané hlavne
na navigaciu prostrednictvom hlavného a vedl'ajSicho menu.

Navrh 1 - jednourovnové menu
—

ZTP

Portal

P |

Bratislavskij kraj

Informdcie
Zamestnanie
Skolstvo

Ubytovanie

Udalosti

A Nitriansky kraj
Pomdcky —

Diskusia

Opatrovatelin

-

Obr. B-1. GRD navrh 1

HIbsia navigacia by sa vykonéavala v hlavnej Casti vo forme velkych tlacidiel, S postupnym
vnaranim.
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Navrh 2 - viacarovnove menu

o postilimutiacl

pre zamestnivatelov

pre postilmutijch
poradenstvo

clinky

bezbariérovy pristup

privo a legislativn

Nadpis

T

Nadpis2

Nadpis3

Obr. B-2. GRD navrh 2

Klasické rozlozenie na hlavné horné a bo¢né vedl'ajsie menu.

Navrh 3 - viacurovnové menu

o postilinutiach

pre zamestuidvatelov
pre postilunutyjch
poradenstvo

clanky

bezbariérovy pristup

privo a legislativa

Informicie | Zamestnanie | Ubytovanie Udalosti

Obsalr strdnky

Klasické rozlozenie na hlavné horné a bo¢né vedl'ajsie menu s vizudlnym prepojenim.

Obr. B-3. GRD navrh 3
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Navrh 4 - jednourovnové menu

A

Informdcie

Zmestnanie
Skolstvo
Ubytovanie
Udalosti
Pomdcky
Forum

Opatrovatelia

T S —

Obr. B-4. GRD navrh 4

Hlbsia navigacia by sa vykonavala v hlavnej Casti vo forme velkych tlacidiel, s postupnym
vnaranim. DoOraz je kladeny na jednoduché zvédcSovanie poloziek menu bez potreby

zalamovania na d’alsi riadok.

Navrh 5 - viacurovnové menu

v

Informdcie
Zamestnanie
Skolstvo
Ubytovanie
Udalosti
Pomdocky
Forum
Opatrovatelin

Sluch

Zrak

Motorika

Imunita / alergici
Starij Tudia
Telesne postilinuti

Psycliicky postilinuiti

Obr. B-5. GRD navrh 5

Klasické rozloZenie na hlavné horné a bo¢né vedlajSie menu. Déraz je kladeny na jednoduché
zvacSovanie poloziek menu bez potreby zalamovania na d’alsi riadok.
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Navrh 6 - uvodné konfiguracné menu

Vsetky typy postihnutia

P T

WP Zrak

E: Motorika
‘ Imunita, alergici

Obr. B-6. GRD névrh 6

Konfiguratné menu pre prispdsobenie zobrazovania stranky jednotlivym zdravotnym
problémom.
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Priloha C - Kroky pripadov pouzitia

00 Jadro
Nazov: UCO00.01 Prvotny vyber postihnutia
Rola: ZTP_pouzivatel
Vstupné Pouzivatel nie je este registrovany, zadal do webového prehliadaca adresu ZTP
podmienky | portalu.
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel si vyberie z ponuky $tyl zobrazenia hlavnej stranky (alebo
prispdsobeny vybranému postihnutiu, alebo vSeobecny S§tyl)
2. ZTP portal zobrazi hlavnii stranku vo vybranom §tyle
Nazov: UCO00.02 Registracia
Rola: ZTP_pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel este nie je registrovany
Qodmlen Ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel’ klikne na tlacidlo Registruj
2. ZTP portal zobrazi registraény formulér
3. Pouzivatel’ vyplni povinné polozky: Meno, Priezvisko, login, heslo, potvrdenie
hesla, email
4.a Pouzivatel’ vyplni nepovinné polozky: Kraj, Mesto, Styl zobrazovania hlavnej
obrazovky (tento sa prejavi pri najblizSom prihlaseni). Pri Kraji a meste bude
moct’ zaskrtnit’ moznost, aby ZTP portal zobrazoval prednostne informécie
z daného kraja alebo mesta
4.b Pouzivatel’ si moZe zaskrtnut’ pamétanie hesla. V takomto pripade pri najblizSom
pripojeni na stranku ZTP portalu preskoéi obrazovku s ponukou $tylu zobrazenia
hlavnej stranky a nebude musiet’ zadavat’ login a heslo
5. Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,Registruj*
6. ZTP portal overi, &i uz neexistuje uzivatel' s danym loginom
7.a Ak eSte neexistuje pouzivatel’ so zadanym loginom, tdaje ulozi do databazy
a automaticky prihlasi pouzivatel'a. Nasledne ho vrati na stranku, z ktorej sa
registroval
7.b Ak uz pouzivatel’ so zadanym loginom existuje, ZTP tito skutodnost’ 0znami
pouzivatel'ovi, ponecha ho na Registra¢nom formulari, zmaze hesla a zadany
login
8.a Pouzivatel’, ktory sa uspeSne registroval moéze pokrac¢ovat’ v praci na stranke,
kde bol pred registraciou. ZTP portal ho automaticky prihlasi a povoli mu
funkcionalitu uréenti registrovanému pouZzivatel'ovi
8.b Pouzivatel’ ktorému sa nepodarila Gispe$na registracia pokracuje v registracii,
alebo zatvori registracny formular a ostane neprihlaseny na stranke, kde sa
nachadzal pred registraciou
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Nazov: UCO00.03 Prihlasenie sa do systemu

Rola: Registrovany pouzivatel

Zgg‘:ﬁ;ﬁ Ky Pouzivatel je zaregistrovany a este nie je prihlaseny
Cislo Popis ¢innosti

kroku

la Ak pouzivatel’ ma v profile nastavené pamaétanie si hesla, presko¢i bod 2.

1.b. Pouzivatel’, ktory nema v profile nastavené pamitanie hesla, pri vstupe na ZTP
portal si musi najprv v UC00.01 vybrat’ §tyl zobrazenia hlavnej stranky a az
nasledne prejde na hlavnu stranku

2. Ak uzivatel presiel do tohto bodu z 1.b, alebo 4.b, musi do prislusnych poli
zadat’ login a heslo
3. ZTP portal overi prihlasovacie uidaje

4.a Ak st prihlasovacie udaje spravne, pouzivatel ostane prihlaseny na hlavnej
stranke, alebo na stranke, kde zadal login a heslo. Funkcionalita urcend pre
ZTP_pouzivatela sa rozsiri na funkcionalitu uréent pre
Registrovaneho_pouzivatela

4.b Ak prihlasovacie udaje nie su spravne, pouzivatel’ ostane na hlavnej stranke
alebo na stranke, kde bol pred prihlasenim. ZTP portal ho vyzve, aby zadal
znovu login a heslo. Pokial’ pouzivatel’ heslo zabudol, bude musiet’ kontaktovat’
Administratora prostrednictvom emailu

Nazov: UCO00.04 Editacia profilu
Rola: Registrovany pouzivatel
Zgg‘:ﬁgﬁ ky Pouzivatel je zaregistrovany, je prihlaseny
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel klikne na svoj login zobrazeny na hlavnej stranke, ktory je odkazom
na edita¢ny formular
2. ZTP portal zobrazi editaény formular. Editaény formuldr ma rovnaki $truktiru
ako Registracny formular. Namiesto tla¢idla ,,Registruj* je tu ale tlacidlo
»Potvrd’ zmeny* a je tu navyse tlacidlo ,,Zrus konto*. Namiesto polic¢ok ,,Heslo*
a ,,Potvrd heslo* je tu tla¢idlo ,,Zme heslo“. Po jeho kliknuti ZTP portal vyzve
pouzivatela, aby zadal povodné heslo, nové heslo a toto nové heslo potvrdil.
Nov¢ hesld sa musia zhodovat’
3.a Pouzivatel’ klikne na tlac¢idlo ,,Potvrd’ zmeny*
3.b Ak pouzivatel zatvori editatny formuldr, Ziadne zmeny neostanu uloZené
4, Ak klikol pouzivatel’ na tla¢idlo ,,Potvrd’ zmeny*“, ZTP portal overi prihlasovacie
udaje. (login, povodné heslo)
5.a Ak su prihlasovacie tidaje spravne, pouzivatel’ ostane prihlaseny na stranke,
z ktorej klikol na odkaz pre editiciu profilu. Zmeny budu uloZené
5b Ak prihlasovacie tidaje nie su spravne, pouZzivatel’ ostane na editacnom

formulari, kde ho ZTP portal vyzve, aby zadal novy login alebo heslo.
(pokracuje teda opat’ bodom 2). Ostatné hodnoty ostanu také, ako ich pouzivatel’
nastavil. (Ak vSak zatvori editaény formuldr, neostant ulozené)
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Nazov: UC00.05 Odhlasenie sa

Rola: Registrovany pouzivatel

Zg;‘:ﬁgﬁ Ky Pouzivatel je zaregistrovany a je prihlaseny
Cislo Popis ¢innosti

kroku

1. Pouzivatel klikne na tlacidlo ,,Odhlas sa*

2. Pouzivatel’ ostane na stranke, kde bol pred kliknutim na tlacidlo ,,Odhlés sa®, ale
uz nebude prihlaseny. Funkcionalita ur¢ena pre Registrovaneho_pouzivatela sa
zmeni na funkcionalitu pre ZTP pouzivatela

Nazov: UC00.06 Zrusenie konta

Rola: Registrovany pouzivatel

Zgé‘:ﬁil; Ky Pouzivatel je zaregistrovany a je prihladseny
Cislo Popis ¢innosti

kroku

1. Pouzivatel’ sa dostane na editacny formular prostrednictvom UC00.04 . Tu stlac¢i
tlacidlo ,,Zru$ konto*

2 ZTP portal vyzve pouzivatela, aby zadal heslo

3. Pouzivatel’ zada heslo

4. ZTP portal overi heslo

5.a Ak je heslo spravne, ZTP portal zobrazi informacie o zmazani a vyzve
pouzivatel'a, aby potvrdil zmazanie

5.b Ak pouzivatel' zadal nespravne heslo, ZTP portal zobrazi vyzvu, aby pouzivatel
zadal spravne heslo. PouZivatel’ pokracuje krokom 3
6.a Ak pouzivatel’ zrusi poziadavku pre zruSenie konta, konto ostane aktivne a
pouzivatel ostane na editacnom formuldri
6.b Ak pouzivatel’ potvrdi zrusenie konta, konto sa deaktivuje. Po 30 ditoch od
deaktivacie bude fyzicky zmazané. Obnovit’ ho méze len Administrator, pokial
nie je fyzicky zmazané
Nazov: UCO00.07 Prezeranie noviniek
Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel’ sa nachadza na hlavnej stranke
Qodmlen Ky
Cislo Popis Cinnosti
kroku

la Ak existuju nejaké novinky, tieto st zobrazené na hlavnej stranke. Po kliknuti na
dant novinku sa pouzivatel’ dostane priamo do konkrétneho modulu, kde sa dana
novinka nachadza.

1b Ak neexistuju ziadne novinky, ostane zobrazena prazdna obrazovka. (Ak
existuji novinky, ktoré nie su aktualne, tieto sa budu i napriek tomu zobrazovat’
medzi novinkami)

Nazov: UC00.08 Prezeranie modulov
Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
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Vstupné

Qodmien Ky

Cislo Popis ¢innosti
kroku P

1. Pouzivatel méze z kazdého miesta ZTP portalu kliknit’ na niektory z modulov
portalu

2. ZTP portal zobrazi dany modul a jeho submenu

Nazov: UCO00.09 Fulltextove vyhladavanie

Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstupné

podmienky

Cislo Popis ¢innosti

kroku

1. Pouzivatel’ m6ze do pol'a pre vyhl'addvanie zadat’ l'ubovolny retazec. Nasledne
stlaci Enter, alebo stlaci tlacidlo ,,Hl'adaj*

2. ZTP portal najde vyskyt retazca na ZTP portali a vysledky zobrazi na stranke
Vysledky hl'adania. Vysledkami budil odkazy na konkrétne stranky aj s nazvom
modulu (resp. aj ndzov ¢lanku alebo nazov submenu, ak st dostupné).

Nazov: UCO00.10 Prepinanie stylov

Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstupné

podmienky

Cislo Popis ¢innosti

kroku

1. Pouzivatel’ m6Ze hocikedy prepinat’ §tyly zobrazenia stranok (vSeobecny, alebo
pre dané postihnutie). PouZivatel’ vidi aktualne zapnuty pohl'ad, a tento moze
prepnutim tlacidla kedykol'vek menit'.

2. ZTP portal po vybere pohl'adu automaticky zmeni §tyl zobrazovania stranok.
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01 Ubytovanie

Nazov: UCO01.01 Prezeranie informacii

Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel je na stranke modulu Ubytovanie
podmienky

Cislo Popis ¢innosti

kroku

la Pouzivatel' vidi zoznam vSetkych pontk ubytovania (vidi kraj, mesto, rozlohu,
pocet izieb, cenu, datum ponuky, typ ponuky (h'adam, poniukam...), typ byvania
(podnajom, byt...) zoradené od najnovsich po najstarsie

1b Registrovany pouzivatel, ak je prihlaseny a v profile ma zaskrtnuti moznost’
prednostného zobrazovania informdcii podl'a lokality (kraj alebo mesto), vidi iba
ponuky z jeho okolia (podl'a nastavenia profilu). Vyber bude uskuto¢neny
prednastavenymi hodnotami filtra. V tomto pripade bude dostupna moznost’
zobrazit’ vSetky ponuky (vypnutim filtra)

2. Pouzivatel’ moze kliknat’ na ponuku a prezerat’ si blizSie informacie o ponuke
(vidi vSetky zadané atributy a fotografie (ak si))

Nazov: UCO01.02 Filtrovanie informacii

Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel’ je na stranke modulu Ubytovanie
Qodmlen Ky

Cislo Popis ¢innosti

kroku

1. PouZzivatel’ mdze filtrovat’ zobrazenie informécii podl'a nasledovnych kritérii:
kraj, mesto, pocet izieb, typ byvania, typ ponuky, rozloha, cena, pocet izieb,
datum ponuky, meno a priezvisko zaddvatela. PouZivatel’ zad4 pozadované
hodnoty kritérii a stlaci tlacidlo ,,Filtruj*

2. ZTP portal zobrazi informacie, ktoré zodpovedaju filtraénym kritériam
(rovnakym spdsobom ako v UC Prezeranie informacii). Ak neexistuju
informacie vyhovujuce kritériam, ZTP portal zobrazi spravu: , Nenasli sa Ziadne
informdcie vyhovujuce filtraénym kritériam*

Nazov: UC01.03 Zoradovanie informacii

Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel je na strdnke modulu Ubytovanie
Qodmlen Ky

Cislo Popis Cinnosti

kroku

1. Pouzivatel méze zorad’'ovat’ informécie podl'a rovnakych kritérii, ako mohol
udaje filtrovat’. Pouzivatel’ zad4 pozadované hodnoty kritérii a stlaci tlacidlo
,Zorad™. Pri kazdom kritériu je mozné vybrat' moznost’ vzostupne a zostupne

2. ZTP portal zobrazi informacie zoradené podl'a danych kritérii (rovnakym

sposobom ako v UC Prezeranie informacii)
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Nazov: UCO01.04 Pridanie informacie

Rola: Registrovany pouzivatel

Vstup_n ¢ Pouzivatel je na stranke modulu Ubytovanie
Qodmlen ky

Cislo Popis ¢innosti

kroku

1. Pouzivatel’ méze pridat’ novl informéciu tlacidlom ,,Pridaj nova*

2. ZTP portél zobrazi formular pre pridanie informécii

3.a Pouzivatel’ vyplni povinné tdaje: kraj, mesto, typ byvania, typ ponuky. Pokial
nie su vyplnené vSetky povinné udaje, nemozno pridat’ informaciu. Mozno iba
zatvorit’ formular pre pridanie informacii (ziadne tdaje z vyplneného formulara
sa vV takom pripade neulozia)

3.b Pouzivatel’ méze vyplnit’ aj nepovinné Gdaje : adresa, pocet izieb, rozloha, cena,
datum ponuky, poznamka, fotky vo formate (*.jpg, *.gif, *.bmp). Pre pridanie
fotky sa zobrazi dialogové okno, kde bude mozné vybrat’ konkrétnu fotku
Z pocitaca pouzivatel'a

4, Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,Pridaj informaciu*

5. Ak boli vyplnené vSetky povinné udaje a pouZzivatel stlacil tlacidlo ,,Pridaj
informaciu®, ZTP portal uloZi pridanti informaciu, zaradi ju medzi ostatné(bude
zobrazend ako prva, pretoZe je v okamihu pridania najnovsia) a poneché
pouzivatela na stranke modulu Ubytovanie. Informacia bude zobrazena na
portali 60 dni. Potom sa zmeni deaktivuje a po 30 ditoch od tejto zmeny bude
ponuka fyzicky zmazana. Pocas tychto 30 dni ponuku uvidi iba jej zakladatel’,
a bude mat’ moznost’ prediZit’ platnost’ na d’al$ich 60 dni (stla¢enim tla¢idla
,,Aktivuj“). Po prediZeni sa bude opit’ zobrazovat’ medzi ponukami (s datumom
aktivacie, nie povodného vlozenia. Zobrazi sa teda ako prva)

Nazov: UCO01.05 Editovanie informacie

Rola: Registrovany pouzivatel

Vstupné PouZzivatel je na stranke modulu Ubytovanie, medzi informéciami existuje
podmienky | informacia, ktoru vytvoril

Cislo Popis ¢innosti

kroku P

1. Pouzivatel’ ndjde (prostrednictvom filtra, kde moéze filtrovat’ informacie podl'a
mena a priezviska zadavatel'a) informdciu, ktort vytvoril a ktort chce
editovat’. Pri takejto je tlacidlo ,,Edituj*

2. ZTP portal zobrazi po stladeni tladidla ,,Edituj* rovnaky formular, ako pri
pridavani informacii. Namiesto tla¢idla ,,Pridaj informaciu® bude obsahovat’
tlac¢idlo ,,Potvrd’ zmeny*. (Opét platia pravidla pre povinné udaje, ktoré st pri
pridavani informacii)

3. Ak pouzivatel’ spravne (s ohl'adom na povinné idaje informacie) editoval
informaciu, tieto zmeny sa hned’ po stlaceni tlacidla ,,Potvrd’ zmeny* zobrazia
Vv informadcii. Tato sa ale nebude postvat’ v poradi medzi informaciami, pretoze
sa nemenil datum jej vlozenia. PouZivatel’ po editacii informacie ostane na
stranke modulu Ubytovanie

Nazov: UCO01.06 Zmazanie informacie
Rola: Registrovany pouzivatel
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Vstupné Pouzivatel je na stranke modulu Ubytovanie, medzi informaciami existuje taka,
podmienky | ktoru vytvoril
Cislo Popis ¢innosti
kroku P
1. Pouzivatel’ najde (prostrednictvom filtra, kde moéze filtrovat’ informacie podl'a
mena a priezviska zadavatel'a) informaciu, ktora vytvoril a ktord chce zmazat'.
Pri tejto informacii je tlacidlo ,,Zmaz*
2. ZTP portal zobrazi po stladeni tlagidla ,,Zmaz“ vyzvu, & chce pouZivatel’ naozaj
zmazat’ informaciu
3.a Ak pouzivatel’ zvoli moznost’ ,,nie“, informécia ostane nad’alej medzi
informaciami a pouzivatel’ ostane na stranke modulu Ubytovanie
3.b Ak pouzivatel’ zvoli moznost’ ,,ano®, informacia sa deaktivuje a v tomto stave ju
uvidi uz iba zadavatel'. Deaktivovand informdcia bude oproti aktivnym
zvyraznena. V tomto stave ostane 30 dni, potom bude fyzicky zmazana. Pocas
tychto 30 dni ju bude moct’ pouzivatel’ opitovne aktivovat’ stlacenim tlacidla
»Aktivuj*“. Pouzivatel ostane po deaktivacii informécie na stranke modulu
Ubytovanie
Nazov: UCO01.07 Automaticke mazanie
Rola: Skript portalu
Vstup_n ¢ V portali existuju nejaké vlozené informacie
podmienky
Cislo Popis ¢innosti
kroku P
1. Skript automaticky kontroluje vSetky informécie v danom module. Ak najde

nejakd, ktord ja deaktivovana dlhSie nez 30 dni, tak ju zmaZe z databazy

C-7




G-FORCE

ZipP PORTAL

Projektova dokumentacia

02 Zamestnanie

Nazov: UCO02.01 Prezeranie informacii
Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstupné Pouzivatel je na stranke modulu Zamestnanie
podmienky
Cislo kroku Popis ¢innosti
la Pouzivatel' vidi zoznam vSetkych pontk zamestnania (vidi kraj, mesto,
datum ponuky, typ ponuky (h'adam, ponikam...), typ prace (trvaly
pracovny pomer, ...), sektor, zoradené od najnovsich po najstarSie
1b Registrovany pouzivatel, ak je prihlaseny a v profile mé zaSkrtnut
moznost’ prednostného zobrazovania informéacii podla lokality (kraj alebo
mesto), vidi iba ponuky z jeho okolia (podl'a nastavenia profilu). Vyber
bude uskutoéneny prednastavenymi hodnotami filtra. V tomto pripade bude
dostupnd moznost’ zobrazit’ vSetky ponuky (vypnutim filtra)

2. Pouzivatel méze kliknit’ na ponuku a prezerat’ si blizSie informéacie
0 ponuke (vidi vSetky zadané atributy

Nazov: UC02.02 Filtrovanie informacii

Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstupné PouZivatel je na stranke modulu Zamestnanie
podmienky

Cislo kroku Popis ¢innosti

1. Pouzivatel moze filtrovat’ zobrazenie informacii podl'a nasledovnych
kritérii: kraj, mesto, sektor, pozicia, hodinova mzda, typ inzeratu, datum
vloZenia, typ ivdzku, meno a priezvisko zadavatela. PouZivatel’ zada
poZzadované hodnoty kritérii a stlaci tlacidlo ,,Filtruj*

2. ZTP portal zobrazi informacie, ktoré zodpovedajt filtraénym
kritériam(rovnakym sposobom ako v UC Prezeranie informacii). Ak
neexistuju informacie vyhovujuce kritériam, ZTP portal zobrazi spravu:
,Nenasli sa Ziadne informacie vyhovujtce filtraénym kritéridm*

Nazov: UC02.03 Zoradovanie informacii
Rola: Registrovany_pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstup_n ¢ PouzZivatel je na strdnke modulu Zamestnanie
Qodmlen Ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel méze zorad’'ovat’ informécie podl'a rovnakych kritérii, ako mohol
udaje filtrovat’. Pouzivatel’ zad4 pozadované hodnoty kritérii a stlaci tlacidlo
,Zorad™. Pri kazdom kritériu je mozné vybrat’ moZnost’ vzostupne a zostupne
2. ZTP portal zobrazi informacie zoradené podl'a danych kritérii (rovnakym
sposobom ako v UC Prezeranie informacii)
Nazov: UC02.04 Pridanie informacii
Rola: Registrovany pouzivatel
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Vstup_n ¢ Pouzivatel je na stranke modulu Zamestnanie
Qodmlen Ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku P
1. Pouzivatel’ moéze pridat’ novl informéciu tlacidlom ,,Pridaj nova*
2. ZTP portal zobrazi formular pre pridanie informacii
3.a Pouzivatel’ vyplni povinné Gdaje: kraj, mesto, sektor, pozicia, typ avéizku.
Pokial nie su vyplnené vSetky povinné udaje, nemozno pridat’ informaciu.
Mozno iba zatvorit’ formular pre pridanie informacii (Ziadne udaje z vyplnené¢ho
formuléra sa v takom pripade neulozia)
3.b Pouzivatel’ méze vyplnit’ aj nepovinné udaje (ostatné, podl'a prislusného
datového modelu)

4, Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,Pridaj informaciu*

5. Ak boli vyplnené vsetky povinné udaje a pouzivatel stlacil tlacidlo ,,Pridaj
informaciu®, ZTP portal ulozi pridanti informaciu, zaradi ju medzi ostatné(bude
zobrazena ako prva, pretoze je v okamihu pridania najnovsia) a ponecha
pouzivatela na stranke modulu Zamestnanie. Informacia bude zobrazena na
portali 60 dni. Potom sa zmeni deaktivuje a po 30 dioch od tejto zmeny bude
ponuka fyzicky zmazana. Pocas tychto 30 dni ponuku uvidi iba jej zakladatel,
a bude mat’ moznost’ prediZit’ platnost’ na d’alsich 60 dni (stla¢enim tla¢idla
,Aktivuj*). Po prediZeni sa bude opit’ zobrazovat’ medzi ponukami (s datumom
aktivacie, nie povodného vlozenia. Zobrazi sa teda ako prva)

Nazov: UC02.05 Editovanie informacie

Rola: Registrovany pouzivatel

Vstupné PouZzivatel je na stranke modulu Zamestnanie, medzi informéciami existuje
podmienky | informacia, ktoru vytvoril

Cislo Popis ¢innosti

kroku P

1. Pouzivatel’ najde (prostrednictvom filtra, kde moéze filtrovat’ informacie podl'a
mena a priezviska zadavatel'a) informdciu, ktort vytvoril a ktora chce
editovat. Pri takejto je tlacidlo ,,Edituj*

2. ZTP portal zobrazi po stlaceni tlagidla ,,Edituj* rovnaky formular, ako pri
pridavani informacii. Namiesto tlacidla ,,Pridaj informéciu‘ bude obsahovat
tlacidlo ,,Potvrd’ zmeny*. (Opét platia pravidla pre povinné udaje, ktoré st pri
pridavani informacii)

3. Ak pouzivatel’ spravne (s ohl'adom na povinné udaje informéacie) editoval
informaciu, tieto zmeny sa hned’ po stlaceni tlacidla ,,Potvrd’ zmeny* zobrazia
Vv informacii. Této sa ale nebude posuvat’ v poradi medzi informéciami, pretoze
sa nemenil datum jej vlozenia. Pouzivatel’ po editacii informacie ostane na
stranke modulu Zamestnanie

Nazov: UC02.06 Zmazanie informacie

Rola: Registrovany pouzivatel

Vstupné Pouzivatel’ je na stranke modulu Zamestnanie, medzi informaciami existuje taka,
podmienky | ktoru vytvoril

Cislo Popis ¢innosti

kroku P
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1. Pouzivatel’ najde (prostrednictvom filtra, kde moéze filtrovat’ informacie podl'a
mena a priezviska zadavatel'a) informaciu, ktor vytvoril a ktorti chce zmazat'.
Pri tejto informacii je tlacidlo ,,Zmaz*
2. ZTP portal zobrazi po stlateni tladidla ,,Zmaz* vyzvu, & chce pouzivatel’ naozaj
zmazat’ informaciu.
3.a Ak pouzivatel’ zvoli moznost’ ,,nie“, informacia ostane nad’alej medzi
informaciami a pouzivatel’ ostane na stranke modulu Zamestnanie
3.b Ak pouzivatel’ zvoli moznost ,,ano®, informacia sa deaktivuje a v tomto stave ju
uvidi uz iba zadavatel'. Deaktivovana informacia bude oproti aktivhym
zvyraznena. V tomto stave ostane 30 dni, potom bude fyzicky zmazand. Pocas
tychto 30 dni ju bude moct’ pouzivatel’ opatovne aktivovat stlacenim tlacidla
»Aktivuj“. Pouzivatel’ ostane po deaktivacii informacie na stranke modulu
Zamestnanie
Nazov: UC02.07 Automaticke mazanie
Rola: Automaticky skript portalu
Vstup_n ¢ V portali existuju nejaké vlozené informacie
podmienky
Cislo Popis Cinnosti
kroku P
1. Skript automaticky kontroluje vSetky informacie v danom module. Ak najde

nejaku, ktord ja deaktivovand dlhSie nez 30 dni, tak ju zmaze z databazy
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03 Vzdelavanie

Nazov:

UC03.01 Prezeranie informacii

Rola:

Registrovany_pouzivatel, ZTP_pouzivatel

Vstupné
podmienky

Pouzivatel je na stranke modulu Vzdelavanie

Cislo kroku

Popis ¢innosti

l.a

Pouzivatel’ vidi zoznam vSetkych ponuk vzdelavania (vidi kraj, mesto,
datum ponuky, typ ponuky) zoradené od najnovsich po najstarSie. Ponuky
st zobrazené v dvoch oddelenych ¢astiach: skoly a kurzy (kurzy sa
rozdelené na aktudlne a archivne. Archivnym sa stane kurz vtedy, ak je jeho
datum konania + diZka konania vi¢sia nez aktudlny datum)

1.b

Registrovany pouzivatel, ak je prihlaseny a v profile ma zaSkrtnuta
moznost’ prednostného zobrazovania informacii podl'a lokality (kraj alebo
mesto), vidi iba ponuky z jeho okolia (podl'a nastavenia profilu). Vyber
bude uskutocneny prednastavenymi hodnotami filtra. V tomto pripade bude
dostupnd moznost’ zobrazit’ vSetky ponuky (vypnutim filtra)

Pouzivatel’ moze kliknit’ na ponuku a prezerat’ si blizSie informacie
0 ponuke (vidi vSetky zadané atributy

Nazov:

UCO03.02 Filtrovanie informacii

Rola:

Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel

Vstupné
podmienky

PouZivatel je na stranke modulu Vzdelavanie

Cislo kroku

Popis ¢innosti

1.

PouZivatel’ mo6ze filtrovat’ zobrazenie informdcii. Skoly moéze filtrovat’

postihnutia, meno a priezvisko zadavatela.

Kurzy moZzno filtrovat’ podla: nazov, typ, meno a priezvisko zadavatel'a
kurzu, kraj, mesto, datum zaciatku, dizka kurzu, cena, datum vloZenia.
Pouzivatel zada poZzadované hodnoty kritérii a stlac¢i tlacidlo ,,Filtruj*

ZTP portal zobrazi informacie, ktoré zodpovedaju filtraénym kritériam
(rovnakym sposobom ako v UC Prezeranie informacii). Ak neexistuju
informacie vyhovujtce kritériam, ZTP portal zobrazi spravu: ,,Nenasli sa
ziadne informdcie vyhovujlce filtracnym kritériam*

Nazov:

UCO03.03 Zoradovanie informacii

Rola:

Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel

Vstupné
podmienky

Pouzivatel je na stranke modulu Vzdelavanie

Cislo
kroku

Popis ¢innosti

1.

PouZivatel’ méZe zorad’'ovat’ informacie podla rovnakych kritérii, ako mohol
udaje filtrovat’. Pouzivatel’ zadd pozadované hodnoty kritérii a stlaci tlacidlo
,Zorad™. Pri kazdom kritériu je mozné vybrat’ moznost’ vzostupne a zostupne

ZTP portal zobrazi informacie zoradené podl'a danych kritérii (rovnakym
sp6sobom ako v UC Prezeranie informacii)
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Nazov: UC03.04 Pridanie informacie

Rola: Registrovany_pouzivatel

Vstup_n ¢ Pouzivatel je na stranke modulu Vzdelavanie
Qodmlen Ky

Cislo Popis ¢innosti

kroku

1. Pouzivatel méze pridat’ nov skolu tlac¢idlom ,,Pridaj nova* a novy kurz
tlacidlom ,,Pridaj novy* . Budu teda dve tlacidla, pri kazdej kategorii jedno

2. ZTP portal zobrazi formular pre pridanie informacii (bude zv1ast’ formulér pre
Skoly a zvlast pre kurzy)

3.a Pouzivatel’ vyplni povinné tidaje. Pri Sskole: nazov, kraj, mesto, meno kontaktne;j
osoby. Pri kurzoch je to: nazov a datum zagiatku, dizka kurzu. Pokial’ nie st
vyplnené vsetky povinné tidaje, nemozno pridat’ informaciu. Mozno iba zatvorit’
formulér pre pridanie informacii (Ziadne udaje z vyplneného formulara sa
Vv takom pripade neuloZia)

3b PouZzivatel mdze vyplnit’ aj nepovinné udaje. Pri Skole je to : typ Skoly,
domovska webova stranka, mesto, telefonny kontakt, email. Pri kurzoch je to:
typ, kraj, mesto, adresa, telefonny kontakt, email, cena kurzu, pozndmka

4, Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,Pridaj informaciu*

5. Ak boli vyplnené vsetky povinné udaje a pouzivatel stlacil tlacidlo ,,Pridaj
informaciu®, ZTP portal ulozi pridanti informaciu, zaradi ju medzi ostatné(bude
zobrazena ako prva, pretoze je v okamihu pridania najnovsia) a ponecha
pouzivatel'a na stranke modulu Vzdeldvanie (novl skolu pridad medzi skoly
a novy kurz medzi kurzy)

Nazov: UCO03.05 Editovanie informacie

Rola: Registrovany pouzivatel

Vstupné PouzZivatel je na stranke modulu Vzdelavanie, medzi informdciami existuje
podmienky | informécia, ktora vytvoril

Cislo Popis ¢innosti

kroku

1. Pouzivatel’ najde (prostrednictvom filtra, kde moéze filtrovat’ informacie podl'a
mena a priezviska zadavatela) informaciu, ktora vytvoril a ktora chce
editovat’. Pri takejto je tlacidlo ,,Edituj*

2. ZTP portal zobrazi po stla¢eni tlagidla ,,Edituj* rovnaky formular, ako pri
pridavani Skoly/kurzu. Namiesto tlacidla ,,Pridaj informéciu‘“ bude obsahovat’
tlacidlo ,,Potvrd’ zmeny*. (Opét platia pravidla pre povinné udaje, ktoré st pri
pridavani informacii)

3. Ak pouzivatel’ spravne (s ohl'adom na povinné tidaje informacie) editoval
informaciu, tieto zmeny sa hned’ po stlaceni tlacidla ,,Potvrd’ zmeny* zobrazia
Vv informacii. Této sa ale nebude posuvat’ v poradi medzi informéciami, pretoze
sa nemenil datum jej vlozenia. Pouzivatel’ po editacii informacie ostane na
stranke modulu Vzdelavanie

Nazov: UC01.06 Zmazanie informacie
Rola: Registrovany pouzivatel
Vstupné \ PouZivatel je na strdnke modulu Vzdeldvanie, medzi informaciami existuje taka,
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podmienky | ktora vytvoril
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel’ najde (prostrednictvom filtra, kde moze filtrovat’ informacie podl'a
mena a priezviska zadavatel'a) informaciu, ktor vytvoril a ktorti chce zmazat'.
Pri tejto informacii je tlacidlo ,,Zmaz*
2. ZTP portal zobrazi po stlateni tladidla ,,ZmaZ* vyzvu, & chce pouZivatel’ naozaj
zmazat’ informéciu
3.a Ak pouzivatel’ zvoli moznost’ ,,nie“, informécia ostane nad’alej medzi
informaciami a pouzivatel’ ostane na strdnke modulu Vzdelavanie
3.b Ak pouzivatel’ zvoli moznost’ ,,ano*, informacia sa deaktivuje a v tomto stave ju
uvidi uz iba zadévatel. Deaktivovana informacia bude oproti aktivnym
zvyraznena. V tomto stave ostane 30 dni, potom bude fyzicky zmazand. Pocas
tychto 30 dni ju bude moct’ pouzivatel’ opitovne aktivovat’ stlacenim tlacidla
»Aktivuj*. Pouzivatel’ ostane po deaktivacii informacie na stranke modulu
Vzdeladvanie
Nézov: UC03.07 Automaticke mazanie
Rola: Skript portalu
Vstup_n ¢ V portali existuju nejaké vlozené informacie
Qodmlen Ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Skript automaticky kontroluje vSetky informacie v danom module. Ak najde
nejaku, ktord ja deaktivovand dlhsie neZ 30 dni, tak ju zmaZe z databazy
Nézov: UC03.08 Zmena aktualnosti kurzu
Rola: Skript portalu
Vstup_n ¢ V portali existuju nejaké vlozené informacie
Qodmlen Ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Skript automaticky kontroluje vSetky kurzy v danom module. Ak ngjde taky,

ktorého datum konania + diZka konania je v4&si nez aktualny datum, presunie ho
do kategorie archivne
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04 Udalosti

Nazov: UC04.01 Prezeranie informacii
Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel je na stranke modulu Udalosti
Qodmlen ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
la Pouzivatel’ vidi zoznam vsSetkych udalosti (vidi ndzov udalosti, mesto konania
a datum konania, predbezna ucast’). Tieto st rozdelené do troch kategorii:
aktudlne, uskutocnené (udalost’ tu prejde automaticky po datume konania),
archivne (udalost’ tu prejde automaticky po 30 ditoch od presunu do kategorie
uskutocnené) .V tychto kategoriach st udalosti zoradené podl'a datumu zaciatku
udalosti od najnovsich po najstarsie
1b Registrovany pouzivatel, ak je prihlaseny a v profile ma zaskrtnuti moznost’
prednostného zobrazovania informadcii podl'a lokality (kraj alebo mesto), vidi iba
udalosti z jeho okolia (podl'a nastavenia profilu). Vyber bude uskuto¢neny
prednastavenymi hodnotami filtra. V tomto pripade bude dostupna moznost’
zobrazit’ vSetky udalosti (vypnutim filtra)
2. Pouzivatel moze kliknat' na udalost’ a prezerat’ si blizSie informacie o udalosti
(vidi vSetky zadané atributy a fotografie (ak st))
Nazov: UCO04.02 Filtrovanie informacii
Rola: Registrovany _pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstupné PouZivatel je na stranke modulu Udalosti
podmienky
Cislo kroku Popis ¢innosti

1. PouZivatel’ moZe filtrovat’ zobrazenie informacii podl'a nasledovnych
kritérii: nazov, meno a priezvisko zadavatel’a, kraj, mesto, datum zaciatku
udalosti. Pouzivatel’ zada poZadované hodnoty kritérii a stlaci tlacidlo
HFiltruj*

2. ZTP portal zobrazi informacie, ktoré zodpovedaju filtraénym kritériam
(rovnakym sposobom ako v UC Prezeranie informacii). Ak neexistuju
informacie vyhovujtce kritériam, ZTP portal zobrazi spravu: ,,Nenasli sa
ziadne informdcie vyhovujlce filtracnym kritériam*

Nazov: UCO04.03 Zoradovanie informacii

Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstupné Pouzivatel je na stranke modulu Udalosti
podmienky

Cislo kroku Popis ¢innosti

1. Pouzivatel méze zorad’ovat’ informacie podl'a rovnakych kritérii, ako mohol
udaje filtrovat. Pouzivatel’ zad4 pozadované hodnoty kritérii a stlaci tlac¢idlo
,Zorad™. Pri kazdom kritériu je mozné vybrat’ moznost’ vzostupne
a zostupne

2. ZTP portél zobrazi informacie zoradené podl’a danych kritérii (rovnakym
sposobom ako v UC Prezeranie informacii)
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Nazov:

UC04.04 Pridanie informacie

Rola:

Registrovany pouzivatel

Vstupné
podmienky

Pouzivatel je na stranke modulu Udalosti

Cislo
kroku

Popis ¢innosti

1.

Pouzivatel’ m6ze pridat’ novu informaciu tlacidlom ,,Pridaj nova*

2

ZTP portal zobrazi formulér pre pridanie informécii

3.a

Pouzivatel’ vyplni povinné udaje. ndzov, datum za&iatku udalosti a dizku trvania
udalosti. Pokial’ nie si vyplnené vSetky povinné udaje, nemozno pridat’
informéciu. Mozno iba zatvorit’ formular pre pridanie informécii (Ziadne udaje

Z vyplneného formulara sa v takom pripade neulozia)

3.b

Pouzivatel méze vyplnit’ aj nepovinné udaje. typ udalosti, kraj, mesto, adresu,
poznamky, obrazky k udalosti vo formate (* jpg, *.gif, *.bmp). Pre pridanie
obrazka sa zobrazi dialogové okno, kde bude mozné vybrat’ konkrétny obrazok
Z pocitaca pouzivatela

Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,Pridaj informéciu“

Ak boli vyplnené vSetky povinné udaje a pouzivatel stlacil tlacidlo ,,Pridaj
informaciu®, ZTP portal ulozi pridanti informaciu, zaradi ju medzi ostatné(bude
zobrazena ako prva, pretoze je v okamihu pridania najnovsia) a ponecha
pouzivatela na strdnke modulu Udalosti

Nazov:

UC04.05 Editovanie informacie

Rola:

Registrovany pouzivatel

Vstupné
podmienky

Pouzivatel je na stranke modulu Udalosti, medzi informéaciami existuje
informacia, ktora vytvoril

Cislo kroku

Popis Cinnosti

1.

Pouzivatel’ najde (prostrednictvom filtra, kde méze filtrovat’ informéacie
podl'a mena a priezviska zaddvatel'a) informéciu, ktort vytvoril a ktoru
chce editovat’. Pri takejto je tlacidlo ,,Edituj*

ZTP portal zobrazi po stladeni tlag¢idla ,,Edituj rovnaky formular, ako pri
pridavani informacii. Namiesto tlacidla ,,Pridaj informéciu‘“ bude obsahovat’
tlacidlo ,,Potvrd’ zmeny*. (Opat platia pravidla pre povinné udaje, ktoré st
pri pridavani informécii)

Ak pouzivatel’ spravne (s ohl'adom na povinné tidaje informacie) editoval
informaciu, tieto zmeny sa hned’ po stlaceni tla¢idla ,,Potvrd’ zmeny*
zobrazia v informacii. Tato sa ale nebude postuvat’ v poradi medzi
informéciami, pretoZe sa nemenil datum jej vlozenia. Pouzivatel po editacii
informdcie ostane na strdnke modulu Udalosti

Nazov:

UCO04.06 Zmazanie informacie

Rola:

Registrovany pouzivatel

Vstupné
podmienky

PouZivatel je na stranke modulu Udalosti, medzi informaciami existuje taka,
ktort vytvoril

Cislo kroku

Popis ¢innosti

1.

Pouzivatel’ ndjde (prostrednictvom filtra, kde moze filtrovat’ informécie
podl'a mena a priezviska zadévatel'a) informéaciu, ktora vytvoril a ktort
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chce zmazat'. Pri tejto informacii je tlacidlo ,,Zmaz*

2. ZTP portal zobrazi po stladeni tlagidla ,,Zmaz“ vyzvu, ¢ chce pouzivatel
naozaj zmazat’ informéciu
3.a Ak pouzivatel’ zvoli moznost’ ,,nie*, informacia ostane nad’alej medzi
informaciami a pouzivatel’ ostane na stranke modulu Udalosti
3.b Ak pouzivatel’ zvoli moznost’ ,,ano®, informadcia sa deaktivuje a v tomto
stave ju uvidi uz iba zadavatel. S nou aj vSetky fotky a komentare, ktoré
k informacii prisliichaju. Deaktivovana informacia bude oproti aktivnym
zvyraznena. V tomto stave ostane 30 dni, potom bude fyzicky zmazana
(taktiez fotky a komentare). Pocas tychto 30 dni ju bude mdct’ pouzivatel
opatovne aktivovat stlacenim tlac¢idla ,,Aktivuj*“. Pouzivatel ostane po
deaktivacii informacie na strdnke modulu Udalosti
Nézov: UCO04.07 Automaticke mazanie
Rola: Automaticky skript portalu
Vstup_n ¢ V portali existuju nejaké vlozené informacie
podmienky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Skript automaticky kontroluje vSetky informacie v danom module. Ak najde
nejakq, ktord ja deaktivovana dlhsie nez 30 dni, tak ju zmaze z databazy
Nazov: UC04.08 Zmena aktualnosti
Rola: Automaticky skript portalu
Vstupne V portali existuju nejaké vloZené udalosti
Qodmlen Ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku P

1. Skript automaticky denne prehl'addva vSetky udalosti. Ak najde nejakt, ktorej
datum zagiatku + dizka trvania su viésie ako aktualny datum, presunie takuto do
kategorie uskuto¢nené, pricom k udalosti poznac¢i datum tejto zmeny.

K uskutonenym udalostiam moZno pridavat’ fotografie.

2. Skript automaticky denne prehl'addva vSetky udalosti. Ak najde nejaku, ktorej
datum zaciatku + diZka trvania + 30 dni st viaGsie ako aktualny datum, presunie
takuto do kategorie archivne, pricom k udalosti poznaci datum tejto zmeny.
V archivnych udalostiach nemoZno robit’ zmeny

Nazov: UCO04.09 Pridanie fotografii
Rola: Registrovany pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel’ je na stranke modulu Udalosti
podmienky
Cislo Popis Cinnosti
kroku P
1. Pouzivatel moéze k vybranej udalosti pridat’ fotky stlacenim tlacidla ,,Pridaj

fotky*, ktor¢ je pri kazdej udalosti v stave uskutocnend. (iné stavy toto tlacidlo
nezobrazujl)
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2. ZTP portal zobrazi dialégové okno, prostrednictvom ktorého sa dajii vkladat
fotky (vo formate (*.jpg, *.gif, *.bmp)

3. Po preneseni fotiek na server ZTP portalu sa miniatiiry tychto fotografii zobrazia
pri danej udalosti. Pri kliknuti na miniataru sa tato zvacsi (na vel'kost’ fotografie,
maximalne ale na velkost’ obrazovky). Zvacsenu fotografiu mozno zatvorit’
a naraz mozno mat’ otvorent len jednu fotografiu

Nazov: UCO04.10 Pridanie komentara

Rola: Registrovany_pouzivatel

Vstup_n ¢ Pouzivatel je na stranke modulu Udalosti, musi byt prihladseny
podmienky

Cislo Popis ¢innosti

kroku P

1. Pouzivatel’ klikne na nazov udalosti, ku ktorej chce pridat’ komentar (rovnako
ako pri prezerani informéacii)

2. ZTP portal zobrazi stranku s udalostou

3. Pouzivatel klikne na tlacidlo ,,Pridat’ komentar*, ktoré sa nachadza na konci
stranky s udalostou

4. ZTP portal zobrazi stranku/formulér pre vkladanie komentarov , kde bude
mozné vlozit’ text dizky max. 500 znakov

5 Pouzivatel’ napise svoj komentar a stlaci tlacidlo ,,Vloz komentar*

6 ZTP portal ulozi komentér a zobrazi stranku s danou udalostou

Nazov: UC04.11 Zmazanie komentara

Rola: Registrovany pouzivatel

Vstup ne PouZzivatel je na stranke modulu Udalosti, musi byt prihlaseny
podmienky

Cislo Popis ¢innosti

kroku

1. Pouzivatel’ klikne na nazov udalosti, pri ktorej (rovnako ako pri prezerani
informacii) chce zmazat’ svoj komentar (iba pri takomto vidi tla¢idlo ,,Zmaz
komentar*)

2. Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,Zmaz komentar* pri svojom komentari

3. ZTP portal sa spyta pouzivatel'a ,,Chcete zmazat’ dany komentar?* a zobrazi
tla¢idla ,,ano* , ,,nie*

4.a Pouzivatel stlaéi tlacidlo ,,ano
4.b Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,nie*
5.a ZTP portal zmaze komentar a zobrazi dani udalost’
5.b ZTP portal komentar ponecha a zobrazi danti udalost’
Nazov: UC04.12 Predbezna ucast
Rola: Registrovany pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel je na strdnke modulu Udalosti, musi byt’ prihlaseny
Qodmlen Ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel moéze k vybranej udalosti pridat’ svoju predbeznti ucast’ zaskrtnutim

poli¢ka Zucastnim sa. (toto policko sa nachadza iba pri aktualnych udalostiach)
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2. ZTP portal zvysi podet predbeznych Gastnikov udalosti o 1.
3. Ak chce pouzivatel’ svoju predbeznu G€ast’ zrusit', jednoducho toto poli¢ko
odznaci a pocet sa znizi o 1.

C-18




G-FORCE Projektova dokumentacia zZip pORTAI_

05 Informacie

Nazov: UCO05.01 Prezeranie informacii
Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel je na stranke modulu Informacie
Qodmlen ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel’ vidi zoznam vSetkych informacii (vidi ndzov ¢lanku, datum
vloZenia,) rozdelené do r6znych kategorii a zoradené od najnovsie pridanej po
najstarsiu
2. PouZzivatel’ moze klikntit’ na niektora z kategorii, nasledne na konkrétny ¢lanok
a prezerat’ si ho
Nézov: UC05.02 Pridanie komentara
Rola: Registrovany_pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel’ je na stranke modulu Informécie, musi byt prihlaseny
podmienky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel’ klikne na nazov ¢lanku, ku ktorému chce pridat’ komentar (rovnako
ako pri prezerani informacii)
2. ZTP portil zobrazi stranku s ¢lankom
3. Pouzivatel’ klikne na tlac¢idlo ,,Pridat’ komentar®, ktoré sa nachadza na konci
¢lanku
4. ZTP portal zobrazi stranku/formulér pre vkladanie komentarov , kde bude
mozné vlozit' text dizky max. 500 znakov
5 Pouzivatel’ napiSe svoj komentar a stlaci tlacidlo ,,Vloz komentar*
6 ZTP portal ulozi komentér a zobrazi stranku s danym ¢lankom
Nézov: UC06.03 Zmazanie komentara
Rola: Registrovany pouzivatel
Vstup_n ¢ PouZivatel’ je na stranke modulu Informécie, musi byt prihlaseny
podmienky
Cislo Popis Cinnosti
kroku
1. Pouzivatel’ klikne na nazov €lanku, pri ktorom (rovnako ako pri prezerani
informacii) chce zmazat’ svoj komentér (iba pri takomto vidi tla¢idlo ,,Zmaz
komentar*)
2. Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,ZmaZ komentar* pri svojom komentari
3. ZTP portal sa spyta pouzivatel'a ,,Chcete zmazat’ dany komentar?* a zobrazi
tla¢idla ,,ano* , ,,nie*
4.a Pouzivatel stlaci tla¢idlo ,,ano*
4.b PouzZivatel stlaci tlacidlo ,,nie
5.4 ZTP portil zmaZe komentar a zobrazi dany ¢lanok
5.b ZTP portal komentar ponecha a zobrazi dany ¢lanok
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06 Pomocky

Nazov: UC06.01 Prezeranie informacii
Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel je na stranke modulu Pomocky
Qodmlen ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel’ vidi zoznam vSetkych informacii (vidi ndzov ¢lanku, datum
vloZenia,) rozdelené do r6znych kategorii a zoradené od najnovsie pridanej po
najstarsiu
2. PouZzivatel’ moze klikntit’ na niektora z kategorii, nasledne na konkrétny ¢lanok
a prezerat’ si ho
Nézov: UC06.02 Pridanie komentara
Rola: Registrovany pouzivatel
Zgé‘:ﬁéﬁ Ky Pouzivatel je na stranke modulu Pomocky, musi byt’ prihlaseny
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel’ klikne na nazov ¢lanku, ku ktorému chce pridat’ komentar (rovnako
ako pri prezerani informacii)
2. ZTP portil zobrazi stranku s ¢lankom
3. Pouzivatel’ klikne na tlac¢idlo ,,Pridat’ komentar®, ktoré sa nachadza na konci
¢lanku
4. ZTP portal zobrazi stranku/formulér pre vkladanie komentarov , kde bude
mozné vlozit' text dizky max. 500 znakov
5 Pouzivatel’ napiSe svoj komentar a stlaci tlacidlo ,,Vloz komentar*
6 ZTP portal ulozi komentér a zobrazi stranku s danym ¢lankom
Nézov: UC06.03 Zmazanie komentara
Rola: Registrovany pouzivatel
Zgé‘:ﬁ%ﬁ Ky Pouzivatel’ je na strdnke modulu Pomdcky, musi byt prihladseny
Cislo Popis Cinnosti
kroku
1. Pouzivatel’ klikne na nazov €lanku, pri ktorom (rovnako ako pri prezerani
informacii) chce zmazat’ svoj komentér (iba pri takomto vidi tla¢idlo ,,Zmaz
komentar*)
2. Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,ZmaZ komentar* pri svojom komentari
3. ZTP portal sa spyta pouzivatel'a ,,Chcete zmazat’ dany komentar?* a zobrazi
tla¢idla ,,ano* , ,,nie*
4.a Pouzivatel stlaci tla¢idlo ,,ano*
4.b PouzZivatel stlaci tlacidlo ,,nie
5.4 ZTP portil zmaZe komentar a zobrazi dany ¢lanok
5.b ZTP portal komentar ponecha a zobrazi dany ¢lanok
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07 Forum
Nazov: UCQ7.01 Prezeranie informacii
Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstupné PouZivatel je na stranke modulu Forum
podmienky
Cislo kroku Popis ¢innosti
1. Pouzivatel’ vidi zoznam vSetkych informacii (vidi ndzov témy, datum
vlozenia,) zoradené od najnovsie pridanej po najstarSiu
2. Pouzivatel’ moéze kliknat’ na niektort z tém, nasledne na niektort podtému
(ak existuje. Ak nie, zobrazia sa priamo komenare) a na konkrétny komentar
a prezerat’ si ho
Nazov: UCQ7.02 Pridanie komentara
Rola: Registrovany pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel’ je na stranke modulu Férum, musi byt’ prihlaseny
podmienky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel’ klikne na nazov témy (podtémy), ku ktorej chce pridat’ komentar
(rovnako ako pri prezerani informacii)
2. ZTP portal zobrazi stranku s komentarmi
3. Pouzivatel klikne na tlacidlo ,,Pridat’ komentar®, ktoré sa nachadza na konci
tejto stranky
4, ZTP portal zobrazi stranku/formulér pre vkladanie komentéarov , kde bude
mozné vlozit’ text dizky max. 500 znakov
5 Pouzivatel’ napisSe svoj komentar a stlaci tlacidlo ,,Vloz komentar*
6 ZTP portal ulozi komentar a zobrazi stranku s komentarmi.
Nazov: UCQ07.03 Zmazanie komentara
Rola: Registrovany pouzivatel
Zgg‘:ﬁ:éen ky Pouzivatel je na stranke modulu Forum, musi byt’ prihlaseny
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel’ klikne na nazov témy (podtémy), pri ktorej (rovnako ako pri
prezerani informécii) chce zmazat’ svoj komentar (iba pri takomto vidi tlacidlo
»Zmaz komentar®)
2. Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,Zmaz komentar* pri svojom komentari
3. ZTP portal sa spyta pouzivatel'a ,,Chcete zmazat’ dany komentar?* a zobrazi
tla¢idla ,,ano* , ,,nie*
4.a Pouzivatel stlaéi tlacidlo ,,ano
4.b Pouzivatel stlaci tlac¢idlo ,,nie*
5.a ZTP portal zmaZe komentar a zobrazi danu stranku s komentarmi
5.b ZTP portal komentar ponecha a zobrazi danii stranku s komentarmi
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Nazov: UCQ7.04 Zalozenie podtemy
Rola: Registrovany_pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel je na stranke modulu Forum, musi byt’ prihlaseny
Qodmlen ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel si vyberie tému, do ktorej chece vlozit podtému
2. Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,Zaloz podtému
3. ZTP portal zobrazi stranku pre zaloZenie podtémy, kde bude mozné vlozit' nazov
podtémy
4, Pouzivatel’ napiSe ndzov podtémy a stlaci tlacidlo ,,Vytvor podtému*
5. ZTP portal zobrazi stranku s danou témou s vytvorenou podtémou
Nazov: UCO07.05 Zmazanie podtemy
Rola: Registrovany_pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel’ je na stranke modulu Férum, musi byt prihlaseny
Qodmlen Ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel si vyberie tému, v ktorej chce vymazat’ podtému, ktora zaloZil. (iba
pri takejto sa zobrazi tlacidlo ,,Zmaz podtému*)
2. Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,Zmaz podtému
3. ZTP portal zobrazi stranku s otazkou ,,Chcete zmazat’ podtému?* a tlacidla
,,ano®, . nie*
4.a Registrovany pouzivatel stlaci tlacidlo ,,dno*
4.b Registrovany pouzivatel stlaci tlacidlo ,,nie
5.a Ak si pouzivatel’ zvolil moznost’ ,,nie*, podtéma sa nezmaze. Pouzivatel'ovi sa
opéat’ zobrazi stranka s podtémami
5b Ak si pouzivatel’ zvolil moznost’ ,,ano®, podtéma sa deaktivuje. V takomto stave
ju uvidi iba zakladatel'. V tomto Case ju bude mdct’ opdtovne aktivovat tlacidlom
»Aktivuj“. Po 30 diioch od deaktivacie bude podtéma aj so vSetkymi
komentarmi zmazana. Pouzivatel'ovi sa opét’ zobrazi stranka s podtémami
Nazov: UCO07.06 Automaticke mazanie
Rola: Skript portalu
Vstup_n ¢ V portali existuju nejaké vlozené informacie
Qodmlen Ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Skript automaticky kontroluje vSetky informacie v danom module. Ak najde

nejaku, ktord ja deaktivovand dlhSie nez 30 dni, tak ju zmaZe z databazy
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08 Opatrovatelia

Nazov: UC08.01 Prezeranie informacii
Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstupné Pouzivatel’ je na stranke modulu Opatrovatelia
podmienky
Cislo kroku Popis ¢innosti
la Pouzivatel’ vidi zoznam vsSetkych ponuk opatrovnictva (vidi kraj, mesto,
datum ponuky, typ ponuky (h'adam, ponukam...), zoradené od najnovsich
po najstarsie
1b Registrovany pouzivatel, ak je prihlaseny a v profile mé zaSkrtnut
moznost’ prednostného zobrazovania informacii podl'a lokality (kraj alebo
mesto), vidi iba ponuky z jeho okolia (podl'a nastavenia profilu). Vyber
bude uskutoéneny prednastavenymi hodnotami filtra. V tomto pripade bude
dostupnd moznost’ zobrazit’ vSetky ponuky (vypnutim filtra)
2. Pouzivatel méze kliknut’ na ponuku a prezerat’ si blizSie informéacie
0 ponuke (vidi vSetky zadané atributy
Nazov: UC08.02 Filtrovanie informacii
Rola: Registrovany pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstupné PouZivatel’ je na strdnke modulu Opatrovatelia
podmienky
Cislo kroku Popis ¢innosti
1. Pouzivatel mdze filtrovat’ zobrazenie informacii podl'a nasledovnych
kritérii: typ informacie, kraj, mesto datum vloZenia, meno a priezvisko
zadavatela. PouZivatel’ zadd poZadované hodnoty kritérii a stlaci tlacidlo
,Filtruj®
2. ZTP portél zobrazi informacie, ktoré zodpovedaji filtraénym kritériam
(rovnakym sposobom ako v UC Prezeranie informacii). Ak neexistuji
informacie vyhovujice kritériam, ZTP portal zobrazi spravu: , Nenasli sa
ziadne informdcie vyhovujuce filtracnym kritéridm*
Nazov: UC08.03 Zoradovanie informacii
Rola: Registrovany_pouzivatel, ZTP_pouzivatel
Vstup_n ¢ Pouzivatel je na stranke modulu Opatrovatelia
Qodmlen Ky
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Pouzivatel méze zorad’'ovat’ informécie podl'a rovnakych kritérii, ako mohol
udaje filtrovat’. Pouzivatel’ zad4 pozadované hodnoty kritérii a stlaci tlacidlo
,Zorad™. Pri kazdom kritériu je mozné vybrat’ moZnost’ vzostupne a zostupne
2. ZTP portal zobrazi informacie zoradené podl'a danych kritérii (rovnakym
sposobom ako v UC Prezeranie informacii)
Nazov: UC08.04 Pridanie informacie
Rola: Registrovany pouzivatel
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Vstup_n ¢ Pouzivatel je na stranke modulu Opatrovatelia
Qodmlen Ky

Cislo Popis ¢innosti

kroku P

1. Pouzivatel’ moéze pridat’ novl informéciu tlacidlom ,,Pridaj nova*

2. ZTP portél zobrazi formular pre pridanie informécii

3.a Pouzivatel’ vyplni povinné Gdaje: kraj, mesto, typ inzeratu, typ postihnutia.
Pokial nie su vyplnené vSetky povinné udaje, nemozno pridat’ informaciu.
Mozno iba zatvorit’ formular pre pridanie informacii (ziadne tidaje z vyplneného
formuléra sa v takom pripade neulozia)

3.b Pouzivatel’ méze vyplnit’ aj nepovinné udaje (ostatné, podl'a prislusného
datového modelu)

4, Pouzivatel stlaci tlacidlo ,,Pridaj informaciu*

5. Ak boli vyplnené vsetky povinné udaje a pouzivatel stlacil tlacidlo ,,Pridaj
informaciu®, ZTP portal ulozi pridanti informaciu, zaradi ju medzi ostatné(bude
zobrazena ako prva, pretoze je v okamihu pridania najnovsia) a ponecha
pouzivatela na stranke modulu Zamestnanie. Informacia bude zobrazena na
portali 60 dni. Potom sa zmeni deaktivuje a po 30 dioch od tejto zmeny bude
ponuka fyzicky zmazana. Pocas tychto 30 dni ponuku uvidi iba jej zakladatel,
a bude mat’ moznost’ prediZit’ platnost’ na d’alsich 60 dni (stla¢enim tla¢idla
,Aktivuj*). Po prediZeni sa bude opit’ zobrazovat’ medzi ponukami (s datumom
aktivacie, nie povodného vlozenia. Zobrazi sa teda ako prva)

Nazov: UC08.05 Editovanie informacie

Rola: Registrovany pouzivatel

Vstupné Pouzivatel je na stranke modulu Opatrovatelia, medzi informaciami existuje
podmienky informacia, ktorti vytvoril

Cislo kroku Popis ¢innosti

1. Pouzivatel’ ndjde (prostrednictvom filtra, kde moze filtrovat’ informécie
podl'a mena a priezviska zadavatel'a)  informéaciu, ktora vytvoril a ktort
chce editovat’. Pri takejto je tlacidlo ,,Edituj*

2. ZTP portél zobrazi po stladeni tlagidla ,,Edituj* rovnaky formular, ako pri
pridavani informacii. Namiesto tla¢idla ,,Pridaj informaciu‘ bude obsahovat’
tlacidlo ,,Potvrd’ zmeny*. (Opit’ platia pravidla pre povinné udaje, ktoré su
pri pridavani informécii)

3. Ak pouzivatel’ spravne (s ohladom na povinné udaje informdcie) editoval
informaciu, tieto zmeny sa hned’ po stlaceni tlacidla ,,Potvrd’ zmeny*
zobrazia v informacii. Tato sa ale nebude posuvat’ v poradi medzi
informaciami, pretoze sa nemenil datum jej vlozenia. Pouzivatel po editacii
informécie ostane na stranke modulu Opatrovatelia

Nazov: UC08.06 Zmazanie informacie
Rola: Registrovany pouzivatel
Vstupné PouZivatel je na stranke modulu Opatrovatelia, medzi informaciami existuje
podmienky | taka, ktora vytvoril
Cislo Popis ¢innosti
kroku P
1. PouZivatel’ najde (prostrednictvom filtra, kde moZe filtrovat’ informacie podl'a
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mena a priezviska zadavatel'a) informaciu, ktora vytvoril a ktort chce zmazat'.
Pri tejto informacii je tlacidlo ,,Zmaz*

2. ZTP portal zobrazi po stladeni tlagidla ,,ZmaZ“ vyzvu, & chce pouZivatel’ naozaj
zmazat’ informdciu
3.a Ak pouzivatel’ zvoli moznost’ ,,nie“, informécia ostane nad’alej medzi
informaciami a pouzivatel’ ostane na strdnke modulu Opatrovatelia
3.b Ak pouzivatel’ zvoli moznost’ ,,ano*, informacia sa deaktivuje a v tomto stave ju
uvidi uz iba zadavatel. Deaktivovana informdacia bude oproti aktivnym
zvyraznena. V tomto stave ostane 30 dni, potom bude fyzicky zmazand. Pocas
tychto 30 dni ju bude moct’ pouzivatel opdtovne aktivovat’ stlacenim tlacidla
,»Aktivuj“. Pouzivatel’ ostane po deaktivacii informacie na stranke modulu
Opatrovatelia
Nézov: UC08.07 Automaticke mazanie
Rola: Skript portalu
Vstup_n ¢ V portali existuju nejaké vlozené informacie
podmienky
Cislo Popis ¢innosti
kroku P
1. Skript automaticky kontroluje vSetky informacie v danom module. Ak najde

nejakq, ktord ja deaktivovana dlhsie nez 30 dni, tak ju zmaze z databazy
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09 Administrator

Nazov: UC09.01 Prechod na vybrany modul
Rola: Admininstrator
Zg;‘:ﬁgﬁ Ky Administrator musi byt’ prihldseny na backende
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Administrator ma zobrazenu stranku so zoznamom modulov a klikne na meno
modulu, ktory chce zobrazit’
2. Backend ZTP portalu zobrazi tabul’ky, ktoré sa vyuZivaju v danom module
Nazov: UC09.02 Vyber tabulky vo vybranom module
Rola: Administrator
Vstupné Administrator musi si byt’ prihlaseny na backende. Musi mat’ vybraty modul,
podmienky | v ktorom chce vyberat tabulku
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Administrator si vyberie tabul’ku , ktort chce zobrazit’ a klikne na fiu 2x
2. Backend ZTP portalu zobrazi celti tabulku a vietky jej data
Nazov: UC09.03 Editacia polozky v tabulke
Rola: Administrator
Vstupné Administrator musi byt prihlaseny na backende, musi mat’ vybraty modul
podmienky | a v nom konkrétnu tabul'ku.
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Administrator méze zmenit hodnotu kazdého atribatu v tabul’ke. Po vykonani
zmien stlaéi tlacidlo ,,Ulozit’ zmeny*. Ak pouzivatel nestlaci tlacidlo ,,Ulozit’
zmeny"“, ale prejde do inej Casti, Ziadna z vykonanych zmien neostane uloZend
2. Backend ZTP portalu zmeny uloZi v tabul’ke
Nazov: UC09.04 Zmazanie polozky v tabulke
Rola: Administrator
Vstupné Administrator musi byt’ prihlaseny na backende, musi mat’ vybraty modul
podmienky | a v nom konkrétnu tabul’ku.
Cislo Popis Cinnosti
kroku
1. Administrator zaSkrtne checkbox riadku v tabulke, ktory chce vymazat'. Po
skonceni vyberu riadkov stlaci tlacidlo ,,Zmaz polozky*
2.a Ak ziadny z tdajov nie je previazany s inymi tabul’kami (foreign keys), idaje sa
zmazu. PouZivatel ostane stdle v tabul’ke
2.b Ak sa medzi udajmi nachadzajti udaje, ktoré st previazané s inymi idajmi

Vv tabul’ke, tieto nebudi moct’ byt’ zmazané. (Ostatné sa zmazl). Pri tychto
udajov sa zobrazi okno/stranka, kde bude popisané, v ktorych tabul'kach

a s ktorymi udajmi su previazané. AZ po zmazani previazanych udajov alebo
zmene hodnoty previazaného atributu bude mozné zmazat’ povodné data

c-27




G-FORCE Projektova dokumentacia zZip pORTAI_

\ (pretoze uz nebudu s ni¢im previazangé)

Nazov: UCO09.05 Pridanie polozky do tabulky
Rola: Administrator
Vstupné Administrator musi byt’ prihldseny na backende, musi mat’ vybraty modul
podmienky | a v nom konkrétnu tabul’ku
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Administrator stlaci tlacidlo ,,Pridaj polozku*
2. ZTP portal prida k zobrazenej tabul’ke prazdny riadok na konci, kde budu
farebne odliSené povinné udaje od nepovinnych
3. Administrator vyplni vSetky povinné atriblty, mdze aj nepovinné na riadku
a stlaci tlacidlo ,,UloZ zmeny*
2. ZTP portil zmeny uloZi v tabulke
Nazov: UC09.06 Prezeranie poloziek v tabulke
Rola: Administrator
Vstupné Administrator musi byt’ prihlaseny na backende, musi mat’ vybraty modul
Qodmien Ky | a v nom konkrétnu tabul’ku
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Admin mdze prezerat’ vSetky polozky vo vsetkych tabul'kach
Nézov: UC09.07 Filtrovanie informacii v tabulke
Rola: Administrator
Vstupné Administrator musi byt’ prihldseny na backende, musi mat’ vybraty modul
podmienky | a v nom konkrétnu tabul’ku
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Administrator moze filtrovat idaje podl'a vietkych stipcov tabul’ky. Po vybere
konkrétnych stipcov a ich hodnét stlagi tla¢idlo ,,Filtruj“
2. ZTP portil zobrazi riadky tabul’ky, ktoré vyhovuju filtrovacim kritériam
Nazov: UC09.08 Zoradovanie informacii v tabulke
Rola: Administrator
Vstupné Administrator musi byt’ prihlaseny na backende, musi mat’ vybraty modul
Qodmien Ky | a v nom konkrétnu tabul’ku.
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Administrator méze zorad'ovat’ udaje podl'a vietkych stlpcov tabul’ky. Po
vybere konkrétnych stipcov a ich hodnét stlai tlagidlo ,,Zorad™. Zoradovat’
moze vzostupne alebo zostupne
2. ZTP portal zobrazi riadky tabul’ky, kde st idaje zoradené podl'a zorad'ovacich
kritérii
Nazov: UC09.09 Vlozenie obsahu
Rola: Administrator
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Zgg‘:ﬁ;ﬁ Ky Administrator musi si byt’ prihlaseny na backende.
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Administrator vyberie modul a v iom konkrétnu kategoriu, kam chce vkladat’
obsah
1. Administrator stlaci tlacidlo ,,Vlozit’ obsah*
2. ZTP portal zobrazi formular pre vkladanie suborov
3. Administrator typ subor a konkrétny subor, ktory chce vlozit a stlaci tlac¢idlo
,,Vloz*
4, ZTP portal zobrazi stranku Backendu, kde bude zobrazena informacia, kde sa
obsah nachadza na strankach ZTP portalu a ktoré subory patria k danému obsahu
Nazov: UC09.10 Zmazanie obsahu
Rola: Administrator
:;:il:r[:iléﬁl Ky Administrator musi si byt’ prihlaseny na backende.
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Administrator vyberie modul a v niom konkrétnu kategériu, z ktorej chce mazat
obsah
2. Adminstrator uvidi vSetok obsah, ktory sa v danej kateg6rii nachadza
3. Administrator stla¢i pri konkrétnej polozke obsahu tlacidlo ,,Zmaz*
4. ZTP portal zmaze z frontendu zmazany obsah. Tento rovnako zmaZe aj subory,
ktoré patria k danému obsahu
Nazov: UC09.11 Prihlasenie na backend
Rola: Administrator
Vstupné
podmienky
Cislo Popis ¢innosti
kroku P
1. Administrator zada do internetového prehliadaca link na backend
2. ZTP portal zobrazi stranku s poliami ,,login“ a ,,heslo*
3. Administrator zada login a heslo a stlaci tlacidlo ,,Prihlasit™
4.2 ZTP portal zobrazi stranku Backendu ak bol login a heslo spravny
4.b ZTP portal pokracuje v kroku 2. , pri¢om informuje o nespravnosti loginu alebo
hesla
Nazov: UC09.12 Zmena hesla
Rola: Administrator
Xgé‘:ﬁi‘; Ky Administrator musi byt’ prihldseny na backende
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Administrator stlaci tlacidlo ,,Zmenit’ heslo*
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2. ZTP portal formulér pre zadanie hesla, ktory obsahuje dve polia: ,,Nové heslo®

a ,,Zopakuj nové heslo*

3.a Ak Administrator zad4 nové heslo a spravne ho potvrdi, ostane prihlaseny

v backende a pri najbliz§om prihlaseni uz zada toto nové heslo

3.b Ak sa nové hesla nezhoduju, backend ozndmi tito skutocnost’ Administratorovi.

Ten alebo zada hesld nanovo, alebo zrusi zmenu hesla. V takom pripade ostane
platné povodné heslo

Nazov: UC09.13 Odhlasenie z backendu
Rola: Administrator
Zg;‘:ﬁgﬁ ky Administrator musi byt’ prihldseny na backende
Cislo Popis ¢innosti
kroku
1. Administrator stlac¢i tlac¢idlo odhlasit’ sa zo systému
2. Backend ZTP portalu ho presmeruje na stranku loginu, pri¢om mu oznami
uspesné odhlasenie. Ak mal vybraté nejaké data z tabul’ky, ak ich menil ale
nepotvrdil, tieto zmeny sa nevykonaju
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Priloha D - Diagramy pripadov pouzitia

00 Jadro

uc 00 Jadro

Uc00.03
Prihlasenie sa
o systemu

C 00.01 Prvotny
vyber postihnutia

uco0.04 ™
Editacia
profilu

uco0.02
Registracia

UCo00.05
Odhlasenie
sa
UC 00.06
Zrusenie
konta
ZTP_pouzivatel UC00.07 \

Prezeranie

noviniek
egistrovany_pouzivatel

ucoon.os [{Jr." .ﬂthDFS‘,]
Prezeranie

modulov

ucoo0.09

Fulltextove
wyhladavanié

Ucoo.10

Prepinanie
stylov

(frarm Asitg
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01 Ubytovanie

uc 01 Ubytovanie

uco1.01
Prezeranie
informacii

—_—
Uco1.02
Filtrovanie

informacii

ZTP_pouzivatel
{from Actors)

uco1.04
Pridanie
informacie

uco1.07
Automaticke
Zmazanie

C01.05 Editacia
informacie

Skript_portalu
{from Actors)

Registrovany_pouzivatel

Zmazanie
informacie

uco1.06

02 Zamestnanie

uc 02 Zamestnanie /
ucoz.ol
Prezeranie
/ QR mac)

ucoz.02
Zoradovanie
informacii

ZTP_pouzivatel
ffrarm Actors)

uUC02.05
Flitrovanie
informacii

{from Actors)

Skript_pottalu
ffrom Actor

Editacia
informacie

Vymazanie
informacie

i vany_pouzivatel
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03 Vzdelavanie

uc 03 Vzdelavanie)

Uco3.01
Prezeranie

ZTP_pouzivatel

{from Actors) UC03.04

Pridanie

Skript_portalu
{from Aclors)

aktualnosti
kurzu

Registr

Editacia
informacie

any_pouzivatel

UC03.06
Zmazanie
informacie

04 Udalosti

uc 04 Udalosti )

uco4.01
Prezeranie

Filtrovanie
informacii

UCco04.03
Zoradovanie
informacii

ZTP_pouzivatel
{from Actors)

uco4.04
Pridanie
informacie

uco4.05
Editacia
informacie

UCo04.06
Zmazanie
informacie

Skript_poéﬂ\
{from Actors)

uco4.11

Zmazanie
omentara

uco4.10
Pridanie
omentara

Uco4.09
Pridanie
fotografii
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05 Informadcie

uc 05 Infﬂrmacie)

ZTP_pouzivatel
(frarm Actors)

Registrwany_m\
{fram Actors)

UC05.01
Prezeranie
informacii

Ucos5.02
Pridanie
komentaru

UC05.03
Zmazanie
omentaru

06 Pomocky

uc 06 anmcky)

UC06.01

Prezeranie
informacii

ZTP_pouzivatel

{frarn Actors) :
Zmazanie

omentary

omentary i
/R@any_pouzivatel

ffrom Acfors)
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07 Forum

uc 07 Forum

UCo7.01

Prezeranie

ZTP_pouzivatel .
(from Actors) \

vany_pouzivatel

(fmm Actors)
Skript_ pa
{from rﬂxc

Zmazanie
podtemy

08 Opatrovatelia

uc 08 Opatrovatelia/

ucos.o1

Prezeranie

ZTP_puuzm

ffrom Actars)

2

Skript_p
{from .ﬁ‘«ci

//Re-/'/:any_pauzivatel

ffrom Acfors)

Zmazanie
informacie
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09 Administrator

uc 09 Admin /

JC09.02 Vybe
tabulky vo
vybranom
module

Prechod na
bran

C09.0
Editacia

uco9.12

Prihlasenie
na backend

Prezeranie
poloziek v

Filtrovanie
informacii v

uc09.09
Vlozenie
obsahu

Zmazanie
obsahu
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Priloha E - Diagramy datovych modelov

00 Core

tabie-type_ handicapped

Obr. Datovy model modulu 00 Core

Modul Core je zakladom néasho portalu predstavuje data pre hlavna stranku. Hlavna stranka
zobrazuje tabulku News, ktora predstavuje najnovSie informacie z modulov Events,
Informations, Aid for handicapped. Kazd4 tato informacia moZze obsahovat poloZzku town,
region, preto sa v tomto module vyuzivaji tabul’ky Towns, Regions. Na hlavnej stranke sa
moze prihlasit’ Reg user, ktory ma zvoleny $tyl zobrazenia podl'a postihnutia, kde sa vyuziva
tabul’ka type handicapped.
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01 Livings

class 01 Livings

table:Piotures =]

EEAEY
s

Obr. Datovy model modulu 01 Livings

Zékladnou tabul'kou tohto modulu je Livings, kde sa ukladaju ponuky na predaj, prendjom
bytu, nehnutel'nosti. U takejto ponuky mdézeme urcit’ region a town. Reg user moze takéto
ponuky vkladat, aj tabulka Reg user sa v tomto module vyuziva pri tabulke Livings ako
user_id.
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02 Works

class 02 Works /

fable:Reg_user

email: text

FK region: integer

FK town: integer

FK handicap_style: integer
* state: number
change_date: timestamp

«FHon

+  FK_Reg_user_Regions(integer)
+  FK_Reg_user_towns(integer)

+  FK_Reg_user_View_Stylesfintager)
«PKa

+  PK_Ext_user(integer)

«uniq
+

Q_Reg_user_id(integer)
+  UQ_Reg_user_loginitext)

il
4

hh\E.R:wf:'kW . B

«columns
“PK id:_integer

*  name text

«PKo

+  PK_Regionslinteger]
uniquex

+  UQ_Regicns_id{intsger)
+  UQ_Regions_nsmeitext)

Sector_of_work

«columns

“PK id: integer
*  name: text

<Pl

+  PK_Sedor_of_work(integer)
cuniques

+  UQ_Seclor_of_work_id(integer)

1

N+

{sedlor_id =

Wi

‘F\
{region = id)

Work_Position

«columns

“PK id:_integer

“FK sector_id: integer
* name: text

«Fh

+  FK_Work_Position_Secior_of_work(integer)
<Pl

+  PK_Work_Positionfint=ger)

«cunique
+  UQ_Work_Pesition_id(integer)

=

table:Towns

«columnx
“PK id:_integer
*  name: text

«PKe
+  PH_iownsfinteger)

o = )7 iy

aFka

(orestor_id = id)
<

«FKa

+  UQ_Towns_idfinteger)

+Pi_towns J\ 1

{town = id)
«Fin

+FK_Works_Towns|0..

Works

«<columns

“PK id: integer

“FI region: integer

“FK town: integer

“FK sedior: integer

“FI positien: integer

“FI{ contract_type: integer
start_dste: number
job_specif: text
hour_payment: number
work_duration: number
“FI{ oestor_id: integer
“FIC type_of_sdvert: integer
import_date: timestamp
N state: number
change_date: timestamp

table:-Advert_type B

«columns
*PK id:_integer

name: text

+

(type_of_sdvert=)

0.

f__r_,,—,"”ﬁ_f
(sector = id),

{pesition = id)
=
2Fka

#Fkn

+  FK_Praca_Reg_user{integer)

+  FK_Works_Advert_type(integer)

+  FK_Works_Coniract_type(integer)
+  FK_Works_Regions{integer)

+  FK_Works_Sector_of_work(integer)
+  FK_Works_Towns{integer)

+  FK_Works_Wor_Position{integer)
«PKa

+  PK_Worksfinteger)

«cunigues

+  UQ_Works_id(integer)

{contract 11 e =id)

Contract_typeFFe.* E

«columns
“PK id:_integer
*  name: text

«PKa

«uniques

+  PK_Contract_type(integer)

+  UQ_Contract_type._|

idfinteger)

«PK»

zuniques

T +  UQ_Advert_type_idfinteger)

PK_Advert_type{integer]

Obr. Datovy model modulu 02 Works

Modul Works slizi na ponuku a hladanie prace. tabulka Works obsahuje vsetky ponuky.
Tabulky Reg user, Towns- Regions blizSie Specifikuji jednotlivé polozky tabulky Works.
Dalsie uréenie typu ponuky poniikaju tabulky Sector of work, Work Position,
Contract_type, Advert_type.
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03 Education

Obr. Datovy model modulu 03 Education

Tabulky Course, School urcuju kurzy a Skoly zamerané Specidlne na cielova skupinu. Pri
Course sa urcuje Handicap focus, ktory blizSie Specifikuje cielova skupinu. Taktiez sa
vyuzivaju tabulky Towns, Regions, Reg user. Aj Skoly st urcené do kategérii podla
postihnutia, na ktoré sa $pecializuju.
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04 Events

class 04 Events 7

e " [=]

Event_types ]

table:Reg_user [E] /

(e id =
) e

{town = table:Towns

arie «columns
“PH id:_integer

name: text

Events_photos

{user_id = id)

«Fits +  FK_Events_photos_Reg,

cunigue:

+  UQ_Picures_id(integer)

Obr. Datovy model pre modul 04 Events

Kazda udalost’ mé atributy opisane v tabulke Events, kde sa vyuzivaju atributy z d’al§ich
tabuliek ako Reg user, Regions, Towns. Tabul'ka Pictures ukladd obrazky miesta konania
udalosti atabulka Events photos uz uklada fotky zudalosti, ktora prebehla. Tabulka

comment obsahuje komentare k udalosti z tabul’ky Events a taktiez pouzivatela z tabulky
Reg_user.
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05 Informations

table::comment =]

Informations, =]

(stuf_id = id)

i
e oz

table::Reg_user B

Obr. Datovy model modulu 05 Informations

Informacie o postihnutiach sa nachadzaju v tabulke Informations, ku ktorym je mozné
pridavat’ komentare. Tie sa ukladajii v tabulke comment, kde sa ukladd aj to kto dany
komentar vytvoril.
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06 Aid_for_handicapped

class 08 Aid_for_handicapped /

table:type_ handicapped E| aid_for_handicapped =]
«columnz po—
“PK id:_integer il
- “PK id:_integer
text 2 _ini=ge
T T
) FK handic_id: integer
. o file_link: text
cuniques - (handic_id = id) e e fasiary
+  UQ_type_ handicspped_id{integer) 1 «FKn
«PKn & ks
+  PK_table_type_handicapped(integer) +  PK_aid_for_handicapped{integer)
cuniques
- sid_for_handicapped_sid_story_filensmeitext)
+ )_sid_for_hsndicapped_id(integer)
) <Fln
+  FK_sid_for_handi _table_type_t
P
{handicap_style = id)
T
«FKa
0.- (stff_jd =id)
<FHon
table::Reg_user B
«column
“PK id:_integer
* name: text
* sumsme: text 0~
* login: text |
+  password: text table::comment B
* email: text
FI region: integer «columna
FK town: integer “PK id:_integer
FK handicep_style: integer “FK user_id: integer
*  state: number *  table_name: text
change_date: timestamp “FK stuff_id: integer
*  import_dste timestamp
. e e *  comment: text
(user_id = id) a X
+  FK_Reg_user_Regions(integer) 1~ e u state: number
+  FK_Reg_user_townslinteger) «Fha o-|  change date: timestamp
+  FK_Reg_user View_Styles(integer)
<P cRE
© Pi_Ext userinteger) +  FK_comment_sid_for_handicapped(intsger)
— - +  FK_comment_Events(integer)
suniques ’ X +  FK_comment_Informations(integer)
+ U:,RELUSEUH.\{!!’EQEQ + FK_comment_Reg_user(integer)
RS R SR s login fact) +  FK_comment_Thresd(integer)
«Pe
+  PK_commentlinteger)
«uniques
+  UQ_comment_idfinteger)

Obr. Datovy model modulu 06 Aid_for_handicapped

Tabulka aid for handicapped vyuZziva tabulku type handicapped na urcenie typu postihnutia,
pre ktoré je dand pomdcka vhodna. Reg user moze taktieZ priddvat komentare, ktoré sa

ukladaju v tabul’ke comment.
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07 Forum

class 07 Forum

table::Reg_user

lumn

id: integer
*  name: text
sumname: text
5 login: text
N password: text
s email: text
FK region: integer
FK town: intsger
FK handicap_style: integer
*  state: number
change_date: timestamp

«Fkx

+ FK_Reg_user_Regicns{integer)

+ FK_Reg_user_towns{integer)

+  FK_Reg_user_View_5Styles|integer)
«Pkax

+ PK_Ext_user{integer)

«unigues

+  UQ_Reg_user_id{integer)

+  UQ_Reg_user_login(test)

-7

Theme D

woolumns

*PK id: integer

*  name: text

. state: number

«Pka

+  PK_Themes(integer)
wunigues

+  UQ_Theme_id{integer)

(user_id = id}
~

table::comment

woolumns

*PK id:_integer

*FK user_id: integer

. table_name: text

“FK stuff_id: integer
import_date: timestamp

. comment: text

. state: number

change_date: timestamp

wFkn

+  FK_comment_Events(integer)

+  FK_comment_Informaticns(integer)
+ FK_comment_Reg_user(integer)

+ FK_comment_Thread{integer)
wPka

+  PK_comment{integer)
wunigues
+  UQ_comment_id{integer)

+ FK_comment_aid_for_handicapped|integer)

wFi
0.*
{thems_id
e |
0.*

0.
{stuff_id = id}
¥
wFKa
1
Thread D
«oolumns
*PK id: integer
- thread name: text
“FK user_id: integer

FK

import_date: timestamp
state: number
theme id: integer

*  change_date: timestamp
«FKa

+  FK_Thread_Reg_user{integer)
+  FK_Thread_Themes(integer)
wUnigues

+ UQ_Thread_id{integer)

+ UQ_Thread_theme_id{integer)
+ UQ_Thread_thread_name(text)
+ UQ_Thread_user_id{integer)
«FHKx

+  PK_Thread{integer)

Forum sa deli na viacero tém, ktoré sa nachadzaju v tabulke Theme. Zaregistrovany
pouzivatel Reg user mdze vytvorit’ podtému a komentar. Tie sa ukladaji v tabulkéch Thread

Obr. Datovy model modulu 07 Forum

a comment, kde sa uklada aj informacia, kto ich vytvoril.
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08 Day_care

class 08 Day_care ,/

table:type_ handicapped =

scolumna
“PK id:_integer
= bype: text

note: text

cuniques

«FKa

+  UQ_type_ handicapped_idfinteger)

+  PK_table_type_handicappediinteger)

«FKa

thandic. id = id)

Day_care

«columna

*PK jd:_integer

*Fi type_of_advert: integer

“FK hendic_id: integer

FK region_id: integer

FK town_id: integer
notice: text
import_date: timestamp
change dste: timestamp
state: number

*FK user_id: integer

wFika

«
+ FK_Day_care Adver type(integer)
+ FK_Day_care Reg_userlinteger)
+ FK_Day_care_Regions(integer)
+ FK_Day_care_Townslinteger)
+
«
+

unigues
UQ_Day_care_id{integer)

«PHe

+  PK_Day_care(integer)

FK_Day_care_type_ handicappediinteger)

0.
0.~

{type_of_sdvert = id)

(handicap_style = id)
#FHa

{user_id = id)
«FKs

table:-Reg_user B

acalumns

“PK id:_integer

B name: text

surname: text

|§H’\ text

*  password: text

*  email: text

FK region: integer

FK town: integer

FK handicsp_style: integer
state: number
change_dste: timestamp

<Fia
+  FK_Reg_user_Regionsfinteger)
+  FK_Reg_user_towns{integer)
+  FK_Reg_user_View_Styles{integer)
2| «PKa
" |+ PK_Ext_user{integer)

ftown = id} zuniques

e +  UQ Reg user_id(integer)

table::Towns

/“ » +  UQ_Req_user_login(test)
0.~

«columna
“PK id: integer
*  name: text

1

<Pz
+  PK_towns(integer)

suniques
/ +  UQ_Towns_id{integer)
{town_id = id)

(regien = id)
«Fka

{region_id = id)

acolumns
«FKn “PK id:_integer
B name: text

“FK”\

table::Advert_type (]

1| weolumns

*PK id:_integer

name: text

+

+

«PKx

=unigues

PK_Advert_type(integer)

UQ_Advert_type_id(integer)

0.1

table::Regions B

1| «PKa
+  PK_Regionsfinteger)
=uniques

+  UQ_Regions_id{integer)
+  UQ_Regions_nameltext)

Obr. Datovy model modulu 08 Day_care

LCudia sréznymi postihnutiami potrebuju roézne vyskolenych opatrovatelov. V tabulke
Day_care sluzi na uloZenie vSetkych inzeratov. Tu sa vyuZzivaju tabulky: Advert type na
urCenie typu inzeratu, Reg user kto dany inzerat vlozil, Towns a Regions na urenie mesta
a kraja, type handicapped na urcenie zamerania inzeratu.
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Priloha F - Graficky navrh konkrétnych

obrazoviek

Uvod
Graficky névrh predstavuje navrh konkrétnych obrazoviek a komponentov na tychto
obrazovkach.

Graficky navrh pre rocné obdobia

Pre prijemnejSiu pracu s portalom boli navrhnuté Styly pre rézne rocné obdobia. Pri tychto
Styloch je na pozadi fotka vystihujlca toto roéné obdobie a jednotlivé rdmcéeky komponentov
su farebne prisposobené tomuto pozadiu pricom je doraz kladeny na zachovanie kontrastu

farieb.
Rad z7PPORTAL -

[ | [ Hiada] | Domov  Mapa strdnok  Pristupnost Administrator

Informéacie Udalosti Zamestnanie Vzdeldvanie Ubytovanie Pomécky Opatrovatelia Férum

“A~ODEBERO

[ omors

Détum a &as: Nadpis novinky - moZe byl rozne dihy, kratky i vefmi dihy
Informacie Détum a &as: Nadpis novinky - mdZe byt rozne dihy, kratky i vemi dihy

DAtum a as: Nadpis novinky - moZe byt rozne dihy, kratky i vefiml ding

Détum a cas: Nadpis novinky - moZe byt rdzne dihy, kratky i vefmi dihy
Udalosti Datum a as: Nadpis novinky - mége byt rézne dihy, krétky i veimi ding

Détum a ¢as: Nadpis novinky - mdZe byt rdzne dihy, kratky i vefmi dihy

Datum a &as: Nadpis novinky - moZe byt rézne dihy, kralky i vefmi dihy
Zamestnanie Détum a &as: Nadpis novinky - méZe byl razne dihy, krétky i vefmi dihy

Datum a éas: Nadpis novinky - moze byt rdzne dihy, kratky i vefmi dihy

Mg
Dalum a &as: Nadpis novinky - méZe byt rozne dihy, krtky | velmi diny
by > Vzdelavanie Datum a gas: Nadpis novinky - méze byt rozne diny, krdtky i velmi dihy

=8 2 o~
7y Datum a &as: Nadpis novinky - méze byt rozne diny, kratky | velmi ding
Détum a &as: Nadpis novinky - moZe byt rozne dihy, krdtky i vefml dihy
3 “ Ubytovanie Détum a &as: Nadpis novinky - méze byl rézne dihy, krétky i vermi dihy

Obr. F-1. GRD navrh obrazovky pre jar

Tento navrh je ladeny do Zzltych farieb, pretoZe jarné obdobie je charakteristické farebnou
pestrostou a vyraznostou teplych a jasnych farieb.
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| [ Hiadaj

Domov  Mapa strdnok  Pristupnost  Administrator

Udalosti Zamestnanie

Informacie

Vzdelavanie Ubytovanie Pomécky

Datum a as: Nadpis novinky - md3e byt rozne dihy, krétky i vefmi ding
Détum a as: Nadpis novinky - moze byt rozne dihy, kratky i vefmi ding

DAtum a as: Nadpis novinky - moe byt rozne dihy, kedtky | vefm ding

Opatrovatelia Férum

Udalosti

Détum a cas: Nadpis novinky - moZe byt rdzne dihy, kratky i vefmi dihy
Datum a as: Nadpis novinky - mége byt rézne dihy, krétky i veimi ding

Ditum a éas: Nadpis novinky - mdZe byt rozne diby, krdtky i vefmi dihy

Zamestnanie

Détum a &as: Nadpis novinky - mZe byt rdzne dihy, krétky i vefmi dihj
Détum a &as: Nadpis novinky - méZe byl razne dihy, krétky i vefmi dihy

Ditum a Zas: Nadpis novinky - méze byt rozne dihy, kratiy i velmi ding

Vzdelavanie

Datum a Zas: Nadpis novinky - mée byt rézne dihy, krétky | velmi diny
Datum a Gas: Nadpis novinky - méze byt rozne diny, kratky i vefmi diny

Datum a &as: Nadpis novinky - méze byt rozne dihy, kratky | velmi diny

Ubytovanie

Obr. F-2. GRD navrh obrazovky pre leto

DAtum a as: Nadpis novinky - moZe byt rozne dihy, kratky i vefiml ding

Détum a £as: Nadpis novinky - méze byt rézne dihy, krétky i vefmi dihy

Pre leto je charakteristicka modra a zelena farba.
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ﬁ [ ][ Hadaj | Domov  Mapa stranok  Pristupnost  Administrétor
‘,y’ Informacie Udalosti Zamestnanie Vzdelavanie Ubytovanie Pomécky Opatrovatelia Forum
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o
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“A-OEBEEO

Informacie

Détum a £as: Nadpis novinky - méze byt rézne dihy, krétky | vefmi dihy
Ditum a éas: Nadpis novinky - mdze byt rozne dihy, keétky i vefmi dihy

Détum a &as: Nadpis novinky - mZe byt rdzne dihy, krétky i vefmi dihj

Udalosti

Détum a as: Nadpis novinky - mde byt rozne dihy, krétky i vefmi ding
Datum a as: Nadpis novinky - md3e byt rozne dihy, krétky i vefmi ding

Détum a as: Nadpis novinky - moze byt rozne dihy, kratky i vefmi ding

Zamestnanie

Datum a éas: Nadpis novinky - moZe byt rozne dihy, krtky i vefimi dihy
Ditum a as: Nadpis novinky - méze byl rézne dihy, kritky i vefmi dihy

Datum a ¢as: Nadpis novinky - moze byt rozne dihy, kratky | veftnl ding

Vzdelavanie

Datum a Cas: Nadpis novinky - maZe byt rdzne dihy, krdtky | vefmi dihy
Datum a &as: Nadpis navinky - méze by! rozne diny, krétky | velmi dihy

Datum a £as: Nadpis novinky - méze byf rozne dihy, kratky i velmi dihy

Ubytovanie

Obr. F-3. GRD navrh obrazovky pre jeseii

Pre jeseil je charakteristickd oranzova az neda farba a teplé farby.

Détum a éas: Nadpis novinky - moZe byt rézne dihy, krétky i vefmi dihy

Détum a as: Nadpis novinky - mée byt rozne dihy, krétky i vefmi ding
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Détum a Gas: Nadpis novinky - méze byt rozne dihy, kedtky i vefmi diny

Informacie Détum a &as: Nadpis novinky - mdZe byt rozne dihy, kratky i vemi dihy

DAtum a as: Nadpis novinky - moe byt rozne dihy, kedtky | vefm ding

Détum a cas: Nadpis novinky - moZe byt rdzne dihy, kratky i vefmi dihy

Udalosti Détum a €as: Nadpis novinky - méze byt rézne dihy, keétky i vefmi dihy

Détum a Cas: Nadpis novinky - mdZe byt rozne dihy, kratky i vefmi dihy

Datum a Zas: Nadpis novinky - moZe byt rézne dihy, krdtky i vefmi dihy

Zamestnanie Détum a &as: Nadpis novinky - méze byl rozne dihy, kratky i vefmi din
Détum a Zas: Nadpis novinky - méZe byt rozne dihy, kratiy i vefmi dihy
Dalum a &as: Nadpis novinky - mée byt rozne diny, krtky i velmi diny

Vzdelavanie Détum a gas: Nadpis novinky - maze byt rézne dihy, kratky i velmi dihy

Datum a as: Nadpis novinky - méze byt rézne diny, kratky | vefmi diny

DAtum a as: Nadpis novinky - moZe byt rozne dihy, kratky i vefiml ding
“ Ubytovanie Détum a Eas: Nadpis novinky - mége byt rézne dihy, kratky i vemi diny

Obr. F-4. GRD navrh obrazovky pre zimu

Pre zimu je charakteristicka biela a bledo modré farba a studené farby.

Graficky navrh kontrastnej obrazovky

Y ZTP PORTAL ==

Datum a Cas: Nadpis novinky - méze byt rézne dlhy,
kratky i velmi dlhy
Datum a ¢as: Nadpis novinky - méze byt rézne dlhy ...

— ) Datum a ¢as: Nadpis novinky - mdze byt rézne dlhy,

Qo Udalosti ESARCHIReI]

N T Datum a ¢as: Nadpis novinky - moZe byt rézne dlhy ...
Datum a ¢as: Nadpis novinky - méze byt rézne dlhy,

kratky i velmi dlhy
Datum a ¢as: Nadpis novinky - moze byt rézne dlhy ...

Datum a ¢as: Nadpis novinky - méze byt rézne dlhy,
kratky i velmi dihy
Datum a ¢as: Nadpis novinky - méze byt rézne dlhy ...

. Datum a ¢as: Nadpis novinky - mdze byt rézne dlhy,
Ca | EUOTVERIEE | stky i velmi dihy
Obr. F-5. GRD navrh obrazovky s vysokym kontrastom

Najvicsi kontrast predstavuje zIta farba na ciernom pozadi. Z tohto dovodu je aj navrh
kontrastnej obrazovky ladeny v tychto farbach.
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Graficky navrh obrazoviek pre konkrétne stranky

Vyber stylu stranky

Styl 1 Popis Stylu - velkost pisma a typ kontrastu

Styl 2 Popis $tylu - velkost pisma a typ kontrastu

Styl 3 Popis $tylu - velkost pisma a typ kontrastu

Styl 4 Popis Stylu - velkost pisma a typ kontrastu
Styl 5 Popis $tylu - velkost pisma a typ kontrastu

Styl 6 Popis Stylu - velkost pisma a typ kontrastu

Dalsie nastavenia $tylu sa nachadzajii v zalozke - pristupnost’

Pri uvodnej stranke je zobrazeny len header s prihlasovanim a vyber Stylu stranky. Moze
obsahovat’ tieZ uvitanie na stranke. Ziadna d’alSia navigacia sa nezobrazuje.

N Naed 2 D TR L

Rad z7P PORTAL —

L M

[ |[[ Hadaj ] Domov  Mapa strdnok  Pristupnost  Adm inistrétor

;
§
6.
£
g
3

Informacie Udalasti Zamestnanie Vzdelavanie Ubytovanie Pomacky Opatrovatelia Forum

v SR 5. A s

“ArOEEERO

Datum a &as: Nadpis novinky - méze byt rézne dihy, kritky i velmi dihy
Informacie Détum a Zas: Nadpis novinky - moze byt rozne dihy, kratky i vefmi dihy

Datum a Zas: Nadpis novinky - méZe byt rézne dihy, krdtky i vefmi dihy

Délum a das: Nadpis novinky - mdZe byt rézne dihy, kratky i vefmi dihj
. Datum a Gas: Nadpis novinky - moze byt rdzne dihy, kratky i vefmi dihy
Udalosti P ¥ 4 . Y

Datum a éas: Nadpis novinky - mze byt rézne dihy, kratky i vefmi dihy

Datum a das: Nadpis novinky - maZe byt rozne dihy, krlky i vefmi dihy
Zamestnanie Datum a as: Nadpis novinky - méze byt razne dihy, kritky i vefmi dihy

Datum a ¢as: Nadpis novinky - moze byt rozne dihy, kratky i vermi diny

Détum a Zas: Nadpis novinky - maZe byt rozne dihy, krdtky | velmi dihy

Vzdelavanie Détum a as: Nadpis novinky - maze byt rzne dihy, kratky i velmi din

Datum a &as: Nadpis novinky - mdZe byt rozne dihy, kratky i velmi dihy

» ~
7 Détum a &as: Nadpis novinky - moZe byt rézne dihy, krétky i velmi dihy
_ Ubytovanie Détum a Zas: Nadpis novinky - méZe byt rozne dihy, krétky i vefmi dihy

Obr. F-7. GRD navrh obrazovky hlavnej stranky

Hlavna stranka je rozdelena do 3 zakladnych Casti. Header s prihlasovanim, navigacia (hlavné
menu) a samotny obsah. V samotnom obsahu s zobrazované novinky pre vsetky moduly
(informacie, udalosti a pod.), pricom na jeden modul sa zobrazuje max. 3 novinky. Okrem
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tychto v spodnej Casti sa nachadza footer a je mozné na konci alebo po strandch zobrazovat’
pribuzné weby.

TN - 5 TG % DL 3 . R AT ATV
1}
g o Meci| |
! ZTP PORTAL p—
£ —
& [Cpriés T Regisin |
B — - - —
§ [ | [ Hiadaj Domov  Mapa strdnok  Pristupnost Administrator
4 Informacie Udalosti Z i \ avani Uby i Pomécky Opatrovatelia Férum
53 N RS SO e
[ Domov > Regisvacia> A EE O]
‘|
§ Registracia

Login L 1
Weno ]

: Priszisko L 1
g Emai 1

Heslo ]
Potrdens hesi ]

ksl L 1
Mesto 1
sy . 1

Uprednostiovarie mesta ||

G- force

Obr. F-8. GRD navrh obrazovky pre registraciu

Pri registracii stranka vyzerd rovnako ako hlavnd, ale obsah sa rozdeli na dve Casti — samotny
registraény formular a submenu, v ktorom sa zobrazia vyhody registracie.

ZTP PORTAL —

[ [ Hiadaj Domov  Mapa strdnok  Pristupnost  Adm inistrétor

=1 Informacie Udalosti Vzdelavanie Ubytovanie Pomécky Opatrovatelia Forum

T RO AR R s

Zamesinanie > Submenu 2 > CAOEEED|E

Atribut Atribat Atribut Atribut Atribut Atribat Atribat

N ~ N P N N N
Submenu 3 Text Text Text Text Text Text Text Detail
Submenu 4 Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail

" Obr. F-9. GRD navrh obrazovky pre zoznam

Pre jednotlivé moduly, pokial’ obsahuju vela poloziek, je Standardny sposob zobrazovania
pomocou zoznamu — tabulky. Jednotlivé atributy je mozné zorad’ovat’ vzostupne alebo
zostupne stlacenim hlavicky stlpca alebo trojuholnikom pod hlavickou. Kazdy druhy riadok
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bude odligeny jemnym farebnym odtiefiom. Maximélny podet zobrazovanych stipcov je 7.
Tabulkovd forma zobrazovania zoznamu bude neskér nahradend zoznamom blokov
informaécii o prisluSnom zdzname. Medzi jednotlivymi ¢astami modulu sa pohybuje pomocou
boéného submenu. Dal$ia moznost’ navigacie je pomocou navigaéného riadku (pre posun

Vv trovniach hore) a mapy stranok.

e

EOC

. sEa - BRI T
8
g T —
i -
i T
k
&
L — - - -
i [ ][ Hadaj | Domov Mapa strénok  Pristupnost  Administrator
[
- Informéacie Udalosti Vzdelavanie Ubytovanie Pomécky Opatrovatelia Forum
E‘ 2 T 0 REA SU R TS .
I Zamestnanie > Submenu 2 > Ponuka 3 MAvEEEEDO|E
: Submenu 1 <]gm¢eni¢u|ﬁu Ponuka 3 nasledujica D
Submenu 2
Submenu 3 Atribit Hodnota atribitu
§ Atribut Hodnota atribitu
. | Submenu 4
i Atribit Hodnota atribitu Obr.
Atribat Hodnota atribitu
Atribut Hodnota atribatu
Atribut Hodnota atribitu
Atribit Hodnota atribitu
Atribat Hodnota atribitu
Atribit Hodnota atribitu
Atribit Hodnota atribitu Atribat Hodnota atribiitu
Atribat Hodnota atribitu Atribat Hodnota atribitu
<] predchadzajiica  nasledujica [>

Obr. F-10. GRD névrh obrazovky pre detail ponuky

Po zvoleni detailu sa zobrazia vietky zobrazitelné iidaje v dvoch stipcoch. Pokial’ je su¢astou
obrazok. Zobrazi sa v pravej ¢asti hore. Medzi ponukami sa prestiva pomocou naviga¢nych

Sipok (predchadzajtica a nasledujtica).

4

Bl SRS R e : —— —— o
E
: < O —
; "
£
& [Prins T Registny |
L == ————
ﬁ | ][ Hadaj | Domov  Mapa strénok  Pristupnost  Administrétor
|
' Informacie Udalosti Vzdelavanie Ubytovanie Pomécky Opatrovatelia Forum
£ PTTE 5 RS SRR :
I Zamestnanie > Submenu 2 > Filter > MAvDEEED|E
| 5
§ Submenu 1 Filter
Submenu 2
wwn ]
Submenu 3
Aot 1
1
_ | submenu 4 e
g Aot 1
: Aot 1
Aot .
At 1
Atribut Atribat Atribat | Atribat Atribut Atribat Atribat
= ~ = = = = =
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail
Text Text Text Text Text Text Text Detail

~ Obr. F-11. GRD névrh obrazovky pre filter
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Filter sa rozbali po stlaceni tlacidla filter nad zoznamom — tabul’kou. Filtra¢né kritéria mézu
obsahovat’ viac combo boxov na jednom riadku. Po nastaveni filtracnych kritérii a stlaceni
tlacidla filtruj sa filter zbali (zaznamy sa vyfiltrujii ) a zobrazuje sa tlacidlo zrus filter.
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Priloha G - Styly
Ukazka zakladnych atribatov pre prednastaveny $tyl a kontrastny §tyl.

Prednastaveny styl (jesen)

1st gradient (vertical) = #FFFFOO0 - #FFCCO00 (solid = #FFCCO00)
2nd gradient (vertical) = #FFFFFF - #CCCCCC (solid = #FFFFFF)
background color = #FFFFFF

Header text

Base text

Main Menu text

Submenu text

filter text

filter atributes text

table header text

table text

registration text

font = mufferaw
size = 65
color = #000033

font = arial
size =12
color = #000033

font = arial
size =14
color = #000033

font = arial

size = 20

color =#000033
color2 = #FFFFFF

font = arial
size =20
color = #000033

font = arial
size=12
color = #000033

font = arial
size =14
color = #000033

font = arial
size=12
color = #000033

font = arial
size = 24
color = #000033
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Kontrastny styl (najvdcsi font)

1st solid = #FFFFO0
2nd solid = #000000
background color = #000000

Header text

Base text

Main Menu text

Submenu text

filter text

filter atributes text

table header text

table text

registration text

font = mufferaw
size =120
color = #FFFFQO

font = arial
size =20
color = #FFFFQO0

font = arial
size = 24
color = #FFFFQO0

font = arial

size = 30

color =#000033
color2 = #000000

font = arial
size =30
color = #FFFFO00

font = arial
size =20
color = #FFFFO00

font = arial
size =24
color = #FFFFO00

font = arial
size =20
color = #FFFF0O0

font = arial
size =40
color = #FFFFQO0
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Priloha H - Prehlad komponentov

Jadro — prehPad UC

ucC Funkcia Rola
00.01 | Prvotny vyber postihnutia ZTP_Pouzivatel,
00.02 | Registracia ZTP_Pouzivatel,
00.03 | Prihlasenie do systému REG_Pouzivatel,
00.04 | Editacia profilu REG_Pouzivatel,
00.05 | Odhlasenie REG_Pouzivatel,
00.06 | ZruSenie konta REG_Pouzivatel,
00.07 | Prezeranie noviniek ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
00.08 | Prezeranie modulov ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
00.09 | Fulltextové vyhladavanie ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
00.10 | Prepinanie Stylov ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
00.11 | Virtualna klavesnica ZTP_Pouzivatel, REG Pouzivatel,
Jadro — prehlad komponentov a funkcionality
ucC Funkcia Komponenty Popis Poznamka
00.01 | Prvotny vyber | e Ponuka $tylov e Klasicky +font 12 « Styl postihnutia (zrak,
postihnutia o Klasicky +font 16 motorika),
¢ Klasicky +font 20 * VV3eobecny Sty
¢ Kontrast +font 12
¢ Kontrast +font 16
o Kontrast +font 20
00.02 | Registracia o Tlacidlo registruj Povinne:
¢ Registra¢ny formular |e Meno
¢ Priezvisko
e Login
¢ Heslo
¢ Potvr. Hesla
e Email
Nepovinné
o Kraj,
¢ Mesto,
« Styl / typ postihnutia,
e Uprednost. mesta
00.03 | Prihlasenie do | e Prihlasovanie e Login
systému e Heslo
e Login
¢ Registrovat’
e Zabudnuté heslo
00.04 | Editacia profilu | e Editacny formular ¢ Registruj
e Potvrd zmeny
e Zrus konto
e Zmen heslo
00.05 | Odhlasenie e Odhlasenie (tlacidlo)
00.06 | ZruSenie konta | e Editacny formular ¢ Registru;j
e Potvrd zmeny
e Zrus konto
e Zmen heslo
00.07 | Prezeranie e Zoznam noviniek ¢ Po stlaceni — konkrétny
noviniek modul s novinkami
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00.08 | Prezeranie
modulov

¢ Navigaény bar

¢ Informacie

e Zamestnanie
¢ Ubytovanie

¢ \Vzdelavanie
e Udalosti

e Pombcky

¢ Opatrovatelia
e FOrum

00.09 | Fulltextové
vyhladavanie

¢ \V/yhladavanie

o Texftfield + tla¢idlo

00.10 | Prepinanie

e Zoznam Stylov

¢ Tlacidla na prepinanie

Stylov Stylov
00.11 | Virtualna e Klavesnica (tlacidlo) e Zobrazi virtualnu
klavesnica klavesnicu pre

zadavanie textu mysou

Ubytovanie — prehlPad UC

ucC Funkcia

Rola

01.01 | Prezeranie informacii

ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,

01.02 | Filtrovanie informacii

ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,

01.03 | Zoradovanie informacii

ZTP_Pouzivatel,

01.04 | Pridanie informacie

REG_Pouzivatel,

01.05 | Editacia informacie

REG_Pouzivatel,

01.06 | Zmazanie informacie

REG_Pouzivatel,

01.07 | Automatické mazanie

Skript,

Ubytovanie — prehlad komponentov a funkcionalit

ucC Funkcia Komponenty Popis Poznamka
01.01 | Prezeranie e Zoznam ponuk ¢ Kraj ¢ Od najnovsieho po
informacii e Detail e Mesto najstarsi,
¢ Rozloha ¢ Registrovany méze mat
¢ Podet izieb prednostne zobrazenia
e Cena podla kraju

e Datum ponuky
e Typ ponuky
e Typ byvania

01.02 | Filtrovanie
informacii

o Filter
o Filtruj (tlacidlo)

o Kraj

e Mesto

e Pocet izieb

e Datum ponuky
e Cena

o Kontakt
01.03 | Zoradovanie e Zoradovanie ¢ Kraj
informacii e Zorad (tlagidlo)  Mesto
e Pocet izieb

e Datum ponuky
e Cena
o Kontakt

01.04 | Pridanie
informacie

e Formular pre
pridavanie
¢ Pridaj (tlacidlo)

Povinné:

e Adresa

o Kraj

e Mesto

e Typ ponuky
¢ Typ byvania
e Pocet izieb
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e Kontakt

Nepovinné
e Datum ponuky
e Datum vloZenia

e Pocet izieb
e Cena
¢ Rozloha
¢ Obrazok
e Poznamky
01.05 | Editacia o Filter
informacie o Edituj (tla¢idlo)
e Formular pre
pridavanie
e Potvrd zmeny
(tlagidlo)
01.06 | Zmazanie o Filter
informacie e Zmaz (tlacidlo)
e Naozaj zmazat?
01.07 | Automatické ¢ Pokial su informacie
mazanie deaktivované viac ako
30 dni — zmazu sa
Zamestnanie — prehPad UC
ucC Funkcia Rola
02.01 | Prezeranie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
02.02 | Zoradovanie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
02.03 | Filtrovanie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
02.04 | Pridanie informacie REG_Pouzivatel,
02.05 | Editacia informacie REG_Pouzivatel,
02.06 | Zmazanie informacie REG_Pouzivatel,
02.07 | Automatické mazanie Skript,
Zamestnanie — prehPad komponentov a funkcionalit
ucC Funkcia Komponenty Popis Poznamka
02.01 | Prezeranie e Zoznam ponuk ¢ Kraj ¢ Od najnovsieho po
informacii e Detall e Mesto najstarsi,
¢ Datum ponuky ¢ Registrovany méze mat
e Typ ponuky prednostne zobrazenia
° Typ pra’ce podl'a kraju
e Sektor
o Kontakt
02.02 | Zoradovanie e Zoradovanie o Kraj
informacii e Zorad (tlacidlo) e Mesto
e Datum ponuky
e Typ ponuky
e Typ prace
e Sektor
02.03 | Filtrovanie o Filter o Kraj
informacii e Filtruj (tlacidlo) * Mesto
e Datum ponuky
e Typ ponuky
e Typ prace
e Sektor
02.04 | Pridanie e Formular pre o Kraj
informacie pridavanie
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¢ Pridaj (tlacidlo) e Mesto

e Sektor

e Pozicia

e Datum vloZenia
ponuky

e Datum nastupu

e Typ ponuky

e Typ prace

¢ Popis prace

¢ Hodinovy plat

e Trvanie prace

o Kontakt
e Pozndmka
02.05 | Editacia o Filter
informacie « Edituj (tlacidlo)
e Formular pre
pridavanie
e Potvrd zmeny
(tlacidlo)
02.06 | Zmazanie o Filter
informacie e Zmaz (tlacidlo)
e Naozaj zmazat?
02.07 | Automatické ¢ Pokial su informéacie
mazanie deaktivované viac ako
30 dni — zmazu sa
Vzdelavanie — prehl’ad UC
uC Funkcia Rola
03.01 | Prezeranie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
03.02 | Filtrovanie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
03.03 | Zoradovanie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
03.04 | Pridanie informacie REG_Pouzivatel,
03.05 | Editacia informacie REG_Pouzivatel,
03.06 | Zmazanie informacie REG_Pouzivatel,
03.07 | Automatické mazanie Skript,
03.08 | Zmena aktualnosti kurzu Skript,
Vzdelavanie — prehl’ad komponentov a funkcionalit
ucC Funkcia Komponenty Popis Poznamka
03.01 | Prezeranie e Zoznam ponuk Povinné: ¢ Od najnovsieho po
informacii e Detail e Nazov najstarsi.
¢ Kraj e Ponuky su rozdelené na
e Mesto Skoly a kurzy
e Datum vlozZenia ¢ Registrovany méze mat’
e Typ ponuky prednostne zobrazenia
podla kraju
03.02 | Filtrovanie e Filter Skola:
informacii o Filtruj (tlacidlo) e Nazov
e Typ Skoly
o Kraj
e Mesto
e Podpora postihnutia
e Meno a priezv.
zadavatela
Kurz:
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e Nazov

* Typ

e Meno a priezv.
zadavatela

e Datum zaciatku

e Dizka

e Cena

e Datum vlozenia

03.03

Zoradovanie
informacii

e Zoradovanie
e Zorad (tlacidlo)

Skola:

e Nazov

o Typ Skoly

¢ Kraj

e Mesto

¢ Podpora postihnutia

e Meno a priezv.
zadavatela

Kurz:

e Nazov

* Typ

e Meno a priezv.
zadavatela

e Datum zadiatku

e Dizka

e Cena

e Datum vlozenia

03.04

Pridanie
informacie

e Formular pre
pridavanie

¢ Pridaj novu Skolu
(tlacidlo)

e Pridaj novy kurz
(tlacidlo)

Skola povinné:
e Nazov

e Typ Skoly

o Kraj

e Mesto

e Adresa

¢ Kontakt. osoba

Skola nepovinné:

¢ Stranka

o Telefénny kontakt

e Email

e Podpora postihnutia

e Meno a priezv.
Zadavatela

e Poznamka

Kurz povinné:

e Nazov

e Datum zaciatku
e Dizka

Kurz nepovinné:

e Typ

¢ Kraj

¢ Mesto

e Adresa

o Telefénny kontakt
e Kontakt. osoba

e Email
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e Cena
e Poznamka
e Datum vlozenia
03.05 | Editacia o Filter
informacie o Edituj (tlacidlo)
e Formular pre
pridavanie
e Potvrd zmeny
(tlacidlo)
]
03.06 | Zmazanie o Filter
informacie e Zmaz (tlacidlo)
¢ Naozaj zmazat?
03.07 | Automatické e Pokial su informacie
mazanie deaktivované viac ako
30 dni — zmazu sa
03.08 | Zmena
aktualnosti
kurzu

Udalosti — prehl’ad UC

ucC Funkcia

Rola

04.01 | Prezeranie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
04.02 | Filtrovanie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
04.03 | Zoradovanie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
04.04 | Pridanie informacie REG_Pouzivatel,
04.05 | Editacia informacie REG_Pouzivatel,
04.06 | Zmazanie informacie REG_Pouzivatel,
04.07 | Automatické mazanie Skript,
04.08 | Zmena aktualnosti Skript,
04.09 | Pridanie fotografii REG_Pouzivatel,
04.10 | Pridanie komentara REG_Pouzivatel,
04.11 | Zmazanie komentara REG_Pouzivatel,
04.12 | PredbezZna ucast REG_Pouzivatel,
Udalosti — prehPad komponentov a funkcionality
ucC Funkcia Komponenty Popis Poznamka
04.01 | Prezeranie e Zoznam ponuk o Nazov udalosti ¢ Od najnovsieho po najstarsi
informacii e Detall e Datum zadiatku e Ponuky su rozdelené na:
e Mesto oaktualne,
o Kraj o uskuto&nené
e Predbezna udast oarchivne,
oRegistrovany méze mat
prednostne zobrazenia
podla kraju
04.02 | Filtrovanie o Filter e Nazov ¢ Pokial sa ni¢ nenaslo —
informacii o Filtruj (tlagidlo) e Datum zadiatku ,Nenasli sa Ziadne informacie
o Mesto vyhovujuce filtraénym
o Kraj kritériam*“
¢ Meno a priezv.
zadavatela
04.03 | Zoradovanie |e Zoradovanie o Nazov e Pri vSetkych je moznost volby
informacii « Zorad (tlagidlo) e Datum zadiatku vzostupne alebo zostupne
* Mesto
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o Kraj
e Meno a priezv.
zadavatela
04.04 | Pridanie » Pridaj novu Povinné: e Po pridani sa vlozi informacia
informéacie udalost' (tlacidlo) o Nazov na zaciatok zoznamu
o Formular pre ¢ Typ udalosti ¢ Pouzivatel ostane na stranke
pridavanie e Datum zaciatku udalosti
e Pridaj informaciu | e DiZka trvania
(tlacidlo)  Meno a priezv.
zadavatela
Nepovinné
o Kraj
e Mesto
¢ Adresa
e Obrazky
e Poznamky
e Pocet zaujemcov
04.05 | Editacia o Filter ¢ Pozicia v poradi informacii sa
informacie ¢ Edituj (tlacidlo) nezmeni
e Formular pre
pridavanie
¢ Potvrd zmeny
(tlacidlo)
04.06 | Zmazanie o Filter ¢ Ak potvrdi zmazanie
informacie e Zmaz (tlacidlo) informacia sa deaktivuje a po
¢ Naozaj zmazat? 30 drioch zmaze.
¢ Ak nepotvrdi , ostava na
stranke udalosti
04.07 | Automatické ¢ Pokial su informacie
mazanie deaktivované viac ako 30 dni —
zmazu sa
04.08 | Zmena e Datum zagiatku + diZka trvania
aktualnosti > aktualny datum =
uskuto¢nené
o Datum zagiatku + dizka trvania
+ 30 dni > aktualny datum =
archivne
04.09 | Pridanie * Pridaj fotky ¢ Obrazok » Udalost je v stave uskuto¢nena
fotografii (tlacidlo) (jpg, gif, bmp)
o Miniatury fotografii ¢ Iba jedna fotka otvorena
o Zvacsena fotka
04.10 | Pridanie e Pridat komentar e Nazov komentaru |e Text max. dizky 500 znakov
komentara (tlacidlo) e Komentar
e Formular pre
vkladanie
komentarov
¢ Vloz komentar
(tlagidlo)
04.11 | Zmazanie e Zmaz komentar ¢ Ano — zmaze sa komentar
komentara (tlacidlo) ¢ Nie —zobrazi udalost
e Chcete naozaj
zmazat komentar?
04.12 | Predbezna e ZUcastnim sa e Inkrementovanie poctu
ucast (Zaskrtavacie uCastnikov
tlagitko)
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Informacie — prehl’ad UC

ucC Funkcia Rola
05.01 | Prezeranie informacii ZTP Pouzivatel, REG Pouzivatel,
05.02 | Priradenie komentaru REG_Pouzivatel,
05.03 | Zmazanie komentaru REG Pouzivatel,
Informacie — prehlad komponentov a funkcionality
uc Funkcia Komponenty Popis Poznamka
05.01 | Prezeranie e Zoznam informacii ¢ Nazov ¢lanku o Kategérie informacii:
informacii e Detail e Subor onovinky — spravy
e Datum vloZenia oClanky k ZTP
e Datum zmeny o Stastné pribehy
oFormulare
o Postihnutia
olLegislativa
05.02 | Pridanie e Pridat komentar ¢ Nazov komentaru e Text max. dizky 500
komentara (tlacidlo) e Komentar znakov
e Formular pre
vkladanie
komentarov
¢ VVloZz komentar
(tlacidlo)
05.03 | Zmazanie e Zmaz komentar e Ano — zmaze sa
komentara (tlacidlo) komentar
¢ Chcete naozaj ¢ Nie —zobrazi udalost
zmazat komentar
Pomécky — prehlad UC
uc Funkcia Rola
06.01 | Prezeranie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
06.02 | Priradenie komentaru REG_Pouzivatel,
06.03 | Zmazanie komentaru REG_Pouzivatel,
Pomécky — prehP’ad komponentov a funkcionality
ucC Funkcia Komponenty Popis Poznamka
06.01 | Prezeranie e Zoznam pomdcok e Nazov pomdcky « od najnovsieho po
informacii o Detall e Typ postihnutia najstarsiu
e Datum vlozZenia o Kategorie pomdcok:
o zrak
o sluch
o motorika
o telesne
o iné
06.02 | Pridanie e Pridat komentar e Nazov komentaru e Text max. dizky 500
komentara (tlacidlo) e Komentar znakov
e Formular pre
vkladanie
komentarov
¢ VVloZ komentar
(tlagidlo)
06.03 | Zmazanie e Zmaz komentar e Ano — zmaze sa
komentara (tlacidlo) komentar
e Chcete naozaj ¢ Nie — zobrazi udalost
zmazat komentar
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Férum — prehl’ad UC

ucC Funkcia Rola
07.01 | Prezeranie informacii ZTP Pouzivatel, REG Pouzivatel,
07.02 | Priradenie komentaru REG_Pouzivatel,
07.03 | Zmazanie komentaru REG_Pouzivatel,
07.04 | Zalozenie podtémy REG_Pouzivatel,
07.05 | Zmazanie podtémy REG_Pouzivatel,
07.06 | Automatické mazanie Skript,
Forum — prehl’ad komponentov a funkcionality
ucC Funkcia Komponenty Popis Poznamka
07.01 | Prezeranie e Zoznam tém e Nazov témy ¢ Od najnovsieho po
informacii e Zoznam podtém ¢ Datum vloZenia najstarsi
e Zoznam komentarov | e Datum zmeny e Zoznam podtém len ak
e Detail . su
07.02 | Priradenie e Pridat komentar e Nazov komentaru e Text max. dizky 500
komentaru (tlacidlo) e Komentar znakov
e Formular pre
vkladanie
komentarov
¢ VVloZz komentar
(tlacidlo)
07.03 | Zmazanie e Zmaz komentar e Ano — zmaze sa
komentaru (tlacidlo) komentar
e Chcete naozaj ¢ Nie —zobrazi udalost
zmazat komentar?
07.04 | Zalozenie e ZaloZ podtému e Zadava sa nazov.
podtémy (tlacidlo) e Po stlaceni vytvor, sa
e Zalozenie podtémy podtéma zobrazi
¢ VVytvor podtému
(tlacidlo)
07.05 | Zmazanie e Zmaz podtému e Ano - podtéma sa
podtémy (tlacidlo) deaktivuje
¢ Chcete zmazat ¢ Nie —zobrazi udalost
podtému?
07.06 | Automatické ¢ Pokial su informéacie
mazanie deaktivované viac ako
30 dni — zmazu sa
Opatrovatelia — prehPad UC
ucC Funkcia Rola
08.01 | Prezeranie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
08.02 | Filtrovanie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
08.03 | Zorad'ovanie informacii ZTP_Pouzivatel, REG_Pouzivatel,
08.04 | Pridanie informacie REG_Pouzivatel,
08.05 | Editacia informacie REG_Pouzivatel,
08.06 | Zmazanie informacie REG Pouzivatel,
08.07 | Automatické mazanie Skript,
Opatrovatelia — prehPad komponentov a funkcionality
uC Funkcia Komponenty Popis Poznamka
08.01 | Prezeranie e Zoznam ponuk o Kraj ¢ Od najnovsieho po
informacii e Detail e Mesto najstarsi,

e Datum vlozenia
o Typ ponuky (hfadam,

¢ Registrovany méze mat’
prednostne zobrazenia
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ponukam) podla kraju
08.02 | Filtrovanie o Filter o Kraj e Pokial sa ni¢ nenaslo
informacii e Filtruj (tlagidlo) e Mesto ,Nenasli sa ziadne
e Datum vlozZenia informacie vyhovujuce
o Typ ponuky filtraCnym kritériam*
e Meno a priezvisko
zadavatela
08.03 | Zoradovanie e Zoradovanie o Kraj
informacii e Zorad (tlacidlo) e Mesto
e Datum vloZenia
e Typ ponuky
e Meno a priezvisko
zadavatela
08.04 | Pridanie e Formular pre o Kraj e Informéacia je zobrazena
informacie pridavanie e Mesto 60 dni
e Pridaj informaciu e Datum vloZenia e Nasledne je
(tlacidlo) e Datum zmeny deaktivovana gje
e Typ ponuky moznost predlzit)
¢ Typ postihnutia ¢ Po 30 diiloch zmazana
e Pozndmka
08.05 | Editacia o Filter ¢ Pozicia v poradi
informacie e Edituj (tlacidlo) informacii sa nezmeni
e Formular pre
pridavanie
¢ Potvrd zmeny
(tlacidlo)
08.06 | Zmazanie o Filter ¢ Ak potvrdi zmazanie
informacie e Zmaz (tlacidlo) informéacia sa deaktivuje
° Naozaj zmazat'? a po 30 drioch zmaze.
¢ Ak nepotvrdi , ostava na
stranke opatrovatelia
08.07 | Automatické ¢ Pokial su deaktivované
mazanie je mozné ich aktivovat.
¢ Pokial su informacie
deaktivované viac ako
30 dni — zmazu sa
Administrator — prehl’ad UC
ucC Funkcia Rola
09.01 | Prechod na vybrany modul Admin
09.02 | Vyber tabulky v danom module Admin
09.03 | Editacia polozky v tabulke Admin
09.04 | Zmazanie polozky v tabulke Admin
09.05 | Pridanie polozky do tabulky Admin
09.06 | Prezeranie poloziek v tabulke Admin
09.07 | Filtrovanie informacii v tabulke Admin
09.08 | Zoradovanie informacii v tabulke Admin
09.09 | Vlozenie obsahu Admin
09.10 | Zmazanie obsahu Admin
09.11 | Prihlasenie na backend Admin
09.12 | Zmena hesla Admin
09.13 | Odhlasenie z backendu Admin
09.14 | Odhlasenie zo systému Admin
Administrator — prehl’ad komponentov a funkcionality
[ uC | Funkcia | Komponenty | Popis | Poznamka
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09.01 | Prechod na e Zoznam modulov
vybrany modul |e Tabulky v module

09.02 | Vyber tabufky [e Tabulky v module » Konkrétna tabulka sa
v danom ¢ Tabulka s datami zobrazi po dvojkliku v
module zozname

09.03 | Edit4cia e Tabulka s datami ¢ Je mozné zmenit’
polozky v ¢ Ulozit zmeny fubovolny atribut.
tabulke (tlagidlo) e Pokial nepotvrdi zmeny

stlaCenim, zmeny sa
neuloZia.

09.04 | Zmazanie e Oznacenie riadku ¢ Pokial udaj nie je
polozky v v tabulke (checkbox) prepojeny s inymi
tabulke e Zmaz polozky tabulkami FK, udaje sa

(tlacidlo) zmazu,
« Okno s previazanymi » Stranka zostava
atribatmi zobrazena.
¢ Pokial su atributy
previazané zmazu sa az
po odstraneni FK —
okno previazani

09.05 | Pridanie « Pridaj polozku e Farebné odliSenie
polozky do (tlacidlo) povinnych
tabulky e Formular pre a nepovinnych udajov

pridavanie
¢ Uloz zmeny (tlacidlo)

09.06 | Prezeranie ¢ Tabulka s datami ¢ Zvolena konkrétna
poloziek v tabulka
tabulke

09.07 | Filtrovanie o Filtruj (tlacidlo) « Lubovolny stipec +
informécii v konkrétna hodnota
tabulke

09.08 | Zoradovanie e Zorad (tlacidlo) « Lubovolne stipce,
informacii v vzostupne alebo
tabulke zostupne

09.09 | Vlozenie ¢ Vlozit obsah
obsahu (tlacidlo)

e Formular pre
vkladanie suborov
¢ Vloz (tlacidlo)

09.10 | Zmazanie e Zmaz (tlacidlo) e Zmaze sa aj obsah aj
obsahu subory

09.11 | Prihlasenie na |e Login (label + e Prihlasi ak bol login
backend textfield) a heslo korektné,

¢ Heslo (label + e Inak oznami
passwfield) nespravnost
o Prihlasit’ (tlagidlo) o
09.12 | Zmena hesla e Zmenit heslo e Staré heslo ¢ Ak sa nezhoduju
(tlacidlo) ¢ Nové heslo oznami nespravnost
 Formular zmeny « Overenie nového (ostava starée)
hesla

09.13 | Odhlasenie z | e Odhlasit (tladidlo) e Odhlasi a presmeruje
backendu na stranku loginu

09.14 | Odhlasenie zo [e Odhlasit (tlacidlo) ¢ Odhlasi a presmeruje
systému na stranku loginu
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Priloha | - Vytvaranie suborov log

Na logovanie budeme pouzivat logd4j java kniznicu spolo¢nosti  Apache
(http://en.wikipedia.org/wiki/Log4j).

Stiahnutel'na z http://logging.apache.org/log4j/1.2/index.html. Hlavna vyhoda tohto logovania
(okrem inych) spociva v ulozeni logov vo formate XML.

UROVNE LOGOVANIA:

Fatal:
Logovanie najzavaznejSich errorov ako padnutie systému, nemoznost zapisat' na disk,
nepripoji sa na databazu. V tomto pripade sa okamzite posiela mail administratorovi

Error:

Logovanie errorov systému, ktoré maju bezprostredny vplyv na pouzivatela, t.j. ak sa neda
zobrazit’ nejaka stranka kvoli necakanej udalosti alebo chybe v portali (Unexpected runtime
exception). Neuspesny pokus prihlasenia do administratorskej Casti. Aj tu sa posiela mail
administratorovi.

Info: Od tejto trovne d’alej sa logy uz iba zapisuji do suboru.
- Spustenie a vypnutie aplikacie
- Pokusy o SQL injection — uvidime
- Neuspes$na registracia a prihlasovanie pouZivatel'ov

Debug:
- ZIé vyplnenie koloniek (PSC, e-mailova adresa, atd’.)
- Iné netspesné akcie
- Registracia nového Clena, prihlasenie pouzivatel'a, zaloZenie témy v diskusii, hl'adané
vyrazy

Trace:
- SELECTy do databazy (mozno ani nebudu potrebn¢)
- INSERTY a UPDATY v databaze

Stbor slogmi sa zalohuje kazdé 2 tyzdne, alebo pri prekroceni velkosti 100 MB. Po
zalohovani sa d’alSie logy zapisuji uz do nového suboru. Maximéalny pocet suborov je 5.



http://en.wikipedia.org/wiki/Log4j
http://logging.apache.org/log4j/1.2/index.html
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Priloha J - Odstranenie stranky z indexacie

Google

V pripade, Ze stranka uz nie je aktudlna (zmazal jej obsah jej autor, poskytuje uz neaktudlne
informacie a pod) je potrebné zabranit’ pristupu na tato stranku. Popis ako postupovat’ sa
nachadza na stranke:
http://www.google.com/support/webmasters/bin/answer.py?hl=en&answer=164734

V pripade odstranenie strdnky kvoli neaktualnosti sta¢i nastavit’ tag na stranke pre
indexujuceho robota atak y zamedzit’ jej indexécii, prechadzaniu ¢i cachovaniu (<meta
name="robots” content="noindex, nofollow, nocache>). V pripade, Ze stranku je potrebné
odstranit’ okamzite postupuje sa nasledovne.

1. 'V prvom rade je potrebné nastavenie tagu na zamedzenie indexacie robotom.

2. Pre odstranenie stranky je pouZzity ndstroj: Nastroje spravcu webu — Moje ziadosti
0 odstranenie , kde je potrebné sa prihldsit’ kontom na gmaily a nasledne je mozné
uviest’ ziadost’ o odstranenie stranky.

Poznamka:

Cakajtice Ziadosti o odstranenie budu spracované hned’, ako to bude mozné. Uspesné ziadosti
o odstranenie webovych stranok budi zobrazovat’ stav ,,Odstranené* a budu z vysledkov
vyhladavania Google vylugené na obdobie minimalne 90 dni. Uspesné odstranenia zo sluzby
Bezpecné vyhl'adavanie budu zo sluzby Bezpecné vyhl'adédvanie Google odstranené tplne. Ak
bude Ziadost' zamietnuta je mozné ziskat' podrobné informacie o pri¢ine zamietnutia, na
odkaze ,,Viac informacii®.
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Priloha K - SEO

SEO je skratka anglického Search Engine Optimization, ¢o v preklade znamena
optimalizacia pre vyhl'adédvace. Historia SEO siaha do 90-tych rokov minulého storocia ked’
zacalo fulltextové vyhladévanie. Rozmach v optimalizacii web strdnok nastal najmi s
rozSirenim google.

SEO sa deli na dve zakladné Casti a to on-page seo a off-page seo. V prvej Casti sa
robia hlavne zmeny na samotnej stranke s cielom jej optimalizacie pre zlepSenie pozicie vo
vyhl'addavadoch. Druha cCast’ sa robi vzdy po kvalitne vykonanej prvej casti a ma za ucel
podporit’ prvu. PriCom sa nejednd o tipravy samotnej stranky, ale mimo nej.

Onpage optimalizacia

Usporadivanie vysledkov vo vyhladdvacoch ovplyviiuje najmé stranka samotnd, a
preto onpage optimalizacia zahrnuje vsetky techniky, ktoré priamo suvisia s vylepSenim
faktorov na strankach. Jednotlivé Cinitele ovplyviiujliice strankuje mozné rozdelit’ nasledovne:

Technické faktory - aky kod stranky je spravny, aby vyhladdvace mohli indexovat
ich obsah a aby ho ¢o najlepsSie pochopili (sémantika). Pokial’ stranky zodpovedaji pravidlam
pristupnosti, tieto faktory st automaticky dodrZané.

Obsahové faktory - V nich ide najmid o tvorbu kvalitného obsahu a pouZitiu
zvolenych kI'icovych slov do prioritnych miest na stranke. Tie si na stranke vysSie, v tomto
pripade sa, ale riesi skor samotny textovy obsah.

Informac¢na architektira — predstavuje optimalizaciu v zmysle ako jednotlivé témy z
rozboru kIiCovych slov rozmiestnit’ na stranke tak, aby sa pouzivatel' nestratil v pojmoch
a medzi strankami, ¢ize Struktira a navigécia.

Onpage faktory

Nazov domény a URL adresy
Je dolezité aby nazov odrazal skuto¢ne obsah stranky a bol najmé jednozna¢ny (aby ho
pouzivatel’ inak neinterpretoval), jednoduchy a 'ahko zapamitateI'ny. Okrem toho je potrebné
brat’ ohl'ad aj na nasledujtce faktory:

Zamedzit’ pouZivaniu viacerych verzii URL

Priklad: http://ztp-portal.sk a http://www.ztp-portal.sk st vicsinou stranky s rovnakym
obsahom, a preto je dblezité zamedzit’ nejednoznacnosti.

Riesenie: Presmerovanie pomocou http hlavicky 301:

Pre web stranky hostované na serveri Apache je jednoduchym rieSenim stbor
htaccess:

RewriteCond %{HTTP_HOST} ~seochat.sk

RewriteRule (.*) http://www.seochat.sk/$1 [R=301,L]



http://ztp-portal.sk/
http://www.ztp-portal.sk/
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Pomocou JavaScriptu:
<html|>
<head>
<script type="text/javascript">
window.location.href="http://www.somacon.com/';
</script>
</head>
<body>
This page has moved to
<a href="http://somacon.com/">http://somacon.com/</a>

</body>
</html>

Dalsie spdsoby presmerovania: http://www.somacon.com/p145.php [marec 2010]

PouZivanie pomlcky v nazve domény

Priklad: Pokial' http://www.ztp-portal.sk a http://www.ztpportal.sk reprezentuja tu ista
stranku je potrebné zabezpecit’ nejednoznacnosti

RieSenie: Presmerovanie pomocou http hlavicky 301.

Nazov domény
Priklad: Je dolezité, aby vystihoval podstatu stranky: ztp-portal.sk

SEF (Search Engine Friendly)URL
Priklad: Dynamicka URL: http://www.seochat.sk/index.php?kat=4&pod_kat=878
Riesenie: Citatelna URL: http://www.seochat.sk/pekne-citatelne-url/

Pre pouZzitie ¢itatelnej URL je potrebné presmerovanie cez http hlavi¢ku 301

Struktiira url
Priklad: Podl'a adresarov alebo kratkosti a zapamaitatel'nosti
Riesenie: Pre menSie a stredné weby st lepSie kratSie a zapamaétatelnejSie nazvy.

Title tag

Tag <title> je moZzné nim priamo ovplyviiovat’ poziciu stranok a zaroven aj mieru preklikov
(CTR). Mal by obsahovat’ ¢o najviac kli¢ovych slov. Pricom kvoli vahe je lepSia nasledovna
Struktura:

Priklad: Unikatny titulok stranky - Podkategoria - Hlavna kategoria - Nazov webu

Pouzitie: <title>ZTP portdl — priestor pre bezbariérovy zajtrajsok</title>

Meta tagy
Meta data su pre priame ovplyviiovanie pozicii uz hudbou minulosti, ale eSte stale sa ndjdu
okolnosti, v ktorych je ich pouzitie vyhodné.

Keyword tag



http://www.somacon.com/p145.php
http://www.ztp-portal.sk/
http://www.ztpportal.sk/
http://www.seochat.sk/index.php?kat=4&pod_kat=878
http://www.seochat.sk/pekne-citatelne-url/
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Priklad: Keyword tag uz nema vel’ky vyznam pre vyhl'adavace.
Pouzitie: <meta name="keyword” content="ZTP, zdravotne tazko postihnuty, informacie,
zamestnanie, udalosti, ubytovanie, vzdelavanie, pomocky, opatrovatelstvo, forum, portal >

Descriptin tag
<meta name="description” content="Sem sa pisSe kratky text, ktory popisuje stranku.”> Je
to informacia o stranke, ktord vyhladavace niekedy pouzivaju ako popis odkazu vo
vysledkoch hladania.
o Vyhladavaée zobrazuju vo vysledkoch hl'adania maximalne 150-160 znakov,
¢ize popis stranky by nemal byt’ dlhsi.
o Aby sa popis vo vysledkoch vobec objavoval, musi obsahovat’ kI'i¢ové slova
prislichajice stranke.
o Popis musi byt z pohl'adu miery preklikov vyrazne lepsi ako pripadny extrakt
zo stranky.

Pouzitie: <meta name="description” content="Portdl venujuci sa zdravotne tazko
postihnutym obcanom. Poskytuje obsahovo Strukturované aktudlne a dolezité informdcie pre
kazdodenny Zivot bez bariér. >

Robots tag

<meta name="robots” content=""Sem sa pisu prikazy pre roboty oddelen¢ ¢iarkou.”>Pre SEO

su najuzitocnejsie prikazy index (resp. noindex), follow (nofollow) a cache (nocache).

Pouzitie: <meta name="robots” content="index, follow, cache”> pre v§eobecn¢ stranky.
<meta name="robots” content="noindex, nofollow, nocache™ pre stranky

s osobnymi udajmi

Header tagy (nadpisy)
KTlucovée slova v nadpisoch maju vicsiu vahu ako obyc€ajny text.
o Celkovo sa mdze pouzit’ az Sest’ urovni nadpisov: H1, H2, H3, H4, H5, H6
o Slova v nadpisoch by sa zbytocne nemali opakovat’ a mali by obsahovat aj iné
ako kl'ucové slova.
o HI1 tag patri na zaciatok stranky, pokracuje sa nadpisom druhej Grovne H2 a
potom H3.

DalSie ¢asti html kédu
St to (z pohl'adu SEO) menej dolezité onpage vylepSenia, ktoré ale moézu uzivatelom vel'mi
pomoct’.
o alttag - pre popis obrazkov.
Pouzitie: <img Src="umiestnenie/obrazku/obrazok jpg” alt="Alternativny text k obrdzku”>

Obsah stranok
Obsah je zdkladom webovych stranok. Slabému obsahu nepomdze optimalizacia. Naopak ak
je unikatny obsah, stranky pritahuji navstevnikov samé.

o Idedlna hustota kl'uc¢ovych slov.

o DéleZity text na zaciatok kodu.
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Struktiira webu

Ide najméd o to, ako spravne stranky medzi sebou naodkazovat. Odkazy v ramci webu
vyhladavadom hovoria, nakolko su stranky relativne voéi sebe ddlezité. Cim viac odkazov
smeruje na nejaka stranku webového projektu, tym je stranka dolezitejSia. Zaroven anchor
textom odkazov sa dava najavo, o com odkazovana stranka je. Takze pre vlastné stranky sa
hodi pouzivat’ klI'i¢ové slova v anchor textoch.

Pouzitie:

<a href="http://www.ztp-portal.sk” title="Portil pre Zdravotne tazko postihnutych”>ZTP
portal.sk</a>

Offpage optimalizacia

Pre menej konkurenéné kl'ai¢ové slova mdze samotna onpage optimalizicia zabezpecit' dobré
pozicie vo vysledkoch vyhladavania. Avsak pre konkuren¢né frazy uz onpage faktory
nepostacuju a je potrebna offpage optimalizacia (optimalizéacia faktorov mimo stranky).

Hlavny ciel’ offpage optimalizacie je ziskat’ o najviac a o najkvalitnejSich spatnych odkazov
(odkazy smerujice na optimalizované stranky).

Kvalita spétnych odkazov sa urcuje niekol’kymi spdsobmi. Faktory, ktoré su pravdepodobne
sti€astou algoritmu Google vyhl'ad4vania, st nasledovné:

PageRank
Je spdsob, akym Google meria ddlezitost’ stranky. Google predpoklada, Ze ak jedna stranka
odkazuje na inu, hlasuje tym za jej dolezitost’. Takze, ¢im viac hlasov jedna stranka ma, tym
je dolezitejSia, ma vysSi PageRank. Nejde vSak len o pocet odkazov. Zalezi aj na tom, aky
PageRank a kol'’ko odkazov ma stranka, ktora odkazuje.
o PageRank sa neurcuje pre cely web, ale pre kazdu stranku zvlast.
o PageRank stranky j sa neprenasa na stranku i cely, ale je podeleny poctom
odkazov na stranke j a eSte znizeny o damping faktor d.
o PageRank stranky je urCeny na zadklade PageRankov stranok odkazujucich na
pocitant stranku.

TrustRank
Doéveryhodnost’ web stranok je tiez dolezitym faktorom a ovela taZSie manipulovatelnym ako
PageRank.

o Doveryhodné (dobré) weby malokedy odkazuju na spam.

o Spamoveé weby naopak Casto odkazuji na iné¢ spamové weby.

Snaha pri ziskavani spédtnych odkazov musi ist smerom k strdnkam s €o najvysSim

TrustRank-om. Spétnymi odkazmi z webov, ktoré su vysoko doveryhodné (autority). Cim
blizsie v odkazovom grafe je web k seed strankam, tym viac dovery ziskava.

Relevantnost’
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Znamena to, aby odkazy na nase stranky boli na cudzich strankach s podobnou tematikou,
akou je nas obsah.

Nastroje pre SEO optimalizaciu

Pre optimalizaciu je mozné pouzit’ aj online nastroje ako je napriklad http://www.seotools.sk/
Bez registracie su pristupné nastroje na analyzu a vygenerovanie tagov. DalSie nastroje si
dostupné po bezplatnej registracii [maj 2010].
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Priloha L - Poziadavky na zmenu

Nasledovné tabul’ky opisuju potrebné zmeny v implementacii a analyze podl'a jednotlivych
pripadov pouzitia (vid'. analyza).

L.1 00 Jadro
Nazov | Popis zmeny
uc
UC00.01 | ZTP portal zobrazi priamo hlavni stranku. K moznosti vyberu Sylov

zobrazenia sa dostane az po stlaceni tlacidla Pristupnost’ v Menu

UC00.02 | Namiesto polozky Kraj je tu polozka Okres. Typ postihnutia nie je
namapovany na §tyl zobrazenia. Samostatny vyber $tylu zobrazenia sa tu
nenachadza. Nie je tu moZnost’ pamitania si hesla.

UCO00.03 | Nie je tu moznost’ pamétania si hesla. Ak som zabudol heslo, nie je tu ziadne
vychodisko. Funkcionalita sa Standardne zobrazuje prihlasenému aj
neprihlasenému pouzivatel'ovi, av§ak pristup umozni len prihldsenému
pouzivatelovi.

UCO00.04 | Tlacidla pre zmenu sa premenovali na ,,Ulozit* a ,,Zmazat’ profil“. Nie je tu
tlacidlo ,,Zmei heslo®, ale mozno ho priamo zmenit'. Vynechany bod 5.a
as5.b.

UC00.05 | Po odhlaseni pouzivatel'a ho presunie na hlavnu stranku

UCO00.06 | ZTP portal nevyzve pouzivatela aby zadal heslo, ale pokial’ nie je zadané, po
potvrdeni zruSenia zobrazi hldsenie pre zadanie hesla.

UC00.07 | ok

UC00.08 | ok

UC00.09 | ok

UC00.10 | ok

L.201 Ubytovanie

Nazov | Popis zmeny

ucC

UCO01.01 | nie je tu kraj, ani typ byvania (dom, byt, ...)

UC01.02 | nemozno filtrovat’ podla typu byvania ani ddtumu ponuky

UC01.03 | ok

UC01.04 | ok

UCO01.05 | Nie je tu tlacidlo ,,Edituj®, ale tvorca ponuky po stlaceni tlac¢idla Zobraz
mdze menit’ atriblty.

UCO01.06 | lacidlo ,,Zmaz" sa vola ,,Zmazat™. ,,Aktivuj* nie je tlacidlo, ale zaskrtavacie
pole v atributoch ponuky.

UC01.07 | ok
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L.302 Zamestnanie

Nazov | Popis zmeny
ucC

UC02.01 | ok

UC02.02 | Filtrovat’ mozno podla typu inzeratu, opisu, okresu, oblasti a zadavatel’a

UC02.03 | ok

UC02.04 | Pribudla polozka okres, vypadlo pole pozicia.

UC02.05 | Nie je tu tlacidlo ,,Editu;*, ale tvorca ponuky po stlaceni tlacidla Zobraz
mdbze menit’ atriblty.

UC02.06 | tlac¢idlo ,,Zmaz‘ sa vola ,,Zmazat™. ,,Aktivuj* nie je tlacidlo, ale zaskrtavacie
pole v atributoch ponuky.

UC02.07 | ok

L.403 Vzdelavanie

Nazov | Popis zmeny
uC

UCO03.01 | Namiesto kraja je tu atribtit okres. Netestoval som archivne delenie kurzov,
ale zrejme sa tam nenachadza.

UC03.02 | skolu mozno filtrovat’ podl'a typu, okresu, mesta, tvorcu. Kurz podla typu,
nazvu, ceny, okresu a mesta. Ak nenajde ziadny zdznam, nezobrazi ziadnu
spravu.

UCO03.03 | ok

UC03.04 | Tlacidla pre pridavanie st Vlozit’ novu instituciu a VloZit’ novy kurz.

UCO03.05 | nie je tu tlacidlo ,,Edituj*. Po kliknuti na tla¢idlo ,,Zobraz* moze ale
zadéavatel’ menit’ atributy.

UCO03.06 | tlacidlo ,,Zmaz* sa vold ,,Zmazat™*. ,, Aktivuj* nie je tlacidlo, ale zaskrtavacie
pole v atributoch ponuky.

UCO03.07 | ok

UCO03.08 | ok

L.504 Udalosti

Nazov | Popis zmeny
ucC

UCO04.01 | nie je evidovana predbezna i¢ast’. Zobrazuju sa atributy Datum, Nazov,
Okres, Organizator.

UCO04.02 | filtrovat’ mozno podl'a nazvu, okresu, organizatora

UC04.03 | ok

UCO04.04 | Tlacidlo pre vkladanie sa tu vola ,,Vlozit’ nové podujatie®. Preco st tu
atributy Zaciatok a Koniec, ked’ inde je Zaciatok a Trvanie.

UCO04.05 | nie je tu tlacidlo ,,Edituj*. Po kliknuti na tla¢idlo ,,Zobraz* moze ale
zadavatel’ menit’ atributy.

UCO04.06 | tlacidlo ,,Zmaz" sa vold ,,Zmazat™*. ,, Aktivuj* nie je tlacidlo, ale zaskrtavacie
pole v atributoch ponuky.

UC04.07 | ok
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UC04.08 | ok

UC04.09 | namiesto kliknutia na obrazok je tu pre zvicSenie tlacidlo lupy.

UC04.10 | komentar sa vklada tla¢idlom ,,Vlozit’ novy komentar. Komentar mozno
nahlasit’ administratorovi.

UC04.11 | ok

uco4.12 - Funkcionalita sa nenachadza

L.6 05 Informacie

Nazov | Popis zmeny
ucC
UC05.01 | Nevytvorené kategorie
UCO05.02 - Pouzivatel klikne na tlacidlo Zobraz, ak chce zobrazit informaciu (nie na
nazov).
- JetuvloZeny krok: kliknutie na polozku ,, Komentare” a az nasledne na
,Pridat novy prispevok” —zmena nazvu tlacidla.
- Druha zmena tlacidla ,Pridat mo6j komentar”.
- Portél zobrazi komentare, nie ¢lanok.
UCO05.03 - Krok stlaéenie tladidla ,Komentare”

- Zmena tladidla na ,,Zmazat komentar*
- Zmena nazvu tladidiel z ,ano“ a ,,nie“ na ,,0k” a ,, Zrusit

“«

L.706 Pomdcky

Nazov | Popis zmeny

ucC

UCo06.01 - nemame kategdrie pomocok inac ok
UC06.02 - tieisté chyby ako v UC05.02
UcCO06.03 - Krok stlaéenie tlatidla ,, Komentare“

- Zmena tladidla na ,, Zmazat komentar”
- Zmena nazvu tladidiel z ,,ano” a ,,nie” na ,,0k“ a ,, Zrusit

“”

L.807 Forum

Nazov | Popis zmeny

ucC

uco07.01 netestoval som

UC07.02 | netestoval som

UC07.03 | netestoval som

UCo07.04 - zmena nazvu tladidla na ,Vytvor podtému”
UC07.05 | netestoval som

UC07.06 netestoval som
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L.908 Opatrovatelia

Nazov | Popis zmeny
uC
UC08.01 - zobrazuje sa okres namiesto kraja
- preferovanie ponuk z méjho mesta funguje ale neda sa nastavit
preferovanie podla mesta alebo kraja
ucCo08.02 - filtrovanie podla typu ponuky, okresu (ma byt kraj), mesta
- neobsahuje filtrovanie podla datumu a mena a priezviska zaddvatela
nahrada podla pouzivatelského mena
- privybere typu inzeratu a okresu netreba stladit tlacidlo ,,Filtruj“
- tlacidlo filtruj je nahradene grafickym symbolom
- v pripade ak mojim kritéridm nevyhovuje Ziadna ponuka nezobrazi sa
,Nenasli sa Ziadne informacie vyhovujuce filtracnym kritériam*
uUC08.03 ok
uUcCo08.04 - zmena nazvu tlacdidla ,,Nova ponuka“
- nové povinné udaje Kratky popis, Zaciatok, Trvanie do
- zmena tladidla na ,UloZit”
UC08.05 - nemame tlacidlo Edituj ale len ,,Zobraz”
- zmena tlacdidla z ,,potvrd zmeny“ na ,ulozit”
UC08.06 - zmena tlaéidiel na ,zmazat*, , 0k",“Zrusit”
UC08.07 | netestoval som
L.10 09 Administrator
Nazov | Popis zmeny
ucC
UC09.01 ok
uUcCo09.02 - tabulky sa nedaju vyberat
UC09.03 - nemdZe menit ni¢
UcC09.04 - je mozna len deaktivécia
- nezobrazuje sa Ziadna tabulka s foreign key
UC09.05 - nembze vkladat nové informdcie na backende, len v module férum
vytvaranie tém a podtém
UC09.06 - zobrazuje sa vo formulédroch nie v tabulkach
UcCO09.07 - namiesto tlacidla ,,Filtruj” je ,Go*
UcC09.08 - zoradenie funguje klknutim na konkrétne kritérium zorad'ovania
- nemame tlacidlo ,, Zorad”
UcC09.09 - ide sa cez poloZzku ,,Obsah stranok”
- vkladaju sa texty pre jednotlivé moduly, nie sibory
UcCo09.10 - zmena mazania zo suborov na vymazanie textu a cez tladidlo ulozit
UC09.11 - zmena nazvu na ,,Prihlasovacie meno”
uco09.12 - pridanie krokov, vstup do modulu Zoznam pouzivatelov, cez tladidlo Zobraz
zobrazenie profilu, a az nasledne zmena hesla
UC09.13 ok
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