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Uvod

1 Uvod

V dnesnej dobe tvorba softvérového alebo informa¢ného systému si vyzaduje pracu vicsieho
poctu I'udi a nie jednotlivca. Je to dané najmid rozsiahlymi projektmi a pouzitim viacerych
technolégii. Z toho dovodu je nutné, aby sa vSetci nevenovali vSetkému a nicomu, ale aby sa
Specializovali na dana oblast. Tu sa vynara otazka riadenic timu, ktora patri k jednej
Z najdodlezitejsich Casti uspesného vyrieSenia projektu. Kazdy vacsi projekt si vyzaduje takéto
riadenie, ktorého ulohou je koordinovat' asledovat’ ¢innost ludi vtime atak isto aj

komunikéciu l'udi v time.

1.1 Uéel a rozsah dokumentu

Dokument je vysledkom spolo¢nej prace Siestich Studentov v predmete Timovy projekt v
akademickom roku 2009/2010. Venuje sa najmd riadeniu projektu v time. Obsahuje
teoretickllt dokumentaciu, ktord popisuje pracu v time, komunikaciu a zdiel'anie stborov.
Taktiez obsahuje ponuku timu na vybrana tému. Tento dokument je ur€eny hlavne Studentom

a pedagogom FIIT STU.

1.2 Prehlad dokumentu

V tomto dokumente sa nachadzaju texty suvisiace s riadenim projektu timu ¢islo 8. V prvej
kapitole je uvedeny ucel arozsah dokumentu a prehlad dokumentu. V kapitole dva sa
nachadza ponuka timu, ktord slizila na ziskanie témy. V kapitole tri je mozné ngjst’ plan
projektu ajeho stav. Pridelenie uloh jednotlivym ¢lenom, spdsoby komunikacie v time
a zdiel'anie suborov sa nachadza v kapitole Styri. V kapitole pat’ sa nachadzaji zaznamy zo

stretnuti.
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2 Ponuka

Tato kapitola obsahuje ponuku vypracovanu na tému Univerzalny virtualny verifika¢ny panel

logickych obvodov

2.1 Uvod

Tento dokument obsahuje ponuku na vypracovanie projektu Univerzalny virtudlny
verifikaény panel logickych obvodov na predmet Timovy projekt v akademickom roku
2009/2010. V dokumente st postupne predstaveni vSetci ¢lenovia timu. Nasledne je rozobraty

planovany postup, spdsob riesenia danej témy a rozvrh ¢lenov timu.

2.2 RieSitel'sky tim

Riesitel'sky tim je zlozeny zo Siestich Studentov, pricom kazdy prindSa svoj vlastny pohl'ad na
problematiku. Kombinacia roéznych vedomosti a sklisenosti jednotlivych c¢lenov vytvéra
idedlne zlozenie na vypracovanie zadané¢ho problému. NaSou velkou vyhodou oproti
konkurencii je, Ze dvaja ¢lenovia uz pracovali na podobnom projekte v ramci Bakalarskeho

projektu.

2.2.1 Juraj Sebin

= Veduci timu

=  Vyvojar
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Ma skuasenosti s vyvojom aplikacii na platforme .NET.

2.2.2 Marek Sivak

*  Vyvoj a dizajn aplikécie
Pracuje v spolo¢nosti Siemens Program and System Engineering ako vyvojar a dizajnér

aplikacii v jazyku Java. Vypracoval bakalarsku pracu objasiiujucu fungovanie elementarnych

typov hradiel a hradlovych $truktur.

2.2.3 Jan Pivarcek

*  Vyvoj aplikécii

» (Odhalovanie a opravovanie programovych chyb

Pracoval Vv spolo¢nosti Siemens Program and System Engineering. Mal na starosti
odhalovanie a odstraiiovanie chyb v programovom systéme. Tu sa taktiez dokladne

oboznamil s technologiou Microsoft .NET.
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2.2.4 Stanislav Martinicky

=  Tvorba web stranok

= Zameriava sa na hardvér a siete

Pracuje vo firme Smart Computer spol. s r.0. ako technik a obchodny zastupca. Pdsobil aj ako
spravca webovej stranky a internetového obchodu. Podielal sa na viacerych vicsich
zakazkach a projektoch. Vypracoval zaverecny projekt na tému Protokol TCP v bezdrotovych

systémoch.

2.2.5 Juraj Orsagh

*  Vyvoj aplikécii

* Sprava informaénych systémov
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Pracuje v spolo¢nosti Legenda, ktora prevadzkuje online knihkupectvo www.elegenda.sk.
Jeho tulohou je sprava webového rozhrania a informacného systému, ako aj vyvoj novych

aplikacii. Ma sktsenosti s vyvojom aplikacii na platforme .NET a Adobe Flash.

2.2.6 Michal Kudlacak

= Absolvent bakalarskeho studia na FIIT STU, odbor PSS
*  Vyvoj aplikacii

» Testovanie aplikacii

Ovlada programovacie jazyky Java, C, C++, C#.

2.3 Motivacia

Viacsina Clenov timu sa orientuje na rozne oblasti IT. AvSak tato téma zaujala vSetkych
¢lenov. Myslime si, Ze roznorodost’, ktora sa spojila v tomto time prinesie pozitivny vysledok
pri rieSeni zadanej problematiky. Viaceri ¢lenovia timu uz ziskali skiisenosti s vyvojom
aplikacii podobného typu pri rieSeni bakalarskych projektov, pracovnych tloh alebo zadani
na inych predmetoch bakalarskeho Stadia. Pri vyvoji aplikicie preto budeme vychadzat
zo ziskanych skusenosti, co ndm umozni vyhnut’ sa zbytocnym chybam. Vd’aka tomu verime,
Ze uSetreny Cas zmysluplne vyuZijeme pri vyvoj samotne] aplikacie, ktord prekona rozsah
bakalarskej prace a projektov, ktoré¢ sme doteraz rieSili. Preto predpokladame, Ze nami
vytvorena aplikdcia nebude iba akademicky projekt, ale bude mat aj realne pouzitie.
Na zéklade spomenutych faktov mame aktivny zdujem o dant tému a problematiku. Taktiez
dufame, Ze pracou na tomto projekte si rozsirime svoje znalosti v danej oblasti. Takisto by

sme chceeli skvalitnit’ vyucbu daného predmetu a pomoct’ Studentom nasledujucich ro¢nikov.

-10 -
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Verime, Ze kombinacia nasich schopnosti a odbornosti dokéze vytvorit' optimalne rieSenie

zvereného projektu.

2.4 RieSenie

V nasledujicej kapitole bude opisané zadanie, predbezny navrh, postup a sposob rieSenia
témy. RieSenie vychadza z témy zadania. AvSak postupom casu, ako sa budi presnejsie
Specifikovat’ poziadavky na vysledny produkt zo strany zadavatel’a, sa bude pévodny plan
rieSenia upravovat. Konzultdcidm so zaddvatelom teda prikladame velkt doélezitost’, ked’ze

sa od nich bude odvijat’ d’alSie rieSenie témy pocas semestra.

2.4.1 Zadanie

Navrhnite a implementujte programovy systém pre osobny pocita¢, pomocou ktorého mozno
zostavit' Strukturu a ruc¢ne overit' funkciu logického kombina¢ného obvodu s normalnou

Struktirou, ktory ma najviac Styri vstupy a Styri vystupy.

Programovy systém maé umoZznit volbu podla moZnosti ¢o najvdcSieho poctu rezimov
¢innosti na zaklade zadanych uplnych stiborov logickych ¢lenov s kone€nym poctom vstupov.
Nastavovanie hodn6t vstupnych premennych (vstupnych vektorov) treba umoznit’ pomocou
virtudlnych tlacidiel a hodnoty vystupnych premennych (vystupnych vektorov) maja byt

signalizované virtudlnymi ziarovkami.

Programovy systém treba navrhnit’' tak, aby bol pouziteIny v pedagogickom procese pre

predmet Logické obvody.

2.4.2 Analyza a Specifikacia zadania

Tato kapitola obsahuje SirSie rozvedenie jednotlivych poziadaviek v zadani.

2.4.2.1 BlizSia Specifikacia a doplnenie zadania

Navrhovany programovy systém by mal spifiat’ zadanie v plnom rozsahu. Dalej by mal

umoziovat’ zobrazenie logickych funkcii pre dany kombinacny obvod pomocou

-11 -
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karnaughovych map. KedZe je tento programovy systém navrhovany na pouZitie
v pedagogickom procese, snazili by sme sa doplnit’ jeho funkcionalitu. Systém by mohol
umoznovat’ zobrazit' konené automaty typu mealy, moore, d’alej by mohol umoznovat
automaticky prevod jedného typu automatu na druhy a ich redukciu. Systém by d’alej mohol
umoznovat’ automaticky prevod boolovskych vyrazov na ich minimalnu skupinovu
disjunktivnu normalnu formu aich zobrazenie do karnaughovych map a nakoniec
automaticku Struktrnu syntézu synchronnych respektive asynchronnych sekvencnych
obvodov. Verime, ze vSetky hore uvedené doplnenia by vyrazne zlepsili pedagogicky proces

predmetu Logické obvody.

2.4.2.2 Analyza zadania

Ked’ze programovy systém bude pouzivany v pedagogickom procese, finalny produkt musi

byt privetivy pre pouzivatel’a, jednoducho a intuitivne ovladatelny a ndzorny.

Existuje viacero aplikdcii, ktoré sa zaoberaju problematikou logickych obvodov. Ako priklad
uvadzame Simcir 1.2.1, ktory umoznuje pouzivatel'ovi zapajat’ pontiknuté suciastky a na ich
vstup vysielat kombindcie signdlov. Takto si pouZivatel mdzZe overit priechodnost
jednotlivych logickych obvodov. Na lavej strane okna aplikacie sa nachadza konecny subor
suciastok, ktoré si pouzivatel moze I'ubovolné zapéjat’ do logickych Struktar. V ponuke sa
nachadza LED, zdroj napétia, tri druhy vypinacov a sedem druhov logickych ¢lenov. VSetky
logické ¢leny s vynimkou invertora maju dva vstupné pdly a jeden vystupny. Dané
komponenty je moZné pohybom mysi preniest’ na pracovni plochu a tam ich I'ubovolné

zapajat. Zmeny v zapojeni alebo v signdloch sa prejavia hned’ ako sa uskuto¢nia.

Ukazka pouzivatel'ského rozhrania je na obrazku 1.

-12 -
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Obrazok ¢.1: Simcir 1.2.1

2.4.2.3 Poziadavky na softvér

Vysledny produkt ma mat’ formu programu, ktory je 'ahko prevadzkovatelny na Skolskych
po¢itadoch. Musi byt prehladny a lahko ovladatelny. Dalej musi umoznit modelovat’ a
simulovat’ kombina¢né logické obvody s normélnou S$truktirou, ktoré maju najviac Styri
vstupy a Styri vystupy. Musi umoznit’ ulozenie navrhnutého logického obvodu a nasledné
otvorenie. Logicky obvod bude reprezentovany graficky, ovladat’ sa bude mySou. Bude
podporovana velka Skala logickych €lenov s réznym poctom vstupov. Vysledny produkt sa
bude skladat’ z dvoch &asti, EDITACNE]J a SIMULACNEJ. V edita¢nej ¢asti bude mozné
navrhnut’ a upravit’ logicky obvod a v simula¢nej €asti odsimulovat’ jeho spravanie. Vysledny

produkt ma davat’ spravne vystupy.

Dalej ako je spomenuté v predchadzajicej podkapitole by mal umoziiovat zobrazenie
kone¢nych automatov typu moore a mealy, ich prevod a redukciu. Okrem toho by zadané
obvody mohol prekreslovat do karnafovych map, na ktorych by znazorioval MDNF.
V d’alSej casti programu by pouzivatelovi bola umoznena automaticku Struktirnu syntéza
synchronnych respektive asynchronnych sekvencnych obvodov, kde by pouzivatel' zadal

automat a systém by navrhol obvod.
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Pri samotnom vyvoji softvéru bude kladena pozornost najmi na pouzitelnost, prijemné
uzivatel'ské prostredie a modularnost’, aby sa v pripade potreby dal I'ahko rozsirit' o d’alSie

dasti.

2.4.3 Navrh

Pri névrhu vysledného produktu budeme vychadzat’ zo zadania a naSej Specifikacie. Program
budeme vyvijat' v jazyku C# (platform Microsoft .Net Framework) v prostredi Microsoft
Visual Studio. Pri samotnom navrhu rieSenia problému sa bude vychadzat z vlastnosti
objektovo orientovaného pristupu. Projekt rozloZzime na niekol’ko mensSich Casti a ich rieSenie
si rozdelime v ramci timu. Budeme sa usilovat o Co najpresnejSie splnenie poziadaviek

objednéavaterla.

2.4.3.1 Pripady pouzitia

Uvazujeme o jednom pouzivatelovi, ktory bude mat pristup k nasledujucim funkcidm

programu:

» pridanie suciastky do modelu

= prepojenie stciastok v modeli

= zapnutie a vypnutie tlacidla

= spustenie simulicie na ziskanie vystupov vo forme rozsvietenych alebo zhasnutych
Ziaroviek

» nacitanie logického obvodu

» uloZenie logického obvodu

= oznacit’ stciastku, Cast’ alebo cely model

* umoZnit’ vymazanie, presunutie alebo kopirovanie oznacenej Casti

» zadanie kone¢ného automatu typu moore, mealy

* nacitanie logického obvodu kone¢ného automatu typu moore, mealy

= uloZenie logického obvodu kone¢ného automatu typu moore, mealy

* redukovanie kone¢ného automatu typu moore, mealy

» prevedenie kone¢ného automatu typu moore na mealy

= zobrazovanie MDNF pre jednotlivé obvody
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* automatickl Struktirnu syntéza synchronnych respektive asynchronnych sekvenénych

obvodov

Tieto pripady pouzitia sa budi menit’ v zavislosti od konzultacii s vedicim projektu. Diagram

pripadov pouzitia je na obrazku 2.

UCS: Natitanie/uloZanie logického obyodu
UC3: Zapnutie/ vypnutie tlatidla
UC?: ¥ymazanie oznacenej casti
I . UCH: Oznaienie suciastky/modelu
UC2: Prepojenie stitiastok uc4: Spustenie simulécie

iIC8: Kopirovanie oznacene]j casti

UC1: Pridanie stciastky
UC9: Presunutie oznatenej casti

pouzivatel ucC10: 2adanie konetného automatu

UC11: Matfitanie/uloZenie LO konefného automatu
UC15: Automaticka Struktirna syntéza obvodoy

UC13: Prevedenie konetného automatu

UC12: Redukovanie koneéného automatu
UC14: Zobrazovanie MDNF pre obyody

Obrazok ¢.2: Pripady pouzitia

2.4.3.2 Hruby navrh systému

Systém bude zloZeny z viacero podsystémov, ktoré si medzi sebou navzajom nezavislé. Toto
zaruci, ze jednotlivé podsystémy, alebo moduly sa budi moct’ vytvarat’ sucasne, pricom bude
dopredu zndme rozhranie pomocou ktorého si budi medzi sebou vymienat data. Vysoko

abstraktny model architektury celého systému je zndzorneny na obrazku 3.
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= |Modul grafického rozhrania

= Modul jednotlivych sutiastok = Modul podpornych funkcii

Obrazok ¢.3: Moduly systému

* modul jednotlivych stciastok

bude obsahovat’ abstraktnt reprezentaciu jednotlivych suciastok logického obvodu

* modul grafického rozhrania
bude obsahovat' reprezenticiu grafického rozhrania ako jediny pristupovy bod

pouzivatel'a k aplikacii

* modul podpornych funkeii
bude obsahovat’ d’alSiu funkcionalitu programu ktord priamo nesuvisi so zadanim, ako
moznost uloZenia anacitania namodelovaného logického obvodu, ukladanie
a nacitavanie zmien v modeli a podobne, automatické redukovanie, prevod automatov,

zobrazovanie MDNF pre jednotlivé obvody atd’.

2.4.4 Poziadavky na zadavatel'a

Na zadavatel'a nebudu vzhl'adom na povahu témy kladené Ziadne mimoriadne poziadavky ¢o
sa tyka hardvérového alebo softvérového vybavenia. Pre najlepSie splnenie zadaného projektu
by vSak bolo dobré, aby zadavatel' poskytol konzulticie k zadanej téme. Taktiez by bolo
dobré, aby bolo mozné vysledny produkt otestovat’ na Skolskych pocitacoch, aby sa dalo

overit, ze je schopny prevadzky v pedagogickom procese.

2.5 Zaver

Tento dokument prezentuje na$ zaujem o dani tému, predstavuje nds tim a navrh nasho

rieSenia. Dufame, Ze dostaneme doveru u zadavatel’a.
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2.6 Témy podla priority zaujmu

1. Univerzalny virtudlny verifikacny panel logickych obvodov - Prof. Ing. M. Kolesar,
CSc.

2. Podpora vzdelavania v predmete Satelitné systémy a siete - Ing. P.Trachly, PhD.

3. Komplexny systém na spravu a monitorovanie jadra konvergovanych sieti zaloZzenych

na VoIP - Ing. T. Kovéacik

2.7 Rozvrh ¢lenov timu

Rozvrh jednotlivych ¢lenov timu sa nachadza v prilohe. V dokumente st vyznacené casy,
kedy maju vsetci ¢lenovia timu volno.
Za preferovany Cas stretnuti povazujeme:

1. Streda od 13:00

2. Utorok od 9:00 do 14:50

3. Stvrtok od 11:00 do 13:50

Preferované Casy su len orientacné. Vsetci ¢lenovia timu st ochotni prisposobit’ ¢as stretnuti

na zaklade potrieb veduceho timu.
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3 Plan projektu

Doleuvedena tabul'ka ¢islo 1 zobrazuje ¢asovy plan projektu na zimny semester. Jednotlivé

ulohy vyplynuli z dohody ¢lenov timu na zéklade poziadaviek vediceho projektu.

Tyzden | Stav Cinnosti
3. N Rozdelenie tloh v time.
\ Analyzovanie dostupnych rieSeni a nasledné vytvorenie
e-mailovej konferencie.
\ Névrh a implementécia internetovej prezentacie.
\ Analyza predchadzajucich rieSeni vypracovanych na bakalarskych
projektoch.
\ Analyza Uplného suboru logickych ¢lenov a vytvorenie pisomnej
dokumentécie.
\ Vytvorenie Sablony pre zapisnice o stretnuti a projektovej dokumentacie.
4. N Implementacia internetovej prezentacie ajej umiestnenie na server
labss2.fiit.stuba.sk.
\ Vytvorenie miesta na zdiel'anie projektovych dokumentov.
\ Pisomné vypracovanie hrubého navrhu rieSenia.
\ Analyza dostupnych softvérovych rieSeni na podporu modelovania
logickych funkeii.
\ Vytvorenie pisomnej dokumentécie tplného stiboru logickych ¢lenov.
S. N Aktualizécia internetovej prezentacie .
\ Vytvorenie Specifikacie poziadaviek na produkt.
\ Kompletizovanie jednotlivych dokumentov do jedného celku.
\ Vytvorenie detailného navrhu rieSenia — navrh modulov.
\ Navrh dizajnu uzivatel'ského prostredia.
v | Dokumentacia k riadeniu projektu.
6. N Zapracovanie uprav do detailného ndvrhu modulov.
\ Zaciatok prace na prototype programu.
\ Upravy v dokumentécii analyzy problému, $pecifikicie poziadaviek a navrh
rieSenia.
\ Tvorba prototypu uzivatel'ské¢ho rozhrania.
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Pokracovanie prace na dokumente k riadeniu projektu.

2|

Sumarizacia vytvorenej dokumenticie analyzy problému, Specifikacie
poziadaviek a navrh rieSenia.

Zmeny v dokumente k riadeniu projektu.

Praca na prototype programu.

Tvorba prototypu uzivatel'ského rozhrania.

Dokoncenie uvodnych prac na prototype programu.
Finalizacia ndvrhu prototypu uzivatel'ského rozhrania.

Vypracovanie posudku k prevzatej dokumentacii oponovaného timu.

Zapracovanie zmien do prototypu uzivatel'ského rozhrania.
Préca na prototype programu.

Odovzdanie posudku timu ¢. 4.

10.

Doplnenie analyzy jednotlivych logickych ¢lenov do projektovej
dokumentécie.

Aktualizacia dokumentécie riadenia.

Vyjadrenie sa k posudku vypracovaného timom ¢.6.

Zmeny a oprava chyb v projektovej dokumentécii.

Ciele prototypovania a dosiahnuté vysledky.

Dokoncenie prac na prototype.

11.

Aktualizacia a zmeny v dokumentacii riadenia.
Uprava prototypu na zéklade poziadaviek veduceho timu.

Zmeny Vv projektovej dokumentacii.

12.

2 2] 22 2 2 2 2 2 2 2 2 2| =2 2 2| 2 2 2| 2 2 <2

Vypracovanie a odovzdanie posudku k prototypu timu ¢. 4.

Aktualizacia dokumentacie riadenia.

Tabulka &. 1: Casovy plan pre zimny semester

Tabul'ka ¢islo 2 zobrazuje asovy plan projektu na letny semester.

TyZden | Stav Cinnosti
3. N Analyza nedostatkov prototypu vytvoreného v zimnom semestri a navrh
vylepsSeni.
\ Vytvorenie ndvrhu grafiky uzivateI'ského rozhrania.
4. N Uprava dokumentacie, zmeny v navrhu.
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Vytvorenie navrhov grafiky uzivatel'ského rozhrania.

Zmeny v projektovej dokumentacii

Tvorba plagatu

N
5. V| Navrh riegenia editacie XML stiboru,
\ Vytvorenie grafiky pre kazdy ¢len z Giplného suboru logickych ¢lenov.
\ Implementécia ukladania schém do suboru.
6. N Vytvorenie grafiky pre kazdy ¢len z tiplného suboru logickych ¢lenov.
\ Implementacia XML editora.
\ Zmeny v implementacii kreslenia prepojovacich ciar.
\ Zaciatok prac na dokumentécii.
7. N Implementéacia XML editora.
\ Zmeny v implementacii kreslenia prepojovacich ciar.
\ Pokrac¢ovanie prac na dokumentacii.
\ Implementécia vytvorenej grafiky do aplikacie.
8. N Implementécia vytvorenej grafiky do aplikacie.
\ Vytvorenie Gplného suboru logickych ¢lenov pomocou XML editora.
\ Pokrac¢ovanie prac na dokumentacii.
\ Implementacia vSetkych logickych ¢lenov.
\ Odstranenie chyby vznikajucej pri napajani ciar.
9. N Odstranenie zistenych chyb vytvoreného produktu.
\ Pokracovanie prac na dokumentacii.
\ Vytvorenie pouZzivatel'skej prirucky.
10. N Architektura systému a navrh spracovania algoritmov.
\ Overenie vysledného produktu.
\ Opis realizéacie vysledného produktu.
\ Finalizacia dokumentacie vytvoreného produktu.
\ Vytvorenie systémovej prirucky.
11. N Vytvorenie prezentacie produktu
\ Tvorba grafického navrhu plagatu
12. N Vytvorenie prezentacie produktu
\
\
\

Upravy v implementacii na zaklade navrhov vediceho timu

Tabulka & 2: Casovy plan pre letny semester
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4 Riadenie projektu

Riadenie projektu obsahuje vSetky potrebné informacie na vypracovanie zadanej témy.
Podkapitoly obsahuji informacie o tlohach c¢lenov, stretnutiach, sposobe komunikécie

a podobne.

4.1 Ulohy élenov timu

Kazdy c¢len ma pridelené urcité globalne ulohy, ktoré mé& na starosti pocas celého

vypracovanie projektu.

4.1.1 Kudla¢ak Michal, Bc.

* Analyza a implementacia uplného suboru ¢lenov
* Hlavny programéator

= Kontrola dokumentacie

4.1.2 Martinicky Stanislav, Bc.

* Tvorba a sprava web stranky
= Vypracovanie dokumentacie
= Tvorba UML diagramov

= Kontrola implementacie

4.1.3 Orsagh Juraj, Bc.

* Vypracovanie zapisnic
* Vypracovanie dokumentacie
= Tvorba UML diagramov

= Kontrola implementacie

4.1.4 Pivarcek Jan, Bc.

* Hlavny programéator

=  Kontrola dokumentacie
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4.1.5 Sebin Juraj, Bc.

*  Veduci timu
=  Vypracovanie dokumentacie

» Kontrola implementacie

4.1.6 Sivak Marek, Bc.

* Hlavny programator
= Tvorba grafiky aplikacie - ikony a obrazky

= Kontrola dokumentacie

4.2 Komunikacia v time

Jedna z najdolezitejSich schopnosti praci vtime, je schopnost komunikacie a rieSenia
problémov ktoré vznikaji pocas rieSenia projektu. V tejto podkapitole budi popisané spdsoby

komunikacie v time a nastroje ktoré pre danti tlohu vyuzivame.

4.2.1 E-mail

V ramci rieSenia projektu bola vytvorena skupina http://groups.google.sk/group/tp _team8

ktord sluzi prevazne na diskutovanie réznych problémov, pri ktorych je nutné zapojenie

vsetkych ¢lenov timu. Skupinovy email je tp_team8@googlegroups.com.

4.2.2 Webova stranka

Tento spdsob komunikécie slizi predovSetkym na komunikdciu s okolitym svetom.
Domovska stranka timu slizi predovSetkym na uverejnovanie priebeznych vystupov timu.
Okrem toho obsahuje ddlezité informacie, oznamy a odkazy suvisiace s projektom. Odkaz na

nasu webov stranku je http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2009/team08pss/.
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4.2.3 Priebezné stretnutia

Jednd sa o pravidelné tyzdenné stretnutia s nasim veducim. Su to trojhodinové stretnutia,
pricom ucast’ vSetkych Clenov timu je povinna. Z kazdého stretnutia sa vytvaraju zapisnice,

ktoré obsahuju vsetky klIiové body tykajuce sa stretnuti (ulohy na d’alsi tyzden, zavery).

4.2.4 Ostatné spdsoby komunikacie

Okrem vyssie uvedenych sposobov budeme este vyuzivat’ aj Standardné sposoby ako Skype,

ICQ alebo telefon.

4.3 Zdielanie suborov

Na zdiel'anie siborov pouZzivame tri prostriedky:

» E-mailovéa skupina http://groups.google.sk/group/tp team8
= Program dropbox na jednoduché zdielanie siborov https://www.dropbox.com/install
= Na code.google.com sme vytvorili projekt, ktory poskytuje svn repozitar

http://code.google.com/p/tp-team8
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5 Zaznamy zo stretnuti

Tato kapitola obsahuje zaznamy zo stretnuti pocas semestra.

5.1 Zapisnica ¢.1

Datum: 7. oktoéber 2009 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Be. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Veduci timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Uéel stretnutia: Uvodné stretnutie projektového timu s vedticim

Priebeh stretnutia:
e (Oboznamenie projektového timu so zadanim projektu a zakladnymi poziadavkami zo
strany veduceho projektu.
e Zakladné rozdelenie uloh pre jednotlivych ¢lenov timu. Urcenie vediuceho timu, os6b
zodpovednych za programovanie, tvorbu dokumentécie a zapisnic, vytvorenie
internetovej prezentacie.

e Dohoda o forme elektronickej komunikécie.
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Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Rozdelenie uloh v time vsetci 14.10.2009
Analyzovanie  dostupnych  rieSeni  a nasledné vorenie

?, ) ] Py wt J. Sebin 14.10.2009
e-mailovej konferencie
Navrh a implementacia internetovej prezentacie S. Martinicky | 21.10.2009

Analyza predchadzajtcich rieSeni vypracovanych na bakalarskych M. Sivak, 14.10.2009
projektoch J. Pivarcek o

Analyza uplného suboru logickych ¢lenov a vytvorenie pisomnej
Y P BIeky Wt P ! M. Kudla¢ak 21.10.2009
dokumentacie

Vytvorenie $ablon re zapisnice o stretnuti a projektovej
Y _ yop P J. Orsagh 14.10.2009
dokumentacie
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5.2 Zapisnica ¢.2

Datum: 14. oktober 2009 (streda)

Miesto: Softvérové studio (laboratorium D07b)

Cas:

13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak
Bc. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak

Veduci timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.

Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ugel stretnutia: Odstihlasenie rozdelenia jednotlivych uloh v time. Na zaklade vykonanej

analyzy rozhodnut’ o d’alSom postupe pri rieSeni

Priebeh stretnutia:

Veducim timu sa stal Juraj Sebin. Stanislav Martinicky je zodpovedny za tvorbu
aspravu internetovej prezentacie. Obidvaja maju za ulohu pricu na pisomnej
dokumentacii. Marek Sivak, Jan Pivaréek a Michal Kudlacak budu mat’ za tlohu
navrh aimplementdciu aplikdcie. Juraj Orsdgh sa bude podielat na tvorbe
dokumentacie. Dalsie tlohy sa budii definovat’ postupne pocas prace na projekte.

Juraj Sebin informoval o vytvoreni skupiny na groups.google.com, ktord umoziuje e-
mailova  konferenciu. Tim je  mozné  kontaktovat  prostrednictvom
tp_team8@googlegroups.com.

Prezentacia navrhu internetove] prezentacie, diskusia, Specifikovanie uprav
a odsuhlasenie navrhu.

Ustna sprava o analyze predchadzajucich rieseni s naslednou diskusiou o predbeznom

hrubom navrhu.
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e Vytvorenie miesta pre zdiel'anie vytvorenych projektovych dokumentov.

Kontrola plnenia uloh:

Rozdelenie uloh v time

vsetci

14.10.2009 ok

Analyzovanie dostupnych rieSeni a nasledné vytvorenie e-

mailovej konferencie

J. Sebin

9.10.2009 ok

Navrh a implementacia internetovej prezentacie

S. Martinicky

21.10.2009 X

Analyza predchadzajucich rieSeni

bakalarskych projektoch

vypracovanych na

M. Sivék,

J. Pivarcek

14.10.2009 ok

Analyza tUplného suboru logickych ¢lenov a vytvorenie

pisomnej dokumentacie

M. Kudla¢ak

21.10.2009 X

Vytvorenie $ablony pre zapisnice o stretnuti a projektovej

dokumentacie

J. Orsagh

14.10.2009 ok

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

e

Implementacia internetovej prezentacie a jej umiestnenie na server
B S. Martinicky | 21.10.2009
labss2. fiit.stuba.sk
_ _ _ J. Pivarcek, J.
Vytvorenie miesta na zdiel'anie projektovych dokumentov 21.10.2009
Orsagh
_ ) ) M. Sivak,
Pisomné vypracovanie hrubého navrhu riesenia 21.10.2009
J. PivarCek
Analyza dostupnych softvérovych rieseni na podporu modelovania
Y Py v pocp J. Sebin 21.10.2009
logickych funkcii
Vytvorenie pisomnej dokumentacie Uplného suboru logickych
. M. Kudla¢ak 21.10.2009
¢lenov
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5.3 Zapisnica €.3

Datum: 21. oktober 2009 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium D07b)
Cas: 13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Veduci timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ugel stretnutia: Zhodnotenie doterajsich vysledkov prace na projekte a definovanie d’alsich

uloh.

Priebeh stretnutia:

e Na server labss2.fiit.stuba.sk bola umiestnena internetova prezentacia nasho timu.
Aktualizaciu bude mat’ za llohu Stanislav Martinicky.

e Jan Pivarcek informoval o vytvoreni zdiel'anej zlozky v aplikacii dropbox, kde mézu
jednotlivy Clenovia timu pridavat’ vytvorené dokumenty. Pre zdrojové kody projektu
vytvoril Juraj Orsadgh na code.google.com svn repozitar.

e Prezentacie dosiahnutého pokroku pri rieSeni projektu v jednotlivych Castiach analyzy

a navrhu rieSenia.
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o . . ) J. Pivarcek, J.
Vytvorenie miesta na zdiel'anie projektovych dokumentov 16.10.2009 ok
Orsagh
Implementacia internetovej prezentacie a jej umiestnenie na
. S. Martinicky 21.10.2009 ok
server labss2.fiit.stuba.sk
M. Sivak,
Pisomné vypracovanie hrubého navrhu rieSenia 21.10.2009 ok
J. Pivarcek
Analyza dostupnych softvérovych rieSeni na podporu
Y ] P Y pocp J. Sebin 21.10.2009 ok
modelovania logickych funkcii
Vytvorenie pisomnej dokumenticie uplného suboru
M. Kudla¢ak 21.10.2009 ok
logickych ¢lenov
Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:
Aktualizacia internetovej prezentacie S. Martinicky dlhodobo
Vytvorenie Specifikacie poziadaviek na produkt S. Martinicky 28.10.2009
Kompletizovanie jednotlivych dokumentov do jedného celku J. Orsagh 28.10.2009
M. Sivak,
Vytvorenie detailného navrhu riesenia — navrh modulov 28.10.2009
J. Pivaréek
Névrh dizajnu uzivatel'ského prostredia M. Kudlac¢ak 28.10.2009
Dokumentacia k riadeniu projektu J. Sebin dlhodobo
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Zaznamy zo stretnuti

5.4 Zapisnica ¢.4

Datum: 28. oktober 2009 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium D07b)
Cas: 13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Veduci timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ugel stretnutia: Kontrola postupu prac na projekte

Priebeh stretnutia:
e Kontrola zatial’ vytvorenych dokumentov a navrhy na upravy a vylepSenia.
e Prezentacia detailného névrhu rie$enia a nasledna diskusia. Upravy v prezentovanom
navrhu modulov.
e Sprava o postupe prac na dokumentacii k riadeniu projektu.

e Zaciatok prace na prototype vyvijanej aplikacie.
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Zaznamy zo stretnuti

Kontrola plnenia uloh:

Vytvorenie Specifikacie poziadaviek na produkt S. Martinicky 28.10.2009 ok

Kompletizovanie jednotlivych dokumentov do jedného
J. Orsagh 28.10.2009 ok

celku
M. Sivak,

Vytvorenie detailného navrhu rieSenia — navrh modulov 28.10.2009 ok
J. Pivarcek

Navrh dizajnu uzivatel'ského prostredia M. Kudla¢ak 28.10.2009 ok

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Zapracovanie Uprav do detailného navrhu modulov J. Orsagh 4.11.2009

. M. Sivak,
Zaciatok prace na prototype programu _ 18.11.2009
J. Pivarcek

Upravy v dokumentacii analyzy problému, $pecifikacie poziadaviek
pravy ) Yy P P P S. Martinicky 4.11.2009
a navrh rieSenia

Tvorba prototypu uzivatel'ského rozhrania M. Kudla¢ak 18.11.2009

Pokracovanie prace na dokumente k riadeniu projektu J. Sebin 4.11.2009
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Zaznamy zo stretnuti

5.5 Zapisnica €.5

Datum: 4. november 2009 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium D07b)
Cas: 13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Veduci timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ugel stretnutia: Definovanie poslednych uloh pred odovzdanim prvej Gasti dokumentacie.

Informovanie 0 postupe prac na prototype

Priebeh stretnutia:
e Sumarizécia doposial’ vytvorenych pisomnych dokumentov. Diskusia o ndvrhoch na
zmeny. Nasledné odsuhlasenie navrhov zmien.

e Informovanie o priebehu prac na prototype programu.

-32-



Kontrola plnenia uloh:

Zaznamy zo stretnuti

Zapracovanie Uprav do detailného navrhu modulov J. Orsagh 4.11.2009 ok
) M. Sivak,
Zaciatok prace na prototype programu 18.11.2009 X
J. Pivarcek
Upra v dokumentacii analy roblému, Specifikacie
P ) v ) _ _ P P S. Martinicky 4.11.2009 ok
poziadaviek a navrh rieSenia
Tvorba prototypu uzivatel'ského rozhrania M. Kudla¢ak 18.11.2009 X
Pokracovanie prace na dokumente k riadeniu projektu J. Sebin 4.11.2009 ok

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Sumarizacia  vytvorenej dokumenticie analyzy problému, | S. Martinicky 11.11.2009
Specifikacie poziadaviek a navrh rieSenia J. Orsagh o
Zmeny v dokumente k riadeniu projektu J. Sebin 11.11.2009
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Zaznamy zo stretnuti

5.6 Zapisnica €.6

Datum: 11. november 2009 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium D07b)
Cas: 13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ugel stretnutia: Finalizacia projektovej dokumentacie pred odovzdanim oponentskému timu.

Priebeh stretnutia:
e Analyza finalnej verzie vytvorenej dokumentacie. Aplikovanie miernych uprav a jej
priprava na tlag.
e Referovanie o pokroku prac na tvorbe prototypu programu a uzivatel'ského rozhrania.

e Oboznamenie sa s prebratou projektovou dokumentaciou oponovaného timu.
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Kontrola plnenia uloh:

Zaznamy zo stretnuti

Sumarizacia vytvorenej dokumentacie analyzy problému,

S. Martinicky

11.11.2009 ok

Préca na prototype programu

J. Pivarcek

Specifikacie poziadaviek a navrh rieSenia J. Orsagh
Zmeny v dokumente K riadeniu projektu J. Sebin 11.11.2009 ok
M. Sivak,

18.11.2009 X

Tvorba prototypu uzivatel'ského rozhrania

M. Kudlac¢ak

18.11.2009 X

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

M. Sivak,
Dokoncenie uvodnych prac na prototype programu . 18.11.2009
J. Pivarcek
Finalizécia navrhu prototypu uzivatel'ského rozhrania M. Kudlacak 18.11.2009
S. Martinicky
Vypracovanie posudku k prevzatej dokumentacii oponovaného timu J. Orsagh 18.11:2009
J. Sebin
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Zaznamy zo stretnuti

5.7 Zapisnica ¢.7

Datum: 18. november 2009 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium D07b)
Cas: 13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bec. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Be. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ugel stretnutia: Hodnotenie vypracovanych posudkov k dokumentaciam timu ¢. 4

Priebeh stretnutia:
1. Prezentovanie vypracovanych posudkov zo strany Stanislava Martinického,
Juraja Orsagha a Juraja Sebina a ich nasledné odsthlasenie celym rieSitel'skym
timom.
2. Prezentacia prototypu uzivatel'ského rozhrania, diskusia a nasledné poziadavky
na zmeny.
3. Informovanie o priebehu prac na prototype, prezentacia pokroku ostatnym

¢lenom timu.
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Zaznamy zo stretnuti

Kontrola plnenia uloh:

) M. Sivak,
Dokoncenie uvodnych prac na prototype programu _ 18.11.2009 ok
J. Pivarc¢ek

Finalizacia navrhu prototypu uzivatel'ského rozhrania M. Kudlacak 18.11.2009 ok

S. Martinicky
J. Orsagh 18.11.2009 ok
J. Sebin

Vypracovanie posudku k prevzatej dokumentécii

oponovaného timu

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Zapracovanie zmien do prototypu uzivatel'ského rozhrania M. Kudlacak 25.11.2009
M. Sivak,

Préca na prototype programu _ 25.11.2009
J. Pivarcek

Odovzdanie posudku timu ¢. 4 S. Martinicky | 20.11.2009
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Zaznamy zo stretnuti

5.8 Zapisnica €.8

Datum: 25. november 2009 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium D07b)
Cas: 13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bec. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Be. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Veduci timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ucel stretnutia: Diskusia K prijatému posudku nasej dokumenticie a rozdelenie uloh pri

finalizécii prac na projekte pocas zimného semestra.

Priebeh stretnutia:
e Vyjadrenie jednotlivych ¢lenov timu k prijatému posudku. Rozhodnutie timu, ktoré
z pripomienok budu akceptované a zapracované do vyslednej dokumentécie.

e Rozdelenie uloh pri zapracovani zmien do projektovej dokumentacie.
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Kontrola plnenia iloh:

Zapracovanie zmien do prototypu uzivatel'ského rozhrania

M. Kudlacak

Zaznamy zo stretnuti

25.11.2009 ok

Préaca na prototype programu

M. Sivék,

J. Pivarcek

25.11.2009 ok

Odovzdanie posudku timu ¢. 4

S. Martinicky

20.11.2009 ok

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Doplnenie analyzy jednotlivych logickych c¢lenov do projektovej

dokumentacie

M. Kudlac¢ak 2.12.2009

Aktualizacia dokumentacie riadenia

J. Sebin 2.12.2009

Vyjadrenie sa k posudku vypracovaného timom ¢.6

J. Orsagh 2.12.2009

S. Martinicky

Zmeny a oprava chyb v projektovej dokumentacii J. Orsagh 2.12.2009
J. Sebin
. . M. Sivak,
Ciele prototypovania a dosiahnuté vysledky 2.12.2009

J. Pivarcek

Dokoncenie prac na prototype

M. Sivék,

J. Pivarcek

9.12.2009
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Zaznamy zo stretnuti

5.9 Zapisnica €.9

Datum: 2. december 2009 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium D07b)
Cas: 13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:
Bc. Michal Kudla¢ak
Bc. Stanislav Martinicky
Bec. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivarcek
Be. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak
Veduci timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.

Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh
Ugel stretnutia: Prezentacie prototypu vedicemu timu a nasledna konzultacia.

Priebeh stretnutia:

e Prezentacia vytvorené¢ho prototypu veducemu timu.

e Pripomienky veduceho k prezentovanému prototypu a navrh zmien zo strany
veduceho. Diskusia k navrhnutym zmenam a ich nasledné odsuhlasenie zo strany
timu.

e Rozdelenie uloh jednotlivym ¢lenom timu, ktoré sa tykaju zmien v prototype a v

dokumentaciach.
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Zaznamy zo stretnuti

Kontrola plnenia iloh:

Doplnenie analy jednotlivych logickych c¢lenov do
P e v SR M. Kudlacak 2.12.2009 ok
projektovej dokumentacie

Aktualizacia dokumentacie riadenia J. Sebin 2.12.2009 ok
Vyjadrenie sa k posudku vypracovaného timom ¢.6 J. Orsagh 2.12.2009 ok
S. Martinicky,
Zmeny a oprava chyb v projektovej dokumentacii J. Orsagh, 2.12.2009 ok
J. Sebin
. . ) M. Sivak,
Ciele prototypovania a dosiahnuté vysledky 2.12.2009 ok
J. Pivarcek
M. Sivak,
Dokoncenie prac na prototype 9.12.2009 X

J. Pivarcek

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Aktualizacia a zmeny v dokumentacii riadenia J. Sebin 9.12.2009
M. Sivak,
Uprava prototypu na zaklade poziadaviek vediiceho timu J. Pivarcek, 9.12.2009

M. Kudlac¢ak

S. Martinicky,
Zmeny Vv projektovej dokumentacii 9.12.2009
J. Orsagh
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Zaznamy zo stretnuti

5.10 Zapisnica €.10

Datum: 9. december 2009 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium D07b)
Cas: 13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bec. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Be. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ucel stretnutia: Zavereéné stretnutie pred prezentaciou prototypu oponentskému timu.

Priebeh stretnutia:
e Prezentacia vysledného prototypu vytvoreného v zimnom semestri.
e Priprava na neformalnu pouzivatel'sku prezentaciu prototypu oponentskému timu.
e Spolo¢né prekontrolovanie vytvorenej dokumentacie. Oprava formalnych,
gramatickych a Stylistickych chyb.

e Vytvorenie predbezného planu prac a uloh v lethom semestri.
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Zaznamy zo stretnuti

Kontrola plnenia uloh:

Aktualizacia a zmeny v dokumentacii riadenia J. Sebin 9.12.2009 ok
M. Sivak,
Uprava prototypu na zaklade poziadaviek vediiceho timu J. Pivarcek, 9.12.2009 ok

M. Kudlacak

] ) S. Martinicky,
Zmeny v projektovej dokumentacii 9.12.2009 ok
J. Orsagh

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Vypracovanie a odovzdanie posudku K prototypu timu ¢. 4 M. Kudla¢ak | 18.12.2009

Aktualizacia dokumentacie riadenia J. Sebin 18.12.2009
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Zaznamy zo stretnuti

5.11 Zapisnica ¢.11

Datum: 24. februar 2010 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ugel stretnutia: Uvodné stretnutie projektového timu v letom semestri.

Priebeh stretnutia:
e Zhodnotenie ¢innosti a vysledkov prace projektového timu pocas zimného semestra.
e Rozdelenie uloh suvisiacich s doplnenim a dopracovanim dokumentacie a prototypu
na zéklade prijatého posudku.
e Vytvorenie planu prac v letnom semestri a predbezné rozdelenie medzi jednotlivych

¢lenov timu.

Kontrola plnenia aloh:

Vypracovanie a odovzdanie posudku K prototypu timu ¢. 4 M. Kudlac¢ak 18.12.2009 ok

Aktualizacia dokumentacie riadenia J. Sebin 18.12.2009 ok
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Zaznamy zo stretnuti

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Tvorba zapisnic J. Orsagh dihodobo
Aktualizacia internetovej prezentacie S. Martinicky dihodobo
Aktualizacia dokumentacie riadenia J. Sebin dihodobo
Analyza nedostatkov prototypu vytvoreného v zimnom semestri | M. Kudlacak, 3.3.2000
a navrh vylepSeni J. Pivaréek

Vytvorenie navrhu grafiky uzivatel'ského rozhrania M. Sivék 10.3.2009
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Zaznamy zo stretnuti

5.12 Zapisnica ¢.12

Datum: 3. marec 2010 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ugel stretnutia: Vytvorenie podrobného navrhu vyvijanej aplikacie.

Priebeh stretnutia:
e Na zéklade predlozenej analyzy nedostatkov bol vytvoreni podrobny navrh aplikécie.
e Dohodnutie ¢asového planu integracie.

e Néavrh zmien v dokumentacii zo zimného semestra a jej Uprava pre letny semester.

Kontrola plnenia uloh:

Analyza nedostatkov prototypu vytvoreného vzimnom | M. Kudla¢ak,

. _ 3.3.2009 ok
semestri a navrh vylepseni J. Pivaréek
Vytvorenie navrhu grafiky uzivatel'ského rozhrania M. Sivak 10.3.2009 X
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Zaznamy zo stretnuti

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

J. Orsagh,

Uprava dokumentacie, zmeny v navrhu J. Sebin, 10.3.2009
S. Martinicky
M. Kudlacak,

Postupna implementacia jednotlivych modulov . 31.3.2009
J. Pivarcek
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Zaznamy zo stretnuti

5.13 Zapisnica ¢.13

Datum: 10. marec 2010 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ucel stretnutia: Definitivne odsthlasenie vytvoreného detailného navrhu a schvéalenie

grafického navrhu uzivatel'ského rozhrania.

Priebeh stretnutia:
e Na zdklade zmien v dokumentacii a ivodnych prac na implementécii projektu prislo
k spresneniu niektorych ¢asti podrobného navrhu.
e (Odsuhlasenie grafického navrhu aplikacie.

e Analyza mozZnosti programovej editacie XML suboru.

Kontrola plnenia aloh:

, . J. Orsagh,
Uprava dokumentacie, zmeny v navrhu 10.3.2009 ok

J. Sebin,

- 48 -



Zaznamy zo stretnuti

S. Martinicky

Vytvorenie navrhov grafiky uzivatel'ského rozhrania

M. Sivak 10.3.2009 ok

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Navrh rieSenia editacie XML suboru J. Pivarcek 17.3.2009
Vytvorenie grafiky pre kazdy ¢len z uplného suboru logickych

¥ g y P v P iy M. Sivak 24.3.2009
¢lenov
Implementacia ukladania schém do suboru M. Kudlac¢ak 17.3.2009
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Zaznamy zo stretnuti

5.14 Zapisnica ¢.14

Datum: 17. marec 2010 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Uc¢el stretnutia: Kontrola postupu prac na implementécii a rozdelenia prac na dokumentacii.

Priebeh stretnutia:
e Kontrola priebehu implementacie.
e Rozhodnutie o vyuziti nastroja SourceGrid na implementaciu aplikacie na editovanie
XML stboru.

e Rozdelenia prac na dokumentacii.

Kontrola plnenia uloh:

Navrh rie$enia editacie XML suboru J. Pivarcek 17.3.2009 ok

Vytvorenie grafik re kazdy c¢len z uplného suboru
4 g v P 4 P M. Sivak 24.3.2009 X
logickych ¢lenov
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Zaznamy zo stretnuti

Implementacia ukladania schém do suboru M. Kudlacak 17.3.2009 ok

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Implementacia XML editora J. Pivarcek 31.3.2009
Zmeny v implementacii kreslenia prepojovacich Ciar M. Kudlac¢ak 31.3.2009
J. Orségh,
Zaciatok prac na dokumentacii J. Sebin, 24.3.2009
S. Martinicky
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Zaznamy zo stretnuti

5.15 Zapisnica ¢€.15

Datum: 24. marec 2010 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Veduci timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ugel stretnutia: Overenie dosiahnutych vysledkov implementacie.

Priebeh stretnutia:
e Testovanie priebezného prototypu a hl'adanie programovych chyb.
e Ukazka prototypu editora XML suboru.

e Kontrola postupu prac na dokumentécii.

Kontrola plnenia uloh:

Vytvorenie grafiky pre kazdy c¢len z uplného suboru

y‘f s P Y P M. Sivak 24.3.2009 ok
logickych ¢lenov
Implementacia XML editora J. Pivarcek 31.3.2009 X
Zmeny Vv implementacii kreslenia prepojovacich Ciar M. Kudlacak 31.3.2009 X
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Zaznamy zo stretnuti

J. Orsagh,
Zaciatok prac na dokumentacii J. Sebin, 24.3.2009 ok
S. Martinicky

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Implementacia vytvorenej grafiky do aplikécie M. Sivak 7.4.2009
J. Orsagh,
Pokracovanie prac na dokumentacii J. Sebin, 31.3.2009
S. Martinicky
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Zaznamy zo stretnuti

5.16 Zapisnica ¢.16

Datum: 31. marec 2010 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Uc¢el stretnutia: Prezentacia postupu prac na implementacii nového grafického rozhrania.

Priebeh stretnutia:
e Testovanie priebezného prototypu a hl'adanie programovych chyb.
e Ukazka prototypu editora XML suboru.

e Kontrola postupu prac na dokumentacii.

Kontrola plnenia uloh:

Implementacia XML editora J. Pivaréek 31.3.2009 ok

Zmeny v implementéacii kreslenia prepojovacich ¢iar M. Kudla¢ak 31.3.2009 ok
. J. Orsagh,

Pokracovanie prac na dokumentacii 31.3.2009 ok
J. Sebin,
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S. Martinicky

Implementacia vytvorenej grafiky do aplikacie M. Sivak 7.4.2009 X

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Vytvorenie Uplného suboru logickych ¢lenov pomocou XML

i J. Orsagh 7.4.2009
editora

J. Sebin,
PokraCovanie prac na dokumentacii 7.4.2009
S. Martinicky

Implementacia vSetkych logickych ¢lenov J. Pivarcek 7.4.2009
Odstranenie chyby vznikajucej pri napdjani Ciar M. Kudla¢ak 7.4.2009
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5.17 Zapisnica ¢.17

Datum: 7. april 2010 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudlacak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ulel stretnutia: Finalizacia prac na implementacii vyvijanej aplikacie a projektovej

dokumentacii.

Priebeh stretnutia:
e Testovanie vytvoreného produktu a h'adanie programovych chyb.
e Testovanie editora XML stiboru.
e Kontrola vytvorenej dokumentécie a rozdelenie uloh pre dopracovanie chybajicich

Casti.

Kontrola plnenia aloh:

Implementacia vytvorenej grafiky do aplikacie M. Sivak 7.4.2009 ok

Vytvorenie uplného stboru logickych ¢lenov pomocou J. Orsagh 7.4.2009 ok
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XML editora
J. Sebin,
Pokracovanie prac na dokumentacii 7.4.2009 ok
S. Martinicky
Implementacia vsetkych logickych ¢lenov J. Pivarcek 7.4.2009 ok
Odstranenie chyby vznikajlicej pri napajani Ciar M. Kudla¢ak 7.4.2009 ok
Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:
J. Pivarcek,

Odstranenie zistenych chyb vytvoreného produktu M. Kudlac¢ak, 14.4.2009

M. Sivak

J. Sebin,
PokraCovanie prac na dokumentacii 14.4.2009

S. Martinicky

Vytvorenie pouzivatel'skej prirucky J. Orsagh 14.4.2009
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5.18 Zapisnica ¢.18

Datum: 14. april 2010 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ugel stretnutia: Zavereéné stretnutie pred odovzdanim produktu a dokumentacie k produktu.

Priebeh stretnutia:
e Overenie implementovaného riesenia.

e Kontrola vytvorenej dokumentécie a rozdelenie iloh pre dopracovanie chybajicich

Casti.

Kontrola plnenia uloh:

J. Pivarcek,
Odstranenie zistenych chyb vytvoreného produktu M. Kudlacak, 14.4.2009 ok
M. Sivak
Pokracovanie prac na dokumentacii J. Sebin, 14.4.2009 ok

- 58 -



Zaznamy zo stretnuti

S. Martinicky

Vytvorenie pouzivatel'skej prirucky J. Orsagh 14.4.2009 ok

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Architektura systému a navrh spracovania algoritmov J. Pivarcek 21.4.2009
Overenie vysledného produktu M. Sivak 21.4.2009
Opis realizécie vysledného produktu M. Kudlac¢ak 21.4.2009
J. Sebin,
Finalizécia dokumentécie vytvorené¢ho produktu 21.4.2009
S. Martinicky
Vytvorenie systémovej prirucky J. Orsagh 21.4.2009
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5.19 Zapisnica ¢.19

Datum: 21. april 2010 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ugel stretnutia: Uprava detailov pred odovzdanim produktu vediicemu timu.

Priebeh stretnutia:
¢ Finalna kontrola produktu a dokumentacie pred odovzdanim vediicemu.

e (Odovzdanie produktu vediicemu.

Kontrola plnenia uloh:

Architektura systému a navrh spracovania algoritmov | J. Pivaréek 21.4.2010 ok
Overenie vysledného produktu M. Sivak 21.4.2010 ok
Opis realizacie vysledného produktu M. Kudlacdk | 21.4.2010 ok
Finalizacia dokumentacie vytvoreného produktu J. Sebin, 21.4.2010 ok
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S. Martinicky

Vytvorenie systémovej prirucky J. Orsagh 21.4.2010 ok

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:
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5.20 Zapisnica €.20

Datum: 28. april 2010 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ugel stretnutia: Zapracovanie zmien navrhnutych veducim projektového timu do projektovej

dokumentacie a do produktu.

Priebeh stretnutia:
e Diskusia 0 zmenach a navrhoch, ktoré veduci timu odporucil zapracovat’ do
projektovej dokumentacie a produktu.

e Rozdelenie uloh medzi jednotlivych ¢lenov timu.

Kontrola plnenia aloh:
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Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Vytvorenie prezentacie produktu S. Martinicky 5.5.2010
J. Orséagh,

Zmeny V projektovej dokumentacii 5.5.2010

J. Sebin
Tvorba plagatu M. Sivak 5.5.2010
, . . M. Kudlacak,

Upravy v implementacii na zdklade navrhov vediceho timu 5.5.2010

J. Pivaréek
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5.21 Zapisnica ¢.21

Datum: 5. m4j 2010 (streda)
Miesto: Softvérové studio (laboratorium DO7b)
Cas:  13:00

Clenovia timu pritomni na stretnuti:

Bc. Michal Kudla¢ak

Bc. Stanislav Martinicky

Bc. Juraj Orsagh

Bc. Jan Pivarcek

Bc. Juraj Sebin

Bc. Marek Sivak
Vedici timu: Prof. Ing. Milan Kolesar, CSc.
Zapisovatel’: Bc. Juraj Orsagh

Ulel stretnutia: Zhodnotenie zapracovanych zmien do dokumentacie a produktu.
Otestovanie finalnej verzie a priprava na odovzdanie finalnej verzie produktu a projektovych

dokumenticii.

Priebeh stretnutia:
e Kontrola finalnej verzie dokumentacie.
e Kompletné otestovanie findlneho produktu.

e Doladenie detailov tykajucich sa prezentacie.

Kontrola plnenia aloh:

Vytvorenie prezentacie produktu S. Martinicky 5.5.2010 ok

Zmeny Vv projektovej dokumentacii J. Orsagh, 5.5.2010 ok
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J. Sebin

Tvorba plagatu M. Sivak 5.5.2010 ok

Upravy v implementacii na zdklade navrhov vediceho | M. Kudla¢ak,
5.5.2010 ok

timu J. Pivaréek

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:
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6 Stabna kultura

Kedze pri implementovani nasho spolo¢ného programového rieSenia pracovalo viacero

nasich ¢lenov sti¢asne, museli sme si jasne urcit’ formatovanie kodu.

e Hlavné triedy sa piSu vel’kymi pismenami s podtrznikom na zaciatku.

e Nazvy viacslovnych metod sa piSu s velkymi zaciatoCnymi pismenami kazdého
nového slova spolu.

e Premenné st maji podobné formatovanie ako nadzvy metdd, len zaciatocné pismeno je
vzdy malé. Ostatné zaciato¢né pismend d’alSich slov, ak si premenné viacslovné sa
piSu z velkym pismenom.

e Deklaracia premennych a metdod je odsadend o jeden tabulator. Takisto o jeden
tabulator st odsadené aj teld metod a cyklov, pripadne rozhodovacich blokov.

o Kuceravé zatvorky sa davaji vzdy na novy riadok a maju odsadenie mensie ako telo
bloku.

Hodnota tabulatora je Styri medzery.
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7 Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a

hrubého navrh timu 4 vypracovany timom ¢.8

7.1 Uvod

Tento dokument je vypracovany ako posudok k odovzdanej dokumenticii timu ¢. 4 na
predmete Timovy projekt I. Ulohou posudzovaného projektu je vytvorit Univerzalny
virtudlny verifikacny panel logickych obvodov, ktory umozni uZzivatelovi zostavit’ Struktiaru
arucne overit’ funkciu logického kombina¢ného obvodu s normalnou $truktarou. PriCom ma
najviac Styri vstupy a Styri vystupy.
Ulohou posudku je ohodnotit dokumenticiu analyzy problému, $pecifikacie poziadaviek
a navrhu riesSenia. A tiez ohodnotit’ projektovii dokumentéciu rieSené¢ho projektu.
Na vypracovani posudku sa podiel’ali:

1) Stanislav Martinicky

2) Juraj Orsagh

3) Juraj Sebin
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7.2 Formalna stranka dokumentacie

Tato kapitola sa zaobera posudenim formalnej stranky predlozenej dokumentéacie. Ku kazdej

kapitole je uvedeny posudok.

7.2.1 Uvod

Z formalnej stranky hodnotim uvodnt kapitolu pozitivne. Ako negativum by som vytkol
gramatické a Stylistické chyby, ktoré zbyto¢ne kazia celkovy dojem, resp. robia text
neprehl'adnym a mélo pochopitel'nym

e Zl4 stavba vety alebo prehodené slova.

e Absencia ¢iarky, ¢o sa vyskytovalo dost’ Casto.

Ako priklad spomenutych chyb uvadzam konkrétny priklad z textu:
e Strana 5 — Chceme aby to bol program pomocou ktoré¢ho si bude mozné svoj
vytvoreny obvod skontrolovat’ prostrednictvom pravdivostnej tabulky, ktoru bude
mozné v programe vygenerovat, alebo aby bolo mozné zadat' funkciu na zdklade

ktorej sa pouzivatel'ovi vygeneruje logicky obvod

7.2.2 Analyza

Kapitola analyza je po formalnej strdnke na vel'mi vysokej urovni. Je vidiet’, Ze tito Cast’ pisal
iny Clen tymu, resp. presla korekciou, kde boli opravené gramatické a Stylistické chyby.
Vyskytovali sa tam len nezavazné chyby ako:

e Absencia Ciarky.

Ako priklady tychto chyb mozem uviest’ niekol’ko konkrétnych textov z dokumentu:

» Stranal6 — ...nevie urcit’ ¢i ma na vstupe...
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7.2.3 Specifikacia
Kapitola Specifikacia projektu je po formalnej stranke spracovana celkom dobre. AvSak nasiel
som tam niekol’ko chyb, ktoré mi udreli do o¢i. Vac¢sina chyb bola nasledovného charakteru:

e Absencia Ciarky.

e ZI¢ vymenovanie moznosti.

e Zla stavba vety alebo prehodené slova.

e Preklepy alebo vynechané pismeno.

e Viacnasobné opakovanie toho istého slova v jednej vete.

Ako priklady tychto chyb mdézem uviest’ niekol’ko konkrétnych textov z dokumentu:
= Strana 37 — ...nakol’ko sa jedna ...., nakol’ko je referencny.
= Strana 37 — ...rozhranie u ktorého...
= Strana 38 — ...pozivatel'...

= Strana 40 — ...oznacenie a odliSenie ciest aplikacie...

7.2.4 Navrh

Kapitola navrh projektu je po formalnej stranke spracovana dobre. AvSak naSiel som tam
niekol’ko chyb, ktoré mi udreli do o¢i. Vicsina chyb bola nasledovného charakteru:

e Absencia Ciarky, ¢o sa vyskytovalo dost’ ¢asto.

e Absencia bodky na konci vety.

e Zla stavba vety alebo prehodené slova.

e Preklepy alebo vynechané pismeno.

Ako priklady tychto chyb moZem uviest’ niekol’ko konkrétnych textov z dokumentu:
= Strana 43 — ..zapojenie do stiboru

= Stana 45 — ...toto okno aby sa zatvorilo...

Dalsie pripomienky vztahujuce sa formalnej stranky dokumentu su:
1. Obrazky a tabulky by mali byt spomenuté aj Vv texte, aby bolo jasné kde patria. Obrazky
26, 27 a 30 nie st spomenuté v texte navrhu.
2. Text na strane 50 a 52 ma iné riadkovanie ako zvySok.
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3. Popis obrazku 28 ma iné odsadenia ako ostatné obrazky v tejto kapitole.
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7.3 Obsahova stranka dokumentacie

Tato kapitola sa zaobera postidenim obsahovej stranky predlozenej dokumentacie. Ku kazde;j

kapitole je uvedeny posudok.

7.3.1 Uvod

Uvodné kapitola je stru¢na ajasna. Obsahuje vietky potrebné informacie pre pochopenie
vytvaraného projektu. Definuje ciele, ktoré chce tim dosiahnut’ pri rieSeni zadanej témy.
Prehladne zobrazuje zoznam pouzitych skratiek aj s ich vysvetlenim. Pozitivne hodnotim

zoznam pouzitych obrazkov a tabuliek.

7.3.2 Analyza

Analyzy je logicky dobre rozClenend na niekolko samostatnych casti, ¢im je zachovana
prehl'adnost’ pomerne rozsiahlej kapitoly. Za viac-menej zbyto¢ni povaZujem rozsiahlu
analyzu jednotlivych logickych c¢lenov, kedZe sa jednd o vSeobecne zndme veci.
Nepovazujem to vSak za zdvazny problém. Pre Citatel'a neznalého problematiky, to méze byt
zaujimavé Citanie. Vysoko pozitivne hodnotim rozsiahlu analyzu volne dostupnych, ale aj
komer¢nych rieSeni. V porovnani je prehladne vidiet pozitiva aj negativa jednotlivych
rieSeni, o timu pomodze vyhnut sa chybdm pri navrhu vlastnej aplikdcie. Analyza
bakalarskych prac je sice zaujimava, ale neprinaSa d’alSie poznatky pre rieSenie daného

problému a preto ju povaZujem za zbytoc¢nu.

7.3.3 Specifikacia

Tato Cast’ dokumentu je po obsahovej stranke napisand na vysokej urovni. Nemam Zziadne
vyznamnejSie vyhrady. Z popisu jednotlivych podkapitol je jasné na ¢o sa chce tim zamerat’ a

aké funkcie bude podporovat’ ich vysledna aplikacia.
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7.3.4 Navrh

Tato cast’ dokumentu je po obsahovej stranke napisand na vysokej Grovni. Nemam Zziadne
vyznamnejSie vyhrady. Z popisu jednotlivych podkapitol je mozné si vytvorit predstavu
0 celkom navrhu aplikdcie. Osobne mi tam chyba konkrétny kod vo vybranom
programovacom jazyku, ktory by predstavoval aspon nazvy a definicie tried alebo funkcii. Aj

ked’ fyzicky model tato ulohu ¢iasto¢ne splnil.
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7.4 Zaver

V dokumente sme nasli via¢sie mnozstvo gramatickych a formalnych chyb, ktorym by sa
Clenovia timu 4 vyvarovali, kedy si vysledni dokumentaciu precitali pozornejSie (ak si ju
vobec precitali). Dokument napriek tomu hodnotime vel'mi pozitivne. Projektovy tim
priniesol pri vypracovani dokumentacie napady a rieSenia, ktoré su nad ramec zadania. Tento
krok hodnotime pozitivne, pretoze tym rozsirujii moznosti pouzitia aplikacie vo vyuc¢ovacom
procese na naSej fakulte. Taktiez tym pomdzu Studentom lepSie zvladnut’ dant problematiku.
Sme presvedceni, ze na zéklade predloZzeného dokumentu si Clenovia timu schopni dalej

pokracovat’ v praci na projekte a GispeSne implementovat’ navrhnuty program.
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8 Posudok dokumentacie riadenia timu 4

vypracovany timom ¢.8

Dokument k riadeniu projektu obsahuje Casti opisujuce proces a spdsob riadenia prace timu
¢.4 na projekte. Vytkol by som chybajici uvod, avsak z funkéného hladiska obsahuje
dokument vSetky potrebné Casti. Tie st spracované stru¢ne, vystizne a prehl'adne. Dokument

obsahuje konkrétne nasledujuce casti.

8.1 Formalna stranka dokumentacie

Z formadlnej stranky hodnotim dokumentaciu riadenia ako vel'mi kvalitne spracovani. Az na
par drobnych nedostatkov, ako chybajiuce medzery alebo zle zvoleny slovosled, som nenarazil

na ziadne vyznamnejsie chyby.

8.2 Obsahova stranka dokumentacie

Tato cast’ obsahuje posudenie dokumentécie riadenia timu Cislo 4 z obsahovej stranky.

8.2.1 Ponuka

V tejto cCasti je ponuka ktorti vypracoval tim 4 na tému Univerzalny virtudlny verifikaény
panel logickych obvodov. Ponuka je prehl'adnd a konzistentnd s ponukou odovzdanou na

zaciatku semestra.

8.2.2 Plan projektu

Plan projektu je uvedeny aj v ramcovej forme, aj podrobne rozpisany v prehladnych

tabul’kach. Su v iom zobrazené jednotlivé ¢iastkové tilohy ¢lenov timu.
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8.2.3 Ulohy ¢lenov timu

Tato ¢ast’ obsahuje popis dlhodobych uloh a funkcii jednotlivych ¢lenov timu. Forma je opat

zvolena prehl’adne a ucelne.

8.2.4 Zapisnice zo stretnuti

Tato ¢ast dokumentu obsahuje zdpisnice z priebeznych stretnuti timu 4. Zapisnice su po
obsahovej stranke na vel'mi vysokej trovni, obsahujt vSetky informacie relevantné k danému

stretnutiu.
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9 Posudok dokumentacie analyzy, Specifikacie a

hrubého navrh timu 8 vypracovany timom ¢.6

9.1 Uvod

Tento dokument sa zaoberd zhodnotenim analyzy, Specifikdcie a hrubého navrhu timu ¢.8
(Kolesari) odboru PKSS v predmete Timovy projekt I . Téma posudzovaného projektu ma

nazov Univerzalny virtudlny verifika¢ny panel logickych obvodov.

Posudok je rozdeleny do troch casti — obsahovej, formalnej a zadverecného zhodnotenia.
Obsahova Cast’ sa zaobera hodnotenim jednotlivych kapitol z pohl'adu ich stvislosti s danou
témou a mnoZstva faktov v nich obsiahnutych. Vo formalnej Casti je zhodnoteny charakter
prace z pohladu dodrziavania typografickych konvencii, gramatiky a Stylistiky. VSetky

zistené skutoc¢nosti su zhrnuté v zdverecnej Casti.

Ciel'om posudku je poukdzat’ na kladné stranky navrhnutého rieSenia a upozornit’ na pripadné

chyby a nedostatky.
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9.2 Obsahova stranka dokumentacie

9.21 Uvod

Kapitola Uvod obsahuje presne to, ¢o sa od nej oéakava. Okrem uéelu dokumentu je tu aj
struény prehl'ad obsahu jednotlivych kapitol, ¢o je asponi ¢iastocnou ndhradou za neuvadzanie
tychto popisov priamo v tvode kapitol. Jedinym nedostatkom tejto kapitoly je podl'a nasho

nazoru vysvetlenie pojmu drag&drop v Casti 1.6 Zoznam pojmov, ktor¢ je az prili§ strucné.

9.2.2 Analyza problémovej oblasti

Tato kapitola obsahuje dve podkapitoly ato: Softvér na podporu modelovania logickych
funkcii a Teoria. Toto rozvrhnutie je postaujice a umoziiuje v d’alSich podkapitolach
dostato¢ne analyzovat’ problémovu oblast. Pod nadpisom kazdej podkapitoly mo6zeme najst’

aj struény opis obsahu danej ¢asti, ¢o hodnotime pozitivne.

Viacsina podkapitol v kapitole Tedria dostato€ne popisuje problém. Nedostatok vidime
v podkapitole Logické obvody. Sice v nej mdZeme najst’ vSeobecny opis logickych ¢lenov, za
ktorou nasleduje opis sekvencnych a kombina¢nych obvodov, na druhej strane nam tu chybal
opis jednotlivych logickych ¢lenov. Tak isto by obohatilo tuto kapitolu grafické znazornenie
opisovanych ¢lenov pomocou schematickych znaciek. V stuvislosti so zna¢kami je potrebné
podotknut,, Ze autori spravne poukazali na technické Standardy pouZivané na ich zobrazenie.
V podkapitole Uplny stbor logickych &lenov sa nachadzaji neéitatelné znaky operacii.

Kapitola Softvér na podporu modelovania logickych funkcii opisuje Styri programy. Ku
kazdému programu je aj obrazok hlavného okna. Obrazky su Citate'né a dostatocne vel'ké. V
opise jednotlivych programov najdeme iba zaujimavé funkcie. Tym padom nezatazuju
Citatel'a zbyto¢nymi informéciami. Problematickym sa ndm zda vystup celej kapitoly. Bolo by
dobré keby pri opise programov opisali dobré a zl¢ vlastnosti a funkcionalitu, ktorti by radi

pouzili vo svojom ndvrhu, pripadne im vytkli nedostatky.
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9.2.3 Specifikacia rieSenia

Funkciondlne poziadavky st rozpracované na dobrej trovni. VA¢$i doraz by sa mohol klast’
pri poziadavkach na softvér. MenSie nedostatky sa nachadzaju pri obrazku ¢&.5 ,,Pripady
pouzitia®“, kde obrazok je zakresleny pomocou diagramu pripadov pouzitia, pricom nie su
splnené niektoré Standardy pre vytvaranie diagramov tohto typu. Tiez by sa hodilo za use-case
diagramom blizsie popisat’ jednotlivé pripady pouzitia, Aj ked’ s ich ndzvy viac-menej
jednoznacné, bliz§i popis funkcionality by uréite padol vhod. V diagrame sa tiez da
postrehnit’ nespravna Stylizacia textu, napr. ,,Otvorenie nového projektu®, pricom spravne by
malo byt ,,Vytvorenie nového dokumentu®. Na konci kapitoly 3.2 PoZiadavky na softvér by

bolo vhodné popisat’ aj nejaké nefunkcionalne poziadavky na softvér.

9.2.4 Navrh rieSenia

V Gvode kapitoly je zadefinovany programovaci jazyk v ktorom bude dané rieSenie
implementované. Toto je vysoko subjektivne rozhodnutie timu, preto hodnotit’ toto
rozhodnutie nema zmysel, chyba vSak aspoil naznacenie dovodu vyberu tohto
programovacieho jazyka. Navrh rieSenia je logicky rozdeleny do niekolkych casti, ¢o

vyznamne prispieva k prehl'adnosti dokumentu.

9.2.4.1 Hruby navrh rieSenia

Hruby navrh rieSenia je vhodne rozdeleny do jednotlivych casti, ktoré v§ak nie st navzdjom

az tak nezévisle ako o tom pise autor.

9.2.4.2 Modul logickych suéiastok

Tento modul je dobre rozpisany aje jasné, Ze tim ma jasnu predstavu o tom ako budu
implementované jednotlivé logické ¢leny v ich aplikacii. Dalej maju jasni predstavu o tom
ako bude prebiehat’ verifikovanie vytvoreného obvodu, trochu nejasna je pre mna metoda
processinput() ato ztoho dovodu, ze v dokumentacii je poskytnuty priklad konkrétne
trojvstupového ¢lena AND so vstupmi inputl, input3, input3. Z toho nie je jasné, ako sa bude

metoda spravat’ napriklad pri dvoj alebo Stvorvstupovom Clene.
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Jedina vec ktora nam vyslovene vadila na tejto podkapitole je, ze pri vymenovani logickych
&lenov zahrnuli do vymenovania ,,Spoj“ a ,,Ziarovku* a v neposlednom rade nepokladame za

vhodné do vymenovania logickych ¢lenov zadat’ odrazku ,,a iné*.

9.2.4.3 Modul grafického pouzivatel'ského rozhrania

Tento modul aaj celé pouzivatel'ské rozhranie je logicky navrhnuté tak, aby bolo pre
uzivatel’'a ¢o najviac intuitivne a prehl'adné. Pokladame vSak za zbyto¢né vysvetl'ovanie takej

elementarnej veci ako je deklaracia a inicializacia ArrayList-U.

9.2.4.4 Modul podpornych funkcii

Modul podpornych funkcii je vel'mi struény a podl'a Specifikacie by mal zastreSovat’ roznu
funkcionalitu, ako je napriklad ukladanie a naditavanie vytvorenych logickych obvodov.
Ztoho dovodu tito podkapitola vzbudzuje dojem ako keby tim eSte nemal predstavu

0 implementacii tych, pre aplikaciu vel'mi zaujimavych a prospesnych, Casti.
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9.3 Formalna stranka dokumentacie

Formdlna stranka dokumentacie projektu bola spracovand na dobrej urovni. Pri blizSom
prehliadnuti si dokumentu sme si v§imli viacero druhov chyb v gramatike a Stylizacii. Medzi
najCastejSie chyby patria nespravne umiestnené ¢i chybajlice interpunk¢éné znamienka a chyby

sposobené zamenou slov a pismen.

Dokument je prehl'adny a Citatel ma vd’aka nadpisom umiestnenym v hlavicke strany prehlad
0 pozicii v ramci dokumentu. Miernym nedostatkom je vSak popisovanie jednotlivych kapitol
dokumentu. Pri niektorych nadpisoch prvej trovne chyba popis danej kapitoly a hned

nasleduju jej podkapitoly. Napriklad po kapitole 2.2 nasleduje hned’ podkapitola 2.2.1 .

Dalsia vec, ktort sme si v§imli je nejednotnost’ odrdzok. MieSaju sa dve formatovania ako to

moézeme vidiet’ napriklad na stranach 7 a 17.
Pouzita literatira je spracovand podla zauZivanych Standardov, avSak v celej praci sa

nenachddza ani jedna odkaz na pouZzit bibliografiu, takZe nevieme urcit, kde autori

jednotlivé citacie pouzili.
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9.4 Zhodnotenie

Obsahovo obsahuje dokument vSetky potrebné informacie aj napriek mensiemu rozsahu. Na
zéklade tohto dokumentu si vieme predstavit’ vysledné rieSenie. Medzi nedostatky by sme
zaradili najmd chybajiaci popis logickych ¢lenov, prili§ stru¢ny opis funkcionality v Casti
Specifikacie a nejasnosti v Casti navrhu, ktoré vzbudzuju dojem, ze tim eSte nema celkom

jasnu predstavu o vyslednom rieseni.
Po formalnej stranke neobsahuje dokument Ziadne zavaZnejSie nedostatky. Okrem

gramatickych chyb asi najviac prekaza absencia popisov kapitol priamo v ich texte a nie len

v uvode prace. Praca posobi prehl’adne a usporiadane.
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Posudok dokumentacie analyzy, Specifikdcie a hrubého navrhu vypracovaného timom ¢.6
povazujeme za korektny a konstruktivny. Posudok je rozdeleny na dve casti, pricom nami
vytvorenti dokumentaciu hodnoti po obsahovej a formalnej stranke. Posudok hodnotenia
obsahovej stranky je pisany po jednotlivych kapitolach. Oponentsky tim postupne vytyka
najdené chyby, resp. navrhuje zmeny, ktoré by bolo vhodné zapracovat do vyslednej
dokumentacie. Vacsinu z navrhnutych zmien akceptujeme, priCom zmeny vykondme
v nasledujucej verzii dokumentacie. Z formalnej stranky bol posudzovany dokument
hodnoteny kladne. Vytknuté Stylistické a gramatické chyby odstranime v d’alSej verzii

dokumentu, ktory odovzddme na konci zimného semestra.
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11.1 Uvod

Tento dokument je posudkom prototypu timu ¢islo 4, odboru PKSS. Téma, ktort tento tim
rieSil, ma nazov Univerzalny verifikacny panel logickych obvodov. Tento posudok je

vypracovany len na zaklade prezentéacie prototypu.

11.2 Posudok

Co sa tyka funkénej stranky prototypu, funkcionalita prototypu bola na dobrej urovni.
Pouzivate mal mozZnost’ vybrat' si nejakl Uplni mnozinu logickych ¢lenov ( zatial' len
s presnym poctom c¢lenov, ktory musel byt spolu asi 30 ). Nasledne sa mu zobrazili tieto
¢leny, pricom ich mohol prepdjat’ a simulovat’ obvod. Medzi naSe vyhrady patri moznost’
menenia poc¢tu vstupov jednotlivych obvodov po zvoleni uplného suboru logickych ¢lenov.
Aplikacia ma sluzit’ pri vyuc¢bovom procese a ked’ je zadany isty pocet vstupov u jednotlivych
&lenov, nie je pripustné, aby si to pouzivatel mohol zmenit'. Dalej je to nemoznost’ predizenia
spojeni ¢lenov a takisto nemoZnost’ zmazania tychto spojeni. Vizualna stranka prototypu bola

na dobrej trovni.

11.3 Zaver

Kedze sa jedna o prototyp a spominané nedostatky nie st zavazné, st I'ahko odstranitelné.

Celkovo hodnotime tento prototyp vel'mi pozitivne.
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12.1 Uvod

Tento dokument sa zaobera zhodnotenim prototypu aplikédcie timu ¢.8 (Kolesari) odboru
PKSS v predmete Timovy projekt 1. Téma posudzovaného projektu mé ndzov Univerzalny

virtudlny verifika¢ny panel logickych obvodov.

Posudok je rozdeleny do troch €asti — zhodnotenie pouzivatel'ského rozhrania, zhodnotenie
funkcionalnej stranky prototypu a zaver. V prvej Casti sa zaoberame grafickym spracovanim
pouzivatel'ského rozhrania ako i vlastnostami programu z pohladu komfortu ovladania.
Druha cast obsahuje opis funkcii programu. Vsetky zistené skutocnosti st zhrnuté

V zaverecnej Casti.

Ciel'om posudku je poukazat’ na kladné stranky navrhnutého rieSenia a upozornit’ na pripadné

chyby a nedostatky.

12.2 Pouzivatel'ské prostredie prototypu

Pouzivatel'ské prostredie je vytvorené s ohladom na jednoduchost’ a prehl'adnost. V hornej
Casti sa nachadza liSta menu, v ktorom sa nachadzajii ponuky pre pracu so sibormi, editaciu
a vypis potrebnych informacii, vacSina z nich zatial' nie je naplnena, ¢o vSak vzhl'adom
k prebiehajucemu vyvoju nehodnotime ako negativum. Pod touto listou st umiestnené tla¢idla
pre pracu so samotnou schémou — prepinanie medzi editatnym moédom a médom mazania

a tlacidla pre pridavanie tlacidiel a ziaroviek.

Samotna pracovna plocha obsahuje pri spusteni volitelni mnozinu logickych &lenov. Cleny
st zarovnavané do mriezky, o vyrazne zvysuje prehl'adnost’ kreslenych schém. Rovnako nad
mriezkou sa vytvaraju aj Ciary, navyse, Ciary je mozné vytvarat’ aj diagonalne. Plusom je aj
fakt, ze mriezka sa zobrazuje iba v procese kreslenia ¢iar, v ostatnych pripadoch tak zbytocne

nekazi dojem. Ako negativum vSak hodnotime pomer velkosti logickych clenov k velkosti
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pracovnej plochy a rozliseniu mriezky. UZ v zakladnom rozlozeni po Starte sa plocha zda byt
prehustend, tento dojem este vzrastie po vytvorené niekol’kych prepojeni a po chvile prace
pouzivatel’ zisti, Ze uZ nemd miesto, kadial’ by mohol viest’ d’alSie ¢iary. Pri d’alSom vyvoji
bude urcite nutné tento problém vyrieSit' napriklad zhustenim mriezky alebo zmensenim

logickych ¢lenov tak, aby vznikli SirSie koridory.

Kreslenie Ciar je inak celkom pohodlné, vdaka mriezke a velkym vstupnym a vystupnym
»svorkam* je jednoduché a presné. To isté plati aj o mazani, aj bez dlhSieho trénovania sme

vzdy vymazali presne to, ¢o sme chceli.

Drobnym nedostatkom testovanej aplikacie je dizajn logickych ¢lenov. Okrem uz spomenutej
velkosti ¢lenov, ako aj mozno az privelkych prepojovacich bodov, ani samotny vzhlad
¢lenov nepdsobi vel'mi napadito, nehovoriac o tom, Ze k Standardizovanému zobrazeniu sa ani

nepriblizuje.

12.3 Funkcionalita prototypu

Z funk¢nej stranky mozZno prototyp pravom oznacit’ za virtudlny verifikacny panel. Vopred
preddefinované uplné subory logickych ¢lenov, nemoznost’ za chodu pridavat’ d’alSie ¢leny, ¢i
menit’ pocet vstupov uz existujicich €lenov — to vSetko je v stlade so zadanim tlohy. Trochu
hybridne pdsobia mozZnosti priddvania Ziaroviek a tlacidiel, ¢i moZnost' prestvat’ a mazat’
logické Cleny. Na zédklade tychto funkcii pouzivatel logicky ocakava aj moznost' menit’
mnozinu ¢lenov, €1 uz ich pridavanim alebo zmenou poctu ich vstupov. MdzZe sa stat’, ze si
pouzivatel' napriklad omylom odstrani potrebny clen a Vv takomto pripade je cela jeho

doteraj$ia praca stratena.

V programe zatial absentuje moznost’ uloZenia a opidtovného nacitania schémy zo suboru.
Tvorcovia sice v menu uvadzaji moZnost’ ulozenia schémy ako obrazku vo formate JPEG,
avSak tento pristup by bolo vhodnejSie oznadit’ skor ako export, pod pojmom ukladanie si
predstavujeme skor moznost’ uchovania schémy za ucelom jej upravovania v budicnosti, ¢o

VvV tomto pripade urcite neplati.
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Ako sme uz spomenuli, program obsahuje uz preddefinovanii mnozinu uplnych stuborov
logickych ¢lenov, pricom preddefinované st aj pocty jednotlivych ¢lenov aich vstupov
Vramci jednej mnoziny. Pozitivom je, Ze vSetky tieto parametre je mozné menit, menej
pozitivne vSak uz hodnotime zvoleny spdsob, ktory zahfiia manuélnu editaciu XML stuboru.
Toto rieSenie je znacne nepohodIné, aj ked’ musime uznat, Ze obsah samotného XML suboru

je dostato¢ne prehl’'adne zorganizovany.

Aj k samotnej logike jednotlivych ¢lenov mame isté vyhrady. Prvym problémom je nespravna
implementéacia funkcie logickych ¢lenov AND a NAND. V pripade, Ze na vstupe takéhoto
¢lena nie je pripojeny ziadny signdl, pracuje logicka funkcia s hodnotou logické nula, aj ked’
Vv pripade tohto typu ¢lenov by sa na nepripojenych vstupoch mala predpokladat’ skor logicka
jednotka. Dalsim, podl'a nasho nazoru nedostatkom je fakt, Ze aj logické &leny, ktoré nemaju
pripojeny ani jeden vstup, generuju na vystupe logickl hodnotu, €o je najmi v pripade ¢lenov
Snegovanym vystupom zvlastne. PrinajmenSom prekvapivo poOsobi, ak na vystup eSte
nepripojené¢ho ¢lena NOR pripojime ziarovku a ta sa hned’ rozsvieti. Myslime si, ze v tomto
pripade by bolo vhodné bud’ implementovat’ trojhodnotovu logiku, alebo asponi podobné

stavy dodatoc¢ne oSetrit’.

Medzi nadStandardné funkcie programu vymykajice sa zadaniu by sme mohli zaradit’ farebné
rozliSovanie ¢iar na zéklade logickej hodnoty alebo uz spominany export schémy do JPEG
formatu, avSak len za predpokladu, Ze tato funkcia bude v budicnosti kombinovana

S plnohodnotnym ukladanim a nacitavanim schém.

Funk¢ne je program na dobrej urovni, jeho problémom vSak je, Ze sa podl'a naSho nazoru
V nicom neodliSuje od uz existujucich rieSeni a chyba mu aspont drobna davka inovativnosti
alebo fantdzie. Tvorcom by sme chceli odporucit, aby sa do svojho rieSenia pokusili vniest’

nieco, ¢o ich produkt posunie na vyss$iu Groven v porovnani s uz existujicimi produktmi tohto

typu.

-86 -



Posudok prototypu timu 8 vypracovany timom ¢.6

12.4 Zhodnotenie

Posudzovany prototyp v dostatoénej miere spiiia podmienky definované v zadani projektu.

Medzi hlavné pozitiva patria:

pohodInd manipulécia s ¢iarami a ¢lenmi

prepracovant mriezku

prehl'adnost’

moznost’ upravy preddefinovanych suborov logickych ¢lenov

Specialne funkcie ako farebné rozliSovanie ¢iar a export obrazkov

Negativne hodnotime:

absenciu ukladania a nacitavania schém do a zo suboru
uzke koridory pre Ciary

menej privetivy dizajn logickych ¢lenov

nedostatky v logike niektorych ¢lenov

nutnost’ manudlnej editdcie XML suboru

nizku davku inovativnosti a kreativity

Celkovo hodnotime predvedeny prototyp kladne a predpokladame, Ze ak tvorcovia zahrna do

vysledného produktu nase pripomienky a odstrania nedostatky, bude tento program

pouzitelny v procese vyucby.
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Tato kapitola obsahuje vyjadrenie sa nasho timu, k posudku, ktory bol vypracovany timom
¢islo 6. Prototyp bol hodnoteny kladne, v nasledujucej Casti sa vyjadrim k negativam

V hodnoteni.

Co sa tyka absencie ukladania a naditavania schém do azo stiboru a nutnosti manuélnej
editacie zo a do stboru, chcem podotknut,, Ze je to eSte len prototyp a tieto funkcionality budu
vo finalnej verzii samozrejme implementované. Co sa tyka uzkych koridorov, je tu moznost
prestvania ¢lenov a vo findlnej verzii predpokladame implementovanie moznosti pribliZzenia
a oddialenia mriezky. Negativum ,,Menej privetivy dizajn logickych ¢lenov* je znacne
subjektivne. Uznavame nedostatok v implementacii niektorych logickych ¢lenov, v zmysle
ako to bolo popisané v predchadzajucej kapitole, toto je vSak dané tym, ze sa jedna
0 prototyp. Toto sa tyka aj inych vytknutych casti a nedostatkov, ktorych sme si vedomi

a planujeme ich doriesit’ a dorobit’ do finalneho produktu.
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vypracovany timom ¢.8

14.1 Uvod

Tento dokument je vypracovany ako posudok k odovzdanej dokumentacii timu ¢. 4 na
predmete Timovy projekt. Ulohou posudzovaného projektu je vytvorit’ Univerzalny virtualny
verifikacny panel logickych obvodov, ktory umozni uZivatelovi zostavit’ Struktiru a ruc¢ne
overit’ funkciu logického kombina¢ného obvodu s normalnou Struktirou. Pricom mé najviac

Styri vstupy a Styri vystupy.

Ulohou posudku je ohodnotit’ finalnu dokumentaciu projektu a jej &asti. Tento posudok sa
zameriava len na novo vytvorené Ccasti t.j. Casti, ktoré boli doplnené¢ od posledného
posudzovania v rdmci predmetu Timovy projekt I. Staré ¢asti dokumentacie st postdené v

posudku, ktory sme vypracovali na konci zimného semestra.
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14.2 Formalna stranka dokumentacie

Tato kapitola sa zaobera posudenim formalnej stranky predlozenej dokumentéacie. Ku kazdej

kapitole je uvedeny posudok.

14.2.1 Navrh - Volba panelu

Z formalnej stranky hodnotim tato podkapitolu pozitivne. Jedint chybu, ktort by som mohol
vytknut’ je pouzitie slova uzivatel'. Myslim si, Ze vhodnejSie je pouzit’ slovo pouzivatel’, ktoré

by bolo primeranejsie v danom kontexte.

14.2.2 Implementacia

Tuto kapitolu taktiez hodnotim pozitivne. Nasiel som jednu menSiu chybu na strane 58. V
Casti Acleny by bolo vhodné pouzit’ odrdzky pri vymenovani tried reprezentujicich stciastky.

Odhliadnuc od tejto malej chyby kapitola implementécia neobsahuje vyrazné chyby.

14.2.3 Testovanie softvérového produktu

V kapitole testovanie som nenasiel vyrazne nedostatky. Mal by som len jednu pripomienku
ohl'adom tabuliek 13 az 18. Bolo by vhodné vety v jednotlivych poliach tabuliek ukoncit
pomocou interpunkénych znamienok. Absencia bodiek trochu kazi celkovy dojem. Avsak tato

chyba nie je az takd vel'kd, aby som nemohol aj tito kapitolu hodnotit’ pozitivne.

14.2.4 Zaver

Zaver neobsahuje vicsie Stylistické alebo gramatické chyby. Niektoré vety boli podl'a mojho
nazoru trochu zamotané, ¢o bolo sposobené hlavne tym, Ze dand veta bola prili§ dlha.
Niektoré vety by bolo vhodnejSie skratit’. Taktiez v druhom odseku je omylom napisané slovo

sme dva krat za sebou.
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14.2.5 Priloha

Tato kapitola neobsahuje ziadne velké chyby. Nasiel som zopar malych chyb, ktoré sa ¢asto
neopakuju, takze cely text pdsobi dobre. Chyby, ktoré som nasiel st typu - chybajica bodka

na konci vety, prehodené alebo zabudnuté pismeno v slove.
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14.3 Obsahova stranka dokumentacie

Tato kapitola sa zaobera posudenim obsahovej stranky predlozenej dokumentacie. Ku kazdej

kapitole je uvedeny posudok.

14.3.1 Navrh - Volba panelu

Tato podkapitola je prehladnd a zrozumitelnd. Z uvedeného diagramu a jednotlivych
obrazkov si viem predstavit funkcionalitu uvedenych komponentov programu. Nemam

ziadne pripomienky na tato Cast’.

14.3.2 Implementacia

Z obsahovej stranky je tato kapitola na velmi dobrej urovni. Pozitivne hodnotim cast
architektira systému a hlavne obrazok 37. Vd’aka tomuto obrazku je mozné jednoducho a
rychlo zistit” vnutornu reprezentaciu programu. Popis jednotlivych modulov je jednoduchy a
dostatocny. Za velmi zaujimavé moznosti hodnotim funkciu na export do vhdl kodu,
zobrazenie pravdivostnej tabul’ky a karnaghovych mép. Takéto rozsirenie povodného zadanie
je urcite vhodné pri pouZivani programu aj na inych predmetoch v ramci vyucby. TaktieZ sa
mi paci mozZnost’ vybrat si vzhlad programu. Celd kapitola je napisand zrozumitelne,
poskytuje dostato€ny obraz o moznostiach programu a ako su jednotlivé funkcie, resp.

moduly implementované.

14.3.3 Testovanie softvérového produktu

V kapitole testovanie som nenasiel vyrazne nedostatky ani vzhl'adom na obsahovu stranku.
Vybrané testovacie scendre dostatocne overuju jednotlivé funkcie aplikacie. Tvrdenie
autorov, 7e ich aplikacia je multiplatformova, je overené a zobrazend na priloZenych

obrazkoch. Celkovo tato kapitola je vypracovana dobre.

14.3.4 Zaver

Kapitola obsahuje zhrnutie a zhodnotenie prac. Po obsahovej stranke nie je ¢o vytknut.
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14.3.5 Priloha

Pouzivatel'ska prirucka obsahuje vSetky potrebné informacie na zakladné pouzivanie
aplikdcie. V casti inStalacia systému si spomenuté potrebné baliky a ako ich najst’, o
hodnotim pozitivne. Prirucka je jasna a zrozumitel'na. VyraznejSia chyba tejto Casti je pouzitie
slova prototyp v ndzve pouzivatel'skej prirucky a taktiez v ndzve suboru, ktorym sa spusta
aplikacia. Tato chybu pripisujem nevykonanej aktualizdcii na konci semestra. Opis
zdrojového kédu obsahuje popis zdkladnych tried a funkcii, ¢o je vhodné uviest’ v pripade, ze
by na vyvoji tejto aplikacii pracoval niekto nezainteresovany. Pre bezného pouZzivatela, ktory
bude pracovat’ len so samotnou aplikaciou, je tato Cast’ trochu zbytocna. Aj napriek tomuto
faktu hodnotim tato Cast’ pozitivne. V tejto podkapitole vznikol podobny problém so slovom

prototyp ako v pouzivatel'skej prirucke.
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14.4 Zaver

Tento posudok sa venuje hodnoteniu projektovej dokumentacie timu 4. Obsahuje len novo
vytvorené Casti dokumentdcie v ramci predmetu Timovy projekt II. Na zaciatku musim
pochvalit’ tim 4, ze si dal ovela vic¢si pozor na gramatické a formélne chyby, ktorych bolo
ovela viac v projektovej dokumentacii vypracovanej v ramci predmetu Timovy projekt L.
Projektovy tim vytvoril aplikaciu podl'a zadania a dokonca zrealizoval viacero bonusovych
myslienok. Tento fakt hodnotim vel'mi pozitivne. Vypracovand dokumentacia je na vysokej
urovni, obsahuje vSetky potrebné Casti, je napisana zrozumitelne a prehladne. Jednotlivé

diagramy, obrazky a tabul’ky dotvaraju celkovy pozitivny dojem.
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15Posudok aplikacie timu 4 vypracovany timom ¢.8

15.1 Uvod

Tento dokument sluzi ako posudok programu timu ¢.4. Posudok bol vypracovany na zaklade

testovania programu, ktory bol poskytnuty timom ¢.4, nasimi ¢lenmi.

15.2 Posudok

Nasleduje samotny posudok. Program sme posudzovali z viacero uhlov. Ide o zhodnotenie

splnenia podmienok Specifikacie, pouzivatel'ského rozhrania a funkcionality programu.

15.2.1 Splnenie podmienok Specifikacie

Program spiiia vietky podmienky $pecifikované v zadani. Umoziiuje modelovanie obvodu
v danej kone¢nej mnozine logickych ¢lenov, ich rozliéné prepajanie a testovanie. Obvod sa

sprava podl'a ocakavani a pri testovani spravnosti sme nenarazili na Ziadne chyby.

15.2.2 Pouzivatelské rozhranie

PouZzivatel'ské rozhranie je prijemné a 'ahko sa v iom orientuje. Na zaciatku je pouZivatel'ovi
dovolen¢ zvolit’ si Upln mnozinu logickych ¢lenov, na ktorej bude modelovat’ svoj obvod.
Nasledne st zobrazené ¢leny jednotlivej Uiplnej mnoziny a pouzivatel’ moze zacat’ pracovat’.
Chcel by som vyzdvihnut' hlavne prehl'adnost’ a jednoduchost’ zobrazenia ¢lenov. Je taktiez
mozné menit dizajn, ktory zobrazuje ¢leny. Ci uz ide 0 jednoduchii zmenu farebnej palety
alebo zmenu vyzoru ¢lenov napriklad aj na americki normu. Program ponuka jednoduché

menu na menenie pripadne potrebnych nastaveni pri modelovani obvodu.

15.2.3 Funkcionalita

Samotné funkcionalita je na vel'mi vysokej urovni. Pouzivatel moze spajat’ jednotlivé Cleny
obvodu. Su oSetrené aj zI¢ zapojenia, ako zapojenie vstupu na iny vstup a podobne. OSetrenie

spo¢iva v zobrazeni chybového hlasenia v spodnej Casti okna aignorovanie nespravneho
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zapojenia. Je mozné pripdjat’ aj viacero vystupov na jeden vstup. Je mozné mazat Ciary
pravym kliknutim mysi na dant ¢iaru. V Gpravach modelu sa je mozné vratit’ o krok spit’ aj

dopredu.

Moj celkovy dojem z programu bol taky, ze dost’ veci riesi sam a odbremenuje uzivatel'a od
prace. Co je na jednu stranu dobré, pretoze vznika menej chyb 'udskym zlyhanim, na druhd

stranu ma uzivatel’ mensiu vol'nost’.

Velmi kladne hodnotim mnozstvo pridavnych funkcii, ktoré sice neboli priamo dané
zadanim, ale tim ¢.4. si s nimi napriek tomu dal pracu a urcite pomdzu vo vyukovom procese
na lep$ie znazornenie dan¢ho problému. Ide o vlastnosti ako zobrazenie Karnaughovej mapy
a pravdivostnej tabulky dan¢ho obvodu. Tieto funkcie uréite pomézu pri kontrole zapojenia
angjdeniu pripadnej chyby. Taktiez je mozné exportovat obvod do VHDL a ulozit

namodelovany obvod do obrazku.

Dalej je mozné prispdsobit’ si zobrazenie a spravanie modelu. Je mozné zapnit’ a vypnut
zobrazenie vstupnych a vystupnych hodndt, zobrazovanie funkcie na vystupe jednotlivych
suciastok a jej prepinanie do zjednoduSeného zapisu. Takisto je mozné nastavit’ logicky zisk
suciastok a nastavenie hodnoty neoSetren¢ho vstupu. Je mozné zapnut’ zobrazenie Ciar podla
logickych hodnét, ktoré sa na nich nachadzaju. Funkcionalitu by som celkovo hodnotil ako
vybornll vel'mi vysoko nad o¢akavania, pri¢om by som extra vyzdvihol moznost’ Gpravy ¢i uz

prostredia alebo funkcii pouZzivatel'om tak, ako mu to najviac vyhovuje.

Jediné zapory, ktoré vSak su subjektivneho rdzu su tie, Ze sa mi trocha tazsie zvykalo na
celkovll pracu pri modelovani, t.j. pripdjanie ¢iar k jednotlivym suciastkam. S ¢im stvisi aj
moj problém pri mazani alebo napdjani Ciar a sice Ze sa mi Ciary t'azSie naklikavali. Uvedené
problémy su ale zanedbatel'né a budlci pouzivatelia programu ich cCastejSim pouzivanim

programu ich podl'a moéjho skromného nazoru buda povazovat’ skor za Crty ako chyby.
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15.3 Zaver

Celkovo hodnotim findlny softvérovy vystup timu ¢.4 ako vyborne, vel'mi vysoko nad
oCakavania, pricom ako som uZz spominal v samotnych castiach posudku, by som rad
vyzdvihol extra pracu, ktora si jeho ¢lenovia dali s implementaciou zalezitosti, ktoré neboli

priamo v Specifikacii zadania, ale ur¢ite budi v buducnosti uzito¢né a hojne vyuzivané.
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16 Posudok dokumentacie a aplikacie timu 8

vypracovany timom €.6

16.1 Uvod

Tento dokument sa zaobera zhodnotenim vysledku prace timu ¢.8 (Kolesari) odboru PKSS v
predmete Timovy projekt II . Téma posudzovaného projektu ma nazov Univerzalny virtudlny

verifikacny panel logickych obvodov.

Ciel'om posudku je poukdzat’ na kladné stranky navrhnutého rieSenia a upozornit’ na pripadné

chyby a nedostatky.

Posudok je rozdeleny na cCasti popisujlice jednotlivé posudzované polozky a to dokumentéciu

riadenia, dokumentaciu projektu a samotnu aplikaciu spolu s pouzivatel'skou priruckou.

16.2 Posudok dokumentacie riadenia

Dokumentdacia riadenia, ako vysledny dokument, sa skladd z 12 kapitol, priCcom kapitoly 6 -
11 tvoria jednotlivé posudky. Kazda kapitola dokumentu bude posudend samostatne, az na

kapitoly tykajuce sa posudkov a preberacich protokolov.

16.2.1 Uvod

Kapitola obsahuje primarne to, ¢o sa od tejto kapitoly ocakava. Struény a vystizny obsah
dokumentu a prehlad jednotlivych kapitol. Jedinym estetickym nedostatkom je, ze text pod
nadpisom kapitoly ,,Uvod“ je az velmi natlateny na nadpis tejto kapitoly, je to viak len

chybicka krasy.

16.2.2 Ponuka

Ked’ze obsah tejto kapitoly tvori ponuka, na podnet ktorej boli timom udel'ované jednotlivé
zadania, neprislucha nam hodnotit’ jej obsah. Myslime si vSak, Ze obsahuje vSetko, ¢o by
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ponuka na ziskanie timového projektu mala obsahovat. M6zeme vSak posudit’ jej gramaticku
spravnost’. Nachéadza sa tu zopar gramatickych chyb, a to hlavne v oblasti diakritiky (napr.
chyba bodka na konci vety v kapitole ,,2 Ponuka“ alebo je nespravne napisana ¢iarka v druhej

vete v kapitole ,,2.2.5 Juraj Orsagh®).

16.2.3 Plan projektu

V tejto kapitole sa nachadzaji vSetky potrebné informécie o jednotlivych ulohach clenov
timu, ktoré st prehl'adne zapisané do 2 tabuliek (letny a zimny semester). Kapitola je v rdmci
obsahu a Struktiry vypracovana podla ocakdvani, takze tu nie je o vytknut. Akurat by sme

cheeli upozornit’ na chybajuce bodky vo vetach v plane na letny semester pri 11. a 12. tyzdni.

16.2.4 Riadenie projektu

Dalsia dobre vypracovana kapitola, ktord vel'mi jednoducho a struéne popisuje jednotlivé
ulohy clenov timu. Komunikidcia v time je rozpracovana podrobnejSie. Po formalne;j,

Stylistickej a gramatickej stranke je tato kapitola bezchybna.

16.2.5 Zaznamy zo stretnuti

Kapitola obsahuje vSetky zéapisnice z oficidlnych timovych stretnuti. K celkovému obsahu
tejto kapitoly nemdme takmer Ziadne vyhrady. Bolo by vSak dobré rozdelit’ jednotlivé
zéapisnice na 2 skupiny a to zvlast’ pre zimny a letny semester, napriklad vhodnym oznacenim
jednotlivych zapisnic (zimny semester: 1.1, 1.2, 1.3, ... a letny semester 2.1, 2.2, 2.3, ...).
Zvysilo by to prehladnost’ pri hl'adani jednotlivych zépisnic zo stretnutia. TiezZ ndm nie je
presne jasné, ¢o sa stalo s tlohami pocas jednotlivych stretnuti, ktoré neboli splnené Vv
termine. Nie je nam jasné, €o sa stalo s tymi ulohami, ktoré neboli ukonéené. Chyba tam teda
akasi spitna vizba v zapisniciach k hore spominanym ulohach. Bolo by vhodné pri tulohe,
ktora sice nebola dokoncend v termine, uviest' niekde v zapisnici alebo v zozname tloh, ¢i
bola vobec ukoncend, pripadne aj ddtum dodato¢ného ukoncenia. Nebolo by na skodu tiez
oznacit’ jednotlivé ulohy na stretnutiach. Napriklad: ,,1.2.4 Analyza existujicich rieSeni®, z
toho pekne vyplyva, ze v 1. semestri na 2. stretnuti bola tato loha zadana ako 4. v poradi.

Myslime si, Ze dost’ tazko sa nezainteresovanym osobam orientuje medzi jednotlivymi
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ulohami v jednotlivych stretnutiach. Berieme vSak do tivahy, Ze tieto dokumenty maju slizit’

prioritne samotnym ¢lenom timu a teda je dolezité, aby sa v nich vyznali oni sami.

16.2.6 Posudky a preberacie protokoly

Dokumentacia riadenia obsahuje vSetky preberacie protokoly a posudky, ktoré by mali byt
obsahom tohto dokumentu. Su to: posudok analyzy a hrubého névrhu iného timu, posudok
analyzy a hrubého navrhu vypracovanu inym timom, vyjadrenie sa k tomuto posudku,
posudok prototypu iného timu, posudok prototypu vypracovany inym timom, vyjadrenie sa k

posudku prototypu.

16.2.7 Zaver

Este skor ako zhrnieme posudok dokumentacie riadenia, chceli by sme poukazat’ na jeden
nedostatok. Na zaciatku dokumentacie riadenia nam chyba nieco ako historia dokumentu, t.j.
zaznamenavanie zmien, ktoré sa udiali pri tvorbe dokumentu, pretoze je to jedna z
minimalnych poziadaviek (manazment verzii, konfiguracii a zmien) na vysledni podobu
tohto dokumentu. TiezZ by bolo moZno vhodné jednotlivé posudky uviest' ako prilohy pre

lepSiu orientaciu v dokumente.

V celku dokumentéciu riadenia vSak hodnotime velmi kladne. AZ na par gramatickych
drobnosti a zopar nezrovnalosti v obsahovej €asti dokumentu nie je ¢o dokumentacii riadenia

vytknut'.

16.3 Posudok navrhu a implementacie rieSenia

Tato kapitola obsahuje posudenie vysledného softvérového produktu. Zahfiia zhodnotenie

vSetkych Casti od navrhu aZ po implementaciu.

16.3.1 Doplnenie Specifikacie

Doplnenie Specifikacie za¢ina informaciou o tom, Ze tento tim sa rozhodol zo svojho riesenia

vypustit
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technoldgiu Drag and Drop. Tato informacia nas hned’ v ivode trochu sklamala. Je pravdou,
ze vo findlnej aplikacii, ktord nam bola poskytnuta nie je miesto pre tito technologiu a bolo
by nevyhnutné podstatne zmenit’ charakter aplikdcie. S tymto faktom museli vyvojari ratat’ uz

od zaciatku a hlavne po vytvoreni prototypu v minulom semestri.

Vel'mi nest'astnil formuléciu slov zvolili ¢lenovia timu v Casti ,,Hlavnad myslienka je vytvorit
hardvérovy verifikacny panel“. Kedze sme od tohto timu dostali softvérové rieSenie,
dovol'ujeme si pochybovat’ o tom, ze hlavnou myslienkou bolo prave to, o com pisu. Dalej

tato podkapitola obsahuje opis uz znamej funkcionality aplikacie.

16.3.2 Doplnenie navrhu riesenia

16.3.2.1 Modul logickych suciastok

K tomuto modulu nemame Ziadne vyhrady. Je vhodne navrhnuty a realizovany pre potreby

Specifikacie.

16.3.2.2 Modul grafického pouzivatelského rozhrania

Tento modul sa od prototypu znacne 1isi, ¢o hodnotime vel'mi pozitivne. Vysledna aplikécia
tym dostala modernejsi a profesionalnej$i vzhl'ad. Zbytocne je spomenutd zmena kniznice z
logickych €lenov na subor logickych ¢lenov, kedZe o tejto zmene pojednavala dostatocne
predchadzajica podkapitola. Pozitivne hodnotime zameranie sa timu na uzivatel'sky
jednoduché a prehladné prostredie a hlavne jednoduché a zmysluplné funkcie, ktoré¢ ma
uzivatel’ k dispozicii, ako st napriklad jednotlivé rezimy kreslenia Ciar alebo rychly pohyb v

ramci platna.

16.3.2.3 Modul podpornych funkcii

Cely obsah tejto podkapitoly je, podl'a nasho ndzoru, nevhodne umiestneny. Usudzujeme tak
preto, Ze sa v tejto Casti hovori o tom, aké zmeny nastali v riadiacej liste, a to nie z
funkcionalneho hl'adiska, ale z hl'adiska vizualneho. Preto si myslime, ze tito Cast’ by bolo

vhodnejSie umiestnit’ do tej Casti, kde sa piSe o pouzivatel'skom rozhrani.
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16.3.3 Navrh systému a architektura systému

V tejto Casti sa piSe o tom, ako je nutné jednotlivé aplikdcie nasadit’ pre pouzitie vo
vyu€ovacom procese, ako je nevyhnutné nastavit' aplikdciu a ako prebicha interakcia
jednotlivych uzivatelov s aplikdciou. Z tohto dovodu hodnotime nazov podkapitoly a
umiestnenie tohto obsahu za nespravny. V kapitole Implementacia rieSenia si pod ndzvom
Architektura systému predstavuje Uplne nieco odlisné. Text, ktory obsahuje, je vhodny pre

uzivatel'ska prirucku a nie pre ¢ast’, ktord sa ma zaoberat’ vnutornou stavbou aplikécie.

16.3.4 Fyzicky model udajov systému

Musime konstatovat’, Ze po precitani nadpisu tejto podkapitoly ndm uniké predstava o tom, ¢o
by malo byt jej napliou. Na zaciatku su opisané tri triedy, ktoré reprezentuji podl'a nasho
nazoru hlavné oknd aplikécie, Cize grafické rozhranie. To je v podstate v poriadku, ak
zanedbame fakt, Ze vobec nerozumieme ndzvu tejto Casti. Nepozdava sa ndm, Ze tak zadsadnti
cast’ aplikécie, akou je, hlavné okno aplikdcie, autori nazvali Forml, ¢o nema absolutne
ziadnu vypovednii hodnotu. Dalej tato podkapitola obsahuje dva diagramy tried, ktoré su

spravne rozdelené do jednotlivych €asti podl'a pohl'adu na aplikaciu.

16.3.5 Navrh algoritmov spracovania

V tejto Casti su opisované jednotlivé implementacie algoritmov, ktoré sa pouzili pri vyvoji
aplikacie. Je tu detailne opisany algoritmus realizacie pripajania jednotlivych ¢lenov. Navrh
algoritmu hodnotime vel'mi pozitivne, lebo je jednoduchy a u¢inny. Vo vSeobecnosti
hodnotime vSetky navrhnuté algoritmy za vel'mi dobré, aj ked niektoré spominané algoritmy
v dokumentacii by mohli byt aj detailnejSie opisané. Osobitne sa ndm pozdava realizacia

pracovnej plochy do mriezky a postivanie vSetkych objektov v radmci nej.

16.3.6 Ohrani€enia a Priority rieSenia

Tieto dve podkapitoly obhajuju aplikdciu z hladiska nasadenia. Je jasné, Ze aplikdcia je
navrhnuta a realizovana velmi tuzkoprofilovo a je urcend pre potreby konkrétneho

vyucovacieho procesu. To ale bolo v podstate zmyslom zadania tohto timového projektu.
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16.3.7 Vyber implementaéného jazyka a prostredia

Tato Cast’ pokladdme za zbyto¢nu, ked’ze v dokumente bolo uz skor vysvetlené, pre ktory

programovaci jazyk sa tim rozhodol a preco.

16.3.8 Opis realizacie

V tejto Casti autori vhodne opisuju rozsirenia aplikacie, ktoré realizovali oproti navrhu.
Podstatna cast’ sa zaobera hlavnou zmenou, a to vytvorenim XML editora, ktori hodnotime
vel'mi pozitivne. Problém editicie XML suboru, ktory je nevyhnutny pre spravny chod
aplikacie, vyriesili ¢lenovia timu vel'mi dobre. Dalej sa v tejto asti opdt’ spomina zmena
vel'kosti mriezky v platne, ¢o bolo vyzdvihnuté uz predtym, ale hlavne sa tu piSe 0 mozZnosti

zmeny vel'kosti platna, ¢o hodnotime vel'mi pozitivne.

16.4 Posudok aplikacie a pouzivatel'skej priru€ky

V nasledujicej kapitole hodnotime pouzivatel'skii prirucku, ale aj samotnu aplikaciu.

Aplikaciu smetestovali prave podl'a uvedenej prirucky.

16.4.1 Pouzivatel'ska priru¢ka univerzalneho verifikaéného panela

Na zacdiatku prirucky st uvedené systémové poziadavky, ktoré musia byt’ splnené pre spravnu
funkénost’ aplikacie. Co viak povaZzujeme za zarazajice je, Ze st uvedené podmienky pre
miesto na disku. Ked’Ze obidve aplikécie su spustiteI'né binarne .exe subory, potreba takéhoto
priestoru je absurdna, pri¢om tieto subory zaberaji spolu maximalne 3MB. InStalacia
produktu je popisand presne a vhodne. Je uvedené aké programy a pridavné ovladace su
potrebné pre spustenie danej aplikacia. V pripade, ak uvedené ovladace nemame, je pridany

odkaz, pomocou ktorého si ho vieme stiahnut’.

Ako je hned’ v uvode prirucky uvedené, po spusteni programu sa nadm zobrazi tvodné okno
aplikacie. Spolu s nim sa otvori dialogové okno pre vyber mnoziny logickych Clenov. Za
zmienku stoji aj implementacia nestandardnych logickych funkcii ,,implikacia® a ,,zabrana®.

Po vybrani si urcitej mnoziny sa ndm zelané hradla zobrazia na pracovnej ploche. Ciary je bez
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problémov mozné kreslit vo vodorovnom a zvislom smere, trosku cviku a presnosti si ziada
kreslenie pod uhlom 45 stupiiov. Pri prepédjani sa ndm zobrazuje mriezka pomocou, ktorej su
tieto Ciary vykresl'ované. Farebné rozliSenie ¢iar nam indikuje jednotlivé stavy logického
spojenia. VSetky zadefinované zafarbenia Ciar/stavy sa zobrazuju spravne a prehladne.
Presuvanie logickych ¢lenov plne funguje, avSak nie je vobec prijemné. Pri nadideni ¢lenu na
okraj sa ndm plocha presuva neprimeranou rychlostou automaticky na jej redlny okraj. Prave
preto v pripade, ak si chceme posunut’ logicky ¢len mimo vyobrazenej pracovnej plochy,
musime si najprv posundit’ pracovn plochu. Dal$im drobnym nedostatkom je, Ze &leny je
mozné umiestnit’ na jedno miesto tak, ze sa Uplne prekryvaji, co modze byt niekedy

neprijemné.

Odstranovanie ¢iar prebieha po kliknuti na tlacidlo mazanie. Na hornej liSte sa eSte nachadza
tlacidlo editacia. Tymito tlacidlami sa d4 prepinat’ medzi rezZimom vykresl'ovania a mazania.
DalSia vlastnost’, ktort si vieme nastavit’ je velkost’ pracovnej plochy. Vieme si ju vSak len
rozSirovat’. Je zadand minimalna velkost, ktorti vSak nevieme znizit. Menu je v prirucke

o < : o PN L : " ,
popisané stru¢ne a vyjadruje ndm zdkladné moZnosti, ktoré vieme s projektom robit’ ako st
ulozenie, export do obrazka, nacitanie a ukoncenie programu. VSetky tieto funkcie funguju

presne ako maju.

V prirucke nie je vobec popisand jedna zo zakladnych vlastnosti programu a to pridavanie
uzlov k logickym spojeniam. Tieto uzly je moZzné vytvarat’ aj mimo c¢iar, kde vSak nemaji

ziadne opodstatnenie.

V programe nam chyba moZnost’ upozornenia v pripade, ak mame rozpracovany projekt a
stlacime tlacidlo pre novy projekt. Tymto sa ndm pracovna plocha automaticky zmaze eSte
pred potvrdenim. V pripade, ak klikneme na toto tlacidlo na liSte ndhodou, tak si mézeme

premazat’ cely existujuci projekt.
V pouzivatel'skej prirucke tieZ moZeme najst opis XML editora. Opis jeho funkcionality je

postacujuci a Citatel' dokdze na zaklade priru¢ky plnohodnotne vyuzivat’ cel funkcionalitu.

Podl’'a ndsho nazoru by bolo vel'mi zaujimavé, keby sa dal editor spustat’ priamo z programu.

-104 -



Posudok dokumentécie a aplikacie timu 8 vypracovany timom ¢.6

Celkovo mozeme editor zhodnotit’ pozitivne. Jeho jednoduchost’ umoznuje rychle pochopenie

a pracu s nim. Tak isto pri testovani sme nezistili ziadne nedostatky editora.

16.5 Zhodnotenie

Tim €. 8 podl'a nasho nazoru splnil zadanie projektu v plnej miere. Dokumentacia riadenia
neobsahuje ziadne zavazné nedostatky. V dokumentacii projektu je viacero nepresnosti,
rovnako tam niekol’ko veci chyba, najmi v Casti ndvrhu a implementacie, napriek tomu sa

podl’a nas jedna o uceleny a zrozumiteI'ny dokument.
Aplikacia poskytuje funkcionalitu uréenti zadanim na dostato¢nej trovni. Napriek drobnym

nedostatkom je, podla naSho ndzoru, tento ndstroj pouzitelny v oblasti vyucby, ¢o bolo

hlavnym ciel'om autorov.
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17Vyjadrenie k posudku vypracovaného timom ¢.6

Posudok dokumentéacie a aplikacie vypracovaného timom ¢.6 povazujeme za korektny
a konstruktivny. Posudok je rozdeleny na tri Casti, pricom hodnoti dokumentaciu projektu,
riadenia a aplikaciu. Oponentsky tim postupne vytyka najdené chyby alebo poukazuje na
mensie nedostatky. Vypracovany posudok akceptujeme. Dalej sa vyjadrime k jednotlivym

hodnoteniam, ktoré sme dostali.

17.1 Dokumentacia riadenia

V hodnoteni tivodu nam vytykaju natladeny text na nazov kapitoly. Toto hodnotenie

nechdpeme, ked’ze nadm to zobrazuje v poriadku. Asi doslo k nejakej mensej chybe.

Hodnotenie zdznamov so stretnuti akceptujeme. Oponentsky tim ma pravdu, Ze asi by bolo
lepSie rozdelit’ jednotlivé zapisnice podl'a semestra. Taktiez ma pravdu ohladom lepSieho
oznacenia jednotlivych uloh. AvSak ako spravne poznamenali, dokumentécia riadenia je
uréena na interné udely. Co sa tyka nas, nemali sme Ziadny problém sa orientovat v
jednotlivych ulohach. Tim 6 nam v tejto Casti vycita, Ze nam chyba spitna vidzba. Tento bod
tak trochu nechapeme, pretoZze v kazdej zépisnice je zoznam dokoncenych uloh aj s ddtumom

dokoncenia. TaktieZ vSetky ulohy boli ukonéené.

V zéavere hodnotenia dokumentécie riadenia tim 6 uvadza chybajucu historiu dokumentu. V
tomto pripade maji pravdu. Neuvedomili sme si, Ze historia dokumentu je potrebna. Co sa

tyka umiestnenia posudkov, tak to je Cisto subjektivny nazor.

17.2 Dokumentacia projektu

V doplneni Specifikacie oponentsky tim poukazuje na vypustenie technoldgie Drag and Drop.
Toto bolo vykonané na zaklade odporucenia nasho pedagogického veduceho, ked’ze nase
predstavy sa trochu lisili. S tymto faktom stvisi aj nest'astné formulovanie a pouzitie spojenia
hardvérového verifikacného panelu. V tomto pripade doslo k nestastnému vypusteniu slova

virtualizovany. Konkrétnym cielom bolo vytvorit' softvér, ktory by simuloval fungovanie
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hardvérovych panelov, ktoré sa vyuzivali v minulosti. A tym sa obmedzila aj urcita

funkcionalita a taktiez sa musela vypustit’ technoldgia Drag and Drop.

Modul podpornych funkcii uzko suvisi s modulom grafického rozhrania. Tento modul
zabezpecuje jednotlivé pomocné funkcie ako ukladanie, nacitanie, otvorenie nového projektu
alebo mazanie ciar s platna. Myslime si, ze je to navrhnuté a napisané dobre. Hodnotiaci tim

to asi uplne neporozumel.

V kapitole ndvrhu systému doSlo z naSej strany k mensej chybe. Nespravne sme pochopili
odportcanu kapitolu architektira systému, ktora sa venuje tejto problematike. Taktiez z nasej
strany vznikla mensia chyba v kapitole fyzicky model. Tato Cast’ bola tiez odporacana na
stranke predmetu. AvSak takyto modelu sa ned4a plne doslova aplikovat’ na kazdl aplikaciu.
V nasom pripade sa mala tato kapitola nazyvat’ model tried. V takomto pripade by to mozno
menej mylilo. Aj ked” my si myslime, Ze je to spravne. Vycitka ohl'adom nazvu hlavného
okna forml nie je zo strany timu 6 uplne na mieste. Tento ich omyl je asi sposobeny
nedostatkom vedomosti o jazyku C#. V tomto programovacom jazyku sa vsetky okna

nazyvaju formy. Form1 predstavuje prvy formu.

17.3 Aplikacia a priruc¢ky

Prvym negativnym aspektom, ktory je uvedeny je, Ze v systémovej prirucke je spomenuté
poZadované miesto na disku. Toto podl'a minia chyba sama o sebe nie je, je dobré mat’ toto
uvedeng, resp. eSte pred inStalaciou nejakého programu vediet’ kol’ko miesta bude zaberat’.
Neviem vsak, ¢i autori ndhodou nemysleli ako chybu to, ze v systémovej prirucke je uvedené,
ze program potrebuje 280MB pre x86 systémy resp. 610MB pre X64 systémy vol'ného miesta
na disku. Ide pravdepodobne o nepresnt informaciu z nasej strany. Uvedené poziadavky st
myslené aj s kniznicou Microsoft .Net Framework 2.0, ¢o vSak nie je explicitne uvedené v

poziadavkach pre vol'né miesto.

Dal§im negativom bolo nepohodlné postvanie &lenov, respektive prili§ rychly posun
obrazovky v pripade, Ze si chce pouzivatel’ posunut’ ¢len mimo zobrazenej pracovnej plochy.

Ide podl'a mna tak trochu o subjektivne hodnotenie, pri tvorbe programu sme testovali
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primerant rychlost’ posunu. Aby pokial’ si chce uzivatel’ presunut’ viacero ¢lenov, nemusel
stracat’ vel'a ¢asu samotnym presunom, ale mohol sa zamerat’ na modelovanie. Ako som vSak
spomenul, ide o subjektivny dojem a ¢o sa zdalo v poriadku nasim ¢lenom, moze niekto
povazovat’ za nevhodné preto sme mozno mohli pamitat’ na poskytnutie moznosti zmeny
rychlosti postvania. Samotné posuvanie vsak bolo implementované ako dopliujiuca funkcia
pokial’ by platno nestacilo na kreslenie prepojeni ¢lenov. Aj ked’ na druhé zamyslenie, mozno

by nebolo zI¢ to trochu upravit’.

Nasledujiicou chybou je podl'a hodnotiacich moznost’ posunit’ €leny tak, ze sa prekryvaji. Je

to sice pravda, ale z tohto stavu je ich nasledne mozné presunut’ tak, ze sa prekryvat’ nebudu.

Poslednou chybou ktorti ndm hodnotiaci vytkli je, Ze chyba upozornenie pri vytvarani nového
projektu. Toto zobrazenie by na§ program skuto¢ne mohol obsahovat’, pri implementacii sme
v niektorych zalezitostiach pocitali s tym, ze pouzivatel vie ¢o robi, ¢o vSak zrejme v
niektorych pripadoch nemusi byt’ spravne. A pre uplnt korektnost’ takato sprava by mala byt

implementovana. Z naSej strany doSlo ku chybe, €o sa tyka tejto zaleZitosti.
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Preberaci protokol

Cislo a nazov timu: Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Bc. Michal Kudla¢ak
Be. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivarcek
Bc. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Tim ¢. 6: HTP

v zastupeni , svojim podpisom potvrdzuje, Ze prebral od

timu ¢. 8 Kolesari dokumentaciu k timovému projektu, pozostavajucu z Casti analyza

problému, Specifikacia poZiadaviek a hruby navrh rieSenia v celkovom rozsahu stran.

V Bratislave, dina

Podpis
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Preberaci protokol

Cislo a nazov timu: Tim 08 PKSS: Koleséari

Clenovia timu: Bc. Michal Kudla¢ak
Bc. Stanislav Martinicky
Bec. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivarcek
Be. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Prof. Ing. M. Kolesar, CSc.

svojim podpisom potvrdzuje, ze prebral od timu ¢. 8 Kolesari dokumentaciu k timovému
projektu, pozostavajicu z Casti analyza problému, Specifikdcia poZiadaviek, hruby navrh

rieSenia a riadenie projektu v celkovom rozsahu stran.

V Bratislave, dna

Podpis
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Preberaci protokol

Cislo a nazov timu: Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Bc. Michal Kudla¢ak
Bec. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivarcek
Bc. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Tim ¢&. 4: White Rabbits

v zastipeni , svojim podpisom potvrdzuje, ze prebral

posudok na vlastny prototyp od timu ¢. 8 Kolesari.

V Bratislave, dna

Podpis
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Preberaci protokol

Cislo a nazov timu: Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Bc. Michal Kudla¢ak
Bec. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivarcek
Be. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Prof. Ing. M. Kolesar, CSc.

svojim podpisom potvrdzuje, Ze prebral od timu €. 8 Kolesari dokumentaciu k timovému
projektu, pozostavajucu z Casti ivod, analyza problému, Specifikacia poziadaviek, hruby
navrh rieSenia a prototyp v celkovom rozsahu stran. TaktieZ elektronicky prebral

vytvoreny prototyp v podobe archivu.

V Bratislave, dna

Podpis
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Preberaci protokol

Cislo a nazov timu: Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Bc. Michal Kudla¢ak
Bec. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivarcek
Be. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Prof. Ing. M. Kolesar, CSc.
svojim podpisom potvrdzuje, ze prebral od timu ¢. 8 Kolesari dokumentaciu k timovému

projektu, pozostavajucu z Casti ivod, analyza problému, Specifikacia poziadaviek, hruby

navrh rieSenia, prototyp a implementacia rieSenia v celkovom rozsahu stran.

V Bratislave, dna

Podpis
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Preberaci protokol

Cislo a nazov timu: Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Bc. Michal Kudla¢ak
Bc. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivarcek
Be. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Tim ¢. 6: HTP

v zastupeni , svojim podpisom potvrdzuje, Ze prebral od

timu ¢. 8 Kolesari dokumentaciu k timovému projektu, pozostavajucu z Casti analyza
problému, Specifikacia poziadaviek, hruby navrh rieSenia, prototyp, implementacia rieSenia,
overenie vysledku, zdznamy o pouZivani, zdver a priloha v celkovom rozsahu stran.

Taktiez elektronicky prebrali vytvoreny produkt v podobe archivu.

V Bratislave, dna

Podpis
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Preberaci protokol

Cislo a nazov timu: Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Bc. Michal Kudla¢ak
Bec. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivarcek
Be. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Prof. Ing. M. Kolesar, CSc.

svojim podpisom potvrdzuje, ze prebral od timu ¢. 8 Kolesari dokumentaciu k timovému
projektu, pozostavajucu z Casti ivod, analyza problému, Specifikacia poziadaviek, hruby
navrh rieSenia, prototyp, implementéacia rieSenia, overenie vysledku, zdznamy o pouZivani,
zaver a priloha v celkovom rozsahu  stran. TaktieZ elektronicky prebral vytvoreny

produkt v podobe archivu.

V Bratislave, dna

Podpis
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Preberaci protokol

Cislo a nazov timu: Tim 08 PKSS: Kolesari

Clenovia timu: Bc. Michal Kudla¢ak
Bec. Stanislav Martinicky
Bc. Juraj Orsagh
Bc. Jan Pivarcek
Be. Juraj Sebin
Bc. Marek Sivak

Tim ¢&. 4: White Rabbits

v zastipeni , svojim podpisom potvrdzuje, Ze prebral

posudok na finalny produkt a dokumentéciu od timu ¢. 8 Kolesari.

V Bratislave, dna

Podpis
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