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1 Uvod

Tento dokument obsahuje informacie a materialy timu Copypaste (tim €. 9), ktoré sa tykaju riadenia
a ktoré vznikli pocas rieSenia projektu.

Ponuku timu sme p&vodne mali v kapitole €. 2, ale z dovodu prehl'adnosti sme ju presunuli do prilohy. Touto
ponukou sme sa uchadzali o pridelenie témy Textovy editor obohateny o grafické prvky. Po prideleni témy
Podpora kontroly plagiarizmu sme ju analyzovali a navrhli predbezny ¢asovy plan.

Casovy plan sme priebezne aktualizovali a jeho aktualna podoba sa nachadza v kapitole ¢. 2. Obsahuje ako
ramcovy, tak aj podrobny plan a plan na letny semester.

V tretej kapitole st zhrnuté hlavné ulohy a zodpovednosti kazdého clena timu. Taktiez obsahuje
zodpovednosti jednotlivych ¢lenov timu pri tvorbe dokumenticii a pri implementicii. Tieto ulohy
a zodpovednosti ale nie su kone¢né a moézu sa menit’ v zavislosti od ré6znych priorit aktudlnych uloh projektu.
Na kazdom stretnuti vzdy jeden z nas plnil tlohu zapisovatel'a a vediceho stretnutia. Jednotlivé zapisnice,
tvoriace pomocny vystupny dokument kazdého stretnutia, st v kapitole ¢. 4. St zoradené od prvej zapisnice
po najnovsiu.

Piata kapitola obsahuje informacie o pouzitych podpornych prostriedkoch. Zo zaciatku sme pouzivali Google
Groups, neskor sme presli na nastroj Redmine. Ako nastroj na manazment verzii sme pouzili Git.

Siesta kapitola obsahuje metodiky akonvencie pre pisanie zdrojového kodu, jeho komentarov
a projektovych dokumentécii. Viaceré tieto konvencie sme si vytvorili z dévodov jednotnosti pisania a vicsej
prehl’adnosti.



2 Plany

2.1 Zimny semester

2.1.1 Ramcovy plan

Tyzden | Datum Popis ¢innosti Stav
1. 21.9.-27.9. Vytvorenie timu, vyber témy
2. 28.9.-4.10. Vytvorenie a odovzdanie ponuky
3. 5.10.-11.10. | Navrh webstranky
4 12.10.-18.10. | Analyza existujucich rieSeni, Specifikacia poziadaviek, navrh
rieSenia
5. 19.10.-25.10 | Analyza existujucich rieSeni, nasadenie podporného
prostriedku, Specifikacia poziadaviek
6. 26.10.-1.11. Navrh rieSenia, hotova web prezentacia, tvorba dokumentu
7. 2.11.-8.11. Tvorba dokumentu, odovzdanie analyzy, Specifikacie
poziadaviek a navrhu rieSenia
8. 9.11.-15.11. | Implementacia prototypu
9. 16.11.-22.11. | Implementacia prototypu
10. 23.11.-29.11. | Implementacia prototypu
11. 30.11.-6.12. | Implementacia prototypu, spracovanie dosiahnutych vysledkov
12. 7.12.-13.12. | Odovzdanie prototypu, dokumentacie a pouzivatelska
prezentacia prototypu
Legenda:
¢innost’ ukoncena
s ¢innost’ prebieha
¢innost’ eSte nezacala
2.1.2 Podrobny plan
Tyzden | Datum Popis &innosti Zodpovednost Priorita | Stav
1. 21.9.-27.9. Vytvorenie ponuky VSetci Vysoka
2. 28.9.-4.10. Odovzdanie ponuky VSetci Vysoka
3. 5.10.-11.10. Vytvorenie a rozpracovanie | Michal Noskovi¢ | Vysoka
planu na zimny semester Peter Mindek
3. 5.10.-11.10. Rozdelenie uloh v time David Chalupa Stredna
3. 5.10.-11.10. Vyroba a tla¢ timového plagatu Peter Mindek Stredna
3. 5.10.-11.10. Nastudovat problematiku | Marek Mego Vysoka
plagidtorstva
4. 12.10.-18.10. | Pozriet pracu Bianky Kovacovej | V&etci Vysoka
a Pavla Humaya
4. 12.10.-18.10. | Analyzovat existujuce | VSetci Vysoka
prostriedky na detekciu
plagiarizmu
5. 19.10.-25.10. | Vytvorenie webovej prezentacie | Michal Noskovi¢ | Normalna
projektu
5. 19.10.-25.10. | Diskusia o implementaénom | Peter Mindek Stredna
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prostredi

5. 19.10.-25.10. | Analyzovat  poziadavky = na | David Chalupa Stredna
slovencinu Michal Noskovi¢
Milan Freml
5. 19.10.-25.10. | Analyzovat poziadavky na Peter Mindek Stredna
zdrojove kody Marek Mego
Matej Sabo
6. 26.10.-1.11. Diskusia o podpornom Vsetci Vysoka
prostriedku
6. 26.10.-1.11. Analyzovat program Moss Peter Mindek Stredna
Milan Freml
6. 26.10.-1.11. Analyzovat program Sim Marek Mego Stredna
6. 26.10.-1.11. Analyzovat program Sherlock Michal Noskovi¢ | Stredna
6. 26.10.-1.11. Analyzovat program Yap David Chalupa Stredna
6. 26.10.-1.11. Vytvorit metodiku na tvorbu Matej Sabo Vysoka
testovacich dat
7. 2.11.-8.11. Rozpracovat architekturu na Peter Mindek Vysoka
nizSiu Uroven Matej Sabo
7. 2.11.-8.11. Zaciatok implementacie Peter Mindek Vysoka
7. 2.11.-8.11. Implementovat jadro Peter Mindek Urgentna
7. 211.-8.11. Implementovat loader Milan Freml Vysoka
Marek Mego
Peter Mindek
7. 2.11.-8.11. Vytvorenie dat na testovanie Matej Sabo Stredna
(texty a kody) Marek Mego
8. 9.11.-15.11. Analyzovat moznosti Michal Noskovi¢ | Stredna
vizualizacie Peter Mindek
8. 9.11.-15.11. Porovnat nastroje na slovenské | Marek Mego Stredna
texty Michal Noskovi¢
8. 9.11.-15.11. Implementovat parser manazér | Michal Noskovi¢ | Vysoka
Matej Sabo
8. 9.11.-15.11. Napisat prihlasku TP Cup David Chalupa Urgentna
9. 16.11.-22.11. | Implementovat rozhranie pre David Chalupa Stredna
prikazovy riadok
9. 16.11.-22.11. | NainStalovat git Milan Freml Stredna
9. 16.11.-22.11. | Odovzdat prihlasku na TP Cup David Chalupa Urgentna
9. 16.11.-22.11. | RozSirenie Parser Managera Michal Noskovi¢ | Urgentna
9. 16.11.-22.11. | Pridanie d'alSej porovnavace;j David Chalupa Stredna
metody (gst)
9. 16.11.-22.11. | Okomentovanie zdrojovych Milan Freml Normalna
kédov pomocou DoxyGenu
9. 16.11.-22.11. | Predspracovanie slovenskych Michal Noskovi¢ | Stredna
textov - odstranenie stop slov
9. 16.11.-22.11. | Predspracovanie slovenskych Marek Mego Stredna
textov - lematizacia
9. 16.11.-22.11. | Compare Manager - Matej Sabo Stredna
porovnavanie kazdy s kazdym
obojstranne
9. 16.11.-22.11. | Compare Manager - Matej Sabo Stredna
porovnavanie jedného suboru
s ostatnymi
10. 23.11.-29.11. | RozSirit parser manager o string | Peter Mindek Stredna
bluring
10. 23.11.-29.11. | Porovnat nas prototyp s inymi Marek Mego Stredna

2-2




programamami
10. 23.11.-29.11. | Otestovat korektnost Matej Sabo Stredna
jednotlivych porovnavacich
metod
10. 23.11.-29.11. | Dopracovanie dokumentacie David Chalupa Vysoka
Milan Freml
10. 23.11.-29.11. | Predspracovanie zdrojovych Milan Freml Vysoka
kédov, tokenizacia Peter Mindek
10. 23.11.-29.11. | Analyza pristupu na Moodle Marek Mego Stredna
Milan Freml
11. 30.11.-6.12. Dokoncenie prototypu Peter Mindek Vysoka
11. 30.11.-6.12. Dopracovanie nedostatkov David Chalupa Vysoka
Milan Freml
11. 30.11.-6.12 Doplnenie dokumentacie k Milan Freml Vysoka
prototypu Matej Sabo
11. 30.11.-6.12. Automatické vygenerovanie Milan Freml Vysoka
dokumentéacie
12. 7.12.-13.12. Odovzdanie prototypu Vsetci Vysoka
vybranych Casti systému spolu s
dokumentaciou a
pouzivatelskou prezentaciou
prototypu
12. 7.12.-13.12. PokraCovanie v implementacii Vsetci Vysoka
12. 7.12.-13.12. Pouzivatelska prezentacia David Chalupa Vysoka
prototypu
2.2 Letny semester
Tyzden | Popis €innosti Zodpovednost Priorita Stav
1. Dopracovanie nedostatkov na dokumentacii David Chalupa Vysoka
1. Nainstalovat Moodle Marek Mego Urgentna
Milan Freml
1. Analyza architektury Moodle Marek Mego Urgentna
Milan Freml
1. Integracia lematizacie Peter Mindek Vysoka
1. Vytvorenie podrobnejSieho planu Michal Noskovi¢ | Normalna
Peter Mindek
2. Funkény skript na pristup na Moodle Marek Mego Urgentna
Milan Freml
2. Import *.doc suborov Michal Noskovi¢ | Vysoka
3. Prepojenie aplikacie s Moodlom Peter Mindek Urgentna
Milan Freml
4. Zaciatok prac na GUI aplikacie Peter Mindek Vysoka
4. Analyzovat vizualiza¢ny modul Matej Sabo Vysoka
5. Integracia konzolovej aplikacie s GUI Peter Mindek Vysoka
David Chalupa
5. Implementovat skriptovatelny parser manager Michal Noskovi¢ | Vysoka
5. Side-by-side vizualizécia Marek Mego Stredna
6. Grafova vyzualizacia Peter Mindek Stredna
6. RozSirenie GUI aplikacie David Chalupa Vysoka
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Matej Sabo

7. Dokoncenie implementacie GUI David Chalupa Vysoka
Matej Sabo
7. Pouzit lua skripty na tokenizaciu programovych | Michal Noskovi¢ | Vysoka
kédov
8. Dokoncit implementaciu parser managera Michal NoskoviC | Vysoka
8. Revizia kédu Peter Mindek Vysoka
9. Kompletizacia dokumentacie David Chalupa Vysoka
9. Dokongit implementaciu Peter Mindek Urgentna
Milan Freml
Michal Noskovi¢
9. Revizia dokumentacie David Chalupa Vysoka
Marek Mego
Matej Sabo
10. Odovzdanie produktu VSetci Vysoka
10. Odovzdanie dokumentaciu k produktu Vsetci Vysoka
11. Testovanie na viacerych platformach Marek Mego Vysoka
Milan Freml
11. Dopracovanie zistenych nedostatkov Michal Noskovi¢ | Urgentna
David Chalupa
12. Odovzdanie celkoveho vysledku projektu Vsetci Vysoka

(produkt so zmenami v rdmci udrzby,
dokumentdcia
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2.3 Ganttov diagram

Tato kapitola obsahuje Ganttove diagramy podla vytvorenych tloh pocas semestra, ktoré sme taktiez
vkladali do prostriedku Redmine. Redmine pontika vybornu podporu pre manazment Gloh projektu a tvorbu
Ganttovych diagramov, preto su priamo exportované z tohto prostriedka. Diagramy pre jednotlivé mesiace su

uvedené v nasledujucich podkapitolach.

2.3.1 Oktéber 2009

V oktobri sme sa zaoberali hlavne analyzou metdd, algoritmov a existujucich rieseni. Na zaciatku sme
vytvorili hruby plan, ktory sme neskor upravili hlavne z dévodov jeho prilisnej vSeobecnosti. Potom sme

$pecifikovali poziadavky na nasu buduicu aplikaciu a vytvorili nacrt architektiry. Nasledne sme sa

oboznamovali s rieSeniami inych programov a analyzou implementacie algoritmov. Ked’Ze na analyze

pracoval cely tim, bolo nutné jej vysledky integrovat’ a upravit’ do vyslednej podoby, ¢o sme vykonavali na
konci mesiaca a v novembri. Na konci mesiaca sme taktiez sprevadzkovali prostriedok Redmine.

Pedpers#5: Hodnotenie ponuky

Pedpera—tis: Pozriet existujlce nistroje

Pedpera—ii: Hruby plan

Deliurmentdaia#8: Pofiadavky — kédy
Bedorrantacha—i5: Pofiadavky - slovendina
Erebarrertdela#: Konceptudlnyg nddrt architektdry
Pedpera—#il: Testovacie data pre programowvé kady -
Delbumentdca#13: Pozrief élanky ohladom plagiarizrmu -
Pedpera—titd: Pozrief Mass, Sim, Sherlock, vap, Sopy, ..
Erebarrertdala#15: Vytvorit diagram architekidry v
Debumantdca#1e: Algoritry LSA, SWD
Belarrentdela—#358: Predspracovanie - analyza
Erebarrertdela#32: IPlag - test

Deliurmantdela#19: Analjza rmetdd
Bedorrantacha—#3F: Pridat do analjzy popiz algoritmow
Bekurmentddafat: Specfikdca pofiadaviek
Deliurmentdaha#22: Vetvorenie Sabldny

Pedpera—tias: Wiber technologickeho pristupu
Breloarrentdeba—#28: Zhrnutie analdz existujdcich
Ereborrertdea#27: Spracovanie lematizacie
Debumantdca#ad: Kompletizdcia analyzy LSA
Belrrentdela—#25: Pridanie popisu diagramow
Pedpera—#2é: Sprevddzkovanie prostriedku Redmine
Delurmentdeia#20: Integrica dokurmenticie
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2.3.2 November 2009

V prvej polovici mesiaca sme pokracovali v analyze a integrovani jej vysledkov do dokumentacie. Neskor
sme sa zaoberali Studiom kniznic C++ a QT a metodikou pre jednotné pisane zdrojovych kodov. Potom sme
pokracovali samotnou implementaciou, pocas ktorej sme si taktiez inStalovali prostriedok pre manazment
verzii - Git. Implementovali sme jadro aplikacie a pokracovali implementaciou d’alSich modulov podla
architektary, navrhnutej v predoslom mesiaci. Tito architektiru sme este Ciasto¢ne pozmenili po odhaleni
niektorych nedostatkov. Rozhodli sme sa, Ze prototyp aplikacie bude fungovat’ iba ako konzolova aplikacia,
pretoze sme sa zamerali hlavne na funkcionalitu. Grafické uzivatel'ské rozhranie planujeme implementovat’ v
d’alSom semestri.

V druhej polovici mesiaca sme sa zaoberali hlavne implementaciou. Implementovali sme triedy pre
nacitavanie, porovnavanie a kombinovanie suborov a zobrazovanie vysledkov. Program ponuka taktiez
kontrolu stiborov vo formate pdf, ktoré automaticky konvertuje na textové subory (txt). Po¢as implementacie

sme taktiez pracovali na technickej aj riadiacej dokumenticii.

: Zhrnutie analjz existujicich

1 Pridanie popisu diagrarnow

: Kompletizdcia analjzy LSA

: Spracovanie lematizdcie

: Integricia dokumentscie

: prehlad cdb

i porownanie sherlock

: Integricia riadiacej dokumenticie
Pedpera—#34: Obozndmenie sa s ndstrojorn Git
Pedpera—ftas Analiza knifnice GSL

Bebgrrertdaa#a32: Refers metdd vizualizécie
Pedpera—#35: Maftudovat prdcu s retfazcami v C++
Pedpera—tds: Analyzovat mofnost automatického
Roadiverie#23: Ziklady jadra

Brelogrrertdaa #3481 Komparativna analjza existujdcich
Eradgrrentdaa#a9: Navrhnotie konvendi kadu a
Peadfirerie#40: Rozpracovat architektdry na niZfio droved
Freesirerie—42: Implementovat zdklady loadera
Readiverie#42: Navrhndf parser rmanager

Pedpera—itt: Mainftalovat a konfigurovat Git
Belurrertdaa#ae: Analyzovat spésoby rozpozndvania
Delrrerddaiag49: Upravif plany

Belorrertdaa—#47: Porovnat ndstraje na slovenské texty
Freadirarie—#58: Implementovat razhranie pre prikazowy
Dredosrrerddaia#d42: Pribldzif sa do sifaze TP Cup
Belorrertdaa#4e: Spisat a kategorizovat metddy
Foaiirenie#52: Pridanie dalsej porovnavacej metady GST
Frezfireria—#54: Predspracovanie slovenskyjch textow:
Freedirerie—#55: Roziirenie modulu Compare Manager:
Resdiverie#56: Rozéirenie rodulu Cormpare
Eebormertdaa—#5%: Okomentovat zdrojové kddy
Froadirarie—#53: Pamifovd optimalizdcia programu
Podpers—#id: Analyzovat moZnosti pre ziskanie vidficho
t Predspracovanie slovenskych textov:

+ Dokonéif implernentdciu stop slow wratane
: Pridaf prepinad R pre rekurzivne

i+ Pridat prepinaé pre wyber algoritrnug

t Irmplermentovat rnetddu string blurring
Eeborrertsaa#85: Dokondt komentare ko kdadom
Belorrertdaa#eF: Analyzovat pristup k *.doc
Froadiraria—es: Analyzovat a implementovat metddu LCS
Roziirenie #5%: Immplermentovaf tokenizdciu zdrajovich

Dokumentdcia #66: Upravif technickd a riadiacu dok,
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2.3.3 December 2009

Na zaciatku mesiaca sme pokracovali v implementovani a dokoncovani prototypu. Rozsirili sme ho o d’alsie
moznosti porovnavania, prace so subormi a implementovali predspracovanie textov, na ktorom budeme este
pracovat’. Taktiez sme aktualizovali konzolové rozhranie, ¢o nadvézovalo na implementaciu funkcionality.

Pred koncom semestra sme sa zaoberali dopisanim a integrovanim dokumentacii.

Erederrentdeia—#53: Okomentovat zdrojové kddy
Ressirernie—#57: Pamafova optimalizacia programu
Roziirarpie#e3: Pridat prepinad pre wiber algoritrnu
Resfirernie—#&D: Predspracovanie slovenshkych textow:
Podpora#&1: Analyzovat mofnosti pre zizkanie va&ieha
Fresdirernie—#&2: Pridat prepinal R pre rekurzivne
Frozéiramie—#58: Dokond

implementiciu stop slow writane
Fesdirernie—#e+: Implementovat metddu string blurring
Bebarmertdcaites: Dokondif komentdre ku kddom
Breloarrertdea—#E7: Analyzoval pristup k *,doc
Fozfirerpie#e9: Analyzovat a implementovat metddu LCS
Roziirenie #59: Implermentovat tokenizdciu zdrojovich
Dokumenticia #66: Upravit technickd a riadiacu dok.
Podpora #73: Integrovat wietky obrdzky z dokurmenticie
Roziirenie #70: Optimalizovat implementaciu stop slow
Dokurmnentdcia #75: Pridat aktudlny Ganttow diagram a
Dokurmentdcia #76: Mapizsat kapitolo o podporngch
Dokurmentdcia #77: Mapisat konvencie pisania
Dokurnentdcia #72: Mapizaf konvencie tvorby plagidtou
Dokurmnentdcia #50; Spracoval komparativnu analyzu a
Dokurmentdcia #21: Mapizaf kapitalo k vizoalizddi
Dokurmentdcia #52: Mapisat kapitoly k implermentacii,
Dokurnentdcia #2321 Mapizaf kapitalo o metdde LCS
Roziirenie #71: Optimalizovat implementdciu metddy LSS
Podpora #72: Doplnit chybajdce ddaje do Redrminu
Roziirenie #79: Instalovat systém Moodle, odskdfat si
Podpora #74: Rozurhndf pldn na letny sermestar

Dokurmnentdcia #54: Pripravit prezentdciu prototypu

ul s £/ p s

Uzawreny
Uzawpeny
Uzawreny
Uzawpeny
Uzawreny
Uzawreny
Uzawreny
Uzawreny
Uzaupeny
Uzawreny

Uzaupeny

100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%

2009-12
51

yriefend 100%
yriefeni 100%
l,'rieéeﬁ:u," 100%
l,lrieéer:u,'l 100%

yrigfeny 100%

 100%
Eakg sq 0%
Eakg sa 20%

Eakg sq 0%

52
N P U s &P S|/N Plu S/ EP/E/NPUS EPENFPU

Cakd sa 20%
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3 Ulohy élenov timu

3.1 Roly a zodpovednosti v time

V nasledujucom zozname sa nachadzaju roly jednotlivych Clenov timu v nasom projekte. Kazdy
Clen ma zakladnu rolu v projekte, Specializaciu a zodpovednosti za urc€ité ramcové aspekty
projektu. Implementaciu explicitne nespominame, nakolko sa na nej podielaju vSetci ¢lenovia timu.

David Chalupa

> manazer projektu

> Specialista na problematiku algoritmov

> zodpovedny za koordinaciu projektu ako celku, pridefovanie uloh a koncepcie projektu

Michal Noskovi¢

> zastupca manazéra projektu a manazer rizik

> Specialista na odhady, rizika v projekte a na webové technologie

> zodpovedny za odhady v projekte, spravu webovej prezentacie; spolupracuje na planovani

Peter Mindek

> manazer vyvoja, planovac

> Specialista na architektury a technologické pristupy

-  zodpovedny za dodrziavanie konvencii pisania zdrojovych kodov a revizie zdrojového kddu

Milan Freml

> manazér podpornych procesov

> Specialista na Unix-like systémy, multiplatformovost a otvorené softvérové rieSenia

-  zodpovedny za softvérovu podporu riadenia a dokumentovania (Redmine, Git, Doxygen)

Matej Sabo

> softverovy architekt

> Specialista na modelovanie softvéru

> zodpovedny za dodrziavanie navrhnutych modelov; spolupracuje na testovani

Marek Mego

> tester

> Specialista na testovanie a integraciu systému

> zodpovedny za metodoldgie pripravy testovacich dat a ich aplikaciu

3.2 Rozdelenie zodpovednosti za technicki dokumentaciu

Tato Cast opisuje zodpovednosti ¢lenov timu za jednotlivé Casti dokumentacie. Vys$Sia uroven
zodpovednosti predstavuje kapitoly dokumentacie, nizSia uroven mensie Casti v ramci kapitol.

Zodpovednosti pre 1. mifnik projektu (odovzdanie v 7. tyZzdni)
Vyssia uroveri zoapovednosti

Tab. 3.1. Zodpovednosti za technicku dokumentaciu (vy$Sia uroven, 1. odovzdanie)

ID Nazov €asti dokumentacie Zodpovedné osoby
1. Uvod do problematiky Michal Noskovi¢

2. Metddy a pristupy k detekcii plagiarizmu Marek Mego

3. Analyza existujucich rieSeni Milan Freml
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4. Poziadavky na systém Matej Sabo
5. Architektonicky navrh rieSenia Peter Mindek
- Typografické upravy, integracia dokumentacie Milan Freml

David Chalupa

NiZsia uroveri zodpovednosti

Tab. 3.2. Zodpovednosti za technickd dokumentaciu (niz$ia uroven, 1. odovzdanie)

ID Nazov Casti dokumentacie Zodpovedné osoby
1.1. Co je plagiarizmus? Michal Noskovi¢
1.2. Formy plagiarizmu a ich $pecifika’ Michal Noskovi¢
1.3.1. | Prehlad metdd spracovania zdrojovych kédov Milan Freml
1.3.2. | Prehlad metdd spracovania slovenskych textov David Chalupa
2.1. Predspracovanie zdrojovych kddov a dokumentacie' | Marek Mego
2.2. Porovnavanie zdrojovych kodov' David Chalupa
2.3. Porovnavanie slovenskych textov’ David Chalupa
2.4. Alternativne pristupy k detekcii plagiarizmu Peter Mindek
3.1.1. | SIDPlag Marek Mego
3.1.2. |JPlag Matej Sabo
3.1.3. |SIM David Chalupa
3.1.4. |MOSS Milan Freml
3.1.5. |YAP Peter Mindek
3.2.1. | PlaDeS Michal Noskovi¢
3.2.2. | Sherlock Michal Noskovi¢
4.1. Ciele projektu Matej Sabo

4.2. | Analyza poziadaviek Peter Mindek
4.3. Model pripadov pouzitia Matej Sabo

4.4. Procesny model Matej Sabo

Zodpovednosti pre 2. mifnik projektu (odovzdanie v 12. tyzdni)

Vyssia uroveri zoapovednosti

Tab. 3.3. Zodpovednosti za technickd dokumentaciu (vySSia Uroven, 2. odovzdanie)

ID Nazov ¢asti dokumentacie Zodpovedné osoby

1. Uvod do problematiky Michal Noskovi¢

2. Metddy a pristupy k detekcii plagiarizmu Marek Mego

3. Analyza existujucich rieSeni Milan Freml

4. Metddy vizualizacie vysledkov Michal Noskovi¢

5. PozZiadavky na systém Matej Sabo

6. Navrh rieSenia’ Peter Mindek

7. Implementacia David Chalupa

8. Testovanie Matej Sabo
Marek Mego

9. Zhodnotenie David Chalupa

A. Refere¢na dokumentacia z nastroja Doxygen Milan Freml

- Konverzia dokumentacie z DOC do TeX Milan Freml

- Typografické upravy, integracia dokumentacie Milan Freml
David Chalupa

! Plati pre vSetky ,podkapitoly” danej kapitoly.
Nazov kapitoly sa poc¢as projektu zmenil z ,Architektonicky navrh rieSenia” na ,Navrh rieSenia”.
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NiZsia uroveri zoapovednosti

Tab. 3.4. Zodpovednosti za technickii dokumentaciu (niz8ia Uroven, 2. odovzdanie)

ID Nazov Casti dokumentacie Zodpovedné osoby
7.1. Jadro aplikacie Peter Mindek
7.2. Modul rozhrania pre prikazovy riadok David Chalupa
7.3. Modul manazmentu porovnavania Matej Sabo
Peter Mindek
7.4. Modul nahravania Milan Freml
Michal Noskovi¢
7.5.1. | Jadro modulu manazmentu analyzy Michal Noskovi¢
7.5.2. | Preparacia textu Michal Noskovic
Marek Mego
7.5.3. | Tokenizacia zdrojového kédu Milan Freml
Peter Mindek
7.5.4. | Komparator pre metédu N-gramy Marek Mego
7.5.5. | Komparator pre metédu Greedy String Tiling David Chalupa
7.5.6. | Komparator pre algoritmus String-blurring Peter Mindek

3.3 Rozdelenie zodpovednosti za dokumentaciu k riadeniu

V nasledujucej tabulke sa nachadza rozdelenie zodpovednosti za jednotlivé Casti, resp. aspekty
dokumentacie k riadeniu nasho projektu.

Tab. 3.5. Zodpovednosti za dokumentaciu k riadeniu projektu

ID Nazov €asti dokumentacie Zodpovedné osoby

1. Uvod Matej Sabo

2. Ponuka -

3. Plany Peter Mindek
Michal Noskovi¢

4. Ulohy &lenov timu David Chalupa

5. Z4pisy zo stretnuti vSetci

6. Podporné prostriedky Milan Freml
David Chalupa

7. Stabna kultdra Milan Freml
Peter Mindek

A. Ponuka -

B. Preberacie protokoly David Chalupa

- Typografické upravy, integracia dokumentécie Marek Mego
David Chalupa

3.4 Rozdelenie zodpovednosti za implementaciu

V nasledujucich tabufkach sa nachadza rozdelenie uloh pre konkrétne Casti implementovaného
rieSenia. VySSia uroven predstavuje moduly systému, nizSia uroven menSie suciastky jednotlivych
modulov.
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Zodpovednosti pre 1. a 2. mifnik projektu (odovzdanie v 12. tyzdni)

Viyssia uroveri zodpovednosti

Tab. 3.6 Zodpovednosti za implementaciu (irovefi modulov systému)

Nazov modulu aplikacie

Zodpovedné osoby

Jadro aplikacie (CORE)

Peter Mindek

Parser manager (PM)

Peter Mindek

Rozhranie pre prikazovy riadok (CLI)

David Chalupa

Loader (LOAD)

Milan Freml|

RINENEE

Compare manager (CM)

Peter Mindek

NiZsia uroveri zodpovednosti

Tab. 3.7 Zodpovednosti za implementéciu (Uroven suciastok modulov)

ID Nazov softvérovej stciastky Zodpovedné osoby
1.1. CORE: vstupny bod aplikacie Peter Mindek
1.2. CORE: nastroje jadra aplikacie Peter Mindek
2.1. PM: jadro modulu Parser Manager (PM CORE) Michal Noskovi¢
2.2. PM: vSeobecny komparator Peter Mindek
2.3. PM: komparator pre metédu N-gramy Marek Mego
24. PM: komparator pre metdodu Greedy String Tiling | David Chalupa
(GST)
2.5. PM: komparator pre algoritmus String-blurring Peter Mindek
3.1. CLI: sucCiastka pre spracovanie argumentov David Chalupa
4.1. LOAD: zékladny konvertor (TXT - TXT) Peter Mindek
4.2 LOAD: PDF konvertor (PDF - TXT) Milan Freml
4.3. LOAD: DOC konvertor (DOC - TXT) Michal Noskovi¢
5.1. CM: kombinator pre vSetky dvojice suborov Matej Sabo
5.2. CM: kombinator pre jeden subor s ostatnymi Matej Sabo
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4 Zapisy zo stretnuti

TVORBA INFORMACNEHO SYSTEMU V TIME I.
TVORBA SOFTVEROVEHO SYSTEMU V TIME I.

Tim IX
Copypaste

4.1 Zapis zo stretnutia 1

Téma stretnutia
Da&tum stretnutia
Cas stretnutia
Miesto stretnutia

Ucastnici

Zapisovatel
Veduca stretnutia

Priebeh stretnutia

AN NANANA AN

Uvodné stretnutie

7.10.2009

12:00

softvérové studio
Milan Freml ¢
Marek Mego ¥
David Chalupa

David Chalupa ¥
Michal Noskovi¢ ¥

Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Zhodnotenie doterajsieho pésobenia

zoznamenie sa s témou projektu

rozdelenie konkrétnych uloh na dalsi tyzden
dohoda ohlfadne spracovavania formalnych zalezitosti
konzultacia ohfadne ,miesta, kde zacat®
dohoda, ze zaéneme s analyzou existujucich produktov a metod
spomenutie problému podporného prostriedku pre riadenie
dalSie stretnutie - dohodnuté na pondelok

Peter Mindek ¥
Matej Sabo ¥

ID Uloha Zaciatok | Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
0.1. |Zoznamenie 24.9.2009(29.9.2009 | « Vysoka VSetci
Clenov timu
0.2. |Vypracovanie 24.9.2009 (29.9.2009 | v Vysoka Vsetci
ponuky
0.3. [Navrhy na|24.9.2009|7.10.2009 | v Vysoka Vsetci
rozdelenie uloh
Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie
ID Uloha Zaciatok | Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
1.1. | Hodnotenie 7.10.2009 | 12.10.2009 | Aktivha | Vysoka Vsetci
ponuky
1.2. |Pozriet existujuce |7.10.2009 | 12.10.2009 | Aktivna | Velmi VSetci
nastroje vysoka
1.3. [Hruby plan 7.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivna | Vysoka Michal Noskovi¢
1.4. | Poziadavky - kody | 7.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivha | Vysoka Peter Mindek,
Marek Mego,
Matej Sabo
1.5. | Poziadavky -17.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivha | Vysoka David Chalupa,
slovencina Michal Noskovic,
Milan Freml
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1.6. | Konceptualny 7.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivna | Vysoka Vsetci
nacrt architektury

Zhodnotenie stretnutia

Uvodné stretnutie splinilo svoj Géel v rozsahu, ktory bol prijatefny pre &lenov timu, ako aj pre
veducu. Prezreli sme materialy, s ktorymi nas oboznamila veduca a vykonali sme ,brainstorming®
niekofkych zaujimavych inovativnych myslienok. TeSime sa na dalSie stretnutie, na ktorom sa
zoznamime s projektmi, ktoré v danej vyskumnej téme na fakulte existuju a fudmi, ktori na nich
pracovali, resp. pracuju.
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TVORBA INFORMACNEHO SYSTEMU \' Ti’ME . Tim IX
TVORBA SOFTVEROVEHO SYSTEMU V TIME I. Copypaste

4.2 Zapis zo stretnutia 2

Téma stretnutia Uvodné stretnutie

Datum stretnutia 12.10.2009

Cas stretnutia 11:30

Miesto stretnutia D124

Ucastnici Milan Freml ¢ David Chalupa ¥ Peter Mindek ¥
Marek Mego ¥ Michal Noskovi¢ ¥ Matej Sabo *

Zapisovatel Michal Noskovi¢

Veeduca stretnutia Mgr. Daniela Chuda, PhD.
Priebeh stretnutia

kratke zhrnutie témy projektu

zoznamenie sa s rieSitefmi minuloro¢nych timovych projektov
kratka diskusia o predspracovavani slovenského textu
ukazka programu PlaDeS

navrh vyuzitia slovnika slovenského jazyka

dalSie stretnutie - dohodnuté na stredu

iniciativa na vymenu mailov na komunikaciu v buducnosti

Noobkwdh =

Zhodnotenie doterajsieho pésobenia

ID Uloha Zaciatok | Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
1.1. |Hodnotenie 7.10.2009/12.10.2009 | v Vysoka Vsetci
ponuky
1.2. |Pozriet existujuce |7.10.2009|12.10.2009| v+ Velmi Vsetci
nastroje vysoka
1.3. |Hruby plan 7.10.2009|14.10.2009| v Vysoka Michal Noskovi¢
1.4. |Poziadavky - kody | 7.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivha | Vysoka Peter Mindek,
Marek Mego,
Matej Sabo
1.5. | Poziadavky -17.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivha | Vysoka David Chalupa,
slovencina Michal Noskovic,
Milan Freml

1.6. | Konceptualny 7.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivna | Vysoka Vsetci
nacrt architektury

Zhodnotenie stretnutia

Toto stretnutie malo za Ulohu predstavit existujice rieSenia vypracované na FIIT STUBA. Ich autori
zhrnuli postupy ktoré pouzili pri ich navrhu a implemntacii, pri€om nacrtli aj ich vlastnosti. Vysledok
tohto projektu bol aj odskusany na niekofkych vstupoch. Navrh na spolo&nu komunikaciu pri rieSeni
projektu hodnotime velmi kladne.
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TVORBA INFORMACNEHO SYSTEMU \Y Ti’ME .
TVORBA SOFTVEROVEHO SYSTEMU V TIME I.

Tim IX
Copypaste

4.3 Zapis zo stretnutia 3

7éma stretnutia
Datum stretnutia
Cas stretnutia
Miesto stretnutia

Ucastnici

Zapisovatel
Veduca stretnutia

Priebeh stretnutia

Sukrwh =

Uvodné stretnutie

14.10.2009
12:00

softvéroveé studio
Milan Freml ¥

Marek Mego ¥
Milan Freml

David Chalupa ¥
Michal Noskovi¢ +

Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Zhodnotenie doterajsieho pésobenia

Zhodnotenie existujucich nastrojov
Diskusia o metodolégii vytvarania testovacich dat pre programové kédy
Diskusia o metdédach plagiarizovania
Diskusia k architekture rieSenia
Rozdelenie uloh do dalSieho obdobia

Vyber podporného prostriedku pre projekt

Peter Mindek
Matej Sabo *

ID Uloha Zaciatok |Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
0.1. |Zoznamenie 24.9.2009(29.9.2009 | « Vysoka VSetci
Clenov timu
0.2. | Vypracovanie 24.9.2009(29.9.2009 | « Vysoka Vsetci
ponuky
0.3. |Navrhy na|24.9.2009|7.10.2009 | v Vysoka VSetci
rozdelenie uloh
1.1. | Hodnotenie 7.10.2009|12.10.2009 | + Vysoka Vsetci
ponuky
1.2. |Pozriet existujuce |7.10.2009 | 12.10.2009| v Velmi VSetci
nastroje vysoka
1.3. [Hruby plan 7.10.2009|14.10.2009 | + Vysoka Michal Noskovi¢
1.4. | Poziadavky - kody |7.10.2009 | 14.10.2009 | + Vysoka Peter Mindek,
Marek Mego,
Matej Sabo
1.5. | Poziadavky -17.10.2009 | 14.10.2009 | v Vysoka David Chalupa,
slovencina Michal Noskovic,
Milan Freml
1.6. | Konceptualny 7.10.2009|14.10.2009 | + Vysoka VSetci
nacrt architektury
Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie
ID |Uloha Zaciatok Koniec Stav | Priorita | Zodpovedné
osoby
3.1 |Testovacie data|14.10.2009 |21.10.2009 | Aktivna |Vysoka |D. Chuda




pre slovenské

texty

3.2

Testovacie data
pre  programové
kody -
metodoldgia

14.10.2009

21.10.2009

Aktivna

Vysoka

Marek Mego

3.3

Jplag - test

14.10.2009

28.10.2009

Aktivna

Vysoka

Matej Sabo

3.4

Pozriet
ohladom
plagiarizmu, Paul
Clough, Ceska

Clanky

14.10.2009

21.10.2009

Aktivna

Urgentna

vSetci

3.5

Pozriet Moss,
Sim, Sherlock,
Yap, Copy, ..

14.10.2009

21.10.2009

Aktivna

Urgentna

vSetci

3.7

Vytvorit  diagram
architektury v
nejakom nastroji
(nie na papieri)

14.10.2009

21.10.2009

Aktivna

Vysoka

vSetci

3.8.

Algoritmy LSA,
SVD

14.10.2009

21.10.2009

Aktivna

Vysoka

David Chalupa

Zhodnotenie stretnutia

Tretie stretnutie rozhodlo o podpornom prostriedku, rozdelilo dalSie ulohy a naplnilo nas elanom do
dalSej prace.
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TVORBA INFORMACNEHO SYSTEMU \' Ti’ME .
TVORBA SOFTVEROVEHO SYSTEMU V TIME I.

Tim IX
Copypaste

4.4 Zapis zo stretnutia 4

Téma stretnutia

Zhrnutie vysledkov analyzy

Datum stretnutia 21.10. 2009

Cas stretnutia 12:00

Miesto stretnutia softvérové studio

Ucastnici Milan Freml ¢ David Chalupa ¥
Marek Mego ¥ Michal Noskovi¢ ¥

Zapisovatel Matej Sabo

Veeduca stretnutia Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Priebeh stretnutia

7. Diskusia o spésobe implementacie a metodike

2. Diskusia o stranke a podpornom prostriedku

3. Zhodnotenie existujucich nastrojov, ich vysledkov n vzorke

4. Diskusia k algoritmom Robin-Karp, SVD, LSA, GST

5.

Peter Mindek ¥
Matej Sabo *

Rozdelenie uloh do dalsieho stretnutia a pre tvorbu dokumentu na odovzdanie

Zhodnotenie doterajsieho pésobenia

ID

Uloha

Zaciatok

Koniec

Stav

Priorita

Zodpovedné
osoby

3.1

Testovacie data
pre  slovenské
texty

14.10.2009

15.10.2009

Vysoka

D. Chuda

3.2

Testovacie data
pre programové
kody -
metodoldgia

14.10.2009

20.10.2009

Vysoka

Marek Mego

3.3

Jplag - test

14.10.2009

28.10.2009

Aktivna

Vysoka

Matej Sabo

3.4

Pozriet  ¢lanky
ohladom
plagiarizmu,

Paul Clough,
CeSka

14.10.2009

21.10.2009

v

Vysoka

vSetci

3.5

Pozriet Moss,
Sim, Sherlock,
Yap, Copy, ..

14.10.2009

21.10.2009

Vysoka

vSetci

3.7

Vytvorit diagram
architektury v
nejakom nastroji
(nie na papieri)

14.10.2009

Vysoka

vSetci

3.8.

Algoritmy  LSA,
SVD

14.10.2009

21.10.2009

Vysoka

David Chalupa

Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie

4.1

Pridat do
analyzy popis

21.10.2009

4.11.2009

Aktivna

Stredna

vSetci
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algoritmov

3.3 |Jplag - test 14.10.2009 | 28.10.2009 | Aktivha | Vysoka Matej Sabo

4.2 | Predspracovanie |21.10.2009 | 28.10.2009 | Aktivha | Vysoka Michal Noskovig,
- analyza Marek Mego

4.3 |Analyza metod |21.10.2009 |28.10.2009 | Aktivha | Vysoka Michal Noskovig,

David Chalupa

4.4 |Zhrnutie analyz|21.10.2009|4.11.2009 |Aktivha |Vysoka Milan Freml
existujucich
produktov

4.5 Specifikécia 21.10.2009 | 28.10.2009 | Aktivha | Vysoka Peter Mindek,
poziadaviek Matej Sabo

4.6 |Vytvorenie 21.10.2009 | 28.10.2009 | Aktivna | Kriticka David Chalupa
Sablony

4.7 |Vyber 21.10.2009 | 28.10.2009 | Aktivna | Vysoka vsetci
technologickeho
pristupu

Zhodnotenie stretnutia

Na tomto stretnuti sme zhodnatili existujuce rieSenia podfa

a debatovali o naSom buducom magnificentnom nastroji.

analyzy, rozdelili sme si dalSie ulohy
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TVORBA INFORMACNEHO SYSTEMU Vv Ti’ME .
TVORBA SOFTVEROVEHO SYSTEMU V TIME I.

Tim IX
Copypaste

4.5 Zapis zo stretnutia 5

Téma stretnutia Zhrnutie vysledkov analyzy

David Chalupa ¥

Michal Noskovi¢ +

Datum stretnutia 28.10. 2009
Cas stretnutia 12:00
Miesto stretnutia softvérové studio
Ucastnici Milan Freml ¢

Marek Mego ¥
Zapisovatel Marek Mego
Veeduca stretnutia Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Priebeh stretnutia

Diskusia o algoritmoch LSA, SVD, n-gramy
Prehliadka vytvoreného dokumentu

AN~

Zhodnotenie doterafsieho pésobenia

Diskusia k pouZitiu technologii v implementacii
Rozdelenie uloh do dalsieho stretnutia a pre tvorbu dokumentu na odovzdanie

Peter Mindek ¥
Matej Sabo *

Diskusia o experimentalnom pristupe metodou string-blurring (Peter Mindek)

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
4.1 |Pridat do 21.10.2009 (4.11.2009 | + Stredna | vSetci
analyzy popis
algoritmov
3.3 |Jplag - test 14.10.2009 | 28.10.2009 | v~ Vysoka Matej Sabo
4.2 | Predspracovanie |21.10.2009 v Vysoka Michal Noskovic,
- analyza Marek Mego
4.3 |Analyza metod |21.10.2009|28.10.2009| + Vysoka Michal Noskovig,
David Chalupa
4.5 | Specifikacia 21.10.2009|28.10.2009 | + Vysoka Peter Mindek,
poziadaviek Matej Sabo
4.6 |Vytvorenie 21.10.2009 | 28.10.2009 | + Kriticka David Chalupa
Sablony
4.7 |Vyber 21.10.2009 [ 28.10.2009 | + Vysoka vSetci
technologickeho
pristupu
Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie
4.4 |Zhrnutie analyz|21.10.2009 |28.10.2009 |Aktivna |Vysoka Milan Freml
existujucich
produktov
5.1 | Kompletizacia 28.10.2009 |4.11.2009 |Aktivna |Stredna David Chalupa
analyzy LSA
5.2 |Pridanie popisu|28.10.2009 |4.11.2009 |Aktivha |Vysoka Matej Sabo
diagramov
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5.3 | Sprevadzkovanie |28.10.2009 |31.10.2009 | Aktivha | Kriticka Milan Freml
prostriedku
RedMine
5.4 | Spracovanie 28.10.2009 |4.11.2009 |Aktivna |Vysoka Marek Mego
lematizacie
5.5 |Integracia 28.10.2009 |4.11.2009 |Aktivna |Vysoka Vsetci
dokumentacie

Zhodnotenie stretnutia

Na piatom stretnuti smerujeme k ukonéujeme Cast analyzy, venujeme sa moznym technologickym
pristupom a pomaly sa blizime k implementacii.
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4.6 Zapis zo stretnutia 6

7éma stretnutia
Datum stretnutia
Cas stretnutia
Miesto stretnutia

Ucastnici

Zapisovatel
Veduca stretnutia

Priebeh stretnutia

Zhrnutie vysledkov analyzy
4.11. 2009

12:00

softvéroveé studio
Milan Freml ¥
Marek Mego ¥
Peter Mindek
Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Peter Mindek
Matej Sabo *

David Chalupa ¥
Michal Noskovi¢ +

1. Diskusia k metodam vizualizacie

2. Prehliadka odovzdanej dokumentacie
3. Diskusia o kniZnici GSL

4. Diskusia o diskusii

5. Diskusia o Architekture

Zhodnotenie doterajsieho pésobenia

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby

4.4 |Zhrnutie analyz|21.10.2009 |28.10.2009 | « Vysoka Milan Freml
existujucich
produktov

5.1 | Kompletizacia 28.10.2009 |4.11.2009 v Stredna David Chalupa
analyzy LSA

5.2 |Pridanie popisu|28.10.2009 |4.11.2009 v Vysoka Matej Sabo
diagramov

5.3 | Sprevadzkovanie |28.10.2009 |31.10.2009 | + Kriticka Milan Freml
prostriedku
RedMine

5.4 | Spracovanie 28.10.2009 |4.11.2009 v Vysoka Marek Mego
lematizacie

5.5 |Integracia 28.10.2009 [4.11.2009 v Vysoka Vsetci
dokumentacie

Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie

ID |Uloha Zadiatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné

osoby

6.1 |ReSerS metdd|4.11.2009 |[11.11.2009 |Aktivha |Vysoka V3etci
vizualizacie

6.2 |Analyza kniznice |4.11.2009 |11.11.2009 | Aktivha |Vysoka David Chalupa
GSL

6.3 | Oboznamenie sa|4.11.2009 |11.11.2009 | Aktivha |Vysoka Vsetci
s nastrojom Git

6.4 |Rozpracovanie [4.11.2009 |18.11.2009 |Aktivha |Vysoka Vsetci
architekdtry na

4-10



niz8iu uroven
6.5 |NaStudovat 4.11.2009 |11.11.2009 |Aktivha |Stredna Vsetci
pracu
s retazcami
v C++
6.6 |Analyzovat 4.11.2009 Aktivha | Stredna
pristup k Moodlu
6.7 |Analyzovat 4.11.2009 |11.11.2009 |Aktivha |Stredna Peter Mindek
spbsoby
rozpoznavania
programovacich
jazykov
6.8 |Zaklady jadra 4.11.2009 ]11.11.2009 |Aktivha |Normalna |Peter Mindek
6.9 |Zaklady loadera [4.11.2009 |18.11.2009 |Aktivha |Normalna |Marek Mego
Milan Freml
6.10 | Navrhnut parser|4.11.2009 |18.11.2009 |Aktivha |Normalna |Peter Mindek
manager Matej Sabo
Michal Noskovi¢
6.11 | Rozbehat GIT 4.11.2009 ]18.11.2009 |Aktivha |Normalna |Milan Freml
6.12 | Komparativha 4.11.2009 |11.11.2009 | Aktivha |Vysoka David Chalupa
analyza Milan Freml
existujucich
produktov
6.13 | Navrhnutie 4.11.2009 |11.11.2009 |Aktivha |Normalna |Peter Mindek
konvencii  kodu Milan Freml
a komentarov

Zhodnotenie stretnutia

Na tomto stretnuti sme zhodnotili existujuce rieSenia podla analyzy, rozdelili sme si dalSie Ulohy
a debatovali o naSom buducom magnificentnom nastroji.
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4.7 Zapis zo stretnutia 7

Téma stretnutia Moznosti implementacie
Da&tum stretnutia 11.11.2009

Cas stretnutia 12:00 - 14:30

Miesto stretnutia softvérové studio

Ucastnici Milan Freml ¢ David Chalupa ¥ Peter Mindek ¥
Marek Mego ¥ Michal Noskovi¢ ¥ Matej Sabo ¥

Zapisovatel David Chalupa

Veduci stretnutia Peter Mindek

Veedlca projektu Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Priebeh stretnutia

v' P. Mindek prezentoval vysledky analyzy automatického rozpoznavania programovacich
jazykov pomocou frekvencii znakov. Vysledky su celkom zaujimave, najvacsim
problémom sa zd4, Ze je jazyk C. Ako heuristika ale navrhovana metdda posobi
zaujimavo.

v' P. Mindek predstavil takisto konvencie pisania kédov, na ktorych sme sa dohodli na
zaklade demokratického hlasovania a P. Mindek s M. Fremlom ich spolo¢ne
skompletizovali.

v M. Noskovi¢ prezentoval vysledky svojho badania v oblasti vizualizacie podobnosti
programovych kédov. Ziskali sme informacie o dvoch metédach vizualizacie - grafmi
v 2D alebo 3D priestore, resp. pomocou histogramov. Spomenuli sa aj pokrocCilejSie
metody - arc diagramy a patterngramy.

v' D. Chalupa zacal s kratkou ukazkou prace s Git-om a predstavil mysSlienku
distribuovanej spravy verzii.

v' Spomenuli sme kniznicu GNU GSL a diskutovali sme o jej vyuziti na rdéznych
platformach.

v' D. Chalupa prezentoval vysledky komparativnej analyzy nastrojov na porovnavanie
programovych kodov na vytvorenych grafoch. Dospeli sme k zaveru, ze JPlag je
najuspesnejsi nastroj aze dizka zdrojového kodu hra velmi déleziti udlohu pri
rozpoznavani podobnosti.

v' UrCili sme, Ze zatneme pracovat na moduloch parser manager-u, jadra, loadera a
rozhrania pre prikazovy riadok.
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Zhodnotenie doterafsieho posobenia

ID [Uloha Zadiatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
6.1 |ReSers metdd 4.11.2009 |11.11.2009 | Splnena |Vysoka Michal Noskovi¢
vizualizacie
6.2 |Analyza kniznice |4.11.2009 |11.11.2009 |Splnena |Vysoka David Chalupa
GSL
6.3 |Oboznamenie sa|4.11.2009 |11.11.2009 |Splnena |Vysoka Vsetci
s nastrojom Git
6.5 |NasStudovat 4.11.2009 |11.11.2009 |Spinena |Stredna |VSetci
pracu
s retazcami
v C++
6.7 |Analyzovat 4.11.2009 |11.11.2009 |Splnena |Stredna |Peter Mindek
spbsoby
rozpoznavania
programovacich
jazykov
6.8 |Zaklady jadra 4.11.2009 |11.11.2009 |Spinena |Stredna |Peter Mindek
6.12 | Komparativna 4.11.2009 |11.11.2009 | Splnena |Vysoka David Chalupa
analyza Milan Freml
existujucich
produktov
6.13 | Navrhnutie 4.11.2009 |11.11.2009 |Splnena |Stredna |Peter Mindek
konvencii kodu Milan Freml
a komentéarov
Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie
ID [Uloha Zadiatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
6.4 |Rozpracovaf 4.11.2009 |[18.11.2009 | Aktivha |Vysoka Peter Mindek
architekturu na Matej Sabo
nizSiu uroven
6.6 |Analyzovat 4.11.2009 |Otvoreny |Aktivna |Stredna |Marek Mego
pristup k Moodlu Milan Freml
6.9 |Implementovat 4.11.2009 |18.11.2009 | Aktivha |Stredna |Peter Mindek
zaklady loadera Milan Freml
Marek Mego
6.10 |Navrhnut parser |4.11.2009 |18.11.2009 | Aktivna |Strednd |Peter Mindek
manager Matej Sabo
Michal Noskovi¢
6.11 | Nainstalovat a 4.11.2009 |18.11.2009 | Aktivha |Stredna Milan Freml
konfigurovat Git
7.1. | Analyzovat 11.11.2009 | 18.11.2009 | Aktivha |Stredna |David Chalupa
moznost
automatického
dokumentovania
7.2. |Spisat a 11.11.2009 [ 18.11.2009 | Aktivha |Urgentna | Michal Noskovic
kategorizovat Peter Mindek
metody
vizualizacie
7.3. | Porovnat nastroje | 11.11.2009 | 18.11.2009 | Aktivha |Urgentna | Marek Mego
na slovenské Michal Noskovi¢
texty
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7.4. |Prihlasit sa do 11.11.2009 | 25.11.2009 | Aktivha |Stredna |David Chalupa
sutaze TP Cup
7.5. | Upravit plany 11.11.2009 | 25.11.2009 | Aktivha |Urgentna |Michal Noskovi¢
Peter Mindek

7.6. |Implementovat 11.11.2009 | 18.11.2009 | Aktivha |Vysoka David Chalupa
rozhranie pre

prikazovy riadok

Zhodnotenie stretnutia

Na stretnuti sme dospeli k rozhodnutiam ohfadne implementacie - zaciname s implementaciou
loadera, parser managera ajadra systému. Rovnako za¢neme vytvarat rozhranie aplikacie
pomocou prikazového riadka. Chceme sa dalej zaoberat aj metédami vizualizacie vysledkov. Do
budiceho stretnutia chceme zacat vyuzivat systém Git. Od tohto zapisu nahradzujeme kvoli

problémom s textovym editorom znacku ¥  za oznaéenie ,splnena*“.
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4.8 Zapis zo stretnutia 8

Téma stretnutia Zhodnotenie priebehu implementacie
Datum stretnutia 18.11.2009
Cas stretnutia 12:00 - 14:30

Miesto stretnutia softvérové studio

Ucastnici Milan Freml ¢ David Chalupa ¥ Peter Mindek ¥
Marek Mego ¥ Michal Noskovi¢ ¥ Matej Sabo ¥

Zapisovatel Michal Noskovi¢

Veduci stretnutia David Chalupa

Veedlca projektu Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Priebeh stretnutia

v

v
v

Mgr. Daniela Chuda navrhla stretnutie s tvorcami programu Plades, ktoré by malo
otvorit otazku vizualizacie.

P. Mindek predviedol modul Loader a vysvetlil jeho funkcionalitu.

M. Noskovi¢ objasnil fungovanie modulu Parser Manager, ktory vytvara vldkna pre
porovnavanie suborov.

Bola otvorena diskusia ohladom vizualizacie n-gramov. Vysledkom bol navrh
ukladat podobné oblasti do pofa, ktoré bude obsahovat jej zaliatok a koniec.
Diskusia bude pokracovat na stretnuti, ktoré navrhla Mgr. Daniela Chuda.

P. Mindek prezentoval svoj navrh na vizualizaciu vysledkov porovnania
prostrednictvom fyzikalneho grafu.

D. Chalupa oboznamil cely tim s programom doxygen, ktory budeme pouzivat pri
dokumentovani.

M. Noskovi¢ zhrnul moznosti vizualizacie a zhodli sme sa na pouziti grafu v naSom
programe.

M. Noskovi¢ a P. Mindek prezentovali podrobny plan na najblizSie tyzdne.

M. Mego prezentoval vysledky komparativnej analyzy nastrojov na porovnavanie
textov na vytvorenych grafoch. Dospeli sme k zaveru, Zze niektoré metody nedavaju
oCakavané vysledky.

Prebehla diskusia o zmenseni pamatovych narokov aplikacie. Padol navrh textové
subory nahravat do pamate, ¢im sa uSetri pamat.

D. Chalupa prezentoval rozhranie pre prikazovy riadok a navrhol uprednostnit
ovladanie aplikacie prostrednictvom prikazového riadku a vyrobit grafické rozhranie,
ktoré bude jeho rozSirenim.

Zhodnotenie doterajsSieho pésobenia

ID |Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
6.4 | Rozpracovat 4.11.2009 |18.11.2009 | Splnena | Vysoka Peter Mindek
architekturu na Matej Sabo
nizSiu uroven
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6.6 |Analyzovat 4.11.2009 |Otvoreny |Odlozen |Stredna |Marek Mego
pristup k Moodlu a Milan Freml
6.9 |Implementovat 4.11.2009 |18.11.2009 | Splnena | Stredna | Peter Mindek
zaklady loadera Milan Freml
Marek Mego
6.10 |Navrhnut parser |4.11.2009 |18.11.2009 | Splnena | Stredna | Peter Mindek
manager Matej Sabo
Michal Noskovi¢
6.11 | Nainstalovat a 4.11.2009 |18.11.2009 | Splnena | Stredna | Milan Freml
konfigurovat Git
7.1. | Analyzovat 11.11.2009 | 18.11.2009 | Splnena | Stredna | David Chalupa
moznost
automatického
dokumentovania
7.2. |Spisat a 11.11.2009 | 18.11.2009 | Splnena | Urgentna | Michal Noskovi¢
kategorizovat Peter Mindek
metody
vizualizacie
7.3. |Porovnat nastroje | 11.11.2009 | 18.11.2009 | Splnena | Urgentna | Marek Mego
na slovenské Michal Noskovi¢
texty
7.4. |Prihlasit sa do 11.11.2009 | 25.11.2009 | Odlozen | Stredna | David Chalupa
sutaze TP Cup a
7.5. | Upravit plany 11.11.2009 | 25.11.2009 | Splnena | Urgentna | Michal Noskovi¢
Peter Mindek
7.6. |Implementovat 11.11.2009 | 18.11.2009 | Splnena | Vysoka David Chalupa
rozhranie pre
prikazovy riadok
Rozdelenie uloh pre nasledujice obdobie
ID |Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
7.4 | Prihlasit sa do 18.11.2009 |25.11.2009 | Aktivna |Urgentna |David Chalupa
sutaze TP Cup
8.1 | Okomentovat 18.11.2009 |25.11.2009 | Aktivha | Vysoka Milan Freml
zdrojove kédy
8.2 |Pridanie dalsej 18.11.2009 | 25.11.2009 | Aktivha |Urgentna |David Chalupa
porovnavacej
metody GST do
Parser Managera
8.3 | Okomentovanie 18.11.2009 | Otvoreny |Aktivna |Normalna | Milan Freml
zdrojovych kodov
JavaDocom
8.4 |Predspracovanie |18.11.2009 |25.11.2009 | Aktivha |Vysoka Michal Noskovi¢
slovenskych Milan Freml
textov: STOP Marek Mego
slova +
lematizacia
8.5 |RozSirenie 18.11.2009 |25.11.2009 | Aktivha | Vysoka Matej Sabo
modulu Compare
Manager:
porovnavanie
kazdy s kazdym
obojstranne
8.6 |RozSirenie 18.11.2009 | 25.11.2009 | Aktivha | Vysoka Matej Sabo
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modulu Compare
Manager:
porovnavanie
jedného suboru s
ostatnymi

Zhodnotenie stretnutia

Na tomto stretnuti sme zhodnotili doterajSi priebeh implementacie. Bol predvedeny jej doterajsi
vysledok, jednoduchy prototyp, ktory uz dokazal porovnavat subory. PodrobnejSie sme sa
zaoberali otazkou vizualizacie a touto témou sa budeme zaoberat aj na d'alSich stretnutiach. Nasou
snahou na nastavajuci tyzden bude pridanie novej porovhavacej metddy a spracovanie
slovenského textu.

4-17



TVORBA INFORMACNEHO SYSTEMU V TIME |. Tim IX

TVORBA SOFTVEROVEHO SYSTEMU V TIME I. Copypaste
4.9 Zapis zo stretnutia 9
Téma stretnutia Informativne stretnutie o projektoch zaoberajucich sa plagiarizmom na FIIT
Datum stretnutia 23.11.2009
Cas stretnutia 10:00-12:00
Miesto stretnutia D124
Ucastnici Milan Freml ¢ David Chalupa ¥ Peter Mindek ¥
) Marek Mego ¥ Michal Noskovi¢ ¥ Matej Sabo ¥
Dalsi ucastnici Tvorcovia programu Plades, Studenti tvoriaci bakalarsku a diplomovu pracu u

D. Chudej, zaoberajuci sa plagiarizmom,
Prof. Ing. Pavol Navrat, PhD.

Zapisovatel Milan Freml
Veeduci stretnutia Mgr. Daniela Chuda, PhD.
Veedica projektu Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Priebeh stretnutia

v

Daniela Chuda otvorila stretnutie prezentaciou o plagiarizme vSeobecne a uviedla
vSetkych pritomnych vratane hosti do problematiky, ktorou sa momentalne na FIIT
zaobera okrem nasho timu aj niekolko diplomovych a bakalarskych prac. Vysledok:
opatovné stretnutie pritomnych a predstavenie témy prof. Paviovi Navratovi

Jeden zo Studentov bakalarskeho Studia prezentoval vysledky ohfadom vyskumu
typov plagiatov (viac menej z oblasti tvorby vyskumnych prac a textov). Vysledok: P.
Navrat polozil podnetné otazky o moznostiach plagiarizmu textov a poukazal na to,
Zze v kazdej oblasti su malé odliSnosti v odkazovani sa na literaturu a trochu iné
Standardy tvorby prac.

Milan Freml predniesol metodiku tvorby testovacich dat pre plagiarizované zdrojové
kédy v nasom timovom projekte. Stru€ne zhrnul motivaciu, aké typy plagiatov
rozoznavame a aké vysledky sme pomocou nich dosahovali. Vysledok: P.
Navratom priniesol nové napady o moznostiach detekcie pohorSovania zdrojovych
kédov, kedze to je jedna z metdd ,tvorby plagiatov”

David Chalupa prezentoval ¢o sme doposial dosiahli v timovom projekte, stru¢ne
zhrnul jednotlivé metody, ktoré sa pouzivaju na detekciu plagiarizmu a ktoré
planujeme vyuzit, zobrazil a okomentoval grafy ktoré vzisli z testovania existujucich
programov na detekciu plagiarizmu v zdrojovych kodoch. Vysledok: Ukazuje sa, ze
pohorSovanie kédov je prakticky nedetekovatelnou metédou plagiarizmu, ako aj to,
ze JPlag a MOSS su najefektivnejSie nastroje pre detekciu plagiatov.

Peter Mindek predstavil svoju metdédu na detekciu podobnosti, nazvanu String
Blurring. Jedna sa o metaforu znameho rozmazavania z obrazkov, avSak algoritmus
rozmazava text. Dalej prezentoval aj jednu z moznosti ako vizualizovat podobnost
dokumentov, metaforu fyzikalnych pruzin, kde sila pruziny znamena vySSiu
podobnost. Vysledok:

Marek Mego predstavil grafy porovnavajuce existujuce programy pre detekciu
plagiarizmu v textoch. Vysledok: Zhodnotenie programov, poukazanie na zlu
implementaciu niektorych algoritmov v Pladese.

Michal Noskovi¢ prezentoval moznosti vizualizacie plagiarizmu. Rozdelil metédy na
2 typy, také, ktoré zobrazuju podobnost jednotlivych suborov a také, ktoré zobrazuju
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priamo podobny text v tychto suboroch. Vysledok: P. Navrat pripomienkoval, ze je
vhodné zobrazovat aj, na kolko sa text podoba. AvSak protiargumentom je, ze
vacsina metdd rieSi skér zhodu ako podobnost, pripadne zhodu tokenov. Preto je
vhodné vzdy pouzivat dobru terminologiu.

Tvorcovia Pladesu priniesli prezentaciu o problémoch, ktoré maju s vizualizaciou.
Vysledok: vizualizaciou je vhodné sa zaoberat uz pri implementacii metéd na
detekciu plagiarizmu. Taktiez je nutné pouzivat vhodné Strukturalne prvky GUI,
pretoze vznika problém efektivnosti algoritmov.

Pavol Humaj na konci stretnutia eSte zhrnul jeho problémy, zaobera sa
najefektivnejSim pokrytim retazcov pri disjunktnej mnozine najdenych zhodnych
usekov. Vysledok: navrh aby skusil pouzit zametaci algoritmus.

Zhodnotenie doterafsSieho pésobenia

ID

Uloha Zadiatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby

7.4

Prihlasit sa do 18.11.2009 | 25.11.2009 | Aktivha |Urgentnd | David Chalupa
sutaze TP Cup

8.1

Okomentovat 18.11.2009 |2.12.2009 |Aktivha |Vysoka Milan Freml
zdrojové kédy

8.2

Pridanie dalSej 18.11.2009 |25.11.2009 | Aktivha |Urgentnd | David Chalupa
porovnavacej
metody GST do
Parser Managera

8.3

Okomentovanie 18.11.2009 | 25.11.2009 | Aktivna | Normalna | Milan Freml
zdrojovych kédov
JavaDocom

8.4

Predspracovanie |18.11.2009 |25.11.2009 | Aktivha |Vysoka Michal Noskovi¢
slovenskych Milan Freml
textov: STOP Marek Mego
slova +
lematizacia

8.5

RozSirenie 18.11.2009 | 25.11.2009 | Aktivha |Vysoka Matej Sabo
modulu Compare
Manager:
porovnavanie
kazdy s kazdym
obojstranne

8.6

Rozsirenie 18.11.2009 | 25.11.2009 | Aktivha |Vysoka Matej Sabo
modulu Compare
Manager:
porovnavanie
jedného suboru s
ostatnymi

Zhodnotenie stretnutia

Na tomto viac menej informativnom stretnuti sa stretli vSetci, €o maju nieCo spolo€né s projektami
zaoberajucimi sa plagiarizmom na FIIT. Boli uvedené typy plagiatov, tvorba testovacich dat
v naSom timovom projekte, metddy na detekciu plagiarizmu ako aj metddy na jeh vizualizaciu. P.
Navrat niekolkokrat odStartoval podnetnu diskusiu, z ktorej vzisli podnetné napady. V neposlednom
rade mohol tim vidiet, s akymi problémami sa stretavaju nasi kolegovia pri vizualizacii plagiarizmu
ako aj implementacii niektorych napadov. Nasou snahou bude vyuzit poznatky, ktoré sme vdaka
stretnutiu ziskali na tvorbu nasho nastroja.
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4.10 Zapis zo stretnutia 10

Téma stretnutia

Pokracovanie v implementacii

Datum stretnutia 25.11.2009

Cas stretnutia 12:00 - 14:30

Miesto stretnutia softvérové studio

Ucastnici Milan Freml ¢ David Chalupa ¥ Peter Mindek ¥
Marek Mego ¥ Michal Noskovi¢ ¥ Matej Sabo

Zapisovatel Marek Mego

Veduci stretnutia Michal Noskovi¢

Veedlca projektu Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Priebeh stretnutia

v

v

M. NoskoviC prezentoval odstrafiovanie stop slov programom, ktory vytvoril. Zistili
sme nedostatky z ktorych plynie uloha 9.1.

Diskutujeme o moznostiach zachovat naviazanost upraveného dokumentu na
povodny dokument po aplikovani lematizacie, ¢i odobrani stop slov. Je vkladat do
dokumentu znacky aby naviazanost bola mozna.

Diskutujeme o moznostiach tokenizacie zdrojového kodu. Je potrebné tokenizovat
aspon zakladné instrukcie spomenuté v dokumentacii. (Uloha 9.2)

M. Mego prezentoval problémy ktoré nastali pri naCitavani CDB databazy. Je
potrebné zistit i je chyba v API alebo v databaze. (tloha 9.3)

D. Chalupa prezentoval vysledky metddy GST ktora implementoval. Metoda
funguje, je potrebné doriesit spésob pocitania vysledku podobnosti.

P. Mindek prezentuje optimalizovani pamatova naro¢nost programu, kde vyriesil
korektné rusenie vlakien

M. Freml prezentuje vysledky komentovania zdrojovych kodov. Zdrojové kédy je
potrebné komentovat v anglickom jazyku a treba dodrziavat metodiku komentovania
navrhnutu P. Mindekom.

Zhodnotenie doterajsSieho pésobenia

ID |Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
7.4 | Prihlasit sa do 18.11.2009 | 25.11.2009 | Splnena | Urgentna | David Chalupa
sutaze TP Cup
8.1 | Okomentovat 18.11.2009 |25.11.2009 | Ciasto¢ |Vysoka Milan Freml
zdrojové kody ne
splnena
8.2 |Pridanie dalsej 18.11.2009 |25.11.2009 | Splnena | Urgentna | David Chalupa
porovnavacej
metody GST do
Parser Managera
8.3 | Okomentovanie 18.11.2009 | 25.11.2009 | Splnena | Normalna | Milan Freml
zdrojovych kodov
JavaDocom
8.4 |Predspracovanie |18.11.2009 |25.11.2009 | Splnena | Vysoka Michal Noskovi¢
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slovenskych
textov: STOP
slova +
lematizacia

8.5

Predspracovanie
slovenskych
textov:
lematizacia

18.11.2009

25.11.2009

pokracuj
e

Vysoka

Marek Mego

8.6

RozSirenie
modulu Compare
Manager:
porovnavanie
kazdy s kazdym
obojstranne

18.11.2009

25.11.2009

Splnena

Vysoka

Matej Sabo

8.7

Rozsirenie
modulu Compare
Manager:
porovnavanie
jedného suboru s
ostatnymi

18.11.2009

25.11.2009

Splnena

Vysoka

Matej Sabo

Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie

ID

Uloha

Zacdiatok

Koniec

Stav

Priorita

Zodpovedné osoby

9.1

Dokoncit
implementaciu
stop slov vratane
znakov #10 a #13

25.11.2009

2.12.2009

Aktivna

Vysoka

Michal Noskovi¢

9.2

Implementovat
tokenizaciu
zdrojovych kédov

25.11.2009

2.12.2009

Aktivna

Stredna

Milan Freml

9.3

Predspracovanie
slovenskych
textov:
lematizacia

25.11.2009

2.12.2009

Aktivna

Vysoka

Marek Mego

9.4

Analyzovat
moznosti pre
ziskanie vacsSieho
mnozstva
testovacich dat

25.11.2009

2.12.2009

Aktivna

Stredna

David Chalupa

9.5

Pridat prepina¢ R
pre rekurzivne
prehfadavanie
adresarov

25.11.2009

2.12.2009

Aktivna

Stredna

Peter Mindek

9.6

Pridat prepinac
pre vyber
algoritmu

25.11.2009

2.12.2009

Aktivna

Stredna

Peter Mindek

9.7

Implementovat
metodu string
blurring

25.11.2009

2.12.2009

Aktivna

Stredna

Peter Mindek

9.8

Dokongéit
komentare ku
kddom

25.11.2009

2.12.2009

Aktivna

Stredna

Milan Freml
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9.9

Upravit technicku
a riadiacu dok.

25.11.2009

2.12.2009

Aktivna

Stredna

David Chalupa

9.10

Analyzovat
pristup k *.doc
dokumentom

25.11.2009

2.12.2009

Aktivna

Vysoka

Michal Noskovi¢

9.11

Analyzovat
pristup k Moodle

25.11.2009

2.12.2009

Aktivna

Vysoka

Marek Mego

9.12

Analyzovat
a implementovat
metédu LCS

25.11.2009

2.12.2009

Aktivna

Stredna

Matej Sabo

Zhodnotenie stretnutia

Na stretnuti sme zhodnotili pokrok v implementacii. Je vytvoreny dostatoCne robustny zaklad pre
pridavanie dalSich modulov, ktoré rozSiria funkénost systému. Na stretnuti sme zadefinovali
moduly potrebné pre d'alSi vyvoj a rozdelili sme si ich implementaciu.
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TVORBA INFORMACNEHO SYSTEMU V TIME . Tim IX
TVORBA SOFTVEROVEHO SYSTEMU V TIME . Copypaste

4.11 Zapis zo stretnutia 11

Téma stretnutia Pokracovanie v implementacii
Datum stretnutia 2.12.2009

Cas stretnutia 12:00 - 14:30

Miesto stretnutia softvérové studio

Ucastnici Milan Freml ¥ David Chalupa ¥ Peter Mindek ¥
Marek Mego ¥ Michal Noskovi¢ ¥ Matej Sabo *

Zapisovatel Matej Sabo

Veduci stretnutia Marek Mego

Vedlca projektu Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Priebeh stretnutia

v

D U N N NN

DN NN

Upravili sme nastavenie skupinového mailu, pretoze nam neprechadzali maily od
uzivatelov, ktori neboli Clenmi skupiny.

Diskutovali sme k spdsobe tokenizacie pri kontrole plagiarizmu programov
Diskutacia k podpornému prostriedku a potrebe doplnenia chybajucich udajov.

P. Mindek prezentuje nedostatky, ktoré sa vyskytli v syntaxe zdrojového kodu.
Potreba opatovného nastudovania metodiky pisania programov.

Diskutacia ku kompilovaniu kontrolovanych programov a vyskyt problémov pri
kontrole chybnych programov.

D. Chalupa prezentuje vzniknuté problémy s dokumentaciami a prechadzanim na
Latex. Potreba aktualizacie dokumentacii, s ¢im suviseli dalSie ulohy, ktoré sme
vytvorili a priradili.

Diskutovanie pristupu k systému Moodle s Ing. Steinmullerom.

M. Mego prezentoval dosiahnuté vysledky s lematizaciou slovenskych textov.
Diskutovanie k vysledkom implementacie LCS metddy.

M. NoskoviC prezentuje vysledky prace na pristupe k *.doc suborom na platformach
Windows a Linux.

Zhodnotenie doterajsieho posobenia

ID

Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby

9.1

Dokon¢it 25.11.2009 |2.12.2009 |Splnena | Vysoka Michal Noskovi¢
implementaciu

stop slov vratane
znakov #10 a #13

9.2

Implementovat 25.11.2009 |2.12.2009 |Aktivha |Stredna |Milan Freml
tokenizaciu
zdrojovych koédov

9.3

Predspracovanie |25.11.2009 |2.12.2009 |Splnena |Vysoka Marek Mego
slovenskych
textov:

lematizacia

94

Analyzovat 25.11.2009 [2.12.2009 |Splnena |Stredna |David Chalupa
moznosti pre
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ziskanie vacsSieho
mnozstva
testovacich dat

9.5

Pridat prepina¢ R
pre rekurzivne
prehladavanie
adresarov

25.11.2009

2.12.2009

Splnenéa

Stredna

Peter Mindek

9.6

Pridat prepinac
pre vyber
algoritmu

25.11.2009

2.12.2009

Splnenda

Stredna

Peter Mindek

9.7

Implementovat
metodu string
blurring

25.11.2009

2.12.2009

Splnena

Stredna

Peter Mindek

9.8

Dokondit
komentare ku
kodom

25.11.2009

2.12.2009

Splnena

Stredna

Milan Freml

9.9

Upravit technicku
a riadiacu dok.

25.11.2009

2.12.2009

Splnena

Stredna

David Chalupa

9.10

Analyzovat
pristup k *.doc
dokumentom

25.11.2009

2.12.2009

Splnena

Vysoka

Michal Noskovi¢

9.11

Analyzovat
pristup k Moodle

25.11.2009

2.12.2009

Splnena

Vysoka

Marek Mego

9.12

Analyzovat
a implementovat
metodu LCS

25.11.2009

2.12.2009

Splnena

Stredna

Matej Sabo

Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie

ID

Uloha

Zadiatok

Koniec

Stav

Priorita

Zodpovedné osoby

9.1

Optimalizovat
implementaciu
stop slov

2.12.2009

2.2.2010

Aktivna

Nizka

Michal Noskovi¢

9.2

Implementovat
tokenizaciu
zdrojovych kédov

25.11.2009

9.12.2009

Aktivna

Stredna

Milan Freml

9.12

Optimalizovat
implementaciu
metdédy LCS

2.12.2009

16.12.2009

Aktivna

Stredna

Matej Sabo

10.1

Doplnit chybajuce
udaje do Redminu

2.12.2009

9.12.2009

Aktivna

Vysoka

Milan Freml

10.2

Integrovat vSetky
obrazky
z dokumentacie

2.12.2009

5.12.2009

Aktivna

Urgentna

David Chalupa

10.3

Rozvrhnat plan
na letny semester

2.12.2009

9.12.2009

Aktivna

Stredna

Michal Noskovi¢,
Peter Mindek
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10.4

Pridat aktualny
Ganttov diagram
a dopisat kapitolu

2.12.2009

9.12.2009

Aktivna

Vysoka

Matej Sabo, Peter
Mindek

10.5

Napisat kapitolu
0 podpornych
prostriedkoch do
dokumentécie

2.12.2009

9.12.2009

Aktivna

Vysoka

Milan Freml

10.6

Napisat
konvencie pisania
dokumentov

a komentarov
programov do
dokumentécie

2.12.2009

9.12.2009

Aktivna

Vysoka

Milan Freml, Peter
Mindek

10.7

Napisaf
konvencie tvorby
plagiatov
programov do
dokumentécie

2.12.2009

9.12.2009

Aktivna

Vysoka

Marek Mego

10.8

InStalovat systém
Moodle, odskusat
si mechaniky a
konzultovat s Ing.
Steinmullerom

2.12.2009

23.12.2009

Aktivna

Nizka

Marek Mego, Milan
Freml

10.9

Spracovat
komparativhu
analyzu a dopisat
do dokumentacie

2.12.2009

9.12.2009

Aktivna

David Chalupa,
Marek Mego

10.1

Napisat kapitolu k
vizualizacia

2.12.2009

9.12.2009

Aktivna

Michal Noskovi¢

10.1

Napisat kapitoly
k implementacii,
testovaniu

a zhodnoteniu do
dokumentacie

2.12.2009

9.12.2009

Aktivna

David Chalupa

Zhodnotenie stretnutia

Na stretnuti sme prebrali dosiahnuté vysledky pri tvorbe dokumentacie a implementacie. Prototyp
mame takmer dokonCeny a po doimplementovani niektorych nedostatkov bude pripraveny na
odovzdanie. Rozdelili sme si ulohy na dalSi tyzden, ktoré povacSine zahrhovali pisanie
a kompletizaciu dokumentacie.
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Copypaste

4.12Zapis zo stretnutia 12

Téma stretnutia
Datum stretnutia
Cas stretnutia

Miesto stretnutia

Ucastnici
Zapisovatel
Veduci stretnutia
Veedlca projektu

Priebeh stretnutia

Finalizacia prototypu a dokumentacie
9.12.2009

12:00 - 14:30
softvérové studio
Milan Freml ¢
Marek Mego ¥
Peter Mindek
Matej Sabo

Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Peter Mindek
Matej Sabo ¥

David Chalupa ¥
Michal Noskovi¢ ¥

v' Kontrola projektovej dokumentacie. Tim zistil niekolko nedostatkov, ktoré boli

operativne rieSené.

AN NI NN

Zhodnotenie doterafsSieho pésobenia

Testovanie prototypu na réznych pocitaCoch.
Prezentacia prototypu
Diskusia o prezentacii
Diskusia o neistote ohfadom vlakien a prisfubenie Petra Mindeka, ze to vybauvi.

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby

9.1 Optimalizovat 2.12.2009 |2.2.2010 |Aktivna |Nizka Michal Noskovi¢
implementéaciu
stop slov

9.2 Implementovat 25.11.2009 {9.12.2009 |Aktivna |Stredna |Milan Freml
tokenizaciu
zdrojovych kédov

9.12 | Optimalizovat 2.12.2009 |16.12.2009 | Aktivha |Stredna |Matej Sabo
implementaciu
metody LCS

10.1 | Doplnit chybajuce [2.12.2009 |9.12.2009 |Aktivha |Vysoka Milan Freml
udaje do Redminu

10.2 |Integrovat vSetky [2.12.2009 |5.12.2009 |Splnena |Urgentnd |David Chalupa
obrazky
z dokumentacie

10.3 | Rozvrhnut plan 2.12.2009 |9.12.2009 |Splnena |Stredna | Michal Noskovic,
na letny semester Peter Mindek
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10.4

Pridat aktualny
Ganttov diagram
a dopisat kapitolu

2.12.2009

9.12.2009

Splnena

Vysoka

Matej Sabo, Peter
Mindek

10.5

Napisat kapitolu
0 podpornych
prostriedkoch do
dokumentéacie

2.12.2009

9.12.2009

Splnena

Vysoka

Milan Freml

10.6

Napisat
konvencie pisania
dokumentov

a komentarov
programov do
dokumentacie

2.2.2009

9.12.2009

Splnena

Vysoka

Milan Freml, Peter
Mindek

10.7

Napisat
konvencie tvorby
plagiatov
programov do
dokumentéacie

2.2.2009

9.12.2009

Splnena

Vysoka

Marek Mego

10.8

InStalovat systém
Moodle, odskusat
si mechaniky a
konzultovat s Ing.
Steinmullerom

2.2.2009

23.12.2009

Odlozen
a

Nizka

Marek Mego, Milan
Freml

10.9

Spracovat
komparativhu
analyzu a dopisat
do dokumentacie

2.12.2009

9.12.2009

Splnena

David Chalupa,
Marek Mego

10.10

Napisat kapitolu k
vizualizacia

2.12.2009

9.12.2009

Splnena

Michal Noskovi¢

10.11

Napisat kapitoly
k implementécii,
testovaniu

a zhodnoteniu do
dokumentacie

2.12.2009

9.12.2009

Splnena

David Chalupa

Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie

Zhodnotenie doterafsSieho pésobenia

ID

Uloha

Zadiatok

Koniec

Stav

Priorita

Zodpovedné osoby

9.1

Optimalizovat
implementaciu
stop slov

2.12.2009

2.2.2010

Aktivha

Nizka

Michal Noskovi¢

9.2

Implementovat
tokenizaciu
zdrojovych kodov

25.11.2009

2.2.2010

Aktivha

Stredna

Milan Freml

9.12

Optimalizovat
implementaciu
metody LCS

2.12.2009

2.2.2010

Aktivha

Stredna

Matej Sabo
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10.1 | Doplnit chybajuce |2.12.2009 |16.2.2010 |Aktivnha |Vysoka Milan Freml
udaje do Redminu

11.1 | Pripravit 9.12.2009 |16.12.2009 | Aktivha |Vysoka Matej Sabo, David
prezentaciu chalupa
prototypu

Zhodnotenie stretnutia

Na stretnuti sme zhodnotili vyrobenu dokumentaciu, opravili zopar drobnych chyb. Prezentovali
sme prototyp a dohodli sa na prezentacii prototypu.
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5 Podporné prostriedky

5.1 Vyuzivanie sluzby Google groups

Na manazment v time sme predovsSetkym spociatku pouzivali sluzbu Google Groups. Zalozili sme si skupinu
pod nazvom copypaste 2009, ktori sme vyuzivali najmid na zdielanie potrebnych materidlov, ¢lankov,
textovych stiborov a d’alSich dokumentov. Vyuzili sme aj timové forum, ktoré nam tato séuzba poskytovala,
diskutovali sme v iom o moznej Ucasti timu v sut’azi TP Cup. Skupina nam slazila hlavne vo faze analyzy,
neskor ju nahradil komplexnej$i nastroj Redmine.

5.2 Manazment uloh v nastroji Redmine

V tejto Casti sa nachddza navod na pripojenie sa k néstroju Redmine, ked’ze server, na ktorom bezi nema
verejnu IP adresu a je nutné sa pre pristup Kk systému tunelovat. Dalej sa tu nachadzajt struéné informacie
0 pouzivani samotného systému.

5.2.1 SSH tunel naredmine stroj

Server pre redmine zatial nema verejnu IP, takze su 2 moznosti, ako sa dostat’ k naSmu skvelému
podpornému prostriedku:

e pouzit ssh tunel a pripojit’ sa na redmine cez putty/ssh a vlastny browser
o ak mate konto na WINTERM, pouzit’ RDP login na winterm a pripojit’ sa na redmine cez prehliadac
na winterme

Obe moznosti st pouzitelné, ale mne je prijemne;jsi ssh tunel, uz len z toho dovodu, Ze na linuxe/unixe ho
vytvorime prikazom:

ssh -L3000:10.62.5.203:3000 freml@labss2.fiit.stuba.sk

SSH tunel:
1. Pre linux/unix — pouzite vysSie spomenuty ssh prikaz s vlastnym loginom na labss2 a pokracujte
bodom 6.

Pre Windows - otvorte/stiahnite putty
Pozrite si tento navod: <http://oldsite.precedence.co.uk/nc/putty.html>
. Source port nastavte na 3000, Destination portna 10.62.5.203:3000
DOLEZITE: Kliknite na Add
Normalne sa prihlaste na labss2
Otvorte prhliadac¢ na vasom pocitaci a namiesto adresy napiste:
localhost:3000
7. Prihlaste sa, vSetko malymi
login: vasSe priezvisko
heslo: vaSe meno
8. A heslo si pre istotu zmente, aby ho nemohol zneuzit’ niekto iny ako administrator = Milan Freml,
administrator moze pripadne zabudnuté heslo zmenit

SUTA WM

Poznamkal: ak to nejde, niekde ste spravili chybu...
Poznamka2: pocas prace s redmine nevypinajte ssh, lebo stratite ssh tunel

WINTERM login
1. Prihléste sa cez RDP na winterm.fiit.stuba.sk
2. Otvorte prehliada¢ na winterme a namiesto adresy napiste:
10.62.5.203:3000
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3. Pokracujte bodom 7. z predchadzajiceho navodu, poznamky si nemusite v§imat’, toto by malo byt’
naozaj chybam odolné.

5.2.2 Pouzitie Redmine

Po uspesnom vytvoreni SSH tunelu a prihlaseni sa na redmine stojime pred otazkou, ako ho pouZzivat’ a naco
nam je takyto systém dobry. V tejto Casti si teda vysvetlime, aké Casti zo systému redmine sa v nasom
projekte realne vyuzivaju.

Moja stranka

Po prihlaseni moze kazdy ¢len kliknit’ v menu na Moja stranka. Na tejto stranke vidi jemu pridelené ulohy,
za ktoré je zodpovedny, ich stav. Tuto stranku je navySe mozné prisposobit’ podla poziadaviek kazdého
pouzivatela.

Prehlad
Na tejto karte sa zobrazuju udaje o projekte, ¢lenovia, ich ulohy v projekte redmine. TaktieZ sa tu nachadza
struéna Statistika o tlohach, celkovom case stravenom nad projektom, je mozné zobrazit' gantov diagram,
kalendar.

Aktivita
Na tejto karte sa zobrazuje aktivita za posledné dni. V zakladnom zobrazeni sa zobrazuje aktivita v ulohach,
repozitari a v suboroch. Je mozné zobrazit’ aj aktivitu vo wiki a spravach.

Ulohy

Asi najzaujimavejsia karta z pohladu manazmentu uloh v projekte. Tu sa zobrazuji jednotlivé ulohy
v tabul’ke, ich stav, fronta (frontou rozumieme typ ulohy), priorita, zodpovedny ¢len timu, ako aj Casové
tidaje (dokedy ma byt splnend, kedy bola naposledy aktualizovana). Ulohy je mozné filtrovat’ na zéklade
niekol’kych pravidiel, najzaujimavej$im je asi podl'a fronty a stavu v akom sa tloha nachadza. Po kliknuti na
ulohu je mozné ju editovat. Ak je tloha ukoncena, nastavi sa jej stav na vyrieSeny. Stav uzavrety prirad’uje
len timovy vedtci = David Chalupa, pripadne ¢len, ktorého David $pecialne uréi.

Okrem zobrazenia tloh v tabul'ke sa na tejto karte dajii zobrazit’ aj gantov graf, kalendar a Statistické udaje
0 naraste poctu uloh za jednotlivé tyzdne projektu.

Rozoznavame tieto typy uloh:
e Chyba - chyba v kdde, pripadne dokumente, v zargone informatikov sa ¢asto pouziva slovo bug.
e Rozsirenie - rozsirenie kodu, pridanie nového modulu, implementacia niektorej ulohy
e Podpora — vsetky tlohy suvisiace s manazmentom projektu, ako aj systémové zalezitosti (tvorba
web stranky, tvorba metodiky, zabezpecenie servera pre... )
o  Dokumentdcia — vSetky tulohy suvisiace s pisanim dokumentacie, ak sa nejedna o chybu v
dokumentécii

Rozoznavame tieto stavy:

e Novy —tloha, ktora je vytvorena, avSak eSte nema priradenti zodpovednu osobu

e Caka sa — tloha, ktord ma priradent zodpovednu osobu a aktualne sa na nej pracuje, pripadne sa na
nej este nezacalo pracovat’. Tento stav maju vSetky ulohy pred vyrieSenim.

o Vyrieseny — ak zodpovedna osoba povazuje ulohu za vyrieSent, oznaci stav Glohy za vyrieSeny.
Uzavrety — David Chalupa, pripadne nim poverena osoba skontroluje vyrieSenu tlohu a v pripade, Ze
splna vopred stanovené podmienky, oznaci ju za uzavretq.

e Odmietnuty — ak sa zisti, ze tloha je redundantna, zbytocna, pripadne sa projekt pusti inym smerom,
moze sa oznacit’ jej stav za odmietnuty.

Rozoznavame tieto typy priorit:

e Nizka — prideli sa ulohe, ktora nemusi byt nutne splnend do urc¢eného terminu pripadne tlohe, ktora
povaZujeme za akysi bonus navyse, ak sa splni, super, ak nie, v podstate sa ni¢ zdvazné nestane.
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e Normadalna — zakladny stav tlohy, pre vSetky ulohy, na ktorych nie je projekt extra zavisly a je na ich
splnenie dostatocny Cas.

e Vysokad — pre vSetky tlohy, ktoré su nutné k d’alSiemu pokraCovaniu v projekte, datum ich splnenia je
zavazny

e Urgentna — pre vietky tlohy, ktoré si nutné k d’alSiemu pokraovaniu v projekte, datum ich splnenia
je zavéazny a navyse vzniknu velké problémy z jeho nedodrzania, pripadne je na jej splnenie nizsi
casovy usek ako obvykle.
Okamczita — pre Ulohy, ktoré sa musia splnit’ v defi zadania a plati pre ne to €o pre urgentné

e Vcera bolo neskoro — pre ulohy, ktoré sme objavili, Ze by bolo vhodné splnit’ do casového okamihu
pred ich zadanim, pripadne tlohy, ktoré boli urgentné/okamzité a ich splnenie sa oneskorilo.

Nova ulloha

Umoznuje velmi jednoduché zadanie ulohy na zaklade vyplnenia formulara. Nutne vyuzivajte stanovené
pravidla pre priority, stavy a typy uloh. V pripade, Ze iloha ma viac zodpovednych oséb, vypliite toto pole
prazdnym polickom (na to bolo definované).

Wiki
Na wiki sa nachadzaju vsetky metodiky a navody nutné k tvorbe projektu. Tieto st obsiahnuté v kapitole 6
a 7 tejto dokumentacie.

Repozitar

Je vel'mi doblezitou sucastou projektu ¢o sa implementacnej Casti tyka. Repozitar na redmine sleduje stav
projektového repozitira na gitorious.org (viac v nasledujicej Casti ManaZment verzii v ndstroji Git). Pre
sledovanie stavu sluzi automaticky skript na serveri, kde bezi redmine, tento sa sptist'a kazda hodinu, preto aj
zobrazeny repozitar na redmine je aktualizovany kazd hodinu. Ked’Ze Standardne dokaze zobrazit’ len jednu
branch a rozsirovacie moduly pre zobrazenie viacero branch sa nepodarilo tspesne do projektu zaclenit’,
V sucasnosti je nastaveny aby zobrazoval testing branch.

Okrem bezného sledovania commitov, rozdielov v suboroch a pod. umoziuje redmine akykol'vek stbor
priamo stiahnut’ z webového rozhrania a taktiez umoziuje pridat’ code review. Code review je sucast’, ktora
predpoklada velké vyuzitie v d’alSej faze projektu, pravidla pre code review doplnime ked’ to bude cas
vyzadovat'.

5.3 Manazment verzii v nastroji Git

V tejto metodike je navod na rozbehanie Git, ako aj struéné rady ako ho pouzivat. Git je distribuovany
nastroj na manazment verzii siborov/zdrojového kodu. Zo zasady vSetky zmeny najprv davame do testing
branch, v pripade ak sa na tom tim dohodne, sa mergne testing s master branch. Ale pravidlom bude praca
vzdy iba s testing branch, ak sa nepovie inak.

Ak pouzivate windows git klienta, vSetky prikazy vkladajte cez Shift+Insert, vyhnete sa tak chybam pri
vkladani, orezani znakov a rozdielom vo windows aunix koédovani znaku pre koniec riadku. Hlavny
vysledok toho, Ze pouzijete Shift+Insert bude to, Ze vam to naozaj pdjde a nebudete to musiet’ opakovat’ 3x
ako Pet'o Mindek.

5.3.1 Navod narozbehanie

Tu sa nachadza navod ako spojazdnit’ git na systéme windows (niektoré Casti platia aj pre unix/linux,
svetaznali l'udia tam vSak poznaju RTM (Read The Manual)). Strué¢ny navod teda spociva v tychto krokoch:

1. Stiahnite a nainstalujte git z http://code.google.com/p/msysgit/downloads/list
2. Otvorte Git bash Start->All programs->Git->Git bash

3. Do prikazoveho riadka, ktory sa otvori napiste

git config --global user.name "Vase Meno"

git config --global user.email "vas@email.email"

4. Vygenerujte si RSA public key:

ssh-keygen



A potom uz len stlacajte enter. Ak chcete, mdzete si zadat’ aj heslo pre Sifrovanie, ale potom ho od vas git
bude pytat’ pri kazdom push do repozitéra.
5. Otvorte subor .ssh/id_rsa.pub
cat .ssh/id rsa.pub
6. Prihlaste sa na gitorious.org a kliknite na svoj profil (to s tildou), potom na Manage SSH keys
7. Skopirujte obsah suboru .ssh/id_rsa.pub do formulara na gitorious.org
8. Chodte do adresara kde chcete mat’ projekt
9. Napiste:
git clone git@gitorious.org:copy-paste/copy-paste.git
10. Teraz mate repozitar v adresari copy-paste
11. Chodte do copy-paste (cd copy-paste)
12. Spustite:
git checkout -b master origin/master
git checkout -b release-win origin/release-win
git checkout -b release-unix origin/release-unix
git checkout -b testing origin/testing
Hlasky o tom, Ze branch uz existuje si nev$imajte
13. Nakoniec pre istotu vykonajte:
git checkout testing
aby ste pracovali s testing branch, pretoze s fiou pracovat’ mate.
14. Teraz mate repozitar pripraveny na pracu

5.3.2 Pouzivané prikazy

Nasleduju prikazy, ktoré budete denne potrebovat’ na ziskanie suborov z repozitara, commit a ich poslanie
spat’ na repozitar. Ked’ teda chcete poslat’ sibory na gitorious.org, treba vykonat add->commit->push,
jednotlivé prikazy st vystetlené nizSie.

Add

Add prida novo vytvorené subory do indexu vasho lokalneho repozitara. Vzdy ked’ vytvorite nové subory, je
vhodné ich okamzite pridat’ prikazom:
git add -A

V pripade, Ze ste nevytvorili nové subory, add nema zmysel, nie je teda potrebné, nutné, dolezité ho vtedy
vykonavat’. Ak ho vSak napriek tomu vykonate, ni¢ sa nestane.

Commit

Commit prida vsetky zmeny v suboroch do vasho lokalneho repozitara, spolu s vaSim zmysluplnym
komentarom. Tento je povinny, pri prizdnom komentari sa zmeny neprejavia a commit nenastane. Preto tam
vzdy piste ZROZUMITELNE hodnotenia. Ak ste naprogramovali nejaku Glohu, uved'te jej ndzov na zadiatku
commitu. Commit sa vykona nasledovne:

git commit -a

Push

Aby sme zmeny mohli vidiet' aj my ostatni a redmine, je potreba spravit’ eSte push. Push sposobi, ze subory
sa objavia na gitorious.org. Nasledne sa dostanu aj na redmine, automaticky skript tam kazdu hodinu
kontroluje obsah repozitara na gitorious.org. Je vel'mi jednoduché spravit’ push nad jednou branch:

git push origin testing
V pripade, Ze ste robili zmeny vo viacerych branch naraz, mal by fungovat’ aj nizSie napisany prikaz, avSak

ten nebol testovany, ked’Ze sa zatial neukézala jeho potrebnost... V pripade potreby sa ozvite Milanovi
Fremlovi.

5-4



git push origin

Pull

Ked uz mate repozitar u seba, je eSte treba ho vzdy synchronizovat’ s gitorious.org pred zaciatkom prace.
Niekto totiz mohol zmenit stibory, ktorych sa prave chcete chytit’ a keby ste si nestiahli novu verziu, vznikol
by problém. Aby sme sa problémom vyhli a mali u seba vzdy najnovsiu verziu nam slazi pull:

git pull origin testing

Davajte si viak pozor, aby ste boli na spravnej branch!!!

5.3.3 Kazdodenny cyklus

1. Kazdy den pred zacatim prace je nutné vykonat’ pull.

2. Dalej je potrebné ¢o najcastejsie vykonavat commit (kazdych zopar hodin = kazdé 2-3 hodiny,
pripadne 4-5 podla naro¢nosti ulohy, ktori vykonavate. Zaroven by mal programator commitnut’
skompilovatelny a funkény kod. Vynimkou z tohto pravidla je neocakavany vypadok, pripadne
nutnost’ spanku:)

3. Aspon dvakrat za deni vykonat' push do gitorious.org v pripade, Zze ste pracovali... To znamena
vykonat’ push okolo obeda a vecer (kazdy podla svojho denného rezimu).

4. Ak skoncite s pracou, rozhodne treba vykonat’ push do gitorious.org

Rovnako ako dvakrat za dent vykonavat’ push, vykonat’ aj pull. Pripadné konflikty budeme zatial

riesit’ individualne.

o
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6 Stabna kultara

6.1 Konvencie pisania dokumentacie k inzinierskemu dielu

V tejto Casti sa nachadza metodika pre pisanie dokumentacie k inzinierskemu dielu. Ked’ze sa tym rozhodol
prejst z wordu na typograficky systém latex, nachddza sa v nej stru¢ny navod, ako pisat’ zdrojovy kod
v latexu a ako tvorit’ niektoré zakladné konstrukcie. Samotny text metodiky je niZSie:

Ked’ze sme sa rozhodli pre latex ako nastroj na tvorbu nasej dokumentacie, tu su stru¢né navody,

ako dokumentaciu pisat’. St rozdelené do niekol'kych sekcii, prosim pozorne precitat’ kazda.

V pripade vyskytu chyb konaktujte Milana Fremla.

6.1.1 Nadpisy

Latex rozoznava niekol’ko druhov nadpisov, podobne ako MS Word. Pre jednoduchost’ budeme uvazovat’,

7e poznate $tyl dokumentu z PSI a trovne Cislovania (hlavne tie Grovne Cislovania).

Popis prikazov k jednotlivym urovniam od najvyssej po najnizSiu. Nad prikazom je vzdy nahl'ad, ako asi
bude vyzerat’:

Kapitola 1
Nazov kapitoly
\chapter{Nazov kapitoly}

1.1 Nazov sekcie

\section{Nazov sekcie}
1.1.1 Nazov subsekcie

\subsection{Nazov subsekcie}
Nasledovné styly nadpisov uz nie su ¢islované, nedostani sa ani do obsahu:
Nazov nadpisu

\subsubsection{Nadzov nadpisu}
Nazov odstavca text odstavca

\paragraph{Nazov odstavca}

Nazov subodstavca text subodstavca

\subparagraph{Nadzov subodstavca}

6.1.2 Struktara textu

Text je vhodné Strukturovat’ do odstavcov, ak ma text viac ako 8 riadkov bez odstavca, je potrebné ho niekde



zacat’. Inak sa text zle ¢ita, nema Struktiru.
Pre vytvorenie odstavcov staci vynechat’ riadok v texte. Ak ho nevynechate, odstavec nevytvorite. Ak len
odenterujete, latex vas odignoruje (vid nizsie tvorba riadku).

Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer est Ut quis dignissim urna. Netus faucibus et sit Nulla habitasse ac
nibh sem risus sed. Molestie urna Quisque et lacus Cras sem ac dolor sed Morbi. Suspendisse porttitor sociis
pretium est mauris lacinia euismod augue Vestibulum ornare. Vel id elit risus ut Aenean urna in Curabitur
tortor convallis. Porta Nam enim convallis Phasellus urna diam massa lacus.

Leo nec ante consectetuer aliquam In ut libero pretium magna sollicitudin. Praesent eros tristique mattis
parturient libero neque Quisque euismod ante lacus. In convallis volutpat pretium Vivamus sagittis dui leo ac
mauris libero. Tellus adipiscing laoreet quis faucibus vitae suscipit Quisque vitae fames porttitor. Curabitur
metus pellentesque fermentum orci dolor Nunc Vivamus tellus pretium wisi. Porta at sit et a.

Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer est Ut quis dignissim urna.
Netus faucibus et sit Nulla habitasse

ac nibh sem risus sed. Molestie urna Quisque et lacus Cras sem ac
dolor sed Morbi. Suspendisse porttitor

sociis pretium est mauris lacinia euismod augue Vestibulum ornare. Vel
id elit risus ut Aenean urna in

Curabitur tortor convallis. Porta Nam enim convallis Phasellus urna
diam massa lacus.

Leo nec ante consectetuer aliquam In ut libero pretium magna
sollicitudin. Praesent eros tristique mattis

parturient libero neque Quisque euismod ante lacus. In convallis
volutpat pretium Vivamus sagittis dui leo

ac mauris libero. Tellus adipiscing laoreet guis faucibus vitae
suscipit Quisque vitae fames porttitor.

Curabitur metus pellentesque fermentum orci dolor Nunc Vivamus tellus
pretium wisi. Porta at sit et a.

Ak chceme z nejakého dévodu vlozit’ novy riadok, urobime to nasledovne:

Tu je koniec riadku
A tu je d’al$i riadok

Tu je koniec riadkul\
A tu je dalsi riadok

Pokial’ tam nedate tie spitné lomitka, latex vas novy riadok odignoruje.
Dal§im vhodnym doplnkom je cislovanie:

1. Prvépolozka
2. Druha poloZzka
3. Tretia polozka

\begin{enumerate}
\item Prva polozka
\item Druhé& polozka
\item Tretia polozka
\end{enumerate}
Pre odrazky je nutné zadat’ nasledovné:

e Prva polozka
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e Druha polozka
e Tretia polozka

\begin{itemize}
\item Prva polozka
\item Druhé& polozka
\item Tretia polozka
\end{itemize}

Poslednym typom vymenovavania je popis:
Prva polozka nejaky popis polozky
Druha poloZka nejaky popis polozky
Tretia polozka nejaky popis polozky

\begin{description}

\item[Prva polozka] nejaky popis poloZky
\item[Druhd poloZka] nejaky popis polozky
\item[Tretia polozka] nejaky popis polozky

\end{description}

6.1.3 Zvyraznovanie textu

Pre zvyraznovanie textu sa Standardne pouziva kurziva alebo jej obdoba. Je mozné pouzit’ aj tuéné pismo,
ale nedoporucujem. V neposlednom rade sa pouziva podéiarknuté pismo a vlastny typ zvyraznenia pre

inline k&d
V latexu dosiahneme kurzivu napriklad takto:

Zvyrazneny text, normalny text

\emph{Zvyrazneny text}, normalny text
Tucné pismo:
Zvyrazneny text, normalny text

\textbf{Zvyrazneny text}, normdlny text
Podciarknuté pismo:

Zvyrazneny text, normalny text

\underline{Zvyrazneny text}, normdlny text
Inline zdrojovy kod:
Inline zdrojovy kdd, normalny text

\texttt{Inline zdrojovy kdéd}, normdlny text

6.1.4 Obrazky a zdrojovy kod

Ak chceme vkladat’” obrazky, alebo dlhsi zdrojovy kod, pouzijeme Specialne prikazy latexu. Obrazky sa
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vkladaji vycentrované, s popisom, moznost'ou referencie na obrazok a v pripade prevzatia aj s poznamkou
pod ciarou, v ktorej sa nachadza odkaz na zdroj. Scale udava zvicSenie/zmenSenie obrazku tak, aby sa
zmestil na stranu, toto budeme riesit’ s Davidom samostatne, ale mozete defaultne davat’ 0.7:

)
¥
M
|

Obr. 4: Klasicka Ziarovka, zrat energie®.

\begin{figure} [htp]

\begin{center}

\includegraphics([scale=0.7]{ziarovka.jpg}

\caption[Klasickad Ziarovka]{Klasicka Ziarovka, zrat energie
\footnotemark}\label{obrZiarovka}

\end{center}

\end{figure}

\footnotetext{Zdroj:
\url{http://richardwiseman.files.wordpress.com/2009/08/1light-bulb-
glowing-filament-light-blue-uncropped-lores-3-ahd.jpg}}

Pre vlozenie zdrojového kodu sa pouziva prostredie verbatim, pouzitie je vel'mi jednoduché nasledovne (az
na to, Ze latex nam nezvyrazni syntax pouzitého jazyka, v pripade potreby takejto vlastnosti ma kontaktujte
Milana Fremla, mozno nie¢o vymyslime):

float myRound(float x)

{
if (x > ROUND1l) return (1);
else 1f (x < ROUNDO) return (0);
else return (x);

}

\begin{verbatim}

float myRound(float x)

{
if (x > ROUND1l) return (1);
else if (x < ROUNDO) return (0);
else return (x);

}

\end{verbatim}

6.1.5 Referencie, nalepky a bibliografia

Vo velkych dokumentoch je zvykom odkazovat’ sa na jednotlivé jeho Casti. Pre odkazovanie sa na Casti
dokumentu v latexu je potrebné poznat’ 2 prikazy, label a ref. Pouzitie vysvetlené na priklade:

3

Zdroj: <http://richardwiseman.files.wordpress.com/2009/08/light-bulb-glowing-filament-light-blue-

uncropped-lores-3-ahd.jpg>



Dajme tomu, ze mame sekciu 1.2 Zdrojové kody, na ktoru sa chceme odkazat’ v sekcii 1.3 Slovenské texty.
Preto, aby sme sa mohli odkazat’ na sekciu 1.2, musime pouzit’ pri deklaracii sekcie 1.2 label a v mieste
odkazovania ref. Nutno dodat, ze label musi byt pre cely dokument jednoznaény identifikator, pouzivajte
teda rozumné oznacenia, ktoré sa pravdepodobne nebudil opakovat. (tento prikaz este zrejme upresnime:) )
Nasledovne:

1.2 Zdrojové kédy
1.3 Slovenské texty

V tejto kapitole budeme pokracovat’ vo vysvetl'ovani problému, nacrtnutému v kapitole 1.2 - Zdrojové kody.
\section{Zdrojové kdédy \label{zdrojoveKody}}

\section{1l.3 Slovenské texty}
V tejto kapitole budeme pokracovat vo vysvetlovani problému,
na¢rtnutému v kapitole \emph{\ref{zdrojoveKody} - Zdrojové kédy}.

Rovnakym spdsobom sa odkazujeme aj na literattiru:
Viac je mozné zistit’ na [2].

Viac je mozZné zistit na \ref{MOSS}

6.1.6 Zaver

Tato metodika by vam mala poskytnut’ zdklady pre tvorbu dokumentéacie v latexu. V pripade potreby
doplnim/zmenim informacie tak, aby vyhovovali naSmu projektu.

6.2 Konvencie pisania zdrojovych kédov

V tejto Casti sa nachadza metodika pre pisanie zdrojovych kodov. Su v nej struéne zhrnuté vSetky prikazy
ohl'adom pisania zatvoriek, nazvov premennych, indentovania. Zdrojovy kod ako aj referencna
dokumentacia bude v anglickom jazyku.

6.2.1 Nazvy

Nazvy vsetkych funkcii, metdd, tried a premennych by mali byt v angli¢tine. Nemali by sa v nich pouzivat’
skratky, okrem pripadov, ked je vyznam skratky zrejmy (max, min a pod.). Nazvy funkcii a metoéd by mali
byt slovesa a zacinat’ malym pismenom. Ak st viacslovné, d’alsie slova by mali zacinat’ velkym pismenom:

count () ;
parseString () ;
getText () ;

Nazvy premennych by mali byt’ opisné a o najkratSie. Nemali by sa v nich pouzivat’ podtrzniky:

int width;
int totallLength;

Vynimkou je premenna , ktord sa mdze pouzivat’ napriklad ako pocitadlo, pripadne ako ina Specialna alebo
pomocna premenna:

register int ;
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Riadiace premenné cyklov, pripadne iné pocitadla, by sa mali oznacovat’ pismenami i, j, k, I, m, n, ak sa
jednd o celé Cisla. Realne Cisla by mali byt oznacené ako f, g, h, znaky ako c, d, e.
Kazda premenna by mala byt’ deklarovand na samostatnom riadku, aby k nej bolo mozné pridat’ komentar.

int i; //number of cars
int j; //number of people

Nazvy konstant by mali byt’ velkymi pismenami, s pripadnym oddelenim slov podtrznikmi:

#define MAX WIDTH 3

6.2.2 Indentovanie

Jedna uroven = jeden tabulator. Nepouzivajte medzery. Vnutro kazdého bloku kodu je odsadené o jednu
uroveil. Blokom sa mysli aj logicky blok, teda nie len bloky oddelené zlozenymi zatvorkami:

if (a == 1)
{

printf ("a™);
}

Riadiace Struktiry by vzdy mali obsahovat’ kod uzavrety do zlozenych zatvoriek, aj ked’ to syntax jazyka
nevyzaduje:

if (a == 1)
printf ("a"); <- nespravne
if (a == 1) printf("a"); <- nespréavne
if (a == 1)
{
printf ("a"); <- spravne

}
Switch sa indentuje nasledovne:

switch (a)

{

case O0:
printf ("0");
break;

case 1:
printf ("1™);
break;

default:
printf ("a™);
break;

}

Jednotlivé navesia zaéinaju na rovnakej trovni, ako switch. Podobne postupujeme pri deklaracii triedy s
modifikatormi pristupu:



class a

{

public:
string s;
int i;

private:
int p;

bi

6.2.3 Struktara kédu

Kazdy riadok obsahuje najviac jednu samostatnt operaciu.

at+;
a--; //spravne

at+; a-—-; //nespravne

Zlozené zatvorky s vzdy na samostatnom riadku:

class a
{
int b ();
}
int a::b ()

else 1f (a < <)

for (;7)



do
{

}

while (a == Db);

Obe zatvorky musia byt’ na rovnakej indentovacej trovni, rovnako ako if a prislusné else.

6.2.4 Medzery a prazdne riadky

Prazdne riadky by sa mali pouzivat’ na oddelenie logickych ¢asti kodu. Mali by sa pouzivat’ za deklaraciami
lokalnych premennych, medzi funkciami, triedami a metodami.

Zatvorky by mali nasledovat’ bezprostredne za menom funkcie:

funkcia(); //spravne
funkcia (); //nespravne

Medzera by sa vzdy mala vkladat’ medzi kI'icové slovo a zatvorky:

while (...);
if (...);
for (...);

Pri pretypovavani by sa medzera mala pouzivat’ nasledovne:
f = (float) i;

Medzery by sa mali taktiez vkladat’ medzi binarne operatory a ich operandy, medzi a vyrazy vo for cykloch a
medzi parametre funkcii a metod. Nemali by sa naopak nikdy vkladat’ medzi unarny operator a jeho operand.

a=>b + ¢c;

at+;

printf ("$d\n", a);

for (1 = 0; 1 < 10; i++);

6.3 Konvencie komentovania zdrojovych kédov

Komentare sa piSu vzdy v anglickom jazyku, ked’Zze celd referencnd dokumentécia je v anglictine a aj cely
kod je v anglictine. Doxygen komentare piseme vzdy so zaciatocnym vel’kym pismenom, po kazdom tagu
doxygenu takisto ma nasledovat’ vel'’ké pismeno (az na pomenovania metdd, tried, premennych...).

Nad deklaraciou triedy, je nutné vlozit komentar v tvare Doxygenu, tento sa vklada do .h suborov. Obzvlast
treba dodrzat’ konvenciu pre indentovanie a pisanie tych hviezdiciek, vzdialenost’ textu od hviezdi¢iek. Pri
triede je nutné vzdy uviest’ autora kodu (zodopovedny za kvalitu). Ak triedu tvori viac I'udi naraz, uvedie sa
autor pri kazdej metode. Triedu teda okomentujeme takto:

/** Qauthor Jozko Mrkvicka
*

* Management of compare process

*/
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class CompareManager

{

}
Nad deklaraciu metody ktora je zlozitejSia ako getPremenna alebo setPremenna je nutné vlozit komentar v
tvare Doxygenu, toto sa vklada do .cpp suborov. V pripade, ze ma parametre, je nutné ich strucne
charakterizovat. Ak metdda vracia hodnotu, je nutné ju tiez strucne charakterizovat’.

/** Qauthor Jozko Mrkvicka
*

* Calculates pi value in precision of scale
*

* @param scale Number which defines precision in floating point

calculation
*

* @return Returns calculated double pi
*/

double calculatePi (int scale)

{

}

Okomentované by mali byt deklaracie premennych, predovsetkym tie bez opisnych nazvov.
Komentare by mali vysvetl'ovat’, CO kod robi, nie AKO to robi:

a+t+; //increment <- NESPRAVNE
at++; //pass to next element <- SPRAVNE

Komentar by sa mal nachadzat’ na samostatnom riadku pred blokom kodu:
//match management
if (a == b)
{

}

//pass to next element
at+;

V pripade jednoriadkovych vyrazov je mozné umiestnit’ komentar do toho istého riadku:
a++; //pass to next element
V pripade jednoriadkovych doxygen komentarov je mozné napisat’ cely komentar do jedného riadku:

/** Default constructor */
CompareManager: :CompareManager ()

{

Doxygen pozna aj html tagy, pomocou nich je teda mozné a aj zelané dosiahnut’ iné riadkovanie vyslednej
dokumentacie, odrazky, ¢islovanie...

/** Something useful here..... <br>
* And on another line this
*
* Compare methods (as of Nov 21st 2009):
* <ol>
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*<1i>3G (3-grams)</1li>

*<1i>GST (Greedy String Tiling)</1li>
* </ol>

*/

V pripade Ze komentujete stibor, ktory nema triedu, aj tento treba okomentovat,, sltizi na to tag @file:
/** @file

* @author David Chalupa
*

* Command line interface
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Priloha A — Ponuka Tim ¢.9

Kvo6li prehladnosti dokumentu uvadzame ponuku, ktorou sme sa prezentovali na zaciatku semestra, ako
samostatnu prilohu tohto dokumentu.
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1 Tim

Milan Freml

Uspesne absolvoval odbor Informatika na bakalarskom §tidiu FIIT STU, pokracuje v odbore
IS. Je nadSencom Linuxu a vSetkych open-source technologii, pri bakalarskej praci sa
zaoberal oblast'ou virtualizacie. Poc€as Studia a popri mensSich pracovnych projektoch ziskal
sktsenosti s programovacimi jazykmi C, Pascal, C++, Java, Python, ako aj s webovymi
technolégiami (X)HTML, XML, XSL, CSS, PHP, MySQL, JavaScript, Flash.

David Chalupa

Ukoncil bakalarske $tudium v odbore Informatika na FIIT STU v Bratislave, v sucasnosti
pokracuje v odbore Softvérové inZinierstvo. PocCas svojho doterajSieho Stidia sa stretol s
jazykmi C, Pascal, ako aj webovymi technoldgiami (X)HTML, CSS, PHP, MySQL. Ziskal
vedomosti z oblasti principov softvérového inZinierstva, ale aj zaujem o analyzu a navrh
algoritmov.

Peter Mindek

Absolvoval bakalarske studium na FIIT STU v odbore Informatika, momentalne pokracuje
Vv odbore Informacné systémy. Venuje sa predovSetkym témam stvisiacim s pocitacovou
grafikou a interakciou ¢loveka s poc¢itatom (podobne bola zamerana jeho bakalarska praca
s nazvom Interaktivne prehliadanie multimedialneho obsahu v 3D priestore, ako aj Specialne
zadanie na predmet Interakcia ¢loveka s pocitatom s nazvom Room Information System).
Ma skuisenosti s programovacimi jazykmi Delphi, C/C++, Java, PHP, Lua, Assembler.

Michal Noskovié
Absolvent FIIT STU v odbore Informatika. Momentalne pokracuje v S§tadiu v odbore
Informacné systémy. Bakalarske Stadium ukoncil pracou zameranou na elektronicka podporu

vzdelavania. Pocas $tudia a popri tvorbe menSich projektov ziskal sklisenosti s programovacimi
jazykmi Java, PHP, C/C++, Delphi.

Po troch rokoch s§tudia informatiky na FIT STU pokracuje inzinierskym §tidium
informacnych systémov na rovnakej fakulte. Pocas $tudia a praci na bakalarskej praci, ktorej
témou bola Online jazykova hra, ziskal skiisenosti najmé s jazykmi a technologiami Java, C,
SQL, Flex.

Marek Mego

Obha4jil bakalarsku pracu na tému Vzdialeny dohl'ad nad pracovnou plochou na FIIT STU a
stal sa jej uspeSnym absolventom. Momentalne pokracuje na rovnakej fakulte na inzinierskom
studiu v odbore Informacné systémy. Pocas studia ziskal sktsenosti s programovacimi jazykmi
Java, C, Delphi, PHP a databazovym systémom MySQL.

L -~
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2 Motivacia

Tému Textovy editor obohateny o grafické prvky sme si zvolili na zaklade timového konsenzu. Domnievame
sa, ze vd’aka tejto téme ziskame nové skusenosti s tvorbou uzito¢nych aplikécii, pouziteInych kazdodenne,
predovsetkym pri praci softvérového vyvojara. VyuziteI'nost' takéhoto textového editora vidime aj pri nasich
dal$ich projektoch.

Multiplatformovost’ kniznice Qt moZze priniest’ vyS$§iu mieru nasadenia editora v realnej prevadzke. Moze
tym prispiet’ aj k tispechu aplikécie u roznych skupin expertov v oblasti informaénych technologii. V naSom
time spolupracuju pouzivatelia roznych operacnych systémov a platforiem, menovite Windows a Linux.
Obohacovanie zdrojového kodu o grafické prvky ma potencial vniest’ lepSiu vizualizaciu toku riadenia do
inak $edivych vod oceanu textovych editorov. Tato predstava nas napliia radostou a radi by sme prilozili
ruku k vytvoreniu takéhoto magnificentného nastroja.

Zaujimavou Crtou spominaného produktu je zjednotenie zdrojového kodu a prislusnej dokumentacie, ¢o
mdZe vyrazne podporit komunikaciu v time. Dalsim problémom, ktory aplikacia moze zmiernit’ je dizka
Gasu straveného nad tvorenim dokumentacie existujliceho softvéru. Pri skibeni vlastnosti klasického
textového editora s rich-text editorom je mozné dosiahnut' vysSiu efektivitu prace, co moéze mat aj
ekonomické vyhody. Vkladanim unikatnych znaciek je mozné zrychlit vyhladdvanie a orientaciu v
dokumente, zatraktivnit’ a spristupnit’ zdrojovy kod aj laickému oku.

Viaceri ¢lenovia nasho timu maju skusenosti s GUI kniznicami ako napriklad VCL (Visual Component
Library — standardna kniznica Delphi), alebo Swing. Vel'mi radi by sme sa vSak oboznamili aj s kniznicou
Qt, ktord mé podl'a nés vel’ky potencidl pri vytvarani uzito¢nych a na pohl'ad prijemnych multiplatformovych
aplikacii. Vytvaranie multiplatformovych aplikacii je taktiez oblast’, v ktorej by sme sa radi zdokonalili.
Prejavujeme entuziazmus k novym myslienkam, technoloégiam a principom, ktoré¢ nebudeme vahat’ vyuzit.
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3 Koncepcia rieSenia

Vysledkom nasej prace by mal byt pokrocily textovy editor rozsireny o grafické prvky. Nrealizaciu tohto
projektu bude pouzity multiplatformovy toolkit Qt a vyvojové prostredie Qt Creator. Aplikdcia bude
implementovana v jazyku C++,

Hlavnym prinosom textového editora by bol parser, ktory by rozdel'oval zdrojové kédy do blokov. Tieto
bloky by sa dali jednoducho skryvat’ a opatovne zobrazovat’ pomocou tlacidla ,,- resp. ,,+*, ktoré by bolo
zobrazené na bo¢nom paneli pri prislusSnom bloku (obr. 1). Bloky by sa dali taktiez presuvat mysou (Drag &
Drop). Bloky by boli chapané rovnako, ako v logike programovacieho jazyka (napr. pre jazyk C by bol blok
ohraniceny zlozenymi zatvorkami { a }). Z toho vyplyva, Ze bloky by mohli byt’ aj vnorené, priCom vizualne
by boli naznacené iba bloky najvysSej irovne, ako aj blok, v ktorom sa momentalne nachadza textovy kurzor
(na obréazku je tento blok zvyrazneny modrou farbou).

Editor by pontikal moznost’ zvyraziovania syntaxe rdznych programovacich jazykov. Rozmyslame o pouziti
Qt Style Sheets, vd’aka ¢omu by bolo mozné jednoducho menit’ nastavenia vzhladu zvyrazinovania (typ
a velkost’ pisma, farbu, pozadie...) Tato funkcionalita by mohla byt rozsiritelnd pomocou skriptovacieho
jazyka Lua.

Dalsou vlastnostou editora by bola moZnost vytvarania formatovanych komentirov. Tieto by boli
reprezentované tiez ako bloky, rovnocenné s blokmi zdrojového kodu. V ramci tychto blokov by pouzivatel
mohol vkladat’ obrazky do textu, l'ubovolne menit’ velkost’, farbu a druh pisma, a pod. Pri ulozeni stiboru by
bolo formatovanie nahradené §pecialnymi zna¢kami tak, aby bol vysledny stbor nad’alej skompilova‘Eel’ny.

[ &3 Textovy editor (= E [

Sdbor L:Iprgvy Vlezitt Mastroje  MNapoveda

DB XD B
F X

i Finclude <stdioc.h>

2 Finclude <stdlib_h>

3

4 strukture su ucho e suradnice krizowvat ako 2] sum=

5 |5 typedef atruct coord { =
[ int x,y,dst

i 1_

a8

9 or zvacie £ ie na utriedenie pols funkciou gsocrt pod

io0 int compx{const woid *a, conat weoid *b)
11 {
1z return {({{_*)al->x - ({_*)b)->x);

1z
14

15 [ int compy({conat woid *a, conat woid *b)

1a

17 return ({({_*lal-»y - ({_*)bi->y);

18 }

15 -

e

Obr. 1.: Navrh pouzivatel'ského rozhrania
Pri implementacii editora by sme radi zvazili vyuzitie komponentu QScintilla, ktory poskytuje pokrocilé
funkcie pri tprave najmi zdrojovych kodov. Dalsou moznostou by bolo pouzitie triedy QTextEdit.
Reimplementéciou jej metoddy paintEvent() by bolo mozné vytvorit’ grafické prvky textového editora.
In$piraciou by pre nas mohlo byt napriklad vyvojové prostredie Eclipse, ktoré pontuka funkcionalitu vhodnu
pre editaciu zdrojovych kodov (skrytie/rozbalenie triedy alebo metédy pomocou grafickych ikon pri
prislusnych riadkoch, a pod.), ako aj textové editory ako PSPad, Notepad++, alebo SciTE.
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Zoradenie vSetkych tém podla priority

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

Portél pre Gasopis (Casopis)

Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

Informacny systém strednych $kol (SS IS)

Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)

Virtualna FIIT (VFIIT)

Evidencia publika¢nej ¢innosti (EPCA) (EPCA)

Webovy portal pre zdravotne postihnutych obéanov (ZTP Portal)

Vizualizicia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)

Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus :) (Socidlne siete)

. Kniznica (KniZnica)

Dizajn s pouzitim obohatene;j reality (ARDizajn)

Elastické komunikacné centrum (EKCentrum)

Graficka podpora vyhl'adévania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Webové stranky pre cestovnu kancelariu (Cestovka)

Digitalne mapy (Digmapy)

Web 2.0 v knizniciach alebo od OPACu k portalu (DLPortal)
Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)
Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

. RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)
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Rozvrh vyucéby timu

Squash (MN)

11:00 | 12:00 | 13:00 | 14:00 | 15:00 | 16:00 | 17:00 | 18:00 | 19:00 | 20:00
11:50 | 12:50 | 13:50 | 14:50 | 15:50 | 16:50 | 17:50 | 18:50 | 19:50 | 20:50

21:00
21:50

Praca (MF)

Praca (MF)

Rozvrh hodin ¢lenov timu (zelenda = predndska, cervenda = cvicenie, Zlta = iné cinnosti, modrd = preferovany

cas)




Priloha B — Preberacie protokoly

V tejto prilohe sa nachadzaju preberacie protokoly k nasej dokumentacii v jednotlivych kontrolnych bodoch.
Tieto protokoly mame iba v tlacenej podobe (kvoli podpisom), v elektronickej podobe sa tu preto

nenachadzaju.
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