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1 Uvod

Tento dokument obsahyje informacie a materialy timu Copypaste (tim €. 9), ktoré sa tykaju riadenia
a ktoré vznikli pocas rieSenia projektu.

V kapitole €. 2 sa nachadza ponuka, ktorou sme sa uchadzali o pridelenie t¢émy Textovy editor
obohateny o grafické priky. Po prideleni témy Podpora kontroly plagiarizmu sme ju analyzovali a navrhli
predbezny dasovy plan. Casovy plan sme priebezne aktualizovali a jeho aktudlna podoba sa
nachadza v kapitole €. 3. V Stvrtej kapitole su zhrnuté hlavné tlohy kazdé¢ho ¢lena timu. Tieto ulohy
ale nie su kone¢né a mozu sa menit’ v zavislosti od r6znych priorit aktudlnych tloh projektu. Na
kazdom stretnuti vzdy jeden z nas plnil tlohu zapisovatela stretnutia. Jednotlivé zipisnice, tvoriace
pomocny vystupny dokument kazdého stretnutia, st v kapitole ¢. 4. St zoradené od prvej zapisnice
po najnovsiu. Posledna piata kapitola obsahuje Ganttov diagram tloh a planu projektu.

1-2



2 Ponuka

Slovenska technicka univerzita v Bratislave

FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH TECHNOLOGII

Milan Freml, David Chalupa, Peter Mindek, Michal Noskovi¢, Matej Sabo, Marek
Mego

Textovy editor obohateny o grafické prvky
Timovy projekt — tim €. 9

Email: noskovicmichal@gmail.com
September, 2009
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2.1 Tim

Milan Freml

¥ Uspesne absolvoval odbor Informatika na bakalarskom $tidiu FIIT STU, pokraduje v odbore
IS. Je nadSencom Linuxu a vsetkych open-source technologii, pri bakalarskej praci sa
zaoberal oblastou virtualizacie. Pocas $tadia a popri menSich pracovnych projektoch ziskal
skiisenosti s programovacimi jazykmi C, Pascal, C++, Java, Python, ako aj s webovymi
| technologiami (X)HTML, XML, XSL, CSS, PHP, MySQL, JavaScript, Flash.

David Chalupa

Ukon¢il bakalarske Studium v odbore Informatika na FIIT STU v Bratislave, v stiCasnosti
pokracuje v odbore Softvérové inZinierstvo. PoCas svojho doterajSicho Studia sa stretol s
jazykmi C, Pascal, ako aj webovymi technologiami (X)HTML, CSS, PHP, MySQL. Ziskal
vedomosti z oblasti principov softvérového inZinierstva, ale aj zaujem o analyzu a navrh
algoritmov.

Peter Mindek

Absolvoval bakalarske studium na FIIT STU v odbore Informatika, momentalne pokracuje
v odbore Informacné systémy. Venuje sa predovSetkym témam suvisiacim s pocitacovou
grafikou a interakciou ¢loveka s pocitacom (podobne bola zamerana jeho bakalarska praca
s nazvom Interaktivne prehliadanie multimedialneho obsahu v 3D priestore, ako aj Specidlne
zadanie na predmet Interakcia ¢loveka s poc¢itaom s nazvom Room Information System).
Ma skusenosti s programovacimi jazykmi Delphi, C/C++, Java, PHP, Lua, Assembler.

Michal Noskovic¢

Absolvent FIIT STU v odbore Informatika. Momentalne pokracuje v $tadiu v odbore
Informacné systémy. Bakalarske $tidium ukoncil pracou zameranou na elektronicki podporu
vzdelavania. Pocas Stidia a popri tvorbe mensich projektov ziskal skusenosti s programovacimi
jazykmi Java, PHP, C/C++, Delphi.

Po troch rokoch studia informatiky na FIIT STU pokracuje mnzinierskym Studium
informacnych systémov na rovnakej fakulte. Pocas §tiidia a praci na bakalarskej praci, ktorej

témou bola Online jazykova hra, ziskal skusenosti najmé s jazykmi a technologiami Java, C,
SQL, Flex.

Marek Mego

Obh4jil bakalarsku pracu na tému Vzdialeny dohl'ad nad pracovnou plochou na FIIT STU a
stal sa jej ispeSnym absolventom. Momentalne pokracuje na rovnakej fakulte na inZinierskom
Stidiu v odbore Informac¢né systémy. Pocas stidia ziskal skliisenosti s programovacimi jazykmi
Java, C, Delphi, PHP a databazovym systémom MySQL.

L -~
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2.2 Motivacia

Tému Textovy editor obohateny o grafické prvky sme si zvolili na zaklade timového konsenzu. Domnievame
sa, ze vd’aka tejto téme ziskame nové skusenosti s tvorbou uzito¢nych aplikacii, pouzitelnych kazdodenne,
predovsetkym pri praci softvérového vyvojara. Vyuzite'nost’ takéhoto textového editora vidime aj pri nasich
d’alsich projektoch.

Multiplatformovost’ kniznice Qt moze priniest’ vySSiu mieru nasadenia editora v realnej prevadzke. Moze
tym prispiet’ aj k ispechu aplikdcie u réznych skupin expertov v oblasti informacnych technologii. V naSom
time spolupracuji pouzivatelia roznych opera¢nych systémov a platforiem, menovite Windows a Linux.
Obohacovanie zdrojového kodu o grafické prvky ma potencial vniest’ lepSiu vizualizaciu toku riadenia do
inak Sedivych vod oceanu textovych editorov. Tato predstava nas napiiia radostou a radi by sme prilozili
ruku k vytvoreniu takéhoto magnificentného néstroja.

Zaujimavou ¢rtou spominaného produktu je zjednotenie zdrojového kodu a prislusnej dokumentacie, ¢o
mdze vyrazne podporit’ komunikaciu v time. Dal§im problémom, ktory aplikacia mdze zmiernit' je dizka
gasu stravené¢ho nad tvorenim dokumentacie existujiiceho softvéru. Pri skibeni vlastnosti klasického
textového editora s rich-text editorom je mozné dosiahnut’ vysSiu efektivitu prace, co méze mat aj
ekonomické vyhody. Vkladanim unikatnych znaciek je mozné zrychlitt vyhladavanie a orientaciu v
dokumente, zatraktivnit’ a spristupnit’ zdrojovy kod aj laickému oku.

Viaceri ¢lenovia nasho timu maji skasenosti s GUI kniznicami ako napriklad VCL (Visual Component
Library — standardna kniznica Delphi), alebo Swing. Vel'mi radi by sme sa v§ak oboznamili aj s kniznicou
Qt, ktord mé podl'a nas velky potencial pri vytvarani uzitocnych a na pohl'ad prijemnych multiplatformovych
aplikacii. Vytvaranie multiplatformovych aplikacii je taktiez oblast’, v ktorej by sme sa radi zdokonalili.
Prejavujeme entuziazmus k novym myslienkam, technologiam a principom, ktoré nebudeme vahat’ vyuzit.
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2.3 Koncepcia rieSenia

Vysledkom nasej prace by mal byt pokrocily textovy editor rozSireny o grafické prvky. Nrealizaciu tohto
projektu bude pouzity multiplatformovy toolkit Qt a vyvojové prostredie Qt Creator. Aplikacia bude
implementovana v jazyku C++.

Hlavnym prinosom textového editora by bol parser, ktory by rozdeloval zdrojové kédy do blokov. Tieto
bloky by sa dali jednoducho skryvat’ a opdtovne zobrazovat pomocou tlacidla ,,- resp. ,,+*, ktoré by bolo
zobrazené na bo¢nom paneli pri prislusnom bloku (obr. 1). Bloky by sa dali taktiez presavat’ mySou (Drag &
Drop). Bloky by boli chapané rovnako, ako v logike programovacieho jazyka (napr. pre jazyk C by bol blok
ohrani¢eny zlozenymi zatvorkami { a }). Z toho vyplyva, Ze bloky by mohli byt’ aj vnorené, priCcom vizuaIne
by boli naznacené iba bloky najvyssej urovne, ako aj blok, v ktorom sa momenta Ine nachadza textovy kurzor
(na obrazku je tento blok zvyrazneny modrou farbou).

Editor by pontkal moznost’ zvyraziovania syntaxe réznych programovacich jazykov. Rozmysl'ame 0 pouziti
Qt Style Sheets, vd’aka comu by bolo mozné jednoducho menit’ nastavenia vzhladu zvyraziiovania (typ
a vel'kost’ pisma, farbu, pozadie...) Tato funkcionalita by mohla byt rozsiritel'na pomocou skriptovacicho
jazyka Lua.

Daliou vlastnostou editora by bola moznost’ vytvarania formatovanych komentirov. Tieto by boli
reprezentované tiez ako bloky, rovnocenné s blokmi zdrojového kodu. V ramei tychto blokov by pouzivatel
mohol vkladat’ obrazky do textu, l'ubovol'ne menit’ vel'kost’, farbu a druh pisma, a pod. Pri uloZeni suboru by
bolo formatovanie nahradené $pecidlnymi znackami tak, aby bol vysledny stibor nad’alej skompilovatel'ny.

[ T Textovy editor (= | &[S
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Obr. 1.: Navrh pouzivatelského rozhrania
Pri implementacii editora by sme radi zvazili vyuzitie komponentu QScintilla, ktory poskytuje pokrocilé
funkcie pri uprave najmi zdrojovych kédov. Dakou moznostou by bolo pouzitie triedy QTextEdit.
Reimplementaciou jej metddy paintEvent() by bolo mozné vytvorit’ grafické prvky textového editora.
InSpiraciou by pre nads mohlo byt’ napriklad vyvojové prostredie Eclipse, ktoré pontka funkcionalitu vhodnt
pre editiciu zdrojovych kodov (skrytie/rozbalenie triedy alebo metdody pomocou grafickych ikon pri
prislusnych riadkoch, a pod.), ako aj textové editory ako PSPad, Notepad++, alebo SciTE.
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Priloha A — Zoradenie vsetkych tém podla priority

©CoNoakrwDE

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

Portal pre ¢asopis (Casopis)

Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

Informacny systém strednych §kol (SS IS)

Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)

Virtudlna FIIT (VFIIT)

Evidencia publika¢nej ¢nnosti (EPCA) (EPCA)

Webovy portal pre zdravotne postihnutych ob&anov (ZTP Portal)

Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)

Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus :) (Socialne siete)

. Kniznica (Kniznica)

Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)

Elastické komunika¢né centrum (EKCentrum)

Grafick4 podpora vyhl'addvania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Webové stranky pre cestovnu kancelariu (Cestovka)

Digitalne mapy (Digmapy)

Web 2.0 v knizniciach alebo od OP ACu k portalu (DLPortal)
Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)
Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Hierarchicka wiki s pravami (W iki)

. RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)
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Priloha B — Rozvrh vyucéby timu

11:00 | 12:00 | 13:00 | 14:00 | 15:00 | 16:00 | 17:00 | 18:00 | 19:00 | 20:00 | 21:00
11:50 | 12:50 | 13:50 | 14:50 [ 15:50 | 16:50 [ 17:50 | 18:50 | 19:50 | 20:50 | 21:50

Praca (MF)

Squash (MN)

Praca (MF)

Rozvrh hodin ¢lenov timu (zelena = prednaska, cervend = cvicenie, Zltd = iné ¢innosti, modrd = preferovany
cas)
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3 PIlan projektu — zimny semester 2009/10

Stav ku 7. tyzdiu semestra

TyZzden | Datum Popis ¢innosti Stav
1. 21.9. - 27.9. Vytvorenie timu, vyber témy
2 28.9. — 4.10. Vytvorenie a odovzdanie ponuky
3. 5.10. — 11.10. Navrh webstranky
4. 12.10. — 18.10. | Analyza existujicich rieseni, Specifikicia poziadaviek, navrh riesenia
5 19.10. — 25.10 | Analyza existujucich rieSeni, nasadenie podporného prostriedku,
Specifikacia poziadaviek
6. 26.10. — 1.11. Navrh rieSenia, hotova web prezentacia, tvorba dokumentu
7. 2.11. - 8.11. Tvorba dokumentu, odovzdanie analyzy, Specifikacie poziadaviek a
navrhu rieSenia
8. 9.11. — 15.11. Implementacia prototypu
9. 16.11. — 22.11. | Implementécia prototypu
10. 23.11. — 29.11. | Implementacia prototypu
11. 30.11. - 6.12. Implementécia prototypu, spracovanie dosiahnutych vysledkov
12. 7.12. - 13.12. Odovzdanie prototypu, dokumentacie a pouzivatel'skd prezentacia
prototypu
Legenda:

¢mnost’ ukon¢ena
2 ¢innost’ prebieha
¢mnost’ eSte nezacala
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4 Ulohy élenov timu

David Chalupa

e projektovy manazér

e Specialista na algoritmy

e zodpovedny za koordinaciu projektu ako celku, I'udi, analyzu a ndvrh metod spracovania
textu

e spolupraca na implementacii

Peter Mindek
e programator
e Specialista na technologické pristupy
e zodpovedny za programovy kdd - spracovanie zdrojovych kodov
e koordinicia implementacie

Milan Freml
e programator
e Specialista na integraciu a bezpecnost’

zodpovedny za programovy kod - spracovanie slovenského textu
koordinacia implementacie

Michal Noskovic¢

e manaZr rozvrhu a rozsahu

e spravca webovej prezentacie

e zodpovedny za dodrZiavanie harmonogramu, terminov, odhady rozsahu ¢innostia ich
upravy

e spolupraca na implementacii

Marek Mego
e softvérovy architekt, dokumentator
o tester
e zodpovedny za navrhrieSenia, UML modely, spolupracuje na navrhu metodd spracovania
textu

e spolupraca na implementacii

Matej Sabo
e manaZr pre komunikaciu, dokumentator
e fester
e zodpovedny za to, Ze dokumentacia ma patri€nu kvalitu, za prezenticiu vysledkov a vhodnu
komunikéciu

e spolupraca na implementacii
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5 Zapisy zo stretnuti

TVORBA INFORMACNEHO SYSTEMU V TIME |
TVORBA SOFTVEROVEHO SYSTEMU V TIME |.

Tim IX
Copypaste

Zapis zo stretnutia 1

Téma stretnutia Uvodné stretnutie
Datum stretnutia 7.10.2009
Cas stretnutia 12:00
Miesto stretnutia softvérové Studio
Udastnici Milan Freml ¢
Marek Mego ¥
Zapisovatel David Chalupa
Veduca stretnutia Mgr. Daniela Chuda, PhD.
Priebeh stretnutia
1. zoznamenie sa s témou projektu
2. rozdelenie konkrétnych uloh na dalSi tyzden
3. dohoda ohladne spracovavania formalnych zalezitosti
4. Kkonzultacia ohfadne ,miesta, kde zacat*
5. dohoda, ze zaCneme s analyzou existujucich produktov a metod
6. spomenutie problému podporného prostriedku pre riadenie
7. dalSie stretnutie - dohodnuté na pondelok

Zhodnotenie doterajSieho pdsobenia

David Chalupa ¢
Michal Noskovi¢ ¥

Peter Mindek ¥
Matej Sabo ¥

ID Uloha Zaciatok |Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
0.1. |Zoznamenie 24.9.2009 [29.9.2009 | v~ Vysoka | VSetci
Clenov timu
0.2. |Vypracovanie 24.9.2009 [29.9.2009 | v Vysoka | VSetci
ponuky
0.3. |Navrhy na (24.9.2009 [ 7.10.2009 | v Vysoka | VSetci
rozdelenie uloh
Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie
ID Uloha Zaciatok |Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
1.1. [Hodnotenie 7.10.2009 [ 12.10.2009 | Aktivna |Vysoka |VSetci
ponuky
1.2. |Pozriet existujuce | 7.10.2009 | 12.10.2009 | Aktivna |Velmi Vsetci
nastroje vysoka
1.3. |Hruby plan 7.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivna |Vysoka Michal Noskovi¢
1.4. |Poziadavky - kédy | 7.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivna |Vysoka Peter Mindek,
Marek Mego,
Matej Sabo
1.5. |Poziadavky -17.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivna |Vysoka |David Chalupa,
slovencina Michal Noskovic,
Milan Freml
1.6. |Konceptualny 7.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivna |Vysoka |VSetci
nacrt architektary




Zhodnotenie stretnutia

Uvodné stretnutie splnilo svoj u&el v rozsahu, ktory bol prijatefny pre &lenov timu, ako aj pre
veducu. Prezreli sme materialy, s ktorymi nas oboznamila veduca a vykonali sme ,brainstorming*
niekofkych zaujimavych inovativnych myslienok. TeSime sa na dalSie stretnutie, na ktorom sa
zoznamime s projektmi, ktoré v danej vyskumnej téme na fakulte existuju a fudmi, ktori na nich
pracovali, resp. pracuju.
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TVORBA INFORMACNEHO SYSTEMU V TIME . Tim IX
TVORBA SOFTVEROVEHO SYSTEMU V TIME I. Copypaste

Zapis zo stretnutia 2

Téma stretnutia Uvodné stretnutie

Datum stretnutia 12.10.2009

Cas stretnutia 11:30

Miesto stretnutia D124

Uéastnici Milan Freml ¢ David Chalupa ¥ Peter Mindek ¥
Marek Mego ¥ Michal Noskovi¢ ¥ Matej Sabo ¥

Zapisovatel Michal Noskovic

Vedlca stretnutia Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Priebeh stretnutia
1. kratke zhrnutie témy projektu
2. zoznamenie sa s rieSitefmi minuloroCnych timovych projektov
3. kratka diskusia o predspracovavani slovenského textu
4. ukazka programu PlaDeS
5. navrh vyuzitia slovnika slovenského jazyka
6. dalSie stretnutie - dohodnuté na stredu
7. iniciativa na vymenu mailov na komunikaciu v buducnosti
Zhodnotenie doterajsieho pésobenia
ID Uloha ZacCiatok |Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
1.1. |Hodnotenie 7.10.2009 [ 12.10.2009 | v Vysoka |VSetci
ponuky
1.2. |Pozriet existujuce [7.10.2009 | 12.10.2009 | v Velmi Vsetci
nastroje vysoka
1.3. [Hruby plan 7.10.2009 [ 14.10.2009 | v Vlysoka Michal Noskovi€
1.4. |Poziadavky - kody | 7.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivna |Vysoka |Peter Mindek,
Marek Mego,
Matej Sabo
1.5. |Poziadavky -17.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivha |Vysoka David Chalupa,
slovencina Michal Noskovic,
Milan Freml

1.6. |Konceptualny 7.10.2009 | 14.10.2009 | Aktivna |Vysoka |VSetci
nacrt architektury

Zhodnotenie stretnutia

Toto stretnutie malo za Ulohu predstavit existujuce rieSenia vypracované na FIIT STUBA. Ich autori
zhrnuli postupy ktoré pouwzili pri ich navrhu a implemntécii, pri€om nacrtli aj ich vlastnosti. Vysledok
tohto projektu bol aj odskuSany na niekolkych vstupoch. Navrh na spolo¢nu komunikaciu pri rieSeni
projektu hodnotime vefmi kladne.
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TVORBA INFORMACNEHO SYSTEMU V TIME .
TVORBA SOFTVEROVEHO SYSTEMU V TIME I.

Tim IX
Copypaste

Zapis zo stretnutia 3

David Chalupa ¥
Michal Noskovi¢ ¥

Peter Mindek *
Matej Sabo ¥

Diskusia o metodologii vytvarania testovacich dat pre programové kody

7éma stretnutia Uvodné stretnutie
Qélum stretnutia 14.10.2009
Cas stretnutia 12:00
Miesto stretnutia softvérové Studio
Ucastnici Milan Frem| *
Marek Mego ¥

Zapisovatel Milan Freml
Vedlca stretnutia Mgr. Daniela Chuda, PhD.
Priebeh stretnutia

1. Zhodnotenie existujucich nastrojov

2.

3. Diskusia o metddach plagiarizovania

4. Diskusia k architekture rieSenia

5. Rozdelenie uloh do d'alSieho obdobia

6. Vyber podporného prostriedku pre projekt

Zhodnotenie doterajsieho pésobenia

ID Uloha ZacCiatok |Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
0.1. |Zoznamenie 24.9.2009 {29.9.2009 | + Vysoka | VSetci
Clenov timu
0.2. |Vypracovanie 24.9.2009 [29.9.2009 | v Vysoka | VSetci
ponuky
0.3. |Navrhy na (24.9.2009 | 7.10.2009 | v~ Vysoka | VSetci
rozdelenie uloh
1.1. |Hodnotenie 7.10.2009 [ 12.10.2009 | + Vysoka | VSetci
ponuky
1.2. |Pozriet existujuce | 7.10.2009 | 12.10.2009 | + Velmi Vsetci
nastroje vysoka
1.3. |Hruby plan 7.10.2009 | 14.10.2009 | +" Vysoka Michal NoskoviC
1.4. |Poziadavky - kddy | 7.10.2009 | 14.10.2009 | v Vysoka Peter Mindek,
Marek Mego,
Matej Sabo
1.5. |Poziadavky -17.10.2009 | 14.10.2009 | v Vlysoka David Chalupa,
slovencina Michal Noskovic,
Milan Freml
1.6. |Konceptualny 7.10.2009 | 14.10.2009 | « Vysoka | VSetci
nacrt architektury
Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie
ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita |Zodpovedné
osoby
3.1 |Testovacie data|14.10.2009 [21.10.2009 |Aktivha |Vysoka |D. Chuda
pre slovenské
texty




3.2 |Testovacie data|14.10.2009 |21.10.2009 |Aktivha |Vysoka |Marek Mego
pre programove
kody -
metodologia
3.3 |[Jplag - test 14.10.2009 |28.10.2009 |Aktivha |Vysoka |[Matej Sabo
3.4 |Pozriet ¢lanky [ 14.10.2009 [21.10.2009 |Aktivha |Urgentna |vSetci
ohfadom
plagiarizmu, Paul
Clough, Ceska
3.5 |Pozriet Moss, | 14.10.2009 |21.10.2009 |Aktivna |Urgentna |vSetci
Sim, Sherlock,
Yap, Copy, ...
3.7 |Wtvorit diagram [ 14.10.2009 [21.10.2009 |Aktivna |Vysoka |vSetci
architektury v
nejakom  nastroji
(nie na papieri)
3.8. [Algoritmy  LSA, [14.10.2009 [21.10.2009 |Aktivha |Vysoka |David Chalupa
SVvD

Zhodnotenie stretnutia

Tretie stretnutie rozhodlo o podpornom prostriedku, rozdelilo dalSie ulohy a naplnilo nas elanom do
d'alSej prace.



TVORBA INFORMACNEHO SYSTEMU V TIME .
TVORBA SOFTVEROVEHO SYSTEMU V TIME I.

Tim IX
Copypaste

Zapis zo stretnutia 4

Téma stretnutia Zhrnutie vysledkov analyzy

Datum stretnutia 21.10. 2009

Cas stretnutia 12:00

Miesto stretnutia softvérove studio

Uéastnici Milan Freml ¢ David Chalupa ¥ Peter Mindek ¥
Marek Mego ¥ Michal Noskovi¢ ¥ Matej Sabo ¥

Zapisovatel Matej Sabo

Veduca stretnutia Mgr. Daniela Chuda, PhD.

Priebeh stretnutia

7. Diskusia o spdsobe implementadcie a metodike

2 Diskusia o stranke a podpornom prostriedku

3. Zhodnotenie existujucich nastrojov, ich vysledkov n vzorke

4. Diskusia k algoritmom Robin-Karp, SVD, LSA, GST

5. Rozdelenie uloh do dalsieho stretnutia a pre tvorbu dokumentu na odovzdanie

Zhodnotenie doterajSieho pdsobenia

ID

Uloha

Zaciatok

Koniec

Stav

Priorita

Zodpovedné
osoby

3.1

Testovacie data
pre  slovenské
texty

14.10.2009

15.10.2009

Vysoka

D. Chuda

3.2

Testovacie data
pre programove
kody -
metodologia

14.10.2009

20.10.2009

Vysoka

Marek Mego

3.3

Jplag - test

14.10.2009

28.10.2009

Aktivha

Vysoka

Matej Sabo

3.4

Pozriet  ¢lanky
ohfadom
plagiarizmu,

Paul Clough,
Ceska

14.10.2009

21.10.2009

v

Vysoka

vSetci

3.5

Pozriet  Moss,
Sim, Sherlock,
Yap, Copy, ...

14.10.2009

21.10.2009

Vysoka

vSetci

3.7

Vytvorit diagram
architektary v
nejakom nastroji
(nie na papieri)

14.10.2009

Vysoka

vSetci

3.8.

Algoritmy  LSA,
SVD

14.10.2009

21.10.2009

Vysoka

David Chalupa

Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie

4.1

Pridat do
analyzy  popis
algoritmov

21.10.2009

4.11.2009

Aktivha

Stredna

vSetci

3.3

Jplag - test

14.10.2009

28.10.2009

Aktivna

Vysoka

Matej Sabo




4.2 |Predspracovanie [21.10.2009 |28.10.2009 | Aktivha |Vysoka Michal Noskovic,
- analyza Marek Mego

4.3 |Analyzametéd [21.10.2009 |28.10.2009 | Aktivna |Vysoka Michal Noskovic,

David Chalupa

4.4 |Zhrnutie analyz|21.10.2009 (4.11.2009 |Aktivna |Vysoka Milan Freml
existujucich
produktov

4.5 | Specifikacia 21.10.2009 |28.10.2009 | Aktivna |Vysoka Peter Mindek,
poziadaviek Matej Sabo

4.6 |Vytvorenie 21.10.2009 | 28.10.2009 | Aktivna |Kriticka |David Chalupa
Sablony

4.7 |Vyber 21.10.2009 | 28.10.2009 | Aktivha |[Vysoka |vSetci
technologickeho
pristupu

Zhodnotenie stretnutia

Na tomto stretnuti sme zhodnotili existujuce rieSenia podia

a debatovali o naSom budiucom magnificentnom nastroiji.

analyzy, rozdelili sme si d'alSie ulohy



TVORBA INFORMACNEHO SYSTEMU V TIME .
TVORBA SOFTVEROVEHO SYSTEMU V TIME I.

Tim IX
Copypaste

Zapis zo stretnutia 5

David Chalupa ¥
Michal Noskovi¢ ¥

Peter Mindek *
Matej Sabo ¥

Téma stretnutia Zhrnutie vysledkov analyzy
Datum stretnutia 28.10. 2009
Cas stretnutia 12:00
Miesto stretnutia softvérove studio
Ucastnici Milan Freml ¥

Marek Mego ¥
Zapisovatel Marek Mego
Vedlca stretnutia Mgr. Daniela Chuda, PhD.
Priebeh stretnutia
7. Diskusia o experimentalnom pristupe metodou string-blurring (Peter Mindek)
2 Diskusia o algoritmoch LSA, SVD, n-gramy
3. Prehliadka vytvoreného dokumentu
4. Diskusia k pouZitiu technologii v implementacii
5.

Rozdelenie uloh do dalsieho stretnutia a pre tvorbu dokumentu na odovzdanie

Zhodnotenie doterajSieho pdsobenia

ID [Uloha ZaCiatok | Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby

4.1 |Pridat do 21.10.2009 |4.11.2009 | « Stredna | vSetci
analyzy popis
algoritmov

3.3 |[Jplag - test 14.10.2009 [28.10.2009 | v Vysoka |[Matej Sabo

4.2 |Predspracovanie |21.10.2009 v Vysoka Michal Noskovic,
- analyza Marek Mego

4.3 |Analyzametéd ([21.10.2009 |28.10.2009 | v Vysoka |[Michal Noskovic,

David Chalupa

4.5 | Specifikacia 21.10.2009 |28.10.2009 | v Vysoka |Peter Mindek,
poziadaviek Matej Sabo

4.6 |Vytvorenie 21.10.2009 |28.10.2009 | v Kriticka David Chalupa
Sablény

4.7 |Vyber 21.10.2009 | 28.10.2009 | v Vysoka |vSetci
technologickeho
pristupu

Rozdelenie uloh pre nasledujuce obdobie

4.4 | Zhrnutie analyz|21.10.2009 |28.10.2009 |[Aktivna |Vysoka Milan Freml
existujucich
produktov

5.1 | Kompletizacia 28.10.2009 |4.11.2009 [Aktivna [Stredna David Chalupa
analyzy LSA

5.2 |Pridanie popisu|28.10.2009 [4.11.2009 |Aktivna |Vysoka Matej Sabo
diagramov

5.3 | Sprevadzkovanie |28.10.2009 [31.10.2009 |Aktivna |Kriticka Milan Freml
prostriedku
RedMine




5.4 | Spracovanie 28.10.2009 |4.11.2009 |[Aktivna |[Vysoka Marek Mego
lematizacie

5.5 |Integracia 28.10.2009 |4.11.2009 |Aktivna |Vysoka Vsetci
dokumentacie

Zhodnotenie stretnutia

Na piatom stretnuti smerujeme k ukonCujeme Cast analyzy, venujeme sa moznym technologickym
pristupom a pomaly sa blizime k implementacii.

59



6 Ganttov diagram

2009-10
41 42
EP/S/N P U/S E PSS H|/P UGS E P S/ NP U

Peodpara—#S: Hodnotenie ponuky Uzaureny 100%

Podpeara—#e: Pozriet existujlce nastroje
Pedpara—itit: Hruby plan

Uzavwreny 100%

Uzavwrany 100%

Bokurrentdcia—#8: PoZiadavky - kady Uzaurany 100%
Bederrertdeha—#5: PoZiadavky - slovendina Uzavreny 100%
Boburrentdcha—#10 Konceptudlnyg ndét architektdry Uzaurany 100%
Podpera—#il: Testovacie data pre programowé kody -

Bederrertdeha—itta: Pozriet Eldnky ohladarm plagiarizrnu -

Pedpara—itdd: Pozriet Moss, Sim, Sherlock, Yap, Copy, ..

Brederrrertdeha—#15: Wytvorit diagram architektlry v

Bokurrentdcia—#de: Algaoritrny LSA, SYD

Eeburrentaca—#1S: Predspracovania - analjza

Bokurrentdcha—#19 Analyza metdd

Eeburmentacka—#iz: JPlag - tast

Bederrertdeha—#12: Pridat do analyzy popis algoritrnow

Bokumentdcia#at: Specfikica pofiadaviek

Eadorrartdeha—iaz: Wetvorenie fablany

Peodpara—#az Viber technologickeho pristupu
Cokumentacia #20: Zhrnutie analyz existujdcich
Podpora #26: Sprevadzkovanie prostriedku Redmine
Dokurnentdcia #27: Spracovanie lematizdcie
Dokurnenticia #25: Pridanie popisu diagrarnow
Dokurnentdcia #24: Kompletizdca analdzy LSA
Cokumentacia #258: Integracia dokumentacie
Dokurnenticia #29: prehlad cdb

Eeburrerntaca—#20: porovnanie sherlock

Chyba #31: Integricia riadiacej dokumenticie

43 44 45
S E|p S N|/P U S 5 P S|/N P US E[P S NP U

Uzavwrany 100%
Uzavrany 100%
Uzavwrany 100%
Uzavrany 100%
Uzavrany 100%
Uzavwrany 100%
Uzzaurany 100%
Uzavwrany 100%
Uzavrany 100%
Uzavrany 100%
Uzavwrany 100%

Uzavrany 100%

Weriefeny 100%
Wuriefany “_._un_...xu

Yyrieseny 100%
”if_mmm:ﬁ 100%
Yyrieseny 100%

Weriefeny 100%
Wyriegend 100%

Uzaurend 100%

Gaks 53 0%
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