1 Motivacia

Tému Textovy editor obohateny o grafické prvky sme si zvolili na zaklade timového konsenzu. Domnievame
sa, ze vd’aka tejto téme ziskame nové skusenosti s tvorbou uzito¢nych aplikacii, pouziteI'nych kazdodenne,
predovsetkym pri praci softvérového vyvojara. Vyuzite'nost’ takéhoto textového editora vidime aj pri nasich
d’alsich projektoch.

Multiplatformovost’ kniznice Qt mdze priniest’ vys$iu mieru nasadenia editora v realnej prevadzke. Moze
tym prispiet’ aj k uspechu aplikacie u réznych skupin expertov v oblasti informa¢nych technoldgii. V nasom
time spolupracuji pouzivatelia roznych opera¢nych systémov a platforiem, menovite Windows a Linux.
Obohacovanie zdrojového kédu o grafické prvky ma potencial vniest’ lepsiu vizualizaciu toku riadenia do
inak $edivych vod oceanu textovych editorov. Tato predstava nas napiiia radostou a radi by sme priloZili
ruku k vytvoreniu takéhoto magnificentného néstroja.

Zaujimavou ¢rtou spominaného produktu je zjednotenie zdrojového kodu a prislusnej dokumentacie, co
mdZze vyrazne podporit’ komunikaciu v time. Dal§im problémom, ktory aplikacia mdze zmiernit' je dizka
asu striveného nad tvorenim dokumenticie existujuceho softvéru. Pri skibeni vlastnosti klasického
textového editora s rich-text editorom je mozné dosiahnut vysSiu efektivitu prace, ¢o mdéze mat aj
ekonomické vyhody. Vkladanim unikatnych znaciek je mozné zrychlit vyhladavanie a orientaciu v
dokumente, zatraktivnit’ a spristupnit’ zdrojovy kod aj laickému oku.

Viaceri ¢lenovia nasho timu maji skasenosti s GUI kniznicami ako napriklad VCL (Visual Component
Library — standardna kniznica Delphi), alebo Swing. Vel'mi radi by sme sa vSak oboznamili aj s kniznicou
Qt, ktord mé podl'a nas velky potencial pri vytvarani uzitocnych a na pohl'ad prijemnych multiplatformovych
aplikacii. Vytvaranie multiplatformovych aplikacii je taktiez oblast, v ktorej by sme sa radi zdokonalili.
Prejavujeme entuziazmus k novym mys lienkam, technologiam a principom, ktoré nebudeme vahat’ vyuzit.



2 Koncepcia rieSenia

Vysledkom nasej prace by mal byt pokrocily textovy editor rozSireny o grafické prvky. Nrealizaciu tohto
projektu bude pouzity multiplatformovy toolkit Qt a vyvojové prostredie Qt Creator. Aplikacia bude
implementovana v jazyku C++.

Hlavnym prinosom textového editora by bol parser, ktory by rozdeloval zdrojové kédy do blokov. Tieto
bloky by sa dali jednoducho skryvat’ a opidtovne zobrazovat’ pomocou tlacidla ,,- resp. ,,+*, ktoré¢ by bolo
zobrazené na bo¢nom paneli pri prislusnom bloku (obr. 1). Bloky by sa dali taktiez presuvat mySou (Drag &
Drop). Bloky by boli chapané rovnako, ako v logike programovacieho jazyka (napr. pre jazyk C by bol blok
ohrani¢eny zlozenymi zatvorkami { a }). Z toho vyplyva, Ze bloky by mohli byt’ aj vnorené, pricom vizua Ine
by boli naznacené iba bloky najvyssej urovne, ako aj blok, v ktorom sa momenta Ine nachadza textovy kurzor
(na obrazku je tento blok zvyrazneny modrou farbou).

Editor by pontkal moznost’ zvyraziovania syntaxe réznych programovacich jazykov. Rozmysl'ame o pouziti
Qt Style Sheets, vd’aka comu by bolo mozné jednoducho menit’ nastavenia vzhladu zvyraziiovania (typ
a velkost’ pisma, farbu, pozadie...) Tato funkcionalita by mohla byt roz$fritel'na pomocou skriptovacieho
jazyka Lua.

Daliou vlastnostou editora by bola moznost’ vytvarania formatovanych komentirov. Tieto by boli
reprezentované tiez ako bloky, rovnocenné s blokmi zdrojového kddu. V ramei tychto blokov by pouzivatel
mohol vkladat’ obrazky do textu, 'ubovol'ne menit’ velkost’, farbu a druh pisma, a pod. Pri uloZeni stiboru by
bolo formatovanie nahradené $pecidlnymi znackami tak, aby bol vysledny stibor nad’alej skompilovatel'ny.
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Obr. 1.: Navrh pouzivatelského rozhrania
Pri implementacii editora by sme radi zvazili vyuzitie komponentu QScintilla, ktory poskytuje pokrocilé
funkcie pri uprave najmi zdrojovych kédov. Dakou moznostou by bolo pouzitie triedy QTextEdit.
Reimplementaciou jej metddy paintEvent() by bolo mozné vytvorit’ grafické prvky textového editora.
InSpiraciou by pre nads mohlo byt’ napriklad vyvojové prostredie Eclipse, ktoré ponuka funkcionalitu vhodna
pre editiciu zdrojovych kodov (skrytie/rozbalenie triedy alebo metdody pomocou grafickych ikon pri
prislusnych riadkoch, a pod.), ako aj textové editory ako PSPad, Notepad++, alebo SciTE.



Priloha A — Zoradenie vSetkych tém podla priority

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

Portal pre ¢asopis (Casopis)

Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

Informacny systém strednych $kol (SS IS)

Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)

Virtudlna FIIT (VFIIT)

Evidencia publikacnej ¢innosti (EPCA) (EPCA)

Webovy portal pre zdravotne postihnutych ob&anov (ZTP Portal)

Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)

Vyuzitie socidlnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus :) (Socidlne sicte)

. Kniznica (Kniznica)

Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)

Elastické komunika¢né centrum (EKCentrum)

Graficka podpora vyhl'adavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Webové stranky pre cestovnil kancelariu (Cestovka)

Digitalne mapy (Digmapy)

Web 2.0 v knizniciach alebo od OP ACu k portalu (DLPortal)
Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)
Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Hierarchicka wiki s pravami (W iki)

. RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)



