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Tento dokument predstavuje dokumentaciu riadenia k timovému projektu ,Hierarchicka wiki s pravami“ realizovaného
timom ¢islo 10. Projekt je vyvijany pomocou agilnej metodiky SCRUM, pricom vyvoj je rozdeleny do dvojtyzdriovych

Sprintov. Obsah predkladaného dokumentu tvori ponuka k realizovanému projektu, informacie o ¢lenoch timu a ich
Ulohach v ramci timu a Stabna kultdru. Prilohu dokumentu tvoria zapisnice zo stretnuti timu.




CLENOVIA TiMU

|BC. MIROSLAV KACERA

Absolvoval som bakaldrske stidium na FIIT, STU v Bratislave v odbore Informatika. Moja bakalarska téma bola
zamerana na rozhranie ¢lovek-stroj, kde som pracoval s vnorenymi systémami. Momentalne pracujem uz vySe dvoch
rokov vo firme Orange, kde som vyvijal podpornu aplikdciu na testovanie datovych sluzieb mobilnych zariadeni. Znalosti
a technoldgie: C/C++, MFC, Java, Assembler, HTML, CSS, SQL, Grafické néstroje a nastroje na spracovanie videa,
Windows Mobile SDK

BC. PETRA MAJZUNOVA

Bakalarske $tddium som absolvovala na FIIT, STU v Bratislave v odbore Informatika. Mam ro¢nu skisenost s vyvojom
webovych aplikacii pod platformou .NET (ASP .NET, C#, MSSQL, AJAX). Druhym rokom sa venujem databazovym
technolégiam, konkrétne vyvoju aplikécii v jazyku PL SQL, v ramci projektov pre Orange. Dalej mam skisenosti s
databazou Mysql a Postgree SQL. Zaoberam sa tvorbou webovych aplikacii. Napr. Vyvoj stranky tt.elsa.sk a mnoho inych
projektov, kde uplatfiujem svoje znalosti s technoldgiami PHP, HTML, CSS, Javascript, AJAX a XML.

BC. MARTIN REPTA

Bakalarske stadium som absolvoval na FIT VUT v Brne, kde som mal moZnost, za tri roky Studia, sa stretnut a
programovat v jazykoch Assembler, C, C++, Lisp, Prolog, Java, OpenGL, VHDL, paralelné programovanie v jazyku pm2 a
vyskusat si pracu s databazovymi systémami MySql, MSSQL a vo vac¢sej miere Oracle. Vo volnom ¢ase sa zaoberam
webovymi technolégiami, s ktorymi som zacal uz na strednej Skole, od HTML, CSS, XTHML, PHP, Javascript a ASP.NET v
ktorom som vytvoril taktieZ svoju bakaldrsku pracu - Genealogicky informacny systém pre generovanie a spravu
rodokmenov. Pocas studia v Brne som externe pracoval pre firmu CZ Online Webdesign.

BC. MIROSLAV SOHA

Som absolventom bakaldrskeho programu Informatika na FIIT, STU v Bratislave. Svoju bakalarsku tému som vypracoval
na tému ,,Rozdelovanie prace pomocou multiagentovych systémov”. Mam skuisenosti s organizovanim vacsich skupin
ludi nakolko som sa podielal na priprave viacerych stretnuti, programov a vyroci v spolupraci s LKS (Liptovské kultirne
stredisko). Momentalne pracujem pre firmu Alcatel-Lucent Bratislava. Znalosti a technoldgie: C, C++, Java, HTML, CSS,
PHP, MySQL, Dizajn (Photoshop, Corel)




BC. PETER STUDENT

Bakalarske studium som Uspesne absolvoval na FIIT, STU v Bratislave. V minulosti som svojimi ¢lankami z oblasti IT
pravidelne prispieval do viacerych médii ako su napriklad dennik SME, ITnews.sk alebo disk.sk. UZ viac ako rok p6sobim
popri Skole ako veduci vyvojového timu v radiu Impuls, kde spolo¢ne so svojim timom a s vyuZitim agilnej metodiky
SCRUM vyvijam moderné webové aplikacie (osobné financie, CMS, socialna siet a iné). Z oblasti technoldgii sa

v sucasnosti zameriavam predovsetkym na jazyk Ruby v spojitosti s frameworkom Ruby on Rails a databazou MySQL.
Mam prax s vyvojom aplikacii v jazykoch Java, C#, PHP, Prolog a LISP. Momentalne sa vo svojom volnom ¢ase zamyslam
nad problematikou crowdsourcingu a lokalneho vyhladavania.

BC. JAN TOTH

Absolvent bakalarskeho Studia v odbore Informatika na FIIT, STU v Bratislave. Poc¢as svojho studia ziskal dobré znalosti
programovacich jazykov Java, C/C++ a prehfbil svoje vedomosti o XML, XPath, XSLT, HTML, CSS a SQL. Dobre ovlada
pracu s vyvojovymi prostrediami MS Visual Studio a Eclipse. Vo svojej bakalarskej praci - Aplikacia pre vytvaranie
elektronického podpisu vo formate XAdES sa venoval tejto problematike. V zamestnani, kde pracuje od leta 2009, sa
zozndmil s platformou .NET a programovacim jazykom C#.
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MOTIVACIA

Publikagné systémy Wiki sa velmi rychlo stali fenoménom sucasnej doby najma kvéli ich jednoduchosti pri publikovani a
slobode autorského prejavu. Tato technoldgia je eSte mladd, a preto je priestor pre jej vylepSenie takmer
nevycerpatelny. Akademické vyuzitie je obmedzené prave koncepciou volného pristupu k editovaniu ¢lankov, nakolko
takéto prispevky nemézu byt povaZzované za akademicky relevantné. Preto je nutné evidovat tvorbu ¢lankov

a zaznamenavat ich zmeny.

Zadanie tohto projektu nas prinutilo sa zamysliet nad spravou a obmedzenim pristupovych prav uZivatelov tvoriacich
obsah. InSpiraciou pri koncipovani tohto rieSenia je realna organizdcia vysokoskolskej vyucby, na ktorej sa okrem
pedagdgov a ich znalosti podielaju aj Studenti svojimi pracami. Spravne nastavenie a koncipovanie takychto pravidiel v
kone¢nom dosledku povedie k rapidnemu skvalitneniu vyucby nielen na nasej fakulte.

Vysporiadat sa s meniacimi sa poZiadavkami na realizaciu tohto projektu nebude jednoduché, avsak jednoduché
rieSenie nemusi mat Zelany efekt pre nas rozvoj a benefit pre fakultu. Nebojime sa prijat naro¢né vyzvy, ktoré nas
dovedu ku kvalitnejSiemu rieSeniu. Zvolena kombinacia technoldgii SCRUM a RUBY je pre nas velkym lakadlom a taktiez
moznostou ako uplatnit a rozsirit nase vedomosti.

Nadviazanie na predchadzajucu pracu na tomto projekte je dobrym odrazovym mostikom pre vytvorenie rieSenia, ktoré
ma potencial stat sa celo-fakultnym systémom vyuzivanym ako $tudentmi, tak aj pedagégmi. Uéast na tvorbe tohto
systému moze byt velmi cennou skisenostou prispievajucou k ndSmu odbornému rozvoju.

KONCEPCIA RIESENIA

Funkcionalitu a koncepciu jej rozdelenia na mensie celky méZzeme zhrnit do nasledujtcich bodov:

umoznit autorovi spravovat pristupové prava k svojho prispevku a to nielen na
najvrchnejsej urovni

umoznit administratorovi modifikovat pristupové prava

vytvorenie notifikacného systému novo pridanych prispevkov pre pouzivatelom

1

2

3

4

5. definované skupiny
6. rozsirené fulltextové vyhladdvanie vo vietkych ¢lankoch

7. emailovy konferencny systém s prepojenim na notifikacny systém

8. moznost jednoduchého zalohovania systému pre administratora portalu

9. vytvorenie sekcie ,,Moje ¢lanky”

10. moznost sledovania histdrie zmien v élankoch

11. automatické ukladanie ¢lankov s moZnostou obnovenia predchadzajucich verzii
12. moznost exportu ¢lankov do zvoleného formatu

13. zobrazovanie novovytvorenych alebo upravenych ¢lankov na hlavnej stranke

Vil



ZORADENIE VSETKYCH TEM PODLA PRIORITY

Poradové cislo

Nazov témy

O oONOGOUEA, WNR

NNNRRRRRRRRRBHR
NROWOKONOOOUDNMWNIERO

Portal pre ¢asopis (Casopis)

Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)
Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

Digitalne mapy (Digmapy)

Informacny systém strednych skol (SS IS)

Web 2.0 v kniZniciach alebo od OPACu k portélu (DLPortal)

Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)

Webovy portal pre zdravotne postihnutych ob&anov (ZTP Portal)
Webové stranky pre cestovnu kancelariu (Cestovka)

Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

Evidencia publikacnej ¢innosti (EPCA) (EPCA)

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

VyuZitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus :) (Sociédlne siete)
Elastické komunikac¢né centrum (EKCentrum)

KniZnica (KniZnica)

Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)
Virtudlna FIIT (VFIIT)

Graficka podpora vyhladdvania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)

Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Imagine Cup 2010: Game Design (IC Game Design)

Vil



AKTUALNY ROZVRH VSETKYCH CLENOV TiMU
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ULOHY CLENOV TiMU

MANAZERSKE ULOHY

e Bc. Miroslav Kacera
e Bc. Petra Majzunova
e  Bc. Martin Repta

e Bc. Miroslav Soha

e Bc. Peter Student

e Bc.Jan Téth

manazér monitorovania
manazér dokumentacie
manazér testovania a kvality
manazér planovania
projektovy manazér
manazér rizik a bezpelnosti

ROLE V PROCESE SCRUM

e Bc. Miroslav Kacera
e Bc. Petra Majzunova
e Bc. Martin Repta

e Bc. Miroslav Soha

e  Bc. Peter Student

e Bc.Jan Toth

e Ing.Jan Suchal

¢len timu
¢len timu
¢len timu
¢len timu
veduci SCRUM
¢len timu

zaddvatel projektu

DLHODOBE ULOHY

e Bc. Miroslav Kacera
e Bc. Petra Majzunova
e Bc. Martin Repta

e Bc. Miroslav Soha

e  Bc. Peter Student

e Bc.Jan Toth

programator, tester, navrhar

programator, spravca webového sidla

programator, navrhar, tester

programator, dokumentarista

programator, zabezpecenie podpornych prostriedov

programator, navrhar, tester




STABNA KULTURA

ADRESAROVA STUKTURA

Projekt vyuZivaju Standardnu adresdrovu Struktiru definovanu frameworkom Ruby on Rails.

KONVENCIE PRE NAZVOSLOVIE

Nazvy tried, metdd, stipcov v DB a premennych musia byt uvedené vyhradne v anglickom jazyku

Vsetky nazvy by mali byt kratke ale hlavne zmysluplné. Ndzvy musia byt zvolené tak, aby bol zrejmi obsah pri
premennych, resp. ¢innost pri metddach. Zmysluplné nazvy musia byt bezpodmieneéne uvedené

Lokalne premenné — prvé pismeno malé, viacslovné nazvy oddelené podtrzitkom, tzv. snake case

zapis (server_item)

Konstanty — vSetky pismena velké, viacslovné nazvy oddelené podtzitkom (CONSTANT)

Nazov tabulky v databaze — podstatné meno v mnoznom cisle, malymi pismenami (orders)

Nazvy stipcov v tabulke— podstatné meno, jednotné &islo, malymi pismenami (id)

STRUKTURA ZDROJOVEHO KODU

Odsadenie jednotlivych riadkov musi zodpovedat vnoreniu blokov kédu v réamci logickej $truktdry
aplikacie. Jednej Urovni vnorenia zodpovedaju vidy a len 2 medzery.

Na kaZzdom riadku by sa mal nachadzat len jeden prikaz, pricom riadok by nemal presahovat obvykld Sirku
obrazovky (max. 80 znakov).

Za Ciarkou v kode nasleduje medzera.

TaktieZ za zacCiatkom a pred koncom kuceravych zatvoriek patri medzera

Jednotlivé logické celky kddu je potrebné oddelovat minimélne jednym prazdnym riadkom.

Prikaz, ktory obsahuje navratovi hodnotu metédy musi byt oddeleny od predoslého kédu prazdnym riadkom
Zlozitejsie ¢asti kddu ako su pokrodilé algoritmy alebo datové struktiry musia obsahovat komentar priamo v
zdrojovom kdde - komentér by pritom nemal priamo duplikovat ¢innost kodu, ale objastiovat pouzity postup.
Je vhodné komentovat celé logické celky kddu a to pred ich zaciatkom

PRACA S DATABAZOU

Vytvaranie ako aj zmeny databazovej struktiry musia byt realizované prostrednictvom migrécii. Priame Upravy
v databaze nie su pripustné.

Preferuje sa vyuzivanie Standardnych metdd obsiahnutych v Acitive Record pred pisanim vlastnych SQL
dotazov.

ARCHITEKTURA MVC

MODEL

Model sliZi na reprezentaciu aplikaénych dat (typicky umiestnenych v databaze) a definuje pravidld na manipulaciu s

nimi. Z toho vyplyva, Ze zakladna aplika¢na logika by mala byt umiestnena iba v modeloch. Operécie s datami by mali

byt definované vyhradne v modeloch a nie v controlleroch a uz vébec nie vo views/helperoch. Z prostredia controllera

sa vold len Cisto metdda s parametrami z prislusného modelu, ktory vykona potrebni manipulaciu s datami.

Xl



VIEW

Views by nemali obsahovat Ziadnu zloZitd logiku. Ich naplfiou je vyhradne formatovat vystupné data a vytvarat vstupné
formulare.

CONTROLLER

Ulohou controllera je prepojenie medzi modelom a views. Controller by mal byt napisany tak, aby naplfal
architektonicky princip REST. V pripade pouzivania scaffoldu je nevyhnutné controller ocistit od nabyto¢nych metdd.

HELPER

Helper by mal obsahovat len kratke ¢asti kddu, ktoré typicky poméhaju pri formatovani vo views.
RDOC

V ramci zdrojového kédu sa komentére uvadzaju v takej podobe, aby z nich bolo mozné nasledne vygenerovat
dokumentaciu. Na generovanie dokumentdcie sa pouZiva RDoc.

LOKALIZACIA

Na lokalizaciu aplikacii sa vyuZiva integrovana podpora lokalizacie priamo v Rails. Lokalizacia spociva vo volani
metddy t vo views s parametrom, ktory definuje, ktora retazec sa ma pouzit. Samotné lokalizacie sa nachadzaju v
adresari config/locales v sibore formatu YML, ktory nesie ako nazov skratku jazyka.

Priamo v zdrojovom kdde aplikacii sa nesmu pocas celého vyvoja vyskytovat Ziadne texty zadané na pevno -
vietky texty musia byt vloZzené cez lokalizaéni metédu.

Lokaliza¢ny subor by mal mat nasledujucu Struktaru:

® na najvyssej Urovni je Specifikovany jazyk lokalizacie. Jazyk je definovany kédom podla normy I1SO 639-1(sk -
slovencina, cs - Cestina, ...)

e nadalSej urovni su Specifikované vieobecné slovné spojenia pouzivané napriec aplikaciou bez ohladu na
modul (napr. dalej, spat, datum, ...)

e narovnakej Urovni su zadefinované jednotlivé moduly aplikacie

e pod jednotlivymi modulmi sd najprv uvedené preklady textovych retazcov spolo¢né a Specifické pre cely model
(napr. header: Spravy)

e nadaldej urovni pod modulmi sa nachadzaju nazvy controllerov

e ak modul obsahuje len jeden controller, mbze sa tato Uroven v preklade vynechat a prejst priamo o Uroven
nizsie

e pod controllerami sa nachadzaju jednotlivé akcie a k nim prislusné preklady

e na konci stiboru sa nachadza definicia a Specifikacia lokalizacie ciselnych, datumovych a ¢asovych dat.

e pre konstanty pod ktorymi sa dany textovy retazec vyskytuje je potrebné volit nazvy v angliétine, pricom musia
byt dostato¢ne vystizné .
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http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.loc.gov%2Fstandards%2Fiso639-2%2Fphp%2Fcode_list.php&sa=D&sntz=1&usg=AFrqEzd9gJhZXv-RwR2tToExXxnGd50OMQ

ZOZNAM PRIiLOH

P wnNpe

Zapisnica z 1. stretnutia
Zapisnica z 2. stretnutia
Zapisnica z 3. stretnutia
Zapisnica z 4. stretnutia
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