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Tento dokument predstavuje dokumentaciu riadenia k timovému projektu ,Hierarchicka wiki s pravami“ realizovaného
timom ¢islo 10. Projekt je vyvijany pomocou agilnej metodiky SCRUM, pricom vyvoj je rozdeleny do dvojtyzdriovych

Sprintov. Obsah predkladaného dokumentu tvori ponuka k realizovanému projektu, informacie o ¢lenoch timu a ich
Ulohach v ramci timu a Stabna kultdru. Prilohu dokumentu tvoria zapisnice zo stretnuti timu.
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CLENOVIA TiMU

|BC. MIROSLAV KACERA

Absolvoval som bakaldrske stidium na FIIT, STU v Bratislave v odbore Informatika. Moja bakalarska téma bola
zamerana na rozhranie ¢lovek-stroj, kde som pracoval s vnorenymi systémami. Momentalne pracujem uz vySe dvoch
rokov vo firme Orange, kde som vyvijal podpornu aplikaciu na testovanie datovych sluzieb mobilnych zariadeni. Znalosti
a technoldgie: C/C++, MFC, Java, Assembler, HTML, CSS, SQL, Grafické néstroje a nastroje na spracovanie videa,
Windows Mobile SDK

BC. PETRA MAJZUNOVA

Bakalarske stddium som absolvovala na FIIT, STU v Bratislave v odbore Informatika. Mam ro¢nu skisenost s vyvojom
webovych aplikacii pod platformou .NET (ASP .NET, C#, MSSQL, AJAX). Druhym rokom sa venujem databazovym
technolégiam, konkrétne vyvoju aplikécii v jazyku PL SQL, v ramci projektov pre Orange. Dalej mam skisenosti s
databazou Mysql a Postgree SQL. Zaoberam sa tvorbou webovych aplikacii. Napr. Vyvoj stranky tt.elsa.sk a mnoho inych
projektov, kde uplatfiujem svoje znalosti s technoldgiami PHP, HTML, CSS, Javascript, AJAX a XML.

BC. MARTIN REPTA

Bakalarske stadium som absolvoval na FIT VUT v Brne, kde som mal moZnost, za tri roky $tudia, sa stretnut a
programovat v jazykoch Assembler, C, C++, Lisp, Prolog, Java, OpenGL, VHDL, paralelné programovanie v jazyku pm2 a
vyskusat si pracu s databazovymi systémami MySql, MSSQL a vo vacsej miere Oracle. Vo volnom ¢ase sa zaoberam
webovymi technolégiami, s ktorymi som zacal uz na strednej Skole, od HTML, CSS, XTHML, PHP, Javascript a ASP.NET v
ktorom som vytvoril taktieZ svoju bakaldrsku pracu - Genealogicky informacény systém pre generovanie a spravu
rodokmenov. Pocas studia v Brne som externe pracoval pre firmu CZ Online Webdesign.

BC. MIROSLAV SOHA

Som absolventom bakaldrskeho programu Informatika na FIIT, STU v Bratislave. Svoju bakalarsku tému som vypracoval
na tému ,,Rozdelovanie prace pomocou multiagentovych systémov”. Mam skusenosti s organizovanim vacsich skupin
ludi nakolko som sa podielal na priprave viacerych stretnuti, programov a vyroci v spolupraci s LKS (Liptovské kultirne
stredisko). Momentalne pracujem pre firmu Alcatel-Lucent Bratislava. Znalosti a technoldgie: C, C++, Java, HTML, CSS,
PHP, MySQL, Dizajn (Photoshop, Corel)
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BC. PETER STUDENT

Bakalarske studium som Uspesne absolvoval na FIIT, STU v Bratislave. V minulosti som svojimi ¢lankami z oblasti IT
pravidelne prispieval do viacerych médii ako su napriklad dennik SME, ITnews.sk alebo disk.sk. UZ viac ako rok p6sobim
popri Skole ako veduci vyvojového timu v radiu Impuls, kde spolo¢ne so svojim timom a s vyuZitim agilnej metodiky
SCRUM vyvijam moderné webové aplikacie (osobné financie, CMS, socialna siet a iné). Z oblasti technoldgii sa

v sucasnosti zameriavam predovsetkym na jazyk Ruby v spojitosti s frameworkom Ruby on Rails a databazou MySQL.
Mam prax s vyvojom aplikacii v jazykoch Java, C#, PHP, Prolog a LISP. Momentalne sa vo svojom volnom ¢ase zamyslam
nad problematikou crowdsourcingu a lokalneho vyhladavania.

BC. JAN TOTH

Absolvent bakalarskeho Studia v odbore Informatika na FIIT, STU v Bratislave. Poc¢as svojho studia ziskal dobré znalosti
programovacich jazykov Java, C/C++a prehfbil svoje vedomosti o XML, XPath, XSLT, HTML, CSS a SQL. Dobre ovlada
pracu s vyvojovymi prostrediami MS Visual Studio a Eclipse. Vo svojej bakalarskej praci - Aplikacia pre vytvaranie
elektronického podpisu vo formate XAdES sa venoval tejto problematike. V zamestnani, kde pracuje od leta 2009, sa
zozndmil s platformou .NET a programovacim jazykom C#.
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MOTIVACIA

Publikagné systémy Wiki sa velmi rychlo stali fenoménom sucasnej doby najma kvéli ich jednoduchosti pri publikovani a
slobode autorského prejavu. Tato technoldgia je eSte mladd, a preto je priestor pre jej vylepSenie takmer
nevycerpatelny. Akademické vyuzitie je obmedzené prave koncepciou volného pristupu k editovaniu ¢lankov, nakolko
takéto prispevky nemdzu byt povazované za akademicky relevantné. Preto je nutné evidovat tvorbu ¢lankov

a zaznamenavat ich zmeny.

Zadanie tohto projektu nas prinutilo sa zamysliet nad spravou a obmedzenim pristupovych prav uZivatelov tvoriacich
obsah. InSpiraciou pri koncipovani tohto rieSenia je readlna organizacia vysokoskolskej vyucby, na ktorej sa okrem
pedagdgov a ich znalosti podielaju aj Studenti svojimi pracami. Spravne nastavenie a koncipovanie takychto pravidiel v
konec¢nom dosledku povedie k rapidnemu skvalitneniu vyucby nielen na nasej fakulte.

Vysporiadat sa s meniacimi sa poZiadavkami na realizaciu tohto projektu nebude jednoduché, avsak jednoduché
rieSenie nemusi mat Zelany efekt pre nas rozvoj a benefit pre fakultu. Nebojime sa prijat naro¢né vyzvy, ktoré nés
dovedu ku kvalitnejSiemu rieSeniu. Zvolena kombinacia technoldgii SCRUM a RUBY je pre nas velkym lakadlom a taktiez
moznostou ako uplatnit a rozsirit nase vedomosti.

Nadviazanie na predchadzajucu pracu na tomto projekte je dobrym odrazovym mostikom pre vytvorenie rieSenia, ktoré
ma potencial stat sa celo-fakultnym systémom vyuzivanym ako $tudentmi, tak aj pedagégmi. Uéast na tvorbe tohto
systému moze byt velmi cennou skisenostou prispievajucou k ndSmu odbornému rozvoju.

KONCEPCIA RIESENIA

Funkcionalitu a koncepciu jej rozdelenia na mensie celky méZzeme zhrnit do nasledujucich bodov:

umoznit autorovi spravovat pristupové prava k svojho prispevku a to nielen na
najvrchnejsej urovni

umoznit administratorovi modifikovat pristupové prava

vytvorenie notifikacného systému novo pridanych prispevkov pre pouZivatelom

1

2

3

4

5. definované skupiny
6. rozsirené fulltextové vyhladdvanie vo vietkych ¢lankoch

7. emailovy konferencny systém s prepojenim na notifikacny systém

8. moznost jednoduchého zalohovania systému pre administratora portélu

9. vytvorenie sekcie ,,Moje ¢lanky”

10. moznost sledovania histdrie zmien v élankoch

11. automatické ukladanie ¢lankov s moZnostou obnovenia predchadzajucich verzii
12. moznost exportu ¢lankov do zvoleného formatu

13. zobrazovanie novovytvorenych alebo upravenych ¢lankov na hlavnej stranke




ZORADENIE VSETKYCH TEM PODLA PRIORITY

Poradové cislo

Nazov témy

O oONOGOUEA, WNR

NNNRRRRRRRRRBHR
NROWOKONOOOUDNMWNIERO

Portal pre ¢asopis (Casopis)

Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)
Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

Digitalne mapy (Digmapy)

Informacny systém strednych skol (SS IS)

Web 2.0 v kniZniciach alebo od OPACu k portélu (DLPortal)

Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)

Webovy portal pre zdravotne postihnutych ob&anov (ZTP Portal)
Webové stranky pre cestovnu kancelariu (Cestovka)

Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

Evidencia publikacnej ¢innosti (EPCA) (EPCA)

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

VyuZzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus :) (Socidlne siete)
Elastické komunikac¢né centrum (EKCentrum)

KniZnica (KniZnica)

Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)
Virtudlna FIIT (VFIIT)

Graficka podpora vyhladdvania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)

Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Imagine Cup 2010: Game Design (IC Game Design)




AKTUALNY ROZVRH VSETKYCH CLENOV TiMU
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Majzinova Petra
Repta Martin
Soha Miroslav
Tdth Jan

Tanec

DOANS

Tanec

Legend [Prednaska

Cvicenie

Mimoskolska aktivita
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ULOHY CLENOV TiMU

MANAZERSKE ULOHY

e Bc. Miroslav Kacera
e Bc. Petra Majzunova
e  Bc. Martin Repta

e Bc. Miroslav Soha

e Bc. Peter Student

e Bc.Jan Téth

manazér monitorovania
manazér dokumentacie
manazér testovania a kvality
manazér planovania
projektovy manazér
manazér rizik a bezpelnosti

ROLE V PROCESE SCRUM

e Bc. Miroslav Kacera
e Bc. Petra Majzunova
e Bc. Martin Repta

e Bc. Miroslav Soha

e  Bc. Peter Student

e Bc.Jan Toth

e Ing.Jan Suchal

¢len timu
¢len timu
¢len timu
¢len timu
veduci SCRUM
¢len timu

zaddvatel projektu

DLHODOBE ULOHY

e Bc. Miroslav Kacera
e Bc. Petra Majzunova
e Bc. Martin Repta

e Bc. Miroslav Soha

e  Bc. Peter Student

e Bc.Jan Toth

programator, tester, navrhar

programator, spravca webového sidla

programator, navrhar, tester

programator, dokumentarista

programator, zabezpecenie podpornych prostriedov

programator, navrhar, tester
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STABNA KULTURA

ADRESAROVA STUKTURA

Projekt vyuZivaju Standardnu adresdrovu Struktiru definovanu frameworkom Ruby on Rails.

KONVENCIE PRE NAZVOSLOVIE

Nazvy tried, metdd, stipcov v DB a premennych musia byt uvedené vyhradne v anglickom jazyku

Vsetky nazvy by mali byt kratke ale hlavne zmysluplné. Ndzvy musia byt zvolené tak, aby bol zrejmi obsah pri
premennych, resp. ¢innost pri metddach. Zmysluplné nazvy musia byt bezpodmieneéne uvedené

Lokalne premenné — prvé pismeno malé, viacslovné nazvy oddelené podtrzitkom, tzv. snake case

zapis (server_item)

Konstanty — vSetky pismena velké, viacslovné nazvy oddelené podtzitkom (CONSTANT)

Nazov tabulky v databaze — podstatné meno v mnoznom cisle, malymi pismenami (orders)

Nazvy stipcov v tabulke— podstatné meno, jednotné &islo, malymi pismenami (id)

STRUKTURA ZDROJOVEHO KODU

Odsadenie jednotlivych riadkov musi zodpovedat vnoreniu blokov kédu v réamci logickej $truktdry
aplikacie. Jednej Urovni vnorenia zodpovedaju vidy a len 2 medzery.

Na kazdom riadku by sa mal nachadzat len jeden prikaz, pricom riadok by nemal presahovat obvykld Sirku
obrazovky (max. 80 znakov).

Za Ciarkou v kode nasleduje medzera.

TaktieZ za zacCiatkom a pred koncom kuceravych zatvoriek patri medzera

Jednotlivé logické celky kddu je potrebné oddelovat minimélne jednym prazdnym riadkom.

Prikaz, ktory obsahuje navratovi hodnotu metédy musi byt oddeleny od predoslého kédu prazdnym riadkom
Zlozitejsie ¢asti kddu ako su pokrodilé algoritmy alebo datové struktiry musia obsahovat komentar priamo v
zdrojovom kdde - komentar by pritom nemal priamo duplikovat ¢innost kodu, ale objastiovat pouzity postup.
Je vhodné komentovat celé logické celky kddu a to pred ich zaciatkom

PRACA S DATABAZOU

Vytvaranie ako aj zmeny databazovej struktiry musia byt realizované prostrednictvom migrécii. Priame Upravy
v databaze nie su pripustné.

Preferuje sa vyuzivanie Standardnych metdd obsiahnutych v Acitive Record pred pisanim vlastnych SQL
dotazov.

ARCHITEKTURA MVC

MODEL

Model sliZi na reprezentaciu aplikaénych dat (typicky umiestnenych v databaze) a definuje pravidla na manipulaciu s

nimi. Z toho vyplyva, Ze zakladna aplika¢na logika by mala byt umiestnena iba v modeloch. Operécie s datami by mali

byt definované vyhradne v modeloch a nie v controlleroch a uz vébec nie vo views/helperoch. Z prostredia controllera

sa vold len Cisto metdda s parametrami z prislusného modelu, ktory vykona potrebni manipulaciu s datami.
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VIEW

Views by nemali obsahovat Ziadnu zloZitd logiku. Ich naplfiou je vyhradne formatovat vystupné data a vytvarat vstupné
formulare.

CONTROLLER

Ulohou controllera je prepojenie medzi modelom a views. Controller by mal byt napisany tak, aby naplfal
architektonicky princip REST. V pripade pouzivania scaffoldu je nevyhnutné controller ocistit od nabyto¢nych metdd.

HELPER

Helper by mal obsahovat len kratke ¢asti kddu, ktoré typicky poméhaju pri formatovani vo views.
RDOC

V ramci zdrojového kédu sa komentére uvadzaju v takej podobe, aby z nich bolo mozné nasledne vygenerovat
dokumentaciu. Na generovanie dokumentdcie sa pouZiva RDoc.

LOKALIZACIA

Na lokalizaciu aplikacii sa vyuZiva integrovana podpora lokalizacie priamo v Rails. Lokalizacia spociva vo volani
metddy t vo views s parametrom, ktory definuje, ktora retazec sa ma pouzit. Samotné lokalizacie sa nachadzaju v
adresari config/locales v sibore formatu YML, ktory nesie ako nazov skratku jazyka.

Priamo v zdrojovom kdde aplikacii sa nesmu pocas celého vyvoja vyskytovat Ziadne texty zadané na pevno -
vietky texty musia byt vloZzené cez lokalizaéni metédu.

Lokaliza¢ny subor by mal mat nasledujucu Struktaru:

® na najvyssej Urovni je Specifikovany jazyk lokalizacie. Jazyk je definovany kédom podla normy I1SO 639-1(sk -
slovencina, cs - Cestina, ...)

e nadalSej urovni su Specifikované vseobecné slovné spojenia pouzivané napriec aplikaciou bez ohladu na
modul (napr. dalej, spat, datum, ...)

e narovnakej Urovni su zadefinované jednotlivé moduly aplikacie

e pod jednotlivymi modulmi st najprv uvedené preklady textovych retazcov spolo¢né a $pecifické pre cely model
(napr. header: Spravy)

e nadaldej urovni pod modulmi sa nachadzaju nazvy controllerov

e ak modul obsahuje len jeden controller, mbzZe sa tato Uroven v preklade vynechat a prejst priamo o Uroven
nizsie

e pod controllerami sa nachadzaju jednotlivé akcie a k nim prislusné preklady

e na konci stiboru sa nachadza definicia a Specifikacia lokalizacie ¢iselnych, datumovych a ¢asovych dat.

e pre konstanty pod ktorymi sa dany textovy retazec vyskytuje je potrebné volit nazvy v angliétine, pricom musia
byt dostato¢ne vystizné .

XV


http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.loc.gov%2Fstandards%2Fiso639-2%2Fphp%2Fcode_list.php&sa=D&sntz=1&usg=AFrqEzd9gJhZXv-RwR2tToExXxnGd50OMQ

METODIKA — PREHLIADKY KODU

‘ROLY ZODPOVEDNOSTI

Rola Zodpovednost
Programator - implementovat zadané ulohy
- opravit kod z prehliadok
Dokumentarista - dokumentovat priebeh jednotlivych etap vyvoja
- spisovat zapisnice zo stretnuti
Projektovy veduci - riadit cely proces tvorby softvérového systému

- planovanie terminov pre jednotlivé etapy
- vykonavat prehliadky

Tabulka 1: Roly zodpovednosti v procesoch prehliadky kédu

PROCESY
Proces Nazov
1. Implementdcia ulohy
2. Vykondvanie prehliadky
3. Zmeny v kode
4, Odovzdanie opraveného kédu

Tabulka 2: Procesy prehliadok kédu

IMPLEMENTACIA ULOHY

Vstupy: ulohy
Vystupy: zdrojovy kod
Zodpovednost: programator
Pozadovany vystup od programator musi spifiat nasledovné kritéria:

1. Programator by mal vidy do najbliZSieho stretnutia timu implementovat aspoti minimalnu ¢ast ulohy,

2. Ak je stretnutie na konci $printu, mala by byt implementovana cela uloha,

3. V pripade, Ze je Uloha dokonéend, programator by mal vytvorit testy, na overenie spravnej funkénosti
vytvoreného kédu, v opac¢nom pripade nemdze byt uloha akceptovana.
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VYKONAVANIE PREHLIADKY

Vstupy: kdd

Vystupy: kéd, pripomienky ku kédu, zapisnica zo stretnutia
Zodpovednost: projektovy veduci

Proces vykonavania prehliadky prebieha na kazdom stretnuti timu pocas priebehu Sprintu. Mimo tychto
stretnuti moZu taktiez prebiehat prehliadky kédu napriklad pomocou emailovej komunikacie (zalezi na dohode
s projektovym veducim). V druhom pripade, je potrebné, aby programator nahral vytvoreny kéd do spoloc¢ného
repozitara (git@github.com:hidden/bonsai.git), aby si ho mohol projektovy veduci vykondvajuci prehliadku kédu
prezriet a spisat pripomienky.

Postup pri kontrole kddu:

1. Programator oboznami projektového veduceho o tom, ¢o naprogramoval, ukaze a vysvetli kod,
2. Veduci projektu skontroluje kdd, v rdmci ktorého:
a. Vhodnost zvoleného sp6sobu riesenia danej Ulohy (pritom hodnoti napr. efektivnost)
Kontroluje zdkladné programatorské konvencie
Principy dodrZania OOP, MCV,...
Funkénost testov,
Mbze navrhnit zmeny v kdde, ktoré sa mozu tykat zmien metdd, celkovej filozofie rieSenia daného
problému.
3. Programator mdze vykonat potrebné zmeny este pocas stretnutia,
Zo stretnuti, kde sa vykonavaju prehliadky kédu dokumentarista spisSe zapisnicu,
5. Okrem vytvorenej zapisnice zo stretnutia by si mal programator zapisat vsetky pripomienky, navrhy ku kddu,
aby mohol spravne opravit nedostatky.

®poo o

b

VYKONANIE ZMIEN V KODE
Vstupy: kdd

Vystupy: zmeneny kdd
Zodpovednost: programator

Programator musi vykonat vSetky zmeny a néavrhy, ktoré prekonzultoval s projektovym vedicim. Projektovy
veduci akceptuje ulohu len v pripade, Ze programator vykona vsetky zmeny, ktoré boli pocas stretnuti a prehliadok kédu
prediskutované a ich vypracovanie bolo vyzadované.

ODOVZDANIE OPRAVENEHO KODU
Vstupy: opraveny kod

Vystupy: uloZeny kdd v repozitari
Zodpovednost: programator

Zmeneny a opraveny kéd musi programator nahrat do repozitara (git@github.com:hidden/bonsai.git) do
ukonéenia $printu, aby mohla byt Gloha povaZovana za Uspe$ne vyrie$end.
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METODIKA - MANAZMENT VERZIi ZDROJOVEHO KODU

UvoD

U¢elom tejto metodiky je definovat postupy prace s repozitirom zdrojovych kdédov. Citatelovi poskytuje informacie
o najcastejSich procesoch suvisiacich so spravou verzii. Podrobnejsie je opisany spdsob prace s jednotlivymi vetvami
a tvorba commitov.

NAJCASTEJSIE POUZITE POJMY

e  repozitdr — centralne uUlozisko verzii zdrojovych kédov

e  branch —vetva UloZiska

e  klon —lokalna képia synchronizovana s adresarom umiestnenym v repozitari
e  merge — proces spdjania funkcionality dvoch vetiev

e commit - potvrdenie zmien do repozitara

DEDIKACIA METODIKY

Tato metodika je primarne uréend pre programatorov pracujucich s repozitdrom pripadne ich spravcov. Popisuje
postupnost zakladnych operacii pri préci s repozitirom ako i spésoby vytvarania novych vetiev a pomenovania novych
verzii zdrojovych kddov.

VYMEDZENIE ROLi A ZODPOVEDNOSTI PRI PRACI S REPOZITAROM

Rola Zodpovednost

programator pracuje na pridelenom projekte a zaznamenava zmeny do repozitara
spravca repozitara vytvara nové a spravuje existujlce repozitare

manazér kvality zodpoveda za kontrolu kvality prace a funkénosti testov

NAJCASTEJSIE OPERACIE PRI PRACI S VERZOVACIM SYSTEMOM GIT

e init —vytvorenie nového repozitdra

e  branch — vytvorenie novej vetvy

e clone — vytvorenie lokalnej kopie z existujlicej vetvy
e commit — potvrdenie lokdlnych zmien do GloZiska

e merge — spojenie funkcionality rozlicnych vetiev

e push —nahratie zmien do repozitara

e  pull - stiahnutie zmien z repozitara

TOPOLOGIA ULOZISKA

Topoldgia uloZiska zdrojovych kdédov je hierarchicky organizovana do stromovej adresarovej Struktury. Vzdialeny
repozitar je uloZeny na serveri github.com, ku ktorému maju vsetci programatori a ¢lenovia vyvojového timu pristup.
Repozitdr obsahuje viacero adresarov, ktoré prislichaju jednotlivym projektom, pripadne modulom daného projektu,
kde adresar modulu je v takomto pripade podradenym adresdrom daného projektu.
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ORGANIZACIA VETIEV PROJEKTU

Kazdy projekt obsahuje jednu hlavnu vetvu Master, ktora obsahuje aktudlnu a stabilnu verziu zdrojovych kédov. Vsetci
programatori si vytvaraju svoj vlastny klon, z ktorého pri vyvoji vychadzaju.

Pre kazdu ulohu (issue) je vytvorenda nova pracovna vetva pomenovana typicky nazvom riesenej ulohy. Pre jej
vytvorenie je potrebné poZiadat spravcu repozitdra, ktorym je Bc. Peter Student. Do tejto vetvy programétor
zaznamenava vsetky zmeny viaZuce sa k jemu pridelenej tlohe.

ZAZNAMENANIE ZMIEN DO REPOZITARA

Vsetci vyvojari si pred zacatim novej ¢asti Ulohy vidy spravia klon aktudlnej verzie Master vetvy daného projektu. Vietky
zmeny zaznamenavaju najskér do svojich lokalnych klonov. Je dolezité casté lokdlne commitovanie kvoli ucelenosti
zdrojového kédu. Pre zverejnenie je potrebné zmeny odoslat do repozitara.

SPOSOB POMENOVANIA COMMITOV

Pomenovanie novych verzii sa riadi internymi pravidlami.

 NOVE VERZIE

Kazdd nova verzia je pomenovana v anglickom jazyku, kde prvou €astou je €islo issue a dalSou popis vykonanych zmien
vzhladom k predchadzajucej verzii. Nové verzie obsahuju opravy chyb predchadzajucich verzii, alebo vylepsSenia
v akejkolvek oblasti, vratane funkénosti, vykonu a pouzitelnosti, bez moznosti navratu spat.

POMENOVANIE OPRAVNYCH VERZIi

Opravné verzie si oznaCované podobne ako nové verzie, odliSuji sa tym, Ze obsahuji popis stavu fixed. Za nim
nasleduje popis opravy v anglickom jazyku vztahujicej sa k predoslej verzii.

ZARADENIE ZAZNAMENAVANYCH ZMIEN DO JEDNOTLIVYCH VETIEV

Pri publikovani lokalnych zmien sa zaradenie do vetiev daného projektu riadi internymi pravidlami. Pre zlicenie
lokalnych zmien s konkrétnou vetvou je potrebné vykonat operaciu merge.

 MASTER

Master vetva sa pouziva vyhradne k uchovavaniu otestovanej a plne funkénej verzie zdrojovych suborov projektu. Pred
vykonanim merge pracovnej vetvy s vetvou Master je potrebné aby vysledky vSetkych testov boli zelené. Overenie
funkénosti testov je mozno vykonat na serveri runcoderun.com, na ktory maju vsetci programatori pristup.

 PRACOVNE VETVY

Kazda pracovnd vetva obsahuje aktudlnu verziu viaZzucu sa k danej issue, ku ktorej bola vytvorend. Je dolezité casté
odosielanie lokalnych zmien i kvoli informovanosti ostatnych ¢lenov timu. Pracovna vetva sa pouziva na publikovanie
zmien novej funkcionality ako aj opravnej, v pripade Ze:

e je vdobrom stave a neobsahuje zndme chyby
e je vhodna na poutitie pri dalSom vyvoji
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Kazda nova funkcionalita alebo zmena funkcionality sa testuje v tejto vetve. Primdrne slizi na odhalenie a odladenie
vsetkych chyb este predtym, ako sa vykona merge s vetvou Master.

VYUZITIE NASTROJA GITGUI PRI SPRAVE REPOZITAROV ZDROJOVYCH KODOV

V tejto kapitole su popisané postupy vyuZitia nastroja GitGui pri sprave repozitarov verzii zdrojovych kddov
verzovacieho systému Git z pohladu programatora alebo spravcu repozitara.

PRIDANIE PROJEKTU DO REPOZITARA

Vstup vytvoreny repozitar
Vystup projekt spristupneny v repozitari
Zodpovedny spravca repozitdra

Pred spristupnenim projektu ostatnym pouZivatelom je potrebné nakopirovat zdrojové sibory do priedinka repozitara.

ESte pred vykonanim operacie Commit je potrebné nastavit konfiguracné nastavenia repozitara v hornom menu, volbou
Edit - Options.

V lavej Casti dialégového okna je mozné zvolit nastavenia o mene a emailovej adrese zakladatela repozitara. Tieto
nastavenia budu pouZité iba pre konkrétne vytvarany repozitar.

V prave] Casti sa nachadzaju globdlne konfiguraéné nastavenia, ktoré budu platit na vsetky repozitire vytvorené
v buducnosti.

1=

rexample Reposit Global (All Repositories )

User Hams: |Hathan Jones User Name: |Hathan Jones

Email Address: |nathﬁnj@insightbb.ccm Email Address: |nathanj@inaightbb.ccm

I~ Summarize Merge Commits I~ Summarize Merge Commitz

Merge Verbosity: 2 = Merge Verbosity: 2=

[¥ Show Diffstat After Merge ¥ Show Diffstat After Merge

[~ Trust File Modification Timestamps [~ Trust File Modification Timestamps

I~ Prune Tracking Branches During Fetch I~ Prune Tracking Branches During Fetch

I~ Match Tracking Branches I~ Match Tracking Branches

[~ Blame Copy Only On Changed Files [~ Blame Copy Only On Changed Files

Iinimum Letters To Blame Copy On: 4 = Winimum Letters To Blame Copy On: lﬂ

Number of Diff Context Lines: [ 2| |number of Diff Context Lines: e

Commit Meszage Text Width: H Commit Mes=age Text Width: Iﬂ

New Branch Name Template: New Branch Name Template:

Speling Dictionary; nong —i | Speling Dictionary: nonge —i |
Main Font: Arial & pt. Change Font
DiffiConscle Font: Consolaz 10 pt. Change Font

Restore Defﬁultsl Cancell

Obr. 1 Konfiguracné nastavenia repozitara
Potvrdenim volby Save su nastavenia uloZzené a je mozné pokracovat v dokonéeni pridania projektu do repozitara.

Po oznaceni vsetkych suborov a zvolenim moznosti v hornom menu pod volbou Commit -> Stage to Commit sa vykona
commit novo pridanych suborov.

XIX



Tuto operaciu mozno realizovat konzolovym prikazom
git add .
ktory automaticky zahrnie vetky subory v danom adresdri, alebo

git add <nazov>, ktory prida iba sibor s konkrétnym nazvom.

VYTVORENIE NOVEJ VETVY

Vstup vytvoreny repozitar
Vystup nova vetva
Zodpovedny spravca repozitara

Nova vetva sa vytvori kliknutim na volbu Branch -> Create v hornom menu. Je potrebné zadat nazov novej vetvy (napr.
Master, ak bude hlavnou vetvou).

JRT=IE

Create New Branch

rBranch Name

= Name: | master

" Match Tracking Branch Name

rStarting Revizion

# Revision Expression: |

i~ LocalBranch " Tracking Branch (" Tag &

rOptions:

Update Existing Branch: ~ Mo {* FastForward Only (= Reset
[V Fetch Tracking Branch
[V Checkout After Creation

o] ]

Obr. 2 Vytvorenie novej vetvy

Vetva sa vytvori po kliknuti na tlacidlo Create.

Alternativou postupnosti tychto krokov je prikaz git branch <nazov>, ktorym je moiné zaloZit novd vetvu
s pozadovanym ndzvom.
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SYNCHRONIZACIA PRACOVNEJ VETVY S MASTER VETVOU

Vstup pracovna vetva a vetva master umiestnend na vzdialenom serveri
Vystup pracovna vetva zosynchronizovana s vetvou master
Zodpovedny programator

Pred vykonanim zlGéenia (merge) pracovnej vetvy s master vetvou je potrebné vykonat synchronizaciu (rebase)
vSetkych commitov. Tto operaciu je mozné vykonat v pracovnej vetve priamo z prikazovej riadky pouZitim prikazu:

git rebase master

ZMENY A ZLUCOVANIE COMMITOV

Vstup pracovna vetva obsahujtca niekolko commitov
Vystup odstranené alebo zli¢ené commity
Zodpovedny programator

V pripade potreby zliéenia niekolkych commitov pripadne zmazania je nutné tak vykonat este pred vykonanim merge.
Tato operaciu je mozné vykonat v danej vetve pouzitim prikazu:

git rebase -i HEAD”<pocet poslednych commitov, ktoré zluCujeme>

Po zadani tohoto prikazu sa otvori editor s vypisom commitov, kde je u kazdého mozno $pecifikovat ¢i sa ma:
e ponechat - pick (nie je potrebné vykonat Ziadne zmeny)
e zmazat - (vtomto pripade je potrebné zmazat dany riadok)
e z|Ucit - squash (v tomto pripade sa dany commit zI(¢i s commitom uvedenym o riadok vyssie)

Po vykonani potrebnych zmien a uloZeni, je moZné vykonat operaciu merge.
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ZLUCENIE DVOCH VETIEV

Vstup dve vetvy
Vystup spojenie funkcionality dvoch vetiev do jednej
Zodpovedny spravca repozitara

Spojenie funkcionality dvoch vetiev do jednej sa vykona kliknutim na volbu Merge -> Local Merge v hornom panely
menu. V dialégovom okne je potrebné zo zoznamu vetiev vybrat td, z ktorej sa budd zmeny aplikovat a klikndt na
tlacidlo Merge.

Frese RI=E

Merge Into master

rRewizion To Merg

{~ Revizion Expression: |

{* LocalBranch " Tracking Branch " Tag &I

lastname
Updated Sun Dec 14 17:25:58 2008

Commit fc078e=af96511c29185beals8326701951765b
Bob (Sun Dec 14 17:25:58 2008)
Prompt user for last name as well.

\.-‘isualizel Cancell r.|erge|

Obr. 3 Zlu€enie vetvy lastname s vetvou master
Tuto operaciu mozno alternativne realizovat zadanim prikazov:

git checkout <cielova vetva> a git merge <zdrojova vetva>.

NAHRANIE (PUSH) VETVY REPOZITARA NA VZDIALENY SERVER

Vstup repozitar umiestneny na lokalnom pc
Vystup kopia vetvy daného repozitara na vzdialenom serveri zmien
Zodpovedny programator

Pred vykonanim operacie push je potrebné mat na niektorom serveri typu github.com zalozeny Ucet. Autentifikacia
prebieha pomocou ssh kltica. Pri problémoch s autentifikiciou, alebo zaloZenim uGcta sa obratte na veduceho
vyvojového timu, ktorym je Ing. Jdn Suchal.

Operdcia push sa vyvola kliknutim na volbu Remote -> Push z ponuky horného panela nastroja GitGui. Po zvoleni vetvy
z ponuky Source Branches a vyplneni adresy cielového umiestnenia v Casti Arbitrary URL bude po kliknuti na tladidlo
Push operacia dokoncena.

Pre usetrenie ¢asu a zrychlenie procesu odosielania na vzdialeny server, je mozné jeho adresu pridat do konfiguratného
stboru. Tato adresa bude potom automaticky predvyplnena v Casti Arbitrary URL.

Tato konfigurdcia sa nastavuje priamo z prikazovej riadky spustenim prikazu:

git remote add github <adresa vzdialeneho repozitara>
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STIAHNUTIE ZMIEN (PULL) ZO VZDIALENEHO REPOZITARA

Vstup repozitar umiestneny na vzdialenom serveri
Vystup kopia repozitara na lokdlnom pc serveri zmien
Zodpovedny programator

Podmienkou pre vykonanie operacie pull je pridanie spravnej cesty do konfiguracného suboru. To je moZné vykonat
priamo z prikazovej riadky:

git remote add github <adresa vzdialeneho repozitara>

Vytvorenie lokalnej képie zdrojovych suborov umiestnenych v repozitari na vzdialenom servery sa vykona z menu v ¢asti
Remote - Fetch.

METODIKA — SPRAVA ULOH V PROJEKTE

UvoD

Tento dokument sa zaoberd problematikou riadenia a evidencie uloh. V nasledujucich kapitolach su Specifikované
procesy riadenia Uloh ako aj s nimi suvisiace roly oséb zucastnenych na tvorbe softvérového projektu za pouzitia agilnej
metddy Scrum. Ciefom tejto metodiky je navrhndt mnoZinu podmienok, postupov a obmedzeni, ktoré maju za dlohu
zvysit efektivnost a transparentnost prace. Tento dokument je uréeny programatorom, vedicim a spolupracovnikom
pracujucim v ramci timového projektu v akademiskom roku 2009/2010.

DEFINICIA POJMOV

BACKLOG

Jeden zo zakladnym prvkov pouZivanych pri metdde Scrum. SlGzi ako zasobnik pre ulohy, ktoré si zahrnuté do projektu
ale eSte neboli priradené do spracovania (Product backlog) alebo ulohy spracovavané a aktudlnom Sprinte (Sprint
backlog).

SPRINT

Pevne stanovené ¢asové obdobie, pocas ktorého by mal vyvojovy tim dokoncit vietky ulohy definované v aktualnom
sprint backlog-u.

ZADAVATEL

Zadavatel (eng. Product owner) je ¢lenom timu zodpovednym za tlmocenie poZiadaviek samotného zdkaznika. Jeho
ulohy v projektu su popisané nizsie (vid Roly procesu ndvrhu)
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ROLY PROCESU SPRAVY ULOH

Rola

Popis

Zadavatel PozZiadavky

Ulohy

Scrum master PozZiadavky

Ulohy

Programator Poziadavky

Ulohy

Znalost metédy Scrum
Znalost dekompozi¢nych principov

Pochopenie a formulacia poziadaviek zdkaznika
Pisanie uzivatelskych pripadov pouZitia (user story)
Prioritizacia existujucich pripadov pouzitia
PriebeZzna kontrola smerovania vyvojového timu
Znalost metédy Scrum

Vyborna znalost pouZitého programovacieho jazyka
a realizovanej problematiky

Odstranovanie konceptualnych alebo implementacnych prekazok
pri realizacii jednotlivych tloh v Sprinte
Sprostredkovanie informacii medzi timom a okolim
Dohlad nad dodrziavanim pripraveného planu
Znalost metédy Scrum

Znalost pouzivaného programovacieho jazyka.

Realizacia uloh pridelenych v rdmci Sprintu
Prezentovanie priebeznych vysledkov prace

PROCES SPRAVY ULOH

DEFINOVANIE UZIVATELSKYCH PRiIPADOV POUZITIA

Zadavatel na zaklade konzultacie s pouzivatemi aplikacie Specifikuje jednotlivé pripady pouZitia. Takto Specifikované
pripady pouZitia musia vytvarat ucelenu koncepciu funkcionality, ktord ma vyvijana aplikacia realizovat. Kazdy pripad
pouzitia musi byt koncipovany vo forme uceleného pripadu, ktory vychadza z realizovanych ¢asti systému a preto s nimi
neméze byt v rozpore. Takto navrhnuté pripady pouZitia su nasledne pripojené do product backlog-u, odkial sa neskér

Vstup: POZIADAVKY UZ{VATELA NA APLIKACIU
Vystup: STRUKTUROVANE PRIPADY POUZITIA APLIKACIE

Zodpovednd osoba: ZADAVATEL

vyberaju na implementdciu do jednotlivych Sprintov.
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VYBER UZIVATELSKYCH PRIPADOV POUZITIA PRE REALIZACIU V SPRINTE

Vstup: STRUKTUROVANE PRIPADY POUZITIA APLIKACIE (PRODUCT BACKLOG)

Vystup: VYBRANE PRiIPADY POUZITIA PRE REALIZACIU

Zodpovednd osoba: ZADAVATEL , SCRUM MASTER

Z product backlog-u sa vyberaju tie pripady poufZitia, ktoré maju najvyssiu prioritu od zadavatela. Pocet uzivatelskych
pripadov pouZitia je limitovany velkostou a skisenostami vyvojového timu. Faktorom pre vyber pripadov pouZitia je
okrem priority aj ich navédznost na realizovanu funkcionalitu tak, aby sa v obmedzenom case realizovala ¢o najvacsia
Cast pozadovanej funkcionality.

PLANOVACIE STRETNUTIE SPRINTU

Vstup: VYBRANE PRIPADY POUZITIA PRE REALIZACIU

Vystup: MNOZINY PRIDELENYCH ULOH PRE JEDNOTLIVYCH CLENOV TiMU

Zodpovednd osoba: SCRUM MASTER, TiM

Napliou planovacieho stretnutia pred zacatim Sprintu je rozdelenie a ohodnotenie jednotlivych vybranych pripadov
pouzitia uréenych pre dany Sprint. Kazdy pripad pouZitia sa rozdeli na ulohy a nasledne clenovia vyvojového timu
ohodnotia kazdu ulohu samostatne ¢asom a Usilim potrebnym na jej realizaciu. Toto hodnotenie sa premietne do poctu
scrum bodov, ktoré su formalnym zobrazenim naro¢nosti tlohy. Ohodnotené tlohy sa burzovym principom prerozdelia

medzi ¢lenov vyvojového timu a nasledne sa tieto mnoZiny zaznacia do systému spravy uloh.

DENNY SCRUM MEETING

Vstup: MNOZINY AKTUALNE PRIDELENYCH ULOH PRE JEDNOTLIVYCH CLENOV TiMU
Vystup: UPRAVENY STAV PRIDELENYCH ULOH

Zodpovednd osoba: SCRUM MASTER, TiM

Toto stretnutie sluzi na priebezné informovanie ¢lenov vyvojového timu o postupe pri realizacii zadanych uloh. Naplriou
tohto stretnutia je aby ¢lenovia timu podali zakladné informacie o svojom postupe, problémoch a planoch na najblizsie
obdobie. Postup v realizécii ako aj vzniknuté problémy je nutné zaznacit do systému spravy uloh. Toto stretnutie
nezahfna kontrolu kddu ani iné prvky softvérového procesu, ma cisto informacny vyznam. Po skoceni tohto stretnutia
v pripade potreby su realizované konzultacie medzi ¢lenmi timu avsak uz bez formalneho vedenia( Scrum of scrums).
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HODNOTIACE STRETNUTIE SPRINTU

Vstup: ULOHY PRIDELENE NA REALIZACIU V AKTUALNOM SPRINTE

Vystup: HODNOTIACA SPRAVA

Zodpovednd osoba: SCRUM MASTER, TiM, ZADAVATEL

Ulohou tohto stretnutia je zhodnotit vysledky dosiahnuté v aktualnom 3Zprinte. Podkladom st ulohy pridelené
k aktualnemu 3printu. O ich splnenf alebo nesplneni rozhoduje zadavatel. Ulohy, ktoré splnili definované podmienky st
prezentované uZivatelom a po ich akceptacii su priradené do systému spravy uloh ako uzavreté. Nesplnené ulohy
automaticky prechadzaju do nasledujuceho Sprintu. Po ukonceni hodnotiaceho stretnutia je realizované scrum

retrospective stretnutie.

EVIDENCIA ULOH V SYSTEME REDMINE

V tejto Casti su zadefinované zavazné postupy pre evidenciu uloh v systéme Redmine. V pripade nejasnosti alebo
problémov pri spracovani, kontaktuje administratora systému (Jdn Suchal, jan.suchal@stuba.sk)

DEFINOVANIE UZIVATELSKYCH PRiIPADOV POUZITIA

UzZivatelsky pripad pouZitia definovany podla pravidiel popisanych vyssie je nutné zaznacit do systému, aby bolo mozné
spravovat tento scenar v dalSich etapach. Pre jeho pridanie so systému sa pouzije formular new isue nasledovne:

New issue
Tracker * -
(- |
Subject * |
Description [y | [ 11 [u][w|[c] [m][r][=] [=][=] [=][=]|re] (][ Text formatting: Help
Status * [New 3 Start [3009-11-13 | =
Priorty * [iomal || uedate[ |
Assigned to & Estimated time [ | Hours
F:Iesl [choose. | ‘ |apnona¢ description
Add another file {Maximum size: 5 MB}
watchers [ 3an s [ 3an Toth [ Martin Repta (0 michal garla
[ Miroslav Kacera [ Miroslav Soha [] Peter Student [ Petra Majzunova
([Create | Create and continue | Praview

Tracker sa vyplni hodnotou user story (resp. bug pre popis chyby systému)

2. Subject a Description sa vyplni ndzvom a popisom vtak ako bolo Specifikované pri analyze problémov
a moznosti systému (intuiitivny popis pre programatorov)

3. Status sa nastavi na New kedZe definovany pripad pouZitia eSte nebol priradeny k Sprintu
Ostatné polia ostanu nevyplneng, tieto polia sa budd postupne vypifiat v priebehu realizacie

XXVI


mailto:suchal@stuba.sk

PLANOVACIE STRETNUTIE SPRINTU

Prvym krokom planovacieho stretnutia je vyber pripadov pouZzitia, ktoré budu rozpracované v planovanom Sprinte.
Tieto pripady sa vyberaju z product backlog-u.

i Product Backlog

0 closed (0%)

Related issues

23 open (100%)

+ Faature #203: Uzivatslska zmana jazyka, uchovania volby uzivatala
+ Festure #205: Zobrazit cez J5 link k podstranke zo stromu stranok pri ukazani mysou

+ User story #62:
+ User story #66:
+ User story #67:
+ User story #68:
+ User story #70:
+ User story #71:
+ User story #72:
+ User story #73:
+ User story #74:
« User story £75:
+ User story #76:
+ User story #77:
+ User story #78:
+ User story #80:
+ User story #81:

Fulltext s=arch (Thinking Sphinx)
Preview

R55/email notifilkacie

Sumar (stranky, ktore som wytvoril, co som robil naposledy, do aksj skupiny ma pridali...) + moznest notifikacie
Prehodnotit a dotestovat prava

Edit lock alebo marge

Dovmload vsetkych suborov pripojenych na stranke (v jednom archive)

Moznost sledovat stranky (+RSS +email)

Personalizovana uvodna strana wiki (posledne zmeny na mnou sledovanych strankach)
Zobrazenis co kto nspisal [nisco sko blams v svn)

eri uploade mat moznost zadat aj filename, na ktory sa ma uploadnuty subor premenovat
Manazer stranky mozs zadsfinovat templats nazvu, ktory musia uploadovac dodrest (sl=bo

ic rename podla templatu?)
Pri editovani pouzivatel vidi subory, ktore su uploadnute k stranke (nech sa na ne vie odkazovat)

Pridanie moznosti tagovat stranky a vyhladavat podla tagow

Moznost registracie pouzivatelov, ktori nemaju AIS konto {externisti, byvali doktorandi...)

+ User story #84: Moznost spravit alias tak, ze /research/seminars/ pewe bude pewe.fiit.stuba.sk a stale za tym bude to iste viki pricom sa to nerozbije (tricky!)
+ User story #87: Caching

+ User story #88: Testy Ajaxu

+ User story #174: Vlastne CSS layouty

a

Vybranym pripadom pouZitia je potrebné aktualizovat informacné tdaje nasledovne:

Update

Change properties [More)

Status *
=T
Target version

Start |3009-11-04 | =
Estimated time |:| Hours

]
Log time
Spent time l:l s
Comment‘
Notes
B I||U||&][c] mmijm] =] [2([S||rel )0 Text formarting: Help
Files

| choose... | [ Optional description

Add another file (Maximum size: 5 MB)

Status sa zmeni na Assigned

Priradeny Sprint sa nastavi na aktudlne rozvrhovany Sprint

Datum ukoncenia je nastaveny na datum ukoncenia priradeného Sprintu

Priradeny programator ako aj pocet SCRUM bodov su priradené na zaklade zaverov planovacieho stretnutia

RIS -

Percentudlna hodnota ukoncenia je nastavena na 0%
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DENNY SCRUM MEETING

Pocas denného scrum meeting-u kazdy z ¢lenov vyvojového timu okrem slovného vyjadrenia postupu a problémov,
s ktorymi sa stretol vyjadri svoj postup aj percentudlne a to podla nasledovného kltca:

0-20% za nastudovanie danej problematiky rieSenia
20-40% za kvalitu pokrytia danej ulohy testovacimi scendrmi
40-85% za funkcionalitu po Uplnom pokryti Ulohy testovacimi scenarmi (percentudlny narast sa vyhodnocuje
ako pomernd cast realizovanej a celkovej funkcionality danej tlohy)
4. 85-100% za integrdciu a zaverecné otestovanie vytvorenej funkcionality v kontexte celého systému

Tieto hodnoty musia byt po skonceni denného scrum meeting-u zanesené do systému (zodpovedny programator). Po
dosiahnuti 100% sa status realizovanej ulohy zmeni na hodnotu resolved (zodpovedny programator).

Zistené problémy spdsobené predchadzajucou implementaciou systému sa pridaju do systému ako nové ulohy
s hodnotou tracker nastavenou ako bug a najvyssou prioritou.

HODNOTIACE STRETNUTIE SPRINTU

Hodnotiace stretnutie uzatvara kazdy $print. Odovzdané Glohy musia prejst schvalenim zadavatela. Na prezentaciu tloh
sU automaticky zaradené ulohy so 100% splnenim. Na prezentaciu je mozné zaradit aj Ulohy a mierou splnenia nad 85%
po predchadzajicom zhodnoteni scrum master-om a zaddvatelom.

Roadmap
Wi Sprint 1 (Pandur)
22 days late (10/22/2003)

90%

Related issues
+ Weerster—#5: Pokrytie testami oblasti, ktoré efte neboli pokryté
+ User story #10: Pridat odkaz na diff do RSS sprav
: Ako uZivatel chem mat moZnost zobrazenit konkrétnu reviziu spolu s celym nZhladem na stanku k datumu

|

+ Weerster—=12: Pridat upload sdborov po vyhldseni chyby .File not found”
+ #i2: Pridat odkaz na sdbory do menu strénky, kde sa budd zobrazovat informacie o pripojenych sdborch
eosEzomizeo=

Pridat odkaz na R55 do menu strénky
+ Userstery#15: Pridat moz zmenif meno page_part
+ Usersktars 216 Nezobrazovaf zmazany page_part
Moo sbape =17 tvorenie webowvej stranky timu

+ User story #18:

pravit manazment poufivatelov na stranke, tak ako je to pri groups

Zadavatelom schvalena uloha je zapisana do systému ako closed a nasledne je odstranenad z aktivnych uloh.

V pripade, Ze uloha bola schvalené zaddvatelom a ma menej ako 100%, tak sa do poznamky zapiSe dévod jej prijatia
a zdokumentuju sa casti, ktoré neboli implementované alebo dotestované pre pripad neskorsieho vyskytu problémov.
Potom uZ s touto Ulohou pracujeme ako so 100% naplnenou v stave closed.
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ANALYZA A MODEL PRIEBEZNEHO RIESENIA

UvoD

Format wikipédie, ako volne Siritelnej internetovej encyklopédie, je uz vo svete celkom zndmy. Dovoluje komukolvek
vytvorit vlastnd encyklopédiu, ktorej ¢ldnky mozu vsetci navstevnici bez obmedzenia Citat, upravovat, ¢i vymazavat.
Navyse umozniuje pojmové prepojenie ¢lankov formou fulltextu, ¢im prispieva k sprehladneniu vyhladavania v aplikacii.

Kvoli svojej flexibilite a bez potreby manazmentu pouZivatelov, je vyuzivany v mnohych oblastiach. Co je na druhej
strane vyhodou, nemusi platit za kazdej situdcie. Mnohé ¢lanky, dotykajlce sa odbornych tém, nie si uznané ako
relevantné, prave preto, Ze nie je mozné urcit ich autorov, pripadne editorov. Navyse fakt, Ze nechceme aby niektoré
¢lanky, boli zdielané urcitymi skupinami ludi, robi klasicky format wikipédie nepouzitelnym nie len v akademickom
prostredi.

Medzi nedostatky, ktoré sme identifikovali pri vytvarani sicasnej verzie wiki rieSenia patria:

1. Nedostatoény manaiment prav — v klasickej wikipédii nie su vobec rieSené. Vietky vloZzené informacie su
kolektivnym vlastnictvom navstevnikov, defacto pouzivatelov internetu

2. Prepojenie clankov — okrem fulltextu, neexistuje Ziadne kontextové, Ci inak organizované prepojenie
¢lankov.

3. Podpora ¢lenenia obsahu prispevkov - moZinost rozélefiovat stranky na samostatné oddelene
editovatelné Casti

4. Podpora verziovania - zobrazenie historie a sprava zmien jednotlivych ¢lankov

Cielom bolo vytvorit format encyklopédie, pouzitelnej v akademickom prostredi, ktory bude reSpektovat autorstvo, a
dovoli vytvarat kazdému pouZivatelovi nielen verejne pristupné ¢lanky, ale aj ¢ldnky s obmedzenim pristupu pre skupiny
pouzivatelov.

Na zaklade toho su v systéme zahrnuté :

Stromovd schéma stranok, umoziujuca dedenie prav, k jednotlivym polozkam
Schéma skupin uZivatelov a ich prav k prisldchajicim ¢lankom

Zobrazenie histérie a zmien a moznost vratit dokument na pévodnu verziu
Stranky su rozdelené na jednotlivé Casti, page party

o

KONCEPTUALIZACIA

V nasledujucej kapitole st popisané pripady pouZitia, ktoré vznikli na zaklade analyzy vstupnych pozZiadaviek

POZIADAVKY NA SYSTEM

ID poziadavky Opis poziadavky
RQO01 Umoznit pouZivatelovi vytvarat, editovat a manazovat stranky s jednoduchym
obsahom
RQ002 Jednotlivé stranky by mali byt v Struktirovanej navaznosti, podla ktorej by sa mal

pouzivatel vediet zorientovat v spleti vetkych stranok
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RQO03 Manazment riadenia pristupov, ktory by povolil skupinam pouZivatelov vidiet,
pridavat, upravovat a manazovat jednotlivé stranky.

RQO04 Moznost automatického prendsania prav pouzivatelov zo stranky na podstranku

RQO04 Moznost vytvarania verejnych stranok

RQO05 ManaZment skupin, moZnost manazovat jednotlivych ¢lenov skupin. Vytvarat a rusit
skupiny.

RQO06 Riadenie priloh k strankam, ako su obrazky, dokumenty, medidlne subory,...

RQO06 Rozélenenie strdnok na samostatne priddvané casti.

RQO07 Vhodné zobrazenie Gdajov na stranke, zvyraznenie syntaxe, zobrazenie priloh, moznost

vyberu dizajnu

RQO08 Dashboard — zoznam zmien na strankach patriacich skupinam, ktorych ¢lenom je
prihlaseny pouzivatel, pripadne, ktoré ma oznacené za obltibené

RQO09 Zobrazenie histérie zmien stranky s moznostou ndvratu a revertnutia na konkrétnu
reviziu

TYPY POUZIVATELOV

V tabulke roli je zoznam zakladnych typov pouzivatelov. Nasledujuice roly su skor orientacné. V ramci systému, moze
pouzivatel zastavat aj viacero roli naraz.

ID pouzivatela Nazov Opis
ACTO001 Anonymny Ma univerzalny pristup k wiki, Nema pravo ani vytvarat, ani
pouzivatel manazovat a vidi len verejné stranky. Nevidi skupiny, ani

pouzivatelov. Nema pravo pridavat prilohy k strankam.

ACT002 Prihlaseny Podla prav ktoré mu boli pridelené, bud jemu samotnému alebo
pouZivatel v ramci skupiny, méze vidiet aj editovat neverejné prispevky.
Podla jemu pridelenych prdv, vidi, edituje, pripadne manazuje
skupiny pouzivatelov, ktorym patri. Ma pravo pridavat prilohy k
strankam.
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ACTO003 Manazér stranky Manazuje viditelnost, editovatelnost stranok jednotlivym
pouzivatelom. Manazérom sa moze stat prihlaseny pouZivatel
vytvorenim samotnej stranky, pripadne tym, Ze mu, pripadne
skupine kam patri, iny manazér prideli prava.

ACT004 Editor stranky MozZe upravovat obsah zobrazenej stranky.
ACTO05 Citatel stranky Méze prezerat stranku.
ACT006 Skupina PouZivatel moze patrit skupine, pricom prava nastavené skupine,

sa vztahuju automaticky na neho.

LA A

Citatel stranky ~ Upravovatel stranky Manazér stranky

Prihlaseny pouzivatel

Anonymny pouziv atel' /

Pouzwatel

Obr. 1 Charakteristika pouzivatelov systému

Pri prvom vstupe na stranku, pred samotnym prihlasenim vystupuje pouzivatel v roly anonymného. Po prihlaseni, podla
toho, aké prava ma na stranku na ktorej sa nachadza, ju moze prezerat, editovat, manazovat.
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Skupina s pravom

skupina s pravom citania
editovania stranky

stranky

O
ZAs.

2 - Skupina ~

g A X
e

Ve
pa
s

|
|
Prihlaseny pouZivatel Prihlaseny pouzivatel

Obr. 2 Charakteristika pouzivatelskych skupin systému

O

Skupina s pravom
manazov ania stranky

Prihlaseny pouziv ate

Skupina je Specidlny pripad role. Tvori ju mnoZina pouzivatelov s rovnakymi pravami pre jednotlivé stranky.

PRIPADY POUZITIA

V nasledujucej kapitole su rozpisané jednotlivé pripady pouzitia systému, vytvorené na zdklade vstupnych poziadaviek.

MANAZMENT PRISTUPU POUZIVATELOV

ManazZment pouzivatelov

Prihlasenie sa cez
LDAP

cases)

Prihlasenie sa cez
Open ID

/ (from Use cases)

Anonymny pouziv ateX

(from Actors)

Prihlasenie sa

(from Use cases)

Odhlasenie

(from Use cases)

Editacia uctu

(from Use cases)

\

\
/

Prihlaseny pouziv:

(from Actors)

Obr. 3 ManaZment pristupu pouZivatelov

ManaZment pouZivatelov popisuje prihlasenie do systému, odhlasenie a editaciu Gctu. Registracia samotnych uzivatelov
nie predmetom poziadaviek z dovodu ziskavania dat zo zdrojov, ktoré si manaZované externe.
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MANAZMENT STRANOK

Manazment stranky

Uprava priloh O

I
«extend»l

|

Prezeranie stranky

Anonymny pouziv atel’

O

Jpravovatel sk

Uprava stranky

O

Prezeranie zmien
stranok

Citatel stranky
s
s

P
_ «extend»

Manazment rev izii Vytvorenie stranky

stranky

«extend»

O 2~

Pridanie priloh

Manazér stranky

Manazment pristupu na
stranku

N N «include»
N\

Pridavanie a
uberanie prav
skupinam

Prezeranie zdedenych
prav na stranku

Obr. 4 ManaZment stranok

Pripad poutZitia popisuje jednotlivé moznosti spravy stranok systému. Bod prezeranie stranok je trochu nejednoznacny.
Pokial stranky nie su verejné - public, ani anonymny uzivatel si ich neméze prezriet.
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VYTVORENIE STRANKY

( Zobrazenie editacie )

( Pripojenie priloh >

C Potvrdenie zmien

databazy

C UloZenie zmien do )

Obr. 5 Vytvorenie stranky

Princip vytvorenia stranky spociva v principe klasickej wikipédie. Pokial neexistuje strdnka pre nami vybrany
pojem a pouzivatel otvori odkaz s linkou, na ktorej by mala byt v buddcnosti umiestnena stranka, pripadne sa riu odkaze
cez fulltextovy odkaz a prebehne nacditanie stranky, zobrazi sa odkaz na editor pre vytvorenie novej stranky.
Samozrejme k editoru sa da dostat aj cez linku v hornej liste obrazovky.
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EDITOVANIE STRANKY

( Otvorenie editacie )

Gridat’ prilohy k strénke) C Pridat Gasti stranky )

Vytv or zamok na
vybranych éastiach
strank

UloZenie zmien

( Vytv orenie revizie )
( ZrusSenie zamku )

Prebehla paraléma editacia?

[ano] [nie] >O
Y >
(Vypisanie upozornenia)

Obr. 6 Editovanie stranky

Pri editovani stranky je dolezité si uvedomit, Ze jednotlivé upravované Casti stranky mozu byt editované naraz dvomi a
viac pouzivatelmi. Preto je velmi ddleZity uzamikaci mechanizmus, ktory upozorni pouZivatela na to, Ze zvolenu céast
edituje niekto iny.
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MANAZMENT REVizIi STRANOK

Activitylnitial

Zobrazenie histérie Nav rat na vybrana reviziu Stranka bude ulozena,
stranky ako v éase revizie

ActivityFinal

Obr. 7 Navratenie revizie stranky

Pre kazdu stranku je k dispozicii zoznam revizii stranky, jéj histdria. Pokial je nutné, je délezZité aby bolo moZné obnovit
pbvodny stav stranky. Jednotlivé rozdiely vo verziach je mozné vidiet vo vystupe obrazovky diff, na ktoru sa taktiez da
dostat z histdrie stranky.

MANAZMENT SKUPIN

Manazment skupin

Vytv orenie skupiny

ZruSenie skupiny

~ O

Manazment ¢lenov
skupiny Prihlaseny pouziva

(from Actors)

Obr. 8 ManaZment skupin

Ako je zrejme z obrazka, uzivatel ma pravo vytvarat skupiny, rusit ich, editovat prava, ¢i vidiet jednotlivych ¢lenov
skupiny podla jeho prav.
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VYTVORENIE SKUPINY A MANAZMENT CLENOV SKUPIN

C Vyber skupiny )

Pridanie ¢lenovi timu

pravo na editov anie, Odobratie ¢lenovi timu Q e &l W )
¢itanie pripadne prav o na editovanie, ymazanie clen S  a
manazment citanie pripadne
manazment

Jé

Obr. 9 Vytvorenie skupiny a manazment ¢lenov skupin

Pri zmenach prav ¢lenov plati, Ze nikto si nesmie sdm menit pravo na akukolvek ¢innost v rdmci skupiny.

Zobrazenie stranky Vyplnenie tdajov Potv rdit’ pridanie
manazmentu skupin pouziv atelov do skupiny

Obr. 10 Vytvorenie skupiny

ARCHITEKTURA SYSTEMU

Na vytvorenie tejto aplikacie je pouzity programovaci jazyk Ruby a framework Ruby on rails, ktory je zaloZeny na
architekture MVC, ¢o znamena Model View Controller, v preklade trojvrstvova architektura. Jeho tri ¢asti tvoria model,
view a controller.

Model

Je doménovo — specificka reprezentdacia dat, nad ktorymi pracuje aplikacia. Na spristuprienie dat z databazy pouZiva
navrhovy vzor ActiveRecord. Pre kazdy objekt v modely exituje jeden controller a niekolko zobrazeni - view.
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View
Ma za Ulohu zobrazit data, interakcia s pouzivatelom. Posiela poziadavky kontrolnej vrstve.
Controler

Odpovedd zobrazovacej vrstve, vytvdra pre fu vystup formovanych dat. Komunikuje s Modelom z ktorého ziskava
potrebné data.

View

Model

ata

picture
Controller

STAVOVE DIAGRAMY

Medzi najdélezitejSie dynamicky sa meniace objekty, ktoré s opisané v nasledujucej kapitole st pouzivatel, ¢ast
stranky a pravo na manipuldciu so strankou.

CAST STRANKY

Pouzivatel spustil editivanie

[vybratie Casti stranky na editaciu:
[Pouzivatel ma pravo editovat stranku]]

j Uzamknuta [ w Pristupna a [

e zmenena
[edtovanie Easti stranky: J
[Pouzivatel potvrdi zmeny]]

[edtovanie Casti stranky:
[Pouzivatel nepotvrdi zmeny]]

] Pristupna a ( ®

nezmena k

Ukoncenie editacie

Obr. 11 Stavovy diagram Cast stranky

Editovanie stranky prebieha vidy len na jej ¢astiach. To umoZiiuje aby rozne Casti prispevku editovali rozny pouzivatelia.
Pri akejkolvek Uprave je objekt Cast stranky uzamknuty, aby pouzivatel, ktory ho chce nasledne editovat, nemohol
nevedomky prepisat zmeny pdvodne editujiceho, pred potvrdenim jeho zmien. Zdmok musi byt vidy len na jednej
strane, aby nemohli vzniknut deadlocky.
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POUZIVATEL

Uzivatel sa chce prihlasit

[Pouzivatel vstupi na stranku]

Neprihlaseny -
Anonymny

Uzivatel utecie zo stranky

[Pouzivatel sa prihlasi: [Uspesne]]

Prihlaseny [

[Pouzivatel sa odhlasi: [uspesnel]]

Obr. 12 Stavovy diagram — Pouzivatel

Kazdy pouzivatel zadina ako neprihlaseny, pokial sa mu podari prihlasit na zaklade LDAP, pripadne Open ID, dostane sa

do stavu prihlaseny.

POUZIVATELSKE PRAVA NA STRANKU

[[Akje pouzatel vlastnikom
prava rodi¢ovskej stranky]]

Zdedené ( Nepridelené

[[Ak sa jedna o pravo na ¢itanie, alebo na
editovanie a nikto nema toto pravo vyhradne
pridelené]]

Verejné

®

Obr. 13 Stavovy diagram - Pouzivatelské prava na stranku

V ramci aplikacie su pouzité 3 typy pozivatelskych prdv. Na Citanie, editovanie a manazment stranky. VSetky prava mézu
byt pouZivatelovi pridelené aj odobraté. Zarovern mdze vSetky prava zdedit, podla toho, ktoré ma pridelené pre
rodi¢ovsku stranku. Dedi¢né préva sa nedaju odobrat. Pre pravo ¢itania plati vynimka, Ze pokial nie je nikomu pridelenég,
stranka je verejna a pre pravo editovania plati, Ze pokial nie je niekomu toto pravo pridelené, stranka je editovatelna

vsetkymi prihlasenymi pouzivatelmi.
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SPRAVANIE SYSTEMU

V nasledujucich kapitolach je opisané spravanie systému a interakcie medzi objektmi.

VYTVORENIE STRANKY

% Page / Controller Page Page_part

Skupina 4pra'vom
editovania stranky | ]
| | |

| create(parent_id) | :
|

find_by_id(parent_id)

S U
5 ; new()

render new.html.rb()

create(parent_id) |

new(title, sid, layout)

D 4

add_manager(user)

create_page_part_revisions(user, body, summaryz

|
| |
_[,] ; redirect_to(page_path) : :
| |

(from Acto rs)

Obr. 14 Vytvorenie stranky

Proces najprv hlada rodicov stranky, podla cesty, na ktorej vytvdrame stranku a poskytne pouZzivatelovi editovacie
rozhranie (new.html.rb). Nasledne vytvori stranku, priradi prava, vytvori ¢ast stranky body — tu kazda stranka musi mat,
a presmeruje pouzivatela na zobrazenie stranky.
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MANAZOVANIE HISTORIE STRANOK

Q Page / Controller Page Diff
F g 9
A
Prihléseny:pouil'va(el'
I I I
: | | |
can_view_page_check(args) | : :
;l | |
render show_history.html.rb() | |
| |
| |
alt :params / : :
[Diff] page_parts_revisionsfold]() > :
|
e :
|
page_parts_revisions[new]() I |
- |
|
|
<--——-————"—"—"—-"—-"—"=-"—"—-"=—"—"—"—"—"—"———+ 1
LJ |
| |
I I
compare(revisionl, revision2) | |
L sdiff(old_revision, new_revision) : !
| >
|
< e -
|
|
| |
render diff.html.rb() : :
L
| |
B e I T S I I I T T T T S .| ........................ .l --d
[Undo] page_parts_revisionsjold]() - | |
= |
|
|
e ——————— e ——— — |
|
| |
;l render edit.html.rb() : :
[ I I
| |
B e I T S I I I T T T T S .| ........................ .l --d
[Show_revision] - | |
page_parts_revisions[old]() - | |
g |
|
|
< --——-—————"—"—"—-"—"—"—"-"—"—"—"—"—"—"——=- |
|
| |
render show_revision.html.rb() : :
| |
—y | |
: | | |
| | | |
| T T T
| | |
| . .
(from Actors)

Obr. 15 Manazovanie historie stranok

Diagram popisuje nastavenie a zmenu pristupovych, editovacich a manaZovacich prav na stranku, vymazanie sprav a
nastavenie stranky na public — viditelnu vSetkymi a editable — editovatelnu vsetkymi pouZivatelmi.
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DATOVY MODEL

File

content type: String
name: String

size: int
0..*
1
Page 1
- layout: String Usel
0.1- title: String - name: String
Page part —21 - token: String
- __usemname: Strin
1 +[- name: String
0..*
Group permission
0..%

can_edit: boolean
can_view: boolean

1.*

Page permission Page part revision

body: String 1.x
created time: Datetime|
summary : String

visible: boolean

can_edit: boolean
can_manage: boolean
can_view: boolean

Group

name: String

Obr. 16 Datovy objektovy model

Ako v klasickej wikipédii, zakladny a najdoleZitejsi objekt je page (stranka). Objekty stanky su v stromovej Strukture,
ktorej hlavny vrchol predstavuje hlavna stranka wiki a jej deti su jednotlivé podstranky.

Stranka sa sklada s viacerych page partov (Casti stranky). Kazda stranka ma minimalne jednu ¢ast — body (telo), pricom
je moziné jej dodefinovat iné Casti s lubovolnym menom. KaZzdy page part je samostatne editovatelny, t.j. pokial je treba
zmenit len ¢ast textu stranky, nie je treba updatovat celd.

Kazdy page part ma navyse vlastni mnozinu revizii, obsahujucu histériu zmien v danom page parte. Kazda stranka ma
navyse zoznam priloh, siborov, ktoré reprezentuje objekt Files(subor). PouZivatela predstavuje objekt user, ktory moze
vkladat stibory a vytvarat page party.

Vsetko vsak zavisi od jeho pristupovych prav. Kazdy pouZivatel je vidy v aspon jednej skupine, ktora sa vola privatna a
nesie jeho meno. Samozrejme okrem iného, méze patrit skupinam, ktoré su vytvorené nejaky pouzivatelom. Prava na
stranku sa dedia.

Pokial ma pouzivatel prava na rodica stranky, nikto mu tie prdva neodnime. Skupina je v datovom modely
reprezentovana objektom group. Kazda grupa méze mat prdva na uUpravu, Citanie, ¢i manaZovanie stranky. Tie
reprezentuje objekt page permission. Objekt group permission reprezentuje prava Clenov skupiny na to ¢i vidia
ostatnych ¢lenov, pripadne ¢i ich mdzu upravovat a menit obsadenie skupiny.
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ZOZNAM PRIiLOH

O NV ke WDNR

Zapisnica z 1.
Zapisnica z 2.
Zapisnica z 3.
Zapisnica z 4.
Zapisnica z 5.
Zapisnica z 6.
Zapisnicaz 7.
Zapisnica z 8.

stretnutia
stretnutia
stretnutia
Stretnutia
stretnutia
stretnutia
stretnutia
stretnutia
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Zapisnica €. 1

Dovod stretnutia:

Prvé stretnutie, oboznamenie sa s problematikou, definovanie 1.
Sprintu

| Stvisiaci $print:

Sprint1 —  Pandur 8.10.2009 - 22.10.2009

| Datum stretnutia:

8.10.2009 Miesto: IBM lab, FIIT STU

Pritomni: Miroslav Kacera X Miroslav Soha X
Petra Majzunova X Peter Student X
Martin Repta X Jan T6th X
Jan Suchal X
| Zapis vyhotovil: | Miroslav Soha | Zapis overil: | Jén Suchal

Priebeh stretnutia:

P

Oboznamenie sa s témou, ukazka funkény Casti a zakladnych principov fiitwiki
Definovanie naplne $printu ¢.1

Hodnotenie a rozdelenie tloh $printu ¢.1

Vol'na rozprava, ukazky zakladnych technik pre Ruby, Cucumber

1|Zapisnica ¢.1




Ulohy definované pre: Sprint \ 1 \ - \ Pandur

. , | Pocet
ID Popis Zodpovedny bodov Status
11 Pokrytie testami oblasti, ktoré eSte neboli Repta 8
pokryté
1.2 Upravit’ manazment pouzivatel'ov na stranke | Toth 3
(vymenit spinner ako v groupsoch)
13 Pridat’ odkaz na diff do RSS sprav Soha 2
14 Zobrazenie konkrétnej revizie spolu s celym | Student 5
ndhl'adom na stanku k datum
15 Pridat’ upload suborov po vyhlaseni chyby Kacera 3
,,File not found*
1.6 Pridat’ odkaz na ,,Files* do menu stranky + Kacera 5
vytvorit’ zoznam stiborov z DB a FileSystem
1.7 Pridat’ odkaz na rss do menu stranky Soha 1
1.8 Pridat’ moznost’ zmenit’ meno page part Téth 2
1.9 Nezobrazovat’ zmazany page part Soha 1
1.10 Vytvorenie timovej stranky Majzunova 5

Podrobny popis uloh:

11

1.2
13
14
1.5
1.6
1.7
1.8
1.9

1.10

Vytvorenie testovacich scenarov pre: rss, vytvaranie skupin, manazment skupin,
nastavovanie prav stranky a d’alSich stvisiacich €asti, ktoré este nie su pokryté

testovacimi scenarmi

Upravit’ pridavanie pouZivatel'ov stranky na interaktivne doplfiovanie pisaného

textu

Do rss spravy pridat’ okrem poznamky o zmene aj moZnost’ prehliadnut’ na stranke
porovnanie s predchadzajucou reviziou stranky
Zobrazenie vybranej revizie stranky spolu so vSetkymi ,,page part* aktualnymi

k danému datumu

Osetrit’ pripad ked’ sa uzivatel’ odkazuje na neexistujuci stibor a pontiknut’ mu
moznost’ na ,,upload* suboru spolu S overenim pripony nahrdvaného stiboru
Pridat’ odkaz na subory k danej strdnke do menu stranky a vytvorit’ zobrazovanie
listu vSetkych suborov spolu s informaciami z ,,file databazy*

Pridat’ odkaz na prihlasenie k odberu rss do menu stranky

Pridat’ moznost’ zmenit’ nazov ,,page part® pri editacii stranky

OSetrit’ spravanie sa stranky pri editdcii pre zmazany ,,page part* (zmazany ,,page

part® sa nezobrazuje)

Vytvorenie timovej stranky a naplnenie aktudlnymi udajmi

2|Zapisnica ¢.1




|

Zapisnica €. 2

| Dévod stretnutia:

Prebratie otdzok ohl'adom 1. Sprintu.

| Stvisiaci §print: Sprint1 — Pandir 8.10.2009 - 22.10.2009
| Datum stretnutia: 15.10.2009 Miesto: IBM lab, FIIT STU
Pritomni: Miroslav Kacera X Miroslav Soha X
Petra Majzinova X Peter Student X
Martin Repta Jan Téth X
Jan Suchal X
| Zapis vyhotovil: | Petra Majzinové | Zapis overil: | Jan Suchal

Priebeh stretnutia:

1. Rozprava o vysledkoch z prace na jednotlivych tlohach $printu

1|Zapisnica ¢.2




Ulohy definované pre: Sprint \ 1 \ - \ Pandur

. . | Pocet

ID Popis Zodpovedny bodov Status

11 Pokrytie testami oblasti, ktoré este neboli Repta 8 Rozpracované
pokryté

1.2 Upravit’ manazment pouzivatel'ov na stranke | Toth 3 Rozpracované
(vymenit spinner ako v groupsoch)

13 Pridat’ odkaz na diff do RSS sprav Soha 2 Rozpracované

14 Zobrazenie konkrétnej revizie spolu s celym | Student 5 Rozpracované
ndhl'adom na stanku k datum

15 Pridat’ upload suborov po vyhlaseni chyby Kacera 3 Rozpracované
,,File not found*

1.6 Pridat’ odkaz na ,,Files* do menu stranky + Kacera 5 Rozpracované
vytvorit’ zoznam stiborov z DB a FileSystem

1.7 Pridat’ odkaz na rss do menu stranky Soha 1 Rozpracované

1.8 Pridat’ moznost’ zmenit’ meno page part Téth 2 Rozpracované

1.9 Nezobrazovat’ zmazany page part Soha 1 Rozpracované

1.10 Vytvorenie timovej stranky Majztnova 5 Rozpracované

Podrobny popis uloh:

11

1.2
13
14
1.5
1.6
1.7
1.8
1.9

1.10

Vytvorenie testovacich scenarov pre: rss, vytvaranie skupin, manazment skupin,
nastavovanie prav stranky a d’alSich stvisiacich €asti, ktoré este nie su pokryté
testovacimi scenarmi

Upravit’ pridavanie pouZivatel'ov stranky na interaktivne dopliiovanie pisaného
textu

Do rss spravy pridat’ okrem poznamky o zmene aj moZnost’ prehliadnut’ na stranke
porovnanie s predchadzajucou reviziou stranky

Zobrazenie vybranej revizie stranky spolu so vSetkymi ,,page part* aktudlnymi

k danému datumu

Osetrit’ pripad ked’ sa uzivatel’ odkazuje na neexistujuci stibor a pontiknut’ mu
moznost’ na ,,upload* suboru spolu s overenim pripony nahrdvaného stiboru
Pridat’ odkaz na subory k danej strdnke do menu stranky a vytvorit’ zobrazovanie
listu vSetkych suborov spolu s informaciami z ,,file databazy*

Pridat’ odkaz na prihlasenie k odberu rss do menu stranky

Pridat moznost’ zmenit’ nazov ,,page part pri editacii stranky

OSetrit’ spravanie sa stranky pri editdcii pre zmazany ,,page part* (zmazany ,,page
part® sa nezobrazuje)

Vytvorenie timovej stranky a naplnenie aktudlnymi udajmi

2|Zapisnica ¢.2




Hodnotenie iiloh pre: Sprint ‘ 1 ‘ - ‘ Pandur

Aktivita
Ulohy Meno Problémy
Plany
Miroslav Kacera Rozbehanie pracovného prostredia (Ruby, Mercurial, MySQL)

V pléane ostava 1.15, 1.16 na dokonéenie

Petra Majzinova Rozbehanie pracovného prostredia (Ruby, Mercurial, MySQL)

V plane ostava 1.10 na dokoncenie

Martin Repta Rozbehanie pracovného prostredia (Ruby, Mercurial, MySQL)

V plane ostava 1.1 na dokoncenie

Miroslav Soha Rozbehanie pracovného prostredia (Ruby, Mercurial, MySQL),
vytvorenie zapisu z prvého stretnutia a Sablony pre zépisy,

V plane ostavaju 1.3, 1.7, 1.9 na dokoncenie

Peter Student Vytvorenie $ablony na stranku a backlogu v RedMine a pridelenie
uloh, napisanie prvych testov k zobrazeniu konkrétnej revizie

Verziovanie konfiguracie DB (prepisovanie portov)

Doplnenie testov k zobrazovaniu kompletnej revizie,
implementacia zobrazovania kompletnej revizie, vytvorenie
nového repozitara

Jan Toth Rozbehanie pracovného prostredia (Ruby, Mercurial, MySQL)

V plane ostava 1.12, 1.18 na dokoncenie

3|Zapisnica ¢.2




| Zapisnica €. 3

| Dévod stretnutia: Vyhodnotenie 1. Sprintu,

definovanie 2. Sprintu

| Stvisiaci §print: Sprint2 - Corgoii 23.10.2009 - 5.11.2009
| Datum stretnutia: 21.10.2009 Miesto: IBM lab, FIIT STU
Pritomni: Miroslav Kacera X Miroslav Soha X
Petra Majziinova X Peter Student X
Martin Repta X Jan Toth X
Jan Suchal X
| Zapis vyhotovil: | Peter Student | Zapis overil: | Jan Suchal

Priebeh stretnutia:

Vyhodnotenie splnenia uloh v 1. $printe
SCRUM retrospektiva

Naplanovanie uloh na 2. Sprint

Vol'na rozprava

RN

1|Zapisnica ¢.3




Vyhodnotenie tloh pre $print | 1 | - | Pandiir

. . | Pocet

1D Popis Zodpovedny T Status

11 Pokrytie testami oblasti, ktoré este neboli Repta 8 dokoncené
pokryté

1.2 Upravit’ manazment pouzivatel'ov na stranke | Toth 3 dokoncené
(vymenit’ spinner ako v groupsoch)

13 Pridat’ odkaz na diff do RSS sprav Soha 2 dokoncené

14 Zobrazenie konkrétnej revizie spolu s celym | Student 5 dokoncené
nahl'adom na stanku k datum

15 Pridat’ upload suborov po vyhlaseni chyby Kacera 3 dokoncené
,,File not found*

1.6 Pridat’ odkaz na ,,Files* do menu stranky + Kacera 5 dokoncené
vytvorit’ zoznam suborov z DB a FileSystem

1.7 Pridat’ odkaz na rss do menu stranky Soha 1 dokoncené

1.8 Pridat’ moznost’ zmenit’ meno page part Toth 2 dokoncené

1.9 Nezobrazovat' zmazany page_part Soha 1 dokoncené

1.10 Vytvorenie timovej stranky Majzunova 5 dokonéené

2|Za4apisnica ¢.3




Ulohy definované pre: Sprint | 2 | - | Corgori

ID Popis Zodpovedny ggggtv Status
2.1 Zobrazovat’ odkaz z groups do Wiki Kacera 1
2.2 Vylepsenie diffu Soha 13
2.3 Odstranenie pouzivatel'skych skupin Téth 3
z prehl’adu skupin
24 Zobrazenie prehl'adu podstranok ku stranke Majzinova 8
25 Vylepsenie napovedy k markdown Majzunova 1
2.6 Lokalizacia aplikacie Toth 5
2.7 Oprava chyby s chybajtcim lomitkom na Kacera 2
konci URL
2.8 Refaktoring controllerov Student 13
2.9 Refaktoring testov Repta 8
2.10 Nakonfigurovanie staging servera Kacera 5

Podrobny popis uloh:

2.1  Zobrazovat' v sekcii s prehl'adom a editaciou skupin odkaz spat’ do wiki

2.2 Upravit funkciu diff tak, aby po uzivatel'skej stranke zodpovedala rovnakej funkcii
na Wikipedia.org

2.3 'V ramci skupin nezobrazovat’ tie, ktoré st definované ako pouzivatel'ské
(vytvaraja sa pre kazdého uzivatela a nesu jeho meno)

2.4 Zobrazenie prehl'adu podstranok danej stranky na prvej arovni. Zobrazovanie
stromovej Struktary podstranok

2.5  Zobrazovanie napovedy k syntaxu markdown tak, aby bolo ¢lenenie znaciek
usporiadané logicky (od najpouzivanejsich). Napoveda by mala byt’ 'ahko
CitateI'na

2.6  Lokalizacia uzivatel'ského rozhrania aplikdcie pomocou i18n do slovenciny
a anglictiny

2.7 Vyriesenie problému s chybajucim lomitkom na konci URL, ktoré sa prejavuje
zlym generovanim odkazov v ramci stranky

2.8  Refaktoring controllerov tak, aby zostala zachovana struktira URL pre
Zobrazovanie wiki stranok, ale zaroven doslo k sprehl'adneniu kodu a roz¢lenenia
kodu page controllera do samostatnych controllerov

2.9  Upravit testy tak, aby bol ich zapis €o najblizsi 'udskej re¢i. Vytvorit’ pre
opakujuce sa Casti testov samostatné kroky.

2.10 Vytvorenie staging servera pre vyvijanu aplikdciu na serveri relax.fiit.stuba.sk
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| Zapisnica €. 4

| Dévod stretnutia: Diskusia k priebehu 2. $printu
| Stvisiaci §print: Sprint2 - Corgon 23.10.2009 - 5.11.2009
| Datum stretnutia: 29.10.2009 Miesto: IBM lab, FIIT STU
Pritomni: Miroslav Kacera X Miroslav Soha X
Petra Majzinova X Peter Student X
Martin Repta X Jan Toth X
Jan Suchal X
| Zapis vyhotovil: | Miroslav Kacera | Zapis overil: | Jan Suchal
Priebeh stretnutia:
1. Zhrnutie ¢innosti a problémov kazdym ¢lenom timu

2. Rozprava o vysledkoch a pokroku pre jednotlivé ulohy
3. Diskusia o problémoch
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Ulohy definované pre: Sprint \ 2 \ - \ Corgon

. . | Pocet
ID Popis Zodpovedny bodov Status
21 Zobrazovat’ odkaz z groups do Wiki Kacera 1 rozpracované
2.2 Vylepsenie diffu Soha 13 rozpracované
Odstranenie pouzivatel'skych skupin
2.3 z prehladu skupin Toth 3 rozpracované
24 Zobrazenie prehladu podstranok ku stranke Majzéinova 8 rozpracované
25 VylepsSenie napovedy k markdown Maijzéinova 1 naplénované
26 Lokalizacia aplikacie Téth 5 naplanované
Oprava chyby s chybajticim lomitkom na
2.7 konci URL Kacera 2 rozpracované
2.8 Refaktoring controllerov Student 13 rozpracované
2.9 Refaktoring testov Repta 8
210 Nakonfigurovanie staging servera Kacera 5 rozpracované

Podrobny popis aloh:

2.1
2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

2.9

2.10

Zobrazovat' v sekcii s prehl’adom a editaciou skupin odkaz spét’ do wiki

Upravit’ funkciu diff tak, aby po uzivatel'skej stranke zodpovedala rovnakej funkcii

na Wikipedia.org

V ramci skupin nezobrazovat’ tie, ktoré su definované ako pouzivatel'ské

(vytvaraju sa pre kazdého uzivatel’a a nest jeho meno)
Zobrazenie prehl’'adu podstranok danej stranky na prvej irovni. Zobrazovanie

stromovej Struktiry podstranok

Zobrazovanie napovedy k syntaxu markdown tak, aby bolo ¢lenenie znaCiek
usporiadané logicky (od najpouzivanejsich). Napoveda by mala byt 'ahko

Citatel'na

Lokalizécia uzivatel'ského rozhrania aplikécie pomocou i118n do slovenciny a

anglictiny

VyrieSenie problému s chybajicim lomitkom na konci URL, ktoré sa prejavuje

zlym generovanim odkazov v rdmci stranky
Refaktoring controllerov tak, aby zostala zachovana §truktira URL pre

zobrazovanie wiki stranok, ale zarovei doslo k sprehl'adneniu kodu a roz¢lenenia

kodu page controllera do samostatnych controllerov
Upravit’ testy tak, aby bol ich zapis ¢o najblizsi I'udskej reci. Vytvorit’ pre
opakujuce sa Casti testov samostatné kroky.

Vytvorenie staging servera pre vyvijanu aplikdciu na serveri relax.fiit.stuba.sk
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Hodnotenie iiloh pre: Sprint ‘ 2 ‘ - ‘ Corgon

Aktivita

Ulohy Meno Problémy

Plany

Implementacia chyby s lomitkom (2.7). Prototypovanie odkazu
z groups do Wiki (2.1). Priprava stage servera na spustenie.

Miroslav Kacera

Implementacia Glohy 2.1 a skuSobné spustenie stage servera.

Vytvorenie zobrazovania podstranok a prototypovanie stromovej
Struktary stranok (2.4).

Problémy s javascriptom pri Uplnej stromovej Struktare

Petra Majziinova

Pokracovanie v implementacii ulohy (2.4).

Vytvorenie skupin testov

Martin Repta ~ , . ,
P Roéznorodost’ testovacich scenarov

Pokracovanie na tvorbe d’alsich skupin testov.

Implementacia prototypu diff-u (2.2).

Miroslav Soha . , .
Nevypisuje spravne udaje

Analyza a oprava prptotypu v ulohe 2.2

Konsolidécia GIT uloziska
Analyza decentralizacie kontrolérov (2.8)

Peter Student

Problémova sprava repozitaru

Implementécia prototypu ulohy 2.8

Identifikovanie problému zobrazovania 1-uzivatel'skych skupin
(2.3)

Jan Téth

Dokonéenie implementacie tlohy 2.3 a implementacia jazykovych
lokalizacii (2.6)
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| Zapisnica €. 5

| Dévod stretnutia: Vyhodnotenie 2. $printu, definovanie 3. $printu

| Stvisiaci §print: Sprint3 - Hoengaarden 23.10.2009 - 5.11.2009

| Datum stretnutia: 21.10.2009 Miesto: IBM lab, FIIT STU

Pritomni: Miroslav Kacera X Miroslav Soha X

Petra Majzinova X Peter Student X
Martin Repta X Jan Toth X
Jan Suchal X

| Zapis vyhotovil: | Jan Toth | Zapis overil: | Jan Suchal

Priebeh stretnutia:

Vyhodnotenie uloh za 2. $print
Zhodnotenie 2. Sprintu
Naplanovanie tloh na 3. Sprint
Vol'na rozprava

RN
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Vyhodnotenie tloh pre $print [ 2 | - | Corgori

ID | Popis Zodpovedny ggggtv Status

2.1 | Zobrazovat’ odkaz z groups do Wiki Kacera 1 dokoncené

2.2 | Vylepsenie diffu Soha 13 dokoncené

2.3 | Odstranenie pouzivatel'skych skupin z prehl'adu Téth 3 rozpracované
skupin

2.4 | Zobrazenie prehl'adu podstranok ku stranke Majzinova 8 dokoncené

2.5 | Vylepsenie napovedy k markdown Majzunova 1 dokoncené

2.6 | Lokalizacia aplikacie Toth 5 rozpracované

2.7 | Oprava chyby s chybajtcim lomitkom na konci Kacera 2 dokoncené
URL

2.8 | Refaktoring controllerov Student 13 dokonéené

2.9 | Nakonfigurovanie staging servera Kacera 5 dokonéené

Ulohy definované pre: Sprint [ 3 | - | Hoengaarden
ID | Popis Zodpovedny lgoéet Status
odov

3.1 | HTTPS Soha 8

3.2 | Zobrazovanie detailov suborov Kacera 3

3.3 | Upload suborov bez koncovky Kacera 5

3.4 | Podpora editacie cez menu Toth 5

3.5 | Pri pridavani skupiny zobrazit’ jej pouzivatel'ov Toéth 2

3.6 | Zvyraznovanie syntaxe Majzunova 13

3.7 | Moznost inej autentifikacie ako cez LDAP, napr. | Repta + 21
OpenlID Student

3.8 | Maruku — vnorene zoznamy (opravit’ bug) Majzunova 2

3.9 | Opravit bug pre autocomplete Toth 1

3.10 | Opravit’ bug v groups Toth 1

3.11 | Prepisovanie a jedine¢nost’ vkladanych suborov Kacera 3
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Podrobny popis uloh:

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

2.8
2.9

2.10

2.11

Vyriesit’ prihlasovanie pouzivatelov pomocou HTTPS

Pri zobrazovani uploadnutych siborov by mali byt viditené okrem ich zoznamu
aj dodatocné informécie, napr. vel'kost’ suborov, ¢as ich uploadnutia, ikonka

k znamym formatom (pdf, doc,..)

V sucasnosti je upload nového stiboru rieseny detekovanim bodky v URL, doriesit
moznost’ uploadovania suborov bez zadavania koncovky

Pri editovani stranky chyba moznost’ editovania textu pomocou dodatocného
menu, napr. kliknutim na tla¢idlo bold zmenit’ oznaceny text na bold, italic,
vkladanie odkazov,...

Pri pridavani skupin pouzivatel’ vidi len ndzov skupiny, doriesit’ aby za nazvom
boli zobrazeni pouzivatelia v danej skupine (pri vel’kom pocte zobrazit’ aspon 2-3
pouzivatel'ov)

Zvyraznovanie bloku kodu pri zobrazeni stranky

Vznika potreba vyuzit’ Wiki aj mimo FIIT, teda zabezpecit’ aj int autentifikaciu
ako cez LDAP, napr. OpenlD

Opravit’ bug pri vnorenych zoznamoch v maruku

Pri pridavani skupin méze pouzivatel’ aj pridat’ skupiny, ktoré by nemal vidiet’.
Opravit’ tento bug.

Ak je pouzivatel neprihldseny a zad4 do prehliadaca URL adresu na prezeranie
groups, tak nastane error. Opravit’ tento bug

Pri vlozeni siiboru s tym istym ndzvom sa na filesysteme prepise subor a v
databaze vznikne duplicitny zdznam s rovnakym menom stboru. Celkovo

v databaze je jednoduché urobit’ duplicitu kvoli nekontrolovaniu jedine¢nosti
vkladanych suborov.
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| Zapisnica €. 6

| Dévod stretnutia: Diskusia k priebehu 3. §printu
| Stvisiaci §print: Sprint3 - Hoegaarden 5.11.2009 - 19.11.2009
| Datum stretnutia: 12.11.2009 Miesto: IBM lab, FIIT STU
Pritomni: Miroslav Kacera X Miroslav Soha -
Petra Majzinova X Peter Student X
Martin Repta X Jan Toth X
Jan Suchal X
| Zapis vyhotovil: | Martin Repta | Zapis overil: | Jan Suchal
Priebeh stretnutia:
1. Zhrnutie ¢innosti a problémov kazdym ¢lenom timu

2. Rozprava o vysledkoch a pokroku pre jednotlivé ulohy
3. Diskusia o problémoch
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Ulohy definované pre: Sprint [ 3 | - | Hoegaarden

. , | Pocet

1D Popis Zodpovedny T Status

3.1 | HTTPS Soha 8 . .
naplanované

3.2 | Zobrazovanie detailov suborov Kacera 3 , .
naplanované

3.3 | Upload suborov bez koncovky Kacera 5 . .
naplanované

3.4 | Podpora editacie cez menu Toth 5 . .
naplanované

3.5 | Pri pridavani skupiny zobrazit’ jej pouzivatel'ov Toth 2 naplénované

3.6 | Zvyraznovanie syntaxe Majzinova 13 . .
naplanované

3.7 | Moznost inej autentifikacie ako cez LDAP, napr. | Repta + 21

OpenlID Student naplanované

3.8 | Maruku — vnorene zoznamy (opravit’ bug) Majzunova 2 naplanované

3.9 | Opravit bug pre autocomplete Téth 1 rozpracované

3.10 | Opravit bug v groups Téth 1 rozpracované

3.11 | Prepisovanie a jedine¢nost’ vkladanych stiborov Kacera 3 naplanované

Podrobny popis aloh:

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

3.8
3.9

3.10

3.11

Vyriesit’ prihlasovanie pouzivatel'ov pomocou HTTPS

Pri zobrazovani uploadnutych suborov by mali byt’ viditené okrem ich zoznamu aj
dodato¢né informacie, napr. vel'kost’ suborov, ¢as ich uploadnutia, ikonka k zndAmym
formatom (pdf, doc,..)

V sticasnosti je upload nového stuboru rieseny detekovanim bodky v URL, doriesit’
moznost’ uploadovania suborov bez zadavania koncovky

Pri editovani stranky chyba moznost’ editovania textu pomocou dodato¢ného menu,
napr. kliknutim na tlacidlo bold zmenit’ oznaceny text na bold, vkladanie odkazov,...
Pri pridavani skupin pouzivatel vidi len ndzov skupiny, doriesit’ aby za nazvom boli
zobrazeni pouzivatelia v danej skupine (pri velkom pocte zobrazit’ aspon 2-3
pouzivatel'ov)

Zvyraziiovanie bloku kodu pri zobrazeni stranky

Vzniké potreba vyuzit' Wiki aj mimo FIIT, teda zabezpecit’ aj int autentifikaciu ako cez
LDAP, napr. OpenlID

Opravit’ bug pri vnorenych zoznamoch v maruku

Pri pridavani skupin moze pouzivatel aj pridat’ skupiny, ktoré by nemal vidiet. Opravit
tento bug.

Ak je pouzivatel’ neprihlaseny a zada do prehliadaca URL adresu na prezeranie groups,
tak nastane error. Opravit’ tento bug

Pri vloZeni suboru s tym istym ndzvom sa na filesysteme prepise subor a v databaze
vznikne duplicitny zaznam s rovnakym menom stboru. Celkovo v databaze je
jednoduché urobit’ duplicitu kvoli nekontrolovaniu jedine¢nosti vkladanych suborov.
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Hodnotenie iiloh pre: Sprint | 3 | - | Hoegaarden
) Aktivita
Ulohy Meno Problémy
Plany

Miroslav Kacera

Zobrazovanie detailov suborov (3.2), upload siborov bez
koncovky(3.3), prepisovanie a jedine¢nost’ vkladanych stiborov
(3.11).

Problémy s nekonzistentnost'ou databaze uploadovanych stiborov
a stborov na serveri.

Doriesit’ jedinecnost’ vkladanych suborov.

Petra Majziinova

Zvyraznovanie syntaxe (3.6), Maruku — vnorene zoznamy (opravit’
bug) (3.8).

Dokonéenie implementacie zvyraziiovania (3.6).

Martin Repta

Moznost’ inej autentifikacie ako cez LDAP, napr. OpenlD (3.7).

Testovanie OpenlD na localhoste.

Doriesit’ sposob sucasného spustenia testov pre LDAP aj pre
OpenlD.

Miroslav Soha

HTTPS (3.1).

Problémy s proxovanim.

Pokracovat’ s rieSenim, nainStalovat’ passengera.

Peter Student

Moznost’ inej autentifikacie ako cez LDAP, napr. OpenlD (3.7).

Implementacia ulohy (3.7) na zaklade zistenych poznatkov.

Jan Téth

Podpora editacie cez menu (3.4), pri pridavani skupiny zobrazit’ jej
pouzivatel'ov (3.5), opravit’ bug pre autocomplete (3.9), opravit’
bug v groups (3.10).

Problémy s jednoznacnou identifikaciou skupiny a pouZzivatela.

Pridanie odkazu do menu pre editaciu, dokon¢it’ alohu (3.5).
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| Zapisnica €. 7 — Sviitovavrinecké

| Dévod stretnutia: Vyhodnotenie 3. Sprintu, definovanie 4. Sprintu

| Stvisiaci §print: Sprint4 - Svitovavrinecké  19.11.2009 - 3.12.2009

| Datum stretnutia: 19.11.2009 Miesto: IBM lab, FIIT STU

Pritomni: Miroslav Kacera X Miroslav Soha X

Petra Majzinova X Peter Student X
Martin Repta X Jan Toth X
Jan Suchal X

| Zapis vyhotovil: | Martin Repta | Zapis overil: | Jan Suchal

Priebeh stretnutia:

Vyhodnotenie splnenia uloh v 3. $printe
SCRUM retrospektiva

Naplanovanie uloh na 4. $print

Vol'na rozprava

RN
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Vyhodnotenie aloh pre $print | 3 | - | Hoegaarden

. . | Pocet
ID Popis Zodpovedny bodov Status
3.1 HTTPS Soha 8 nedokoncené
3.2 Zobrazovanie detailov suborov Kacera 3 dokoncené
3.3 Upload suborov bez koncovky Kacera 5 dokoncené
3.4 Podpora editacie cez menu Toth 5 nedokoncené
3.5 Pri pridavani skupiny zobrazit’ jej Téth 2 nedokoncené
pouzivatel'ov
3.6 Zvyraziiovanie syntaxe Majzunova 13 nedokonéené
3.7 Moznost inej autentifikacie ako cez LDAP, Repta + 21 dokoncené
napr. OpenlD Student
3.8 Maruku — vnorene zoznamy (opravit’ bug) Majzunova 2 nedokoncené
3.9 Opravit’ bug pre autocomplete Toth 1 dokoncené
3.10 Opravit’ bug v groups Téth 1 nedokoncené
3.11 Prepisovanie a jedine¢nost’ vkladanych Kacera 3 dokoncené
suborov
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Ulohy definované pre: Sprint | 4 | - | Svitovavrinecké

. - Pocet
1D Popis Zodpovedny i Status
4.1 Uzivatel'ska zmena jazyka, uchovanie volby | Toth 3

uzivatela
4.2 TP Cup — prihlaska Soha 5
4.3 Pridanie prav pre skupinu podl'a zadaného Téth 3
name alebo username
4.4 Doplnit’ upload suboru priamo do files Kacera 1
4.5 Personalizovana uvodna strana wiki Kacera 5
(posledne zmeny na mnou
4.6 Zalozky (favorites) Kacera 3
4.7 Edit lock alebo merge Repta + 21
Student
4.8 Nelogovat’ citlivé udaje Student 1
4.9 Prechod na novy cucumber Majzinova 5

Podrobny popis aloh:

4.1

4.2
4.3
4.4
4.5

4.6
4.7

4.8
4.9

Umoznit’ pouzivatel'ovi zvolit’ si jazyk, ktory bude ulozeny a pri jeho d’alsej
navsteve znova nastaveny

Napisat’ kvalitnu prihlaSku do Studentskej sut'aze TPCup

Pri pridavani prav umoznit’ pridat’ pravo aj celej skupine, nielen pouzivatel'ovi
Do sekcie subory doplnit’ odkaz na priamy upload nového stiboru

Umoznit’ pouzivatel'ovi sledovat’ obl'ibené stranky a ich zmeny priamo na tvodne;j
stranke

Umoznit pouzivatel'ovi pridat’ stranku medzi obl'ibené

VyrieSenie problému so suc¢asnou editdciou rovnakej pagepart dvoma
pouzivatel'mi

Zabranit’ logovaniu hesla na serveri pri prihlasovani do wiki

Prejst’ na novl verziu cucumber, ak bude potrebné upravit’ testy
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| Zapisnica €. 8

| Dévod stretnutia: Diskusia K priebehu 4. $printu
| Stvisiaci §print: Sprint4 - Svitovavrinecké  19.11.2009 - 3.12.2009
| Datum stretnutia: 26.11.2009 Miesto: IBM lab, FIIT STU
Pritomni: Miroslav Kacera X Miroslav Soha X
Petra Majzunova X Peter Student X
Martin Repta X Jan Toth X
Jan Suchal X
| Zapis vyhotovil: | Jan Toth | Zapis overil: | Jan Suchal
Priebeh stretnutia:
1. Zhrnutie ¢innosti a problémov kazdym ¢lenom timu

2. Rozprava o vysledkoch a pokroku pre jednotlivé tilohy
3. Diskusia o problémoch
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Ulohy definované pre: Sprint | 4 | - [ Svitovavrinecké

Pocet

ID Popis Zodpovedny bodov Status

4.1 Pouzivatel'skd zmena jazyka, uchovanie Téth 3 naplanované
vol'by pouzivatel'skd

4.2 TP Cup — prihlaska Soha 5 hotové

4.3 Pridanie prav pre skupinu podl'’a zadaného Toéth 3 rozpracované
name alebo username

4.4 Doplnit’ upload suboru priamo do files Kacera 1 hotové

4.5 Personalizovana uvodna strana wiki Kacera 5 rozpracované
(posledne zmeny na mnou

4.6 Zalozky (favorites) Kacera 3 rozpracované

4.7 Edit lock alebo merge Repta + 21 rozpracované

Student
4.8 Nelogovat’ citlivé udaje Student 1 naplanované
4.9 Prechod na novy cucumber Majziinova 5 rozpracované

Podrobny popis aloh:

4.1

4.2
4.3
4.4
4.5

4.6
4.7

4.8
4.9

Umoznit’ pouZzivatel'ovi zvolit’ si jazyk, ktory bude uloZeny a pri jeho d’alSej

navsteve znova nastaveny

Napisat’ kvalitnu prihlaSku do Studentskej sut'aze TPCup

Pri pridavani prav umoznit’ pridat’ pravo aj celej skupine, nielen pouzivatel'ovi

Do sekcie subory doplnit’ odkaz na priamy upload nového stiboru

Umoznit’ pouzivatel'ovi sledovat’ obl'ibené stranky a ich zmeny priamo na tvodne;j

stranke

UmozZnit’ pouzivatel'ovi pridat’ stranku medzi obl'ibené

VyrieSenie problému so sucasnou editaciou rovnakej pagepart dvoma

pouzivatel'mi

Zabranit’ logovaniu hesla na serveri pri prihlasovani do wiki
Prejst’ na novl verziu cucumber, ak bude potrebné upravit’ testy

2|Zapisnica ¢.8




Hodnotenie iiloh pre: Sprint ‘ 4 ‘ - ‘ Svitovavrinecké

) Aktivita

Ulohy Meno Problémy

Plany

Vypracovanie ulohy upload suborov (4.4), identifikovanie
a rozpracovanie ulohu 4.5 a 4.6

Miroslav Kacera

Dopracovanie tloh personalizovanej stranky (4.5) a zaloziek (4.6)

Rozpracovanie ulohy cucumber (4.9) ulohy bug v maruku (3.8)

Petra Majziinova Problémy s dedenymi pravami pre tlohu zobrazovanie podstranok
(2.4)

Summary — zobrazovanie podstranok (2.4)

Identifikéacia a rozpracovanie ulohy 4.7

Martin Repta Caké na DB, identifikacia problémov pri velkom mnoZstve
pageparts

Edit lock alebo merge (4.7)

Prerabanie zle ohodnotenych uloh z predchadzajucich Sprintov,

Miroslav Soha Neporadilo sa rozbehat’ Passenger pre tlohu HTTPS (3.1)

Dokonc¢enie HTTPS (3.1)

Identifikacia ulohy 4.7

Peter Student

Navrh zmeny DB pre potreby ulohy 4.7, vypracovanie uloh 4.7
a nelogovania citlivych udajov (4.8)

Rozpracovanie tllohy 4.3, identifikacia ulohy 4.1 + vykonanie
potrebnej zmeny v DB

Jan Téth

Dokoncenie uloh 4.1 a 4.3
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VYHODNOTENIE AUTORSKEJ PRACE

Miroslav Petra Martin Miroslav Peter Jan
Kacera Majzinova Repta Soha Student Téth

Uvod X
Ponuka X X X X
Ulohy élenov timu

Stabna kultura

Metodika — prehliadky kodu X
Metodika — manaiment verzii kédu X

Metodika — spravu uloh v projekte X

Analyza a model priebezného rieSenia X

Zapisnica ¢.1 X

Zapisnica ¢.2 X

Zapisnica ¢.3 X

Zapisnica ¢.4 X

Zapisnica €.5 X
Zapisnica €.6
Zapisnica ¢.7 X

Zapisnica ¢.8 X
Zapisnica ¢.9 X

Integracia dokumentacie X

xX X X

>




SPRINT €. 1 - PANDUR

ULOHA 1.1 — POKRYTIE TESTAMI OBLASTI, KTORE ESTE NEBOLI POKRYTE

MARTIN REPTA

POPIS ULOHY

Pre pokracovanie v dalSom vyvoji je nevyhnutné dostato¢ne pokryt testami doposial uz vytvorend funkcionalitu. Tym sa
zabrani problému so znefunkénenim, zmenou niektorej funkcionality pri tvorbe, alebo Gprave novej. Zelané je
vytvorenie testovacich scendrov pre: rss, vytvaranie skupin, manazment skupin, nastavovanie prav stranky a dalSich
suvisiacich Casti, ktoré este nie su pokryté testovacimi scenarmi

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému nie su testovacie scendre v dostatocnom rozsahu a ani nepokryvaju celd funkcionalitu. Testy
na rss a manazment skupin chybaju uplne.

Pre pokracovanie vo vyvoji je nevyhnutné dostato¢ne pokryt testami aj zvy$nu Cast funkcionality a doladit ostavajuce
testy.

NAVRH RIESENIA

Navrhovanym rieSenim tohto problému je doplnenie testovania, teda kaZzdu uZivateflom pristupnd akciu pokryt
dostato¢ne testami.

Pre realizaciu testov manazmentu skupin su potrebné nasledujice zmeny:

1. Zmena v spdsobe generovania odkazov na Editaciu a Zmazanie skupiny. Kazdy odkaz musi mat jedine¢né ID na
zaklade ID skupiny. Tuto zmenu realizujeme vo view, Casti index.

Boli vytvorené testy, ktoré pokryvaju scenare, kedy uzivatel chce:
1. vytvorit novu skupinu
2. zmenit pomenovanie skupiny
3. zmenu pomenovania skupiny ihned po jej vytvoreni
4. odstranit skupinu
5. priradit iného uZivatela do danej skupiny s réznymi druhmi opravneni
6. odstranenie uzivatela z danej skupiny
7. pridelit inému uZivatelovi opravnenie na spravu, tento uzivatel sa prihldsi a chce spravovat skupinu

8. pridelit inému uZivatelovi opravnenie len na editdciu a tento uZivatel sa prihlasi a chce spravovat skupinu, ¢o
nie je mozné




Pre overenie funkcionality k sprave page_parts boli vytvorené nové testy a ostdvajuce boli upravené. Testy pokryvaju
situacie kedy uzivatel chce:

1. pridat novl page_part
2. odstranit page_part, overenie ¢i sa dalej nezobrazuje
3. editovat ndzov a telo page_part
K rss boli vytvorené dva zakladné testy:
1. overenie funkcionality rss pre prihlaseného uzivatela

2. overenie funkcionality u verejnej stranky pre neprihlaseného uzivatela

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Ulohou bola tvorba samotnych testovacich scenarov.

ULOHA 1.2 - UPRAVIT MANAZMENT POUZIVATELOV NA STRANKE

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pouzivatel m& moiZnost pridavat skupindm pouzivatelov prava na prezeranie/editaciu/manaZovanie stranok.
PouZivatelské rozhranie pre tito funkcionalitu véak nie je dostato¢ne pohodiné. Ulohou je prerobit pouZivatelské
rozhranie, pridat textové pole, kde sa budu pisat nazvy skupin, pre ktoré maju byt aplikované prava s automatickym
generovanim navrhov na doplifianie textu.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnom systéme je potrebné vyberat skupiny zo zoznamu. Je podporovana aj moznost vybrat viacero skupin naraz.
Toto je vhodné len pri malom pocte skupin. Pri velkom pocte je pre pouZivatela velmi naro¢né prechdadzat celym
zoznamom a vyberat skupiny, ktorym chce pridat urcité prava. VhodnejSou volbou sa zda byt nahradenie zoznamu
textovym polom. Sem mdze pouzivatel pisat skupiny, ktorym chce pridelit nejaké prava. Ak chce naraz pridelit viacero
skupin, musi ich oddelit ¢iarkou. Pri pisani nazvu skupiny bude pouZivatelovi poskytnuta moznost doplnenia celého
nazvu skupiny. Navrhy celého nazvu skupiny sa zobrazuju pod pisanym textom.

NAVRH RIESENIA
1. Zmenit rozhranie, odstranit zoznam skupin a nahradit ho textovym polom.
2. Zabezpedit automatické navrhy doplfiovania textu.
3. Zmenit metddu set_permissions v page_controller.
4. Prepisat testy tak, aby korespondovali s novym rozhranim.




POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri realizacii ulohy nastala nasledovna zmena pouZzivatelského rozhrania.

Add group permission

Ul
TestGrupa1
TestGrupa2

TestGrupa3
TestGrupad

Add group permission

Editor
| Manager

TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto Ulohy sa nemenila funkcionalita, zmeny nastali iba v pouzivatelskom rozhrani. Pre otestovanie ulohy
bolo teda potrebné prepisat existujlce testy tak, aby koreSpondovali s novym pouzivatel'skym rozhranim.

ULOHA 1.3 — PRIDANIE ODKAZU NA DIFF DO RSS SPRAV

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

UzZivatel chce okrem informacii o zmene stranky dostdvat v obsahu Rss spravy aj html odkaz s moznostou okamzitého
prezretia si zmien pomocou porovnania revizii.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je implementovany odber Rss sprav sledovanej stranky vo formate:
e  Ktord Cast stranky bola zmenena

e  Kto zmenu vykonal (spolu s jeho plnym nemom uloZzenym v systéme)

e Informdcia, Ze tato Cast stranky bola prave vytvorena (optional)

Nakolko je tato informacia pre uZivatela podstatna, je nelplnd, preto sa pridanim odkazu na porovnanie
s predchadzajicou reviziou doplni celkovy obraz uZivatela o zmene.




Predanie parametrov pre porovnanie revizii je realizované metdédou POST, tu bude potrebna zmena kvéli zjednoduseniu
implementacie.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Zmena metddy pre odoslanie parametrov pre porovnanie revizii v module show_history z POST na GET — aby
bolo mozné neskdr programovo vytvorit priamy odkaz na porovnanie, ktory bude vlozeny do Rss spravy

2. Pridanie zistovania poctu revizii pre danu stranku do modulu page_controller — pre odladenie poctu revizii pri
vytvarani mnoziny Rss sprav na odber

3. Uprava cyklu pre vytvorenie mnoZiny Rss sprav v module rss_history — ked%e sa namiesto jednotlivych revizif
posielaju kombinacie, je potrebné zuzit pocet prechodov reviziami

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien bol vytvoreny 1 testovaci scendr, ktorého tUlohou bolo overit spravne zobrazenie Rss
sprav s odkazom na porovnanie pre 2 vytvorené revizie stranky.

ULOHA 1.4 ZOBRAZENIE KONKRETNEJ REVIZIE SPOLU S CELYM NAHLADOM NA STRANKU
K DATUMU

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

UZivatel chce v ramci prehladu zmien na stranke mat aj mozZnost zobrazit si vybranu reviziu stranky spolu so vsetkymi
Castami stranky (page_part) aktudlnymi k ddtumu vzniku danej revizie stranky.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii systému ma uzivatel moznost pri kazdej stranke si nechat cez polozku History v menu systému zobrazit
histériu zmien tejto stranky. V ramci funkcie uzivatel vidi zoznam revizii, ktorymi danda stranka presla pocas svojej
existencie ako aj informdacie, kedy doslo k vytvoreniu danej revizie a kto bol jej autorom. UZivatel ma taktiez moznost
porovnat si dané revizie a nechat si zobrazit uskutoénené zmeny. Jednotlivé revizie sa pritom vidy vztahuju len na
konkrétnu page_part. UZivatel pritom nema moznost si nechat zobrazit stav celej stranky v ramci danej revizie, pricom
je tato funkcia zo strany uzivatelov velmi Ziaduca.




NAVRH RIESENIA

Do modulu page_controller bude pridand nova metdda show_revision, ktora zabezpeci nacitanie Casti stranok
aktudlnych k danému datumu revizie a zobrazenie spravneho ,layout-u“. Ku modulu bude vytvorené samostatné
zobrazenie show_revision, ktory zobrazi naformdtovanu stranku. RieSenie si vyZaduje aj vytvorenie triedy
PageAtRevision, ktora je odvedend od triedy Page. Uéelom tejto upravenej triedy je poskytovat metddy pracujlce so
zadanym datumom revizie. Nakolko v suéasnosti pouzivané ,layout-y“ vyuZivaju metddy tejto funkcie pri zobrazovani
zdedenych casti stranok, predstavuje dané rieSenie jediny sp6sob ako bez dodatoénych dprav zachovat funkénost
sucasnych ,layout-ov”.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Obrazovka s prehladom histérie revizii konkrétnej stranky bola doplnena o odkaz na zobrazovanie nahfadu stranky
k danej revizii.

View History ' Edit Manage &° Groups &) Rss feeds Logged in as: test (test) | Log out

Changes for page: Bla

compare selected versions

16 23:31, 28 Oct 2009, test edited caption Revert to revision |l Show page from revision 6

o5 23:30, 28 Oct 2009, test edited caption Revert to revision ll Show page from revision 5

ord 23:16, 28 Oct 2009, test edited caption (init), Revert to re\@sion 4 Show page from revision 4
er3 23:08, 28 Oct 2009, test edited sdf (init), Revert to revisiofl3 Show page from revision 3
*r2 © 23:04, 28 Oct 2009, test edited header (init), Revert to revlsion 2 Show page from revision 2
erl 23:04, 28 Oct 2009, test edited body Revert to revision 1 ghow page from revision 1

compare selected versions

TESTOVACIE SCENARE

V rdmci overenia navrhnutych zmien boli zrealizované dva testovacie scenare. Ulohou prvého z nich bolo overit
funkénost zobrazovania revizie stranky pozostavajucej z viacerych casti. Druhy scenar si kladie za ciel overit spravne
zobrazenie nahladu pri stranke, ktora obsahuje zdedené Casti z rodicovskej stranky.

ULOHA 1.5 — PRIDANIE UPLOADU SUBOROV PO VYHLASENI CHYBY ,FILE NOT FOUND*

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Ak je odkazovany subor na serveri nenajdeny, uZivatel ma moznost nahrat ho priamo z aktuélnej stranky.

|ANAL\?ZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii systému nie je moznost nahrat stibor priamo zo stranky ,File not found“. Ak chce uZivatel nenajdeny
sibor nahrat, musi sa vratit na predchadzajicu stranku a nahrat ho pomocou editacie stranky. Nové rieSenie tak
vyrazne zefektivni tdto ¢innost.




Na samotny upload je mozZné pouZit uz existujuce rieSenie. Nie kazdy je vSak opravneny vloZit chybajdci subor, preto je
nutné kontrolovat prava uzivatela. To v suéasnej verzii zabezpeCuje model editdcie stranky, ktory ale nové riesenie
obide.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Zmenav module page_controller v metdde process._file, aby bolo mozné kontrolovat prava pre stranku

2. Pridanie formuldra pre vloZenie suboru na stanku file_not_found, a oSetrenie pristupu pre opravnenych a
neopravnenych uzivatelov

3. Zmena v module page_controller v metdde upload, aby nebolo mozné nahrat stbor iného typu ako je povodny
subor

4. Opravit nekonzistenciu medzi menom suboru v databaze a v siborovom systéme v pripade, ak sa nahrava
subor s inym menom (ale rovnakou koncovou) ako povodny stubor

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bola upravend uZivatelska obrazovka file_not_found, kde bol pridany formular pre vkladanie
suborov.

Logged in as: xkaceram (Bc. Miroslav Kacera) | Log out

File not found.

You can Lipload this fil.

Upload a File
| Browse... Upload |

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien bolo vytvorenych 6 testovacich scenarov. Ich Glohou bolo overit ¢i dana funkcionalita
funguje spravne a bezpeéne. Prvy overuje ¢i je mozné nahrat stbor zo stranky file_not_found. Druhy testuje nahranie
s rovnakymi menami a treti s roznymi menami ale s rovnakou priponou. Nasledne 4. test testuje i nie je dovolené
nahratie  sinou priponou. Posledné 2  testy overuji  funkénost vo  vnorenych  strankach.




ULOHA 1.6 — PRIDAT ODKAZ NA ZOBRAZENIE SUBOROV STRANKY DO MENU A VYTVORIT
ZOZNAM SUBOROV STRANKY Z DB A SUBOROVEHO SYSTEMU

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Editor chce vidiet vietky subory, ktoré boli nahraté na jeho stranku. Zaroven, ak je to mozné zistit, je potrebné uviest
uzivatelov, ktori nahravali jednotlivé subory. Vdaka tomu sa bude dat napriklad jednoducho zistit, kto nahral nejaké

nevhodné subory.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému nie je implementovana takato funkcionalita a preto nie je mozné cez uzivatelské rozhranie
zobrazit zoznam suborov nahratych na stranku. Existuje vsak mozZnost nahravania stborov, ktora uklada subory nielen
na disk, ale aj do databazy. Odtial je mozné Cerpat vsetky potrebné Udaje.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie tlacidla do modulu _toolbar a jeho nasledné zabezpecenie, aby si uZivatelia, ktori nemaju prava na
editaciu danej stranky nemohli zobrazit zoznam suborov.

2. Pridanie funkcionality do modulu page_controller, ktora vygeneruje stranku so subormi.

3. Vytvorenie stranky so stubormi a oSetrenie moZnych nestandardnych scendrov (Ziadny uploadnuty subor,

nezobrazovanie adresarov).

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY
Vzhlad uzivatelského menu pre otvorenu stranku bol zmeneny pridanim nového tlacidla. Po stlaceni tlacidla sa zobrazi

stranka so zoznamom nahratych suborov.

View History «1 Edit & Manage & Groups = Logged in as: xkaceram (Bc. Miroslav Kacera) | Log out

File Uploader
bugs txt xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)
bugs.txt xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)

development log xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)
bugs.txt xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)




TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvorené 3 testovacie scenare. Prvy je pre pripad zobrazenia vsetkych nahratych
suborov na stranku. Druhy testuje pripad, ked' nie je na stranku nahraty Ziaden subor a treti test overuje funkénost vo
vhorenych strankach. V takomto pripade by sa nemali zobrazovat vo vypise adresare, iba stbory.

ULOHA 1.7 — PRIDANIE ODKAZU NA ODBER RSS SPRAV DO MENU STRANKY

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

UZivatel chce mat moznost prihlasit sa na odber Rss sprav nezdvisle od pouzitého prehliadaca. Preto chce mat v menu
stranky umiestnenu ikonu, ktora ho presmeruje na odber Rss.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je implementovand moinost odoberat Rss spravy len pomocou nastaveni pouZzitého
prehliadaca. V ovladacej liste a taktieZ v ostatnych ovladacich prvkoch na stranke nie je definovana takato moznost.

Pre zjednodusenie prace uzivatela je vhodné umiestnit moznost odberu Rss do hlavnej ovladacej listy pre kazdu
otvorenu stranku a taktiez aj pre verejné stranky.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie tlacidla do modulu _toolbar a jeho nasledné zabezpecenie, aby sa uZivatelia, ktori nemaju prava na
prehliadanie danej stranky nemohli prihlasit na odber Rss sprav.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad uZivatelského menu pre otvorenu stranku bol zmeneny pridanim nového tlacidla.

Manage g Group: ot Files Logged in as: user (user) | Log out

titulka

toto je body Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Praesent sagittis magna posuere tellus consectetur tempus. Morbi dignissim tincidunt sem, quis bibendum
ipsum laoreet ut. Vivamus rutrum urna mauris, eu accumsan ligula. Fusce eleifend elit ac felis congue vel vestibulum dui tincidunt. Nam hendrerit volutpat faucibus. Morbi nec dui
non elit vulputate accumsan. Aliquam pharetra malesuada neque, et malesuada sapien viverra in. Curabitur viverra libero dui. Nullam felis felis, tempor quis auctor sit amet,
semper in nisl. Maecenas justo quam, eleifend eu condimentum in, vestibulum non nunc. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae,

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvorené 2 testovacie scendre. Prvy scenar slUZia na overenie spravnosti
presmerovania po kliknuti tla¢idlo Rss v menu zobrazovanej stranky. Druhy scendr overuje spravnost zobrazenia resp.
odmietnutia nadvazujliceho na stlacenie tlacidla Rss v menu stranky v pripade, ked' uzivatel nie je prihlaseny.




ULOHA 1.8 - PRIDANIE MOZNOSTI ZMENIT MENO CASTI STRANKY

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pouzivatel ma moznost vo Wiki vytvorit stranku. Kazda takato stranka pozostava z viacerych sekcii - page_parts. Po
vytvoreni stranky ma pouZivatel moznost menit obsah jednotlivych sekcii. Chyba vSak moZnost zmenit nazov sekcie
stranky.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V stiasnom systéme nie je mozné Ziadnym spdsobom zmenit nazov sekcie stranky. Je umoznena iba zmena obsahu
sekcie alebo jej uplne zmazanie.

NAVRH RIESENIA
Na realizaciu tejto Ulohy su potrebné nasledovné zmeny:

1. Predovsetkym zmena pouzivatelského rozhrania, ktoré by umoznovalo takuato funkcionalitu. Tato funkcionalitu
bude  poskytovat  rozhranie, pomocou ktorého je  poskytovand aj  funkcionalita na
pridavanie/mazanie/editovanie sekcii.

2. Zmenit metodu update v module page_controller, ktora je zodpovedna za aktualizovanie sekcie stranky.

3. Otestovat ulohu.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri realizacii tejto ulohy doslo k nasledovnej zmene pouZivatelského rozhrania.

Syntax Help

Name of page part: body

Delete this page part?
test

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie ulohy bol vytvoreny 1 testovaci scenar. Jeho dlohou bolo overit, ¢i je mozné vytvorit sekciu stranky
s nejakym menom a nasledne toto meno zmenit.




ULOHA 1.9 — NEZOBRAZOVANIE ZMAZANEJ CASTI STRANKY

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

UZivatel' chce vidiet pri editacii stranky len jej aktualne sucasti bez ohladu na to, kolko casti bolo vytvorenych
a zmazanych pred momentom editacie.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je implementovana editacia stranky vo forme, Ze uzivatel méze vidiet vsetky Casti stranky,
ktoré boli doteraz vytvorené. Zobrazovaci algoritmus neoSetruje moznost, Ze dana ¢ast mohla byt zmazana. V pripade
editacie tejto Casti sa tato znovu vytvori a naplni definovanymi adajmi.

NAVRH RIESENIA

Navrhovanym rieSenim tohto problému je doplnenie overovania, pre kazdu editovatelnd &ast stranky, na hodnotu
priznaku pre zmazané Casti stranky.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie podmienky pre zobrazenie Casti stranky len v pripade ak priznak was_deleted nebol nastaveny. Tuto
zmenu realizujeme v module edit.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien bol vytvoreny 1 testovaci scenar. Jeho naplfiou bolo vytvorenie Casti stranky a jej
nasledné zmazanie. Overené bolo nezobrazenie sa zmazanej Casti stranky, presne podla zadania tejto ulohy.

ULOHA 1.10 VYTVORENIE TIMOVEJ STRANKY

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Vytvorenie webovej stranky timu obsahujucu zakladné informacie o time, o samotnom projekte a dokumenty
popisujuce ciele a postup timu v ich dosahovani.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej dobe, neexistuje Ziadna webova prezentacia timu.

10



NAVRH RIESENIA

Pouzitim jednoduchej html Sablény boli vytvorené nasledujuce stranky:

uvodna stranka, informujuca o cieli projektu
plan projektu na zimny semester

stranka obsahujuca zapisnice

informacie o ¢lenoch timu

stranka obsahujluca dokumenty na stiahnutie

ukhwn e

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pri tejto Uprave nebolo treba ni¢ testovat, kedZe sa nezasahovalo do systému.

11



SPRINT €. 2 - CORGON

ULOHA 2.1 — ZOBRAZOVAT ODKAZ Z GROUPS SPAT DO WIKI

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Ked pouzivatel chce manazovat skupiny v systéme, je presmerovany do modulu na spravu skupin. Ked je
s manazmentom skupin hotovy, predpoklada sa Ze sa chce dostat rychlo a jednoducho spat na stranku, z ktorej bol
presmerovany. Tuto funkcionalitu zabezpedi tlacidlo v toolbare aplikacie.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému sa tladidlo na ndvrat nenachidza aje nutne sa na danl stanku preklikat krokmi spat
v internetovom prehliadadi, alebo napisat do prehliadaéa adresu stranky kam sa chce pouzivatel vratit.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Zmena spbdsobu smerovania do modulu skupin v module page_controller
2. Pridanie tlacidla pre ndvrat do toolbar-u a oSetrenie jeho zobrazovania
3. Pridanie funkcionality pre tlacidlo, aby smerovalo na stranku, z ktorej sa pouzivatel do modulu skupin dostal

4. UloZenie adresy stranky do session

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad uzivatelského menu pre otvorenu stranku bol zmeneny pridanim nového tlacidla do toolbaru v sekcii groups. Po
stlaceni tladidla sa pouzivatel vrati spat na poslednu prehliadana stranku vo wiki.

i Rtun Lo pace | Logged nas:

Groups Management

Group Users Actions
xsuchal xsuchal (Ing. Jan Suchal)
xkaceram xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)

xsoha xsoha (Bc. Miroslav Soha)

New group
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TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvorené 2 testovacie scenare. Oba testuju funkénost navratového tlacidla. Prvy
navrat na hlavnu stranku a druhy na vnorenu.

ULOHA 2.2 —VYLEPSENIE DIFF FUNKCIE

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

UZivatel chce mat moznost jednoducho a prehladne porovnévat rdézne revizie jednej stranky. Zakladom je zobrazenie
porovnania v jednouchej, intuitivnej forme.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii systému je tato moznost implementovana na Urovni farebného rozliSovania zmenenych ¢&asti stranky.
UZivatelovi sa zobrazia tie Casti, ktoré boli pridané, zmazané alebo inak zmenené. Tieto su rozliSené farebne. Tie Casti,
ktoré zmenené neboli, sa nezobrazia, ¢o stazuje orientaciu uZivatela v kontexte zmien.

Funkcia diff v module page_controller je implementovana ako dispecer, pricom porovndvanie jednotlivych casti je
vloZené do zobrazovacej ¢asti porovnania.

NAVRH RIESENIA

Navrhovana zmena uZivatelského prostredia umozni lahSiu orientaciu v zmendch stranky. Okrem farebného rozlisenia
vykonanych zmien sa pri kazdej €asti zobrazi aj jednoduchy symbol (+/-/* pre pridanie/zmazanie/upravenie). Taktiez sa
upravi farebna skdla do pastelovych farieb. Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Odstranenie porovnavacej logiky z modulu diff.html ajeho Uprava do formy, v ktorej na zaklade vstupu
vysledku porovnania zobrazi jednotlivé farebne a symbolicky rozlisSené zmeny.

2. Pridanie funkcie get_page_parts_by_date do modulu page, aby bolo mozné efektivnejSie vyhladanie vsetkych
Casti stranky relevantnych k danému datumu revizie. Funkcia vracia pole vsetkych Casti stranky zobrazitelnych
v danej revizii.

3. Pridanie funkcie compare do modulu page_controller, kde ako vstupné parametre vystupuju poZadované
revizie na porovnanie. Vystupom funkcie je pole porovnanych Casti, ktoré si oznacené tak, ako bolo uvedené
vyssie.

4. Upravenie funkcie diff v module page controller. Z prijatych parametrov z pouzivatelského formulara urci
spravne poradie revizii a pomocou funkcie get_page parts_by date pripravi zoznam casti stranok jednotlivych
revizii pre porovnanie, ktoré je nasledne realizované funkciou compare. Vysledok je odoslany do modulu
diff.html pre zobrazenie
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bolo zmenené zobrazovanie porovnanie revizii. Na obrazku niZsie je vidiet zmenu farebnej
Skaly a taktiez oznacenie zmien zodpovedajucimi symbolmi.

for titulka

pvry page part keby sa niecos stratilo tak tu to bude

toto je body
bars aj keby nieco

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Praesent sagittis magna posuere tellus consectetur tempus.
Morbi dignissim tincidunt sem, quis bibendum ipsum laoreet ut. Vivamus rutrum urna mauris, eu accumsan ligula. Fusce
eleifend elit ac felis congue vel vestibulum dui tincidunt. Nam hendrerit volutpat faucibus. Morbi nec dui non elit
vulputate accumsan. Aliquam pharetra malesuada neque, et malesuada sapien vi in. Curabitur viverra libero dui
Nullam felis felis, tempor quis auctor sit amet, semper in nisl. Maecena dimentum in,
vestibulum non nunc. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae;

toto je dalsi part

aj keby nic tak sa nieco najde

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien bol vytvoreny 1 testovaci scenar, ktorého Ulohou bolo overit spravne zobrazenie
porovnania 2 vytvorenych Casti stranky. Casti boli vytvorené jednoduchym pridanim riadku. Vo vystupe by sa mala
objavit hodnota druhého pridania v tagu “line-added".

ULOHA 2.3 - ODSTRANENIE POUZIVATELSKYCH SKUPIN Z PREHLADU SKUPIN

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pouzivatel chce aby vo vypise vSetkych skupin vo wiki nefigurovali pouZivatelské skupiny. To su také skupiny, ktoré
obsahuju len jedného pouZivatela a jeho meno je také isté ako meno skupiny.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému su pouZivatelovi zobrazované vsetky skupiny, na ktoré ma pravo prezerania. Je velmi
pravdepodobné, Ze na kazdu pouZivatelsku skupinu bude mat ktokolvek pravo prezerania. Pri velkom pocte skupin
v systéme by toto viedlo k dlhému zoznamu skupin. Tento zoznam by obsahoval velké mnoZstvo pre pouZivatela
nepotrebnych a nezaujimavych poloziek. Ulohou je preto prepisat generovanie zoznamu skupin tak, aby boli zobrazené
vSetky skupiny okrem pouzivatelskych.

NAVRH RIESENIA
Pri realizacii Ulohy je potrebné vykonat nasledovné zmeny:

1. Prepisat vytvaranie zoznamu skupin, tak aby sa vynechavali pouzivatelské skupiny.
2. Otestovat dlohu.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri implementacii Ulohy nedoslo k zmenam pouZzivatelského rozhrania.

| TESTOVACIE SCENARE
Pri testovani ulohy bol navrhnuty 1 testovaci scenar, ktory prihlasi pouZivatela a vytvori verejnu skupinu. Potom je

pouZivatel odhldseny a je prihlaseny iny pouZivatel. Otestuje sa, ¢i druhy prihlaseny pouzZivatel vidi v Manaimente
skupin iba skupinu, ktoru vytvoril prvy pouzivatel.

ULOHA 2.4 ZOBRAZENIE PREHLADU PODSTRANOK KU STRANKE

PETRA MAJZUNOVA

|POPIS ULOHY

Vytvorenie sumarizacie podstranok vybranej stranky wiki, podla uzivatelfovych prav.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej dobe, neexituje Ziadna sumarizacia stranok, ktora by informovala o jednotlivych podstrankach

|NA’VRH RIESENIA

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Je potrebné vytvorit metddy pre model stranky page, ktoré mi vratia vhodne zoradeny zoznam podstranok
zvolenej stranky

2. Je potrebné vytvorit samostatnu stranku, page_siblings.html, na ktorej sa zobrazi stromové zobrazenie a
vytvorit a nastylovat samotné stromové zobrazenie pomocou CSS, javascriptu a HTML

3. Na to aby som sa mohla v stranke view odvolavat na stranku page_siblings, je potrebné vytvorit metddu
v page_controleri, v ktorej sa nacita id stranky, a ktora zavold metédy modelu page.

4. Je potrebné aplikovat kontrolu prév, aby sa uzivatelovi nezobrazovala stranka, na ktord nema néarok

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

V hornej liste toolbaru pribudol odkaz na sumarizaciu stranky. Bola vytvorena nova obrazovka vypisujica podstrom
stranok.

View History +1 Edit Manage & Groups

Subpages for page: title

= title child 1

title
title pokusik
title
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TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvorené 2 testovacie scenare, ktorych Glohou bolo overit spravne zobrazenie
podstromu pre mnohovetvové stranky s plnymi a obmedzenymi pravami uzivatela na ich obsah.

ULOHA 2.5 VYLEPSENIE NAPOVEDY K MARKDOWN

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Zobrazovanie napovedy k syntaxu markdown tak, aby bolo ¢lenenie znaciek usporiadané logicky (od najpouzivanejsich).
Napoveda by mala byt lahko Citatelna.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej dobe je ndpoveda zbytocne rozvlacna a zle ¢lenena.

|NA’VRH RIESENIA

V rieSeni si do napovedy pridané nové popisy, ako pridat prvky ako obrazok, zdrojovy kéd, preformatovany text.
Poradie prvkov bolo zmenené nasledovne.

1. Linky

2. Obrazky

3. Paragrafy

4. Nadpisy

5. Preformatovany text
6. Zoznamy

7. Bloky kédu
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému boli zmenené obrazovky edit_page, create_page, v ktorych sa maruku help pouziva.

Syniax Help

» Links
o This is [an example]{http Vexample com/ “Tithe") infine link
= See my [Abou]{/about/) page for details.
© Automatic Links: < hitp lexample.com/=
* Image
o |[Alt text]{ipathlofimg jpa)
o |[Al text]{ipathlofimg jpg "Optional tite")
* Paragraphs — simply one of more consecutive lines of text, separated by one of more blank lines
* Headings
o & Thisis an H1
o ## This is an H2
© g This is an HE
= Preformatied text
o bold - < bxtext= b
o italics - < istext< fi
@ undediing - < u=text< fu=
® Lists
@ Use asterisks ("), pluses (+), and hyphens () as hst markers

* itemA
* ilemB
" itemC

© Ordered lists use numbers followed by periods
1. first item

2. second item
3. third item

TESTOVACIE SCENARE

Pri tejto Uprave nebolo treba ni¢ testovat, kedZe sa nezasahovalo do systému.

ULOHA 2.6 - LOKALIZACIA APLIKACIE

JAN TOTH

|POPIS ULOHY

Ulohou je lokalizovat celt wiki do slovenského jazyka.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Aktudlna verzia wiki je lokalizovand iba do anglického jazyka. Toto mdze predstavovat problém pre pouZivatelov, ktori
neovlddaju anglicky jazyk. Ulohou je preto zabezpetit lokalizdciu do slovenského jazyka. Systém sa zobrazi v jednom
z tychto jazykov na zaklade nastavenia pouZivatelovho internetového prehliadaca. Lokalizacia sa tyka vsetkych
ozndmeni, ktorymi systém informuje pouZivatela (Uspesné odhlasenie/prihlasenie, Uspesné nahranie suboru atd.)
a stranok, ktorych obsah nevytvaraju pouzivatelia — t.j. stranky, ktoré slGZia na manaZment skupin, pouZivatelov,
suborov atd.

NAVRH RIESENIA

Na realizaciu sa vyuZije Rails Internationalization API (118n). Pre realizaciu ulohy je potrebné vykonat nasledovné zmeny:

1. PreloZenie vSetkych ozndmeni systému do slovenciny, kazdému oznameniu sa priradi klic¢ové slovo.
2. Slovniky sa naplnia oznameniami spolu s kli¢ovymi slovami, ktoré tieto oznamenia identifikujua.
3. Nahradenie celych textov oznameni v kéde kli¢ovymi slovami.
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Vytvorenie slovnikov k strankam slUziacich na manazment skupin, pouzivatelov, atd.

5. Implementdcia 118n, zabezpecenie identifikdcie jazyka prehliadaca, na zdklade ktorého sa nastavi spravna
lokalizacia a pouZije sa adekvatny slovnik resp. jazykova verzia stranky.

6. Otestovanie funkcionality.

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri implementacii ned6jde k zmendm pouzivatelského rozhrania.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre testovanie tejto ulohy boli identifikované tieto 2 scenare. Prvy otestuje pri slovenskej lokalizacii pri prihlasovani
a odhlasovani vyskyt oznamov o Uspechu resp. nedspechu oboch operacii v slovencine. Druhy otestuje, Ci pri slovenske;j
lokalizacii pouzivatel vidi horny panel v slovencine.

ULOHA 2.7 — OPRAVA CHYBY S CHYBAJUCIM LOMITKOM NA KONCI URL

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Ak pouZivatel zadda adresu stranky bez lomitka na konci, aplikidcia ho na danu stranku presmeruje, ale porusi sa integrita
ciest a z danej stranky vedl nespravne odkazy (na stbory alebo dalsie stranky/podstranky). Ulohou je oetrit problém
a spravne smerovat aj v pripade, ked pouzivatel zada takuto adresu bez lomitka.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je pri zadanej adrese bez lomitka na konci porusend integrita ciest a relativne cesty su
nekorektné.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Kontrola pozadovanej adresy v kontroléri page_controller a presmerovanie na spravnu adresu v pripade adresy
bez lomitka na konci

2. Osetrenie pripadov, kedy pridanie lomitka nardsa dosial pouzivanu funkcionalitu
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad uzivatelskych obrazoviek sa nezmenil, obrazok slGzi na ilustraciu rieSenia.

€& Welcome to Bonsai - Windows Internet Explorer & test_page | Welcome to Bonsai - Windows Internet Explorer
K &) | £ http://relaxfiitstubask300] KTl & ntp://relexiit stubask300(
¢ Faverites |50~ @@ ¥ ¢ Faverites 59 - @@ A
") History +] Edit 2 Manage =23 Groups & Files s | [ History & £ Manage & Groups ap Files

i

Welcome to Bonsai = test page

Welcome to Bonsai
Bonsai is running test page

no body

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvoreny 1 testovaci scenar. Jeho Ulohou je overit spravnost smerovania aj po
zadani adresy bez lomitka na konci.

ULOHA 2.8 REFAKTORING CONTROLLEROV

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

Cielom tejto ulohy je vytvorenie funkéného prototypu nového usporiadania controllerov tak, aby zostala zachovana
Struktura URL pre zobrazovanie wiki stranok, ale zarovernn doSlo k sprehladneniu kédu a rozélenenia kodu
page_controllera do samostatnych controllerov.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti je vacsina akcii spojenych s wiki strankou obsluhovanych vrdmci jediného controllera snazvom
page_controller. Tento controller obsahuje dovedna 21 r6znych akcii, pricom len niektoré z nich su priamo naviazané na
vytvaranie, editovanie azobrazovanie wiki stranky. Vyvoldvanie jednotlivych akcii je rieSené cez rozpoznavanie
parametrov v metdde handle, ¢o nepridava na Citatelnosti kodu. Sustredenie takého velkého mnoiZstva akcii do
jedného controllera spbsobuje nizsiu Citatelnost kddu ako aj spdsobuje komplikécie pri paralelnom vyvoji novych funkcii
vztahujucich sa na wiki stranku.

NAVRH RIESENIA

Navrh rieSenia predstaveného problému spociva v novom usporiadani controllerov vramci aplikacie. Sucasny
page_controller je potrebné rozélenit na viacero samostatnych controllerov, ktoré budu zabezpelovat mensiu, avsak
ucelent sadu akcii. Ako najvhodnejsie sa ukazuje rozclenenie pévodného page controllera do controllerov page,
page_part, diff, history a permission.
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Controller page — bude obsahovat funkcionalitu pévodnych metéd create, update, new, edit. TaktieZ zabezpeci export
stranky vo formate RSS.

Controller page_part — jeho ulohou bude zabezpecenie pévodnych metdd new_part, undo.
Controller diff - zabezpeci zobrazovanie porovnania dvoch revizii stranky
Controller history — zabezpeci zobrazovanie prehladu revizii pre wiki stranku

Controller permission — jeho ulohou je vykonavat zmenu nastaveni prav pre wiki stranku. Zabezpeci funkcionalitu
povodnych metdd change_permission, set_permission, remove_permission, switch_public a switch_editable.

Navrhované riesenie pocita aj s vyuZitim Standardného routovacieho mechanizmu obsiahnutého vo frameworku Ruby
on Rails, ktoré nahradi metédu handle v povodnom page_controller-i. Zobrazovanie a vytvdranie novych wiki strdnok
bude realizované cez povodnu hierarchickd Struktdru URL. Ostatné akcie budld volané cez URL v tvare
/wiki/:controller/:action/:path, kde :controller predstavuje ndzov spracujuceho controlleru, :action nazov vyvolavanej
akcie a :path cestu k wiki stranke v ramci hierarchickej Struktury.

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri rieSeni tejto ulohy nedoslo k zmene pouzivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

V ramci tejto ulohy neboli vytvorené Ziadne nové testovacie scenare. Pri realizacii refaktoringu nedoslo k naruseniu
povodnych testov.

ULOHA 2.9 —- KOMPLETNY REFAKTORING TESTOVACICH SCENAROV

MARTIN REPTA

POPIS ULOHY

Pre zjednodusenie a zefektivneniu tvorby novych testovacich scendrov a sprehladnenie uz existujlcich, je potrebné
vytvorit nové podporné funkcie ktoré tvorbu ulahdia.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému sa nachadza vela scenarov, ktorych kroky sa ¢asto opakuju.
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NAVRH RIESENIA

Navrhovanym rieSenim tohto problému je vytvorenie podpornych funkcii pre tvorbu testovacich scenarov, ktoré skratia
zapisy jednotlivych scenarov a zefektivnia ich tvorbu.

Celkovo bolo vytvorenych celkovo 20 podpornych funkcii. Hlavi¢ky funkcii su intuitivne pomenované:

“

1. Ilogin as “...“ using password “...
2. |lcreate “..."” page with title “...”

3. lcreate “..."” page with title ”...” body “...”

4. |create “...” page with title “...” body “...” and “...” layout
5. ledit“..” page with title “...”

6. ledit “...” page with title “...” body “...”

7. |compare,,...” revision “..."” with “...”

8. ladd “...” page part with text “...”

9. |ledit“..” page part with text “...”

10. | delete “...” page part

11. Icreate “...” group

12. I delete “...” group

13. Ichange “...” group name to “...”

14. ladd “...” editor to “...” group

15. ladd “...” viewer to “...” group

16. Iremove “...” member from “...” group

17. ladd “...” reader permission

18. ladd “...” editor permission

19. ladd “...” manager permission

20. lupload “...” file

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Ulohou bol refaktoring samotnych testovacich scenarov.
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SPRINT €. 3 —- HOENGAARDEN

ULOHA 3.1 — HTTPS

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

Jednym zo zdkladnych prvkov bezpecnosti posielanych informacii na strdnkach je zabezpelenie pomocou HTTPS
protokolu. Prenasané déta od pouzivatelov su Sifrované pomocou SSL, ¢o zvySuje odolnost komunikacie proti
napadnutiu tretou stranou. Pouzitie tejto technoldgie prispieva k zvy$eniu dévery pouzivatelov.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému nie je implementované pouzitie HTTPS protokolu ani inych protokolovych prvkov
zabezpecenia. Systém nie je chraneny proti odchytdvaniu a analyze posielanych informdcii od pouZivatela.

NAVRH RIESENIA

Pre pouZitie zabezpecdeného protokolu bude potrebné nakonfigurovat povolenia pre SSL port na serveri a pridat
moznost prezerania stranok systému aj cez port 443. Nasledne je potrebné implementovat moZnost nastavenia
povolenia/zakazania https protokolu cez konfiguraény subor pre potreby lokalneho vyvoja aplikacie (nebude potrené
nastavit https proxy na localhost pre vsetkych ¢lenov timu). V aplikacii sa pouZitie SSL protokolu nastavi pre kazdu
metddu zvlast podla potreby. Vyslednym stavom bude, Ze uzivatel bude komunikovat so serverom cez HTTPS pocas
celej doby svojho prihlasenia.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujuce zmeny:
2. Povolit spracovanie poZiadaviek na SSL port 443 na serveri
3. Nastavit virtudlny host pre SSL v serverovych konfiguraénych stboroch
4. Pridat moznost nastavenia HTTPS v config.yml

5. Pridat poZadovanie SSL protokolu pre metdédu login, pre ostatné metddy nastavit poZadovanie SSL pre
prihlaseného uzivatela (tyka sa vSetkych controllerov a metdd)

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri realizacii tejto Ulohy neboli zmenené Ziadne pouZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE
Pre overenie tejto zmeny boli vytvorené 3 testovacie scendre simulujuce zakladné pripady.
1. Overenie pouZitia HTTPS protokolu pri prihlaseni
2. ZruSenie HTTPS protokolu po odhlaseni

3. Nemoinost pouzit http spojenie rep prihldseného pouZivatela
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ULOHA 3.2 — ZOBRAZOVANIE DETAILOV SUBOROV

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Pri zobrazovani nahratych siborov by mali byt viditelné okrem ich zoznamu aj dodatocné informacie, napr. velkost
suborov, ¢as ich nahrania a ikonka k znamym formatom (pdf, doc,..).

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému su informacie o nahratych suboroch obmedzené len na ndzov suboru a pouZivatela, ktory
subor nahral.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

Pridanie poloZiek Velkost a Cas na stranku files.
Pridanie funkcionality pre obrazkové zobrazovanie typu suborov.
Implementdcia moznosti personalizacie typov suborov a ich obrazkov cez konfiguracny subor.

o v kW

Pridanie znamych pripon do konfiguraéného suboru.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bola upravend pouZivatelskd obrazovka so zoznamom nahratych suborov, kde boli pridané
dalsie detaily o suboroch.

=| Zobrazenie & Dashboard [7 Histdria & Editovat -3 Skupiny a2 Slbory E Sumér =

Subor Autor Velkost Cas
= Deserijpg bio (bio) 826.11 KB 10:29:28 09 Dec 2009
J~manual casio fx-570ES Eng.pdf bio (bio) 900.61 KB 10:30:14 09 Dec 2009

TESTOVACIE SCENARE

Pre tato funkcionalitu neboli vytvorené testovacie scenare.
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ULOHA 3.3 — UPLOAD SUBOROV BEZ KONCOVKY

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Umoznit nahravanie siborov bez koncovky.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti je spracovanie a zobrazovanie suborov rieSené detekovanim bodky v URL. Je treba vyrieSit moznost

nahrédvania stiborov bez koncovky a nésledne ich spravne spracovanie a zobrazenie. (Rozlisit kedy ide o stbor a kedy
o stranku.)

NAVRH RIESENIA

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Zmena logiky posudzovania stiborov v module page_controller.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad pouzivatelskych obrazoviek sa nezmenil, obrazok slGzi na ilustraciu rieSenia.

!F test_page | Welcome to Bonsai -

@ bensai - Sprint 3 (Hoen... | @ http://labss2.fiit.stuba.s... |l:) Connecting...

) | @] http://relaxfiit.stuba.sk3000/test_pa

i} Favarites |88 -

¥ & Dashboard [ Histéria o1 Editovat g Skupiny

x |git Commit 901 b8&fd5b65¢c... | @ Café World na

s Stbory E Sumar =

Welcome to Bonsai = test page

test_page

no body nieco nieco

File Download - Seculity\m

Do you want to open or save this file?

code Name: HISTORY

bla Type: HTML Document, S43KB
From:  refax.fiit.stuba.sk

[

While files from the Intemet can be useful, this file type can

l@ potentially ham your computer. if you do not trust the source, do not
= open or save this software. What s the risk?

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti boli vytvorené 2 testovacie scenare. Prvy testuje funkénost nahravania stiboru bez koncovky
a druhy kontroluje osetrenie konfliktu pri rovnakych mendch sidboru aj stranky.
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ULOHA 3.4 — PODPORA EDITACIE CEZ MENU

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Text, ktory je obsahom stranok je mozné formatovat (pomocou Maruku). V tejto verzii je nutné vsetky znacky pre
Maruku pisat do elementov textarea manualne. Pre lepSie upravovanie obsahu stranok pri ich editacii alebo vytvarani je
vhodné vyuzit grafické menu, pomocou ktorého by tieto znacky boli do elementov textarea vkladané automaticky.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii nie je mozné vyuzit grafické menu pri editacii obsahu stranky. Vsetky potrebné znacky pre Maruku je
potrebné zadavat manualne.

NAVRH RIESENIA
Navrhovanym riesenim tohto problému je doplnenie grafického menu, ktoré by poskytovalo opisanu funkcionalitu.
Pre realizaciu testov manaZzmentu skupin su potrebné nasledujice zmeny:

1. Analyzovat existujuce rieSenia (najma WMD Editor) a ich vhodnost aplikovania na danu dlohu,

2. Prisp6sobenie editora poziadavkam Wiki,

3. Doplnit javascript, ktory zabezpeci aby sa WMD Editor zobrazil pre kazdy element textarea na danej stranke.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy doslo k nasledujucej zmene pouzivatelského rozhrania:

@ ¢¢ i3 .|

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej Ulohy neboli vytvorené Ziadne testovacie scenare.
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ULOHA 3.5 — PRI PRIDAVANI SKUPIN ZOBRAZIT POUZIVATELOV

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pre lepSiu navigaciu a jednoduchsie pridavanie skupin by bolo vhodné, aby sa pri vyhladdvani skupiny zobrazovali aj
pouzivatelia tejto skupiny. Pouzivatel tak ma lepSiu predstavu o zloZeni skupiny. Pre zachovanie prehladnosti by sa mali
zobrazovat prvy traja pouzivatelia (resp. mensi pocet pouZivatelov, ak ma skupina menej ako 3 pouzivatelov). Okrem
toho sa bude vyskyt vyrazu zadaného do vyhladavacieho policka zvyraziiovat v ndzve skupiny, aby bolo zretelnejsie
preco bola najdena dana skupina.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii sa pri vyhladdvani skupin zobrazuju iba ich nazvy.

| NAVRH RIESENIA
Navrhovanym rieSenim tohto problému je zmenit spdsob zobrazovania najdenych skupin.
Pre realizaciu zobrazovania pouzivatelov skupiny su potrebné nasledujice zmeny:
1. Pomocou metddy gsub zvyraznit zadany vyraz v nazve skupiny,
2. Zmenit vypis skupin — pre kazda skupinu sa v zdtvorke za jej ndzvom zobrazia max 3 pouzivatelia skupiny,

3. Otestovat dlohu.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani Ulohy doslo k nasledujicej zmene pouzivatelského rozhrania:

Add group permission

Publ|
Public (user)

PublicJano (jano)

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej ulohy bol vytvoreny jeden testovaci scenar. V rdmci neho bola vytvorené skupina s ndzvom
,Test”, do ktorej boli pridany dvaja pouZivatelia ,Jano” a ,JoZo”. Nasledne sa do policka zadal vyraz ,Tes” a test
kontroloval, ¢i vyhladdvanie ponidkne mozZnost , Test (Jano, Jozo)“.
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ULOHA 3.6 — ZVYRAZNOVANIE SYNTAXE

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Text, ktory je obsahom stranok je mozné formatovat (pomocou Maruku) a je moZzné v ramci neho pridavat na stranku aj
zdrojovy kod. V tejto verzii bolo zobrazenie vyznaceného zdrojového kddu neformatované a nestruktirované. Navyse,
pre lepsie pochopenie syntaxe, je vhodné ju zvyraznit.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii nie je mozné oznacit Cast textu ako zdrojovy kdd, ale v jeho vypise nebude zvyraznena syntax.

|NAVRH RIESENIA

Navrhovanym rieSenim tohto problému je implementovanie funkcionality na baze klientského kdédu, schopnej
zvyraziiovat syntax zakladnym programovacim jazykom. Treba zabezpecit, aby ju bolo mozné pouZit pri vkladani textu
vo formate Maruku.

Pre realizaciu zvyraznovania syntaxe su potrebné nasledujice zmeny:
1. Analyzovat existujlce rieSenia (najma SyntaxHighligter toolkit) a ich vhodnost aplikovania na danu ulohu,
2. Prispbsobenie spracovania Maruku syntaxe pre poZziadavky SyntaxHighligtera,

3. Doplnit javascript, a zakladné volania kniznic, ktory zabezpedi aby sa SyntaxHighligter spustil pre kazdd stranku.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani Ulohy doslo k nasledujicej zmene pouzivatelského rozhrania:

code

Let’s write a function to compute factorials. The mathematical definition of n factorial is:

nl

def fact(n)
if n ==
1

else
n ¥ fact(n-1)
end
end

Yo Igol-like” because of this.

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej Ulohy neboli vytvorené Ziadne testovacie scenare.
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ULOHA 3.7 — MOZNOST INEJ AUTENTIFIKACIE AKO LDAP, NAPR. OPENID

PETER STUDENT, MARTIN REPTA

POPIS ULOHY

Nakolko vyvijany systém sa ma dat pouZivat aj mimo prostredia Slovenskej technickej univerzity v Bratislave, je
potrebné vytvorit alternativny spdsob autentifikacie, ktory nebude zavisli na LDAP serveri Univerzity.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je implementovana autentifikacia, ktora vyuZziva na overovanie prihlasovacich udajov LDAP
server Slovenskej technickej univerzity, ¢o umoziiuje aktivne pouzivat Wiki len studentom a pracovnikom Univerzity.
Konfiguracia pripojenia na LDAP server je v aplikacii napevno dana a nie je jednoducho menitelna.

NAVRH RIESENIA

Pre zabezpecenie autentifikdcie, ktord nebude zdavisld na technickych prostriedkoch Univerzity sa navrhuje vytvorenie
alternativneho sposobu autentifikacie, ktory bude zaloZzeny na otvorenom a rozSirenom Standarde pre autentifikaciu.
Z pomedzi réznych alternativnych autentifikacnych Standardov sa na zdklade rozsirenosti rozhodlo pre vyuzitie
Standardu OpenlID. Okrem implementdcie alternativneho Standardu bude pre flexibilnejsie vyuZitie existujucej LDAP
autentifikacie tento spdsob autentifikacie doplneny o moznost nakonfigurovania parametrov LDAP servera.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Upravit user controller tak, aby dokazal podla zvolenej konfiguracie pracovat bud s LDAP alebo OpenlD
autentifikacnou metédou

2. Implementovat rozhranie pre OpenlID autentifikaciu

3. Upravit rozhranie pre LDAP tak, aby bolo schopné nacitat konfiguraciu LDAP z konfiguraéného suboru

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad prihlasovacieho formulara pre autentifikacnid metédu OpenlD.

I (Login |

TESTOVACIE SCENARE

Tato zmena si vyZiadala kompletnu prestavbu testovacich scenarov do ,high-level” urovne. Boli vytvorené celkovo 4
nové testovacie scendre a je mozné parametrizovat spustenie testov tak, aby bolo mozné overit funkénost systémy pre
situaciu s prihlasenim cez stub, LDAP i OpenlD.
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ULOHA 3.8 — MARUKU — VNORENE ZOZNAMY

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Pri poutziti viacnasobnych vnorenych zoznam dochadza pri editovani stranky k nespravnemu interpretovaniu syntaxe
Maruku.

|ANALY2A SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii dochadza ku chybe.

| NAVRH RIESENIA
Navrhovanym rieSenim tohto problému je zmenit spésob zobrazovania najdenych skupin.
Pre realizaciu zobrazovania pouZivatelov skupiny su potrebné nasledujice zmeny:

1. Prispracovavani textu zmenit 4x medzeru za znak Tabulatora

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani Ulohy doslo k nasledujicej zmene pouzivatelského rozhrania.

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej Ulohy neboli vytvorené Ziadne testovacie scenare.

ULOHA 3.9 — OPRAVIT BUG PRE AUTOCOMPLETE

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pri pridavani prav skupindam bola objavena chyba, ktorad dovoluje pridat prava skupinam, ktoré prihlaseny pouZivatel
nema pravo vidiet.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii je mozné pridavat prava skupindam, ktoré pouzivatel nema pravo vidiet. Taktiez je moZné takéto
skupiny pri pridavani vyhladat zadanim &asti nazvu tychto skupin. Ulohou je opravit opisant chybu.
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NAVRH RIESENIA

Navrhovanym riesenim tohto problému je zmenit sp6sob vyhladavania skupin a kontrolovat préva pouZivatela voci
danej skupine pri nastavovani prav pre skupinu.

Pre realizaciu zobrazovania pouzivatelov skupiny su potrebné nasledujice zmeny:

1. Rozsirit metddu set_permissions, ktora slizi na priddvanie prav skupinam o kontrolu prév prihldseného
pouzivatela voci skupindm, ktorym su pridavané nejaké prava,

2. Upravit vyhladdvanie skupin pre stranku ManaZment skupin — zabezpelit kontrolu prav prihldseného
pouZivatela tak, aby nemohol vyhladat skupiny, na ktoré nema pravo prezerania resp. editovania,

3. Otestovat ulohu.

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani tlohy nedoslo k Ziadnym zmenam pouzivatelského rozhrania:

|TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej uUlohy boli vytvorené dva testovacie scenar. V ramci oboch scenarov bola vytvorena privatna
testovacia skupina, na ktord nema Pouzivatel A prdva. Prvy scenar kontroluje, Ci si tento pouzivatel skutocne neméze
vyhladat vytvorend skupinu. Druhy scenar kontroluje, ¢i poZivatel moze resp. nemdze pridat nejaké prava tejto skupine.

ULOHA 3.10 — OPRAVIT BUG V GROUPS

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Ak je pouZivatel neprihlaseny a zada do prehliadaca adresu pre spravovanie skupin (Groups Management), nastane
chyba.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Neprihldseny pouzivatel pri pokuse otvorit adresu manazmentu skupin spdsobi chybu aplikacie. Cielom ulohy je opravit
tuto chybu. Pouzivatel by mal vidiet oznam Permission denied.

NAVRH RIESENIA
Navrhovanym rieSenim tohto problému je upravit metddu, ktorej Glohou je ziskat zoznam skupin.
Pre realizaciu zobrazovania pouzivatelov skupiny su potrebné nasledujice zmeny:

1. Upravit metddu index v groups_controller.rb o kontrolu, ¢ ide o neprihlaseného pouzivatela, ak dno, bude
presmerovany na stranku s oznamom Permission denied,

2. Otestovat dlohu.
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|POU2|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy nedoslo k Ziadnym zmenam pouzivatelského rozhrania.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej ulohy bol vytvoreny jeden testovaci scendr. V ramci neho sa neprihlaseny pouzivatel pokusi
otvorit stranku pre manazment skupin a kontroluje sa, ¢i uvidi oznam Permission denied.

ULOHA 3.11 — PREPISOVANIE A JEDINECNOST VKLADANYCH SUBOROV

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Pri vloZeni suboru s tym istym nazvom sa na filesysteme prepiSe subor a v databaze vznikne duplicitny zaznam s
rovnakym menom suboru.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnosti je lahké vytvorit duplicitu Udajov v databaze pri reuplode stiborov s rovnakym menom. Subor na disku sa
prepiSe na novu verziu, v databdze viak vznikne novy zdznam, ktory sa stava duplicitnym. Je nutné zabezpedit aby sa
zaznamy v databaze nevytvarali nanovo, iba sa aktualizovali.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. 'V module page_controller pridanie vyhladania a nahradenia zdznamu v databdaze ak zdznam uz existuje.
2. Zmena €asu vytvorenia na ¢as modifikacie v stranke nahranych siborov

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Ziadna pouZivatelska obrazovka sa priamo nezmenila. Obrazok slGZi na ilustraciu rie$enia.

Autor Velkost' Cas Subor Autor Velkost' Cas
10) 826 11 KB 10:29:28 09 Dec 2009 HSTORY N0 (bio) 548 27 KB 12 20:18 09 Dec 2000

fr5T0ES Eng pdf bio (bvo) 900 61 KB 103014 09 Dec 2009

OES Ena it 30 bio (bio) 826 11 KB 1030 28 09 Dec 2009
S_Engpd :
0 (Do) 826 11 KB 10:30:28 09 Dec 2009

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti bol vytvoreny 1 testovaci scenar. Overuje nevznikanie duplicity pri reuploade suboru.
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SPRINT €. 4 — SVATOVAVRINECKE

ULOHA 4.1 — POUZIVATELSKA ZMENA JAZYKA, UCHOVANIE VOLBY PRE POUZIVATELA

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Sucasnd Wiki je lokalizovana do slovenského jazyka. Jazyk je nastaveny podla nastavenia prehliadaca pouzivatela.
Jednou z poZiadaviek je, aby mohol pouZivatel zmenit jazyk lubovolne a tato volba bola uchovana.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

PouZivatel nema moznost zmenit jazyk Wiki. Jedind moznost ako docielit zmenu jazyka je zmenit jazykové nastavenia
prehliadaca. Po vypracovani tejto Glohy by mal mat pouZivatel moznost zmenit jazyk. Tato volba bude uchovana
v databaze. Neprihlaseny pouzivatel by mal mat taktiez moznost zmenit jazyk, tato volba sa uchové v session.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu testov manazmentu skupin su potrebné nasledujice zmeny:
1. Rozéirit v DB tabulku users o stipec prefered_locale, ktory bude sluzit na uchovanie volby jazyka,

2. Rozsirit toolbar o slovensku a anglickd vlajku pomocou ktorych sa bude menit jazyk, vidy bude zobrazena iba
jedna z nich,

3. Rozsirit user_controller.rb o metédu save_locale, ktord ulozi zmenu jazyka do DB pre prihlaseného pouZivatela
a pre neprihlaseného do session,

4. Upravit metddu set_locale v application_controller.rb, tak aby ziskala idaje o volbe jazyka z DB resp. session,
v pripade neuspechu sa nastavi jazyk podla nastavenia prehliadaca,

5. Otestovat dlohu.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy doslo k nasledujucim zmenam pouzivatelského rozhrania:

& Groups ea Files E Summary = l
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Mastavil{a) si jJazyk na slovencinu.

& Groups & Files E Summary = l

You set language to english.

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej ulohy bol vytvoreny jeden testovaci scenar. V ramci tohto scenaru neprihlaseny pouzivatel
nastavi jazyk na anglictinu. Potom sa PouZivatel A prihlasi, nastavi jazyk na slovencinu a odhlasi sa. Tu sa skontroluje, Ci
neprihlaseny pouZivatel ma nastavena jazyk angli¢tinu — t.j. bola uchovana volba jazyka. Potom sa opéat prihldsi
Pouzivatel A a skontroluje sa, ¢i ma nastaveny jazyk slovencinu.

ULOHA 4.2 TP CUP — PRIHLASKA

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

Vytvorenie prihlasky je prvym krokom v sdtazi TP cup 2009. Tato sutaZ poskytuje Studentom prileZitost preukazat svoje
schopnosti pri tvorbe jedine¢ného rieenia. Dalej si timy zmeraju svoje sily pri predaji svojich riedeni, ktoré vytvorili
v ramci timového projektu.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Doteraz nebola vytvorena ziadna prihlaska ani podobny typ dokumentu, nakolko to nebolo potrebné. Pre potreby
ponuky na timovy projekt bola vytvorend charakteristika timu, ktord bude v obmedzenej forma pouzitelnd pre prihlasku
na TP cup.
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NAVRH RIESENIA

RieSenim tejto Ulohy je vytvorenie prihlasky o rozsahu 2 A4, ktord bude obsahovat ¢asti:

Predstavenie ¢lenov timu (pouZité z ponuky)

Zaradenie projektu do kontextu existujucich rieSeni a systémov
Vychodiska projektu a zakladné principy jeho rieSenia

Ciele projektu

el

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatel'ské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pri tejto Uprave nebolo potrebné vytvarat testovacie scenare, nakolko sa nezasahovalo do systému.

ULOHA 4.3 — PRIDANIE PRAV PRE SKUPINU PODLA ZADANEHO NAME ALEBO USERNAME

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pri pridavani prav pre skupinu je mozné vyhladavat skupiny iba zadanim nazvu resp. €asti nazvu. Bolo by vhodné mat
moznost vyhladat skupinu aj pomocou mena pouzivatela, ktory je ¢lenom skupiny (podla zadaného name alebo

username pouZzivatela).

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii nie je mozné vyhladat skupiny iba podla ich nazvu. Je potrebné rozsirit vyhladavanie skupin aj
o moznost hladania podla pouZivatela, ktory je ¢lenom skupiny.

NAVRH RIESENIA

Navrhovanym riesenim tohto problému je rozsirit funkcionalitu hladania skupin. Pre realizaciu testov manaZmentu
skupin su potrebné nasledujuce zmeny:

1. Zmenit sql vyraz pre vyhladavanie skupin v metéde autocomplete_groups v groups_controller.rb,
2. Upravit zobrazovanie najdenych skupin,
a. zaznamy budu v 2 riadkoch,

b. vprvom riadku bude nazov skupiny so zvyraznenym vyskytom vyrazu zadaného vo vyhladdvacom
policku,

c. vdruhom riadku budd pouzZivatelia skupiny (max. 3) taktieZ so zvyraznenym vyskytom zadaného
vyrazu,
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy doslo k nasledujicej zmene pouzivatelského rozhrania:

Add aroup permission

Jan T
Xuser

xuser (Bc. Jan Toth)

Test22

xuser (Bc. Jan Toth) | user, jano

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej ulohy bol vytvoreny jeden testovaci scenar. V ramci tohto scenaru bola vytvorena skupina
s dvomi pouzivatelmi. Pri pokuse o vyhladanie pomocou mena jedného z pouzivatelov test kontroluje, Ci sa zobrazi
najdenej skupiny spolu s menami pouzivatelov.

ULOHA 4.4 — UPLOAD SUBORU PRIAMO Z FILES

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Do sekcie sibory doplnit odkaz na priamy upload nového stboru, aby sa pouzivatel nemusel preklikavat do sekcie edit.

|ANAL\?2A SUCASNEHO STAVU

V stcasnosti nie je mozné nahrat stbor priamo zo stranky files. Je to mozné urobit cez editaciu stranky alebo pri hldske
file not found.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie formulara pre vloZenie suboru na stanku so stibormi.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bola upravena pouzivatelska obrazovka files, kde bol pridany formular pre vkladanie stiborov.

=| Zobrazenie & Dashboard I Histéria «1 Editovat & Skupiny &g Slbory E Sumar =
Subor Autor Velkost Cas
| Desert.jpg bio (bio) 826.11 KB 10:29:28 09 Dec 2009

A~ manual casio f«-570ES Eng.pdf bio (bio) 900.61 KB 10:30:14 09 Dec 2009

MoZes nahrat novy subor.

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti bol vytvoreny 1 testovaci scenar, ktory testuje funkénost nahravania siborov cez stranku files.

ULOHA 4.5 — PERSONALIZOVANA UVODNA STRANKA WIKI

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Umoznit pouzivatelovi sledovat oblibené stranky a ich zmeny priamo z jeho personalizovanej stranky.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii wiki neexistuje personalizovana stranka ani oblUbené stranky. Je treba vytvorit takdto stranku
a implementovat funkcionalitu oblUbenych stranok (Uloha 4.6).

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Vytvorenie personalizovanej stranky.
2. Vytvorenie controlleru pre dashboard.
3. Implementacia zobrazovania obltibenych stranok a poslednych zmien na tychto strankach.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bola vytvorend nova stranka Dashboard. Odkaz na dashboard bol pridany do toolbaru.

= Navrat na strénku Prihldseny ako: bio (|

Ahoj, bio
Posledné Sledované stranky: 1
osledane zmeny test page
= xstudent editoval(a) body na test page
pred asi mesi; Zobrazit strénku 7 revizie
xstudent editoval(a) body na test page
pred asi i Zabrazit stranku z revizie

xkaceram editoval(a) body na fest page
pred asir i Zobrazit' stranku z revizie

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti boli vytvoreny 2 testovacie scendare, ktoré overuju spravne zobrazenie dashboardu a spravu
oblibenych stranok.

ULOHA 4.6 — ZALOZKY (OBLUBENE STRANKY)

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Umoznit pouzivatelovi pridat stranku medzi oblUbené alebo ju z oblUbenych stranok odstranit.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii wiki neexistuje mozZnost vyberat si a sledovat oblibené stranky. Je nutné implementovat takuto
funkcionalitu a vytvorit novud tabulku v databaze, ktora bude uchovavat zoznam oblibenych stranok.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie obsluzného tlacidla pre pridanie a odstranenie stranky z oblibenych do toolbaru.
2. Pridanie tabulky favorites do databazy.
3. Pridanie funkcionality pridavania a odoberania stranok z oblubenych do modulu page_controller.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave sa zmenil vyzor pouzivatelskych obrazoviek pridanim tlacidla pre obllibené stranky do toolbaru.

& Dashboard [ Histéria & Editovat’ & Skupiny @s Stibory E Sumar

Welcome to Bonsai = test page

test_page

no body nieco nieco

code
bla

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti boli vytvoreny 2 testovacie scendare, ktoré overuju spravne pridavanie a odoberanie stranok
z oblubenych.

ULOHA 4.7 - EDIT LOCK ALEBO MERGE

PETER STUDENT, MARTIN REPTA

|POPIS ULOHY

Vyriesit problém paralelnej editacie rovnakej stranky a jej jednotlivych ¢asti viacerymi pouzivatelmi.

|ANAL\'(ZA SUCASNEHO STAVU

Aktualny stav systému umoziiuje paralelnu editaciu tej istej stranky viacerymi pouzivatelmi bez toho, aby o sebe vedeli.
V tomto pripade nastava problém, ak jeden pouZivatel upravi pévodnu verziu stranky a v tej istej dobe aj iny pouzivatel
stranku upravuje. Po uloZeni sa ulozia vZdy len Upravy jedného z nich, teda na stranke bude zobrazena upravena verzia
toho pouzivatela, ktory vykonal uloZenie neskér. Vhodnejsim rieSenim by bolo, ak by pouZivatel, ktory zacne s editaciou
tej istej Casti stranky, bol ihned informovany o tom, Ze dana Cast stanky je editovana dal$im pouzivatelom. PouZivatel
tak ma moznost si zvolit, ¢i chce v editécii pokracovat, alebo pockat kym ju iny pouzivatel neuloZi.
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NAVRH RIESENIA

Pri editdcii vytvarat zamky viaZuce sa ku konkrétnej Casti stranky a konkrétneho pouzZivatela. Kazda ¢asova zamka bude
evidovat &as vytvorenia zamky a ¢as posledného prediZenia. lhned po zadati editacie sa skontroluje ¢ neexistuje éasovy
zdmok na danu cast stranky a v pripade, Ze existuje sa vypiSe hlasenie. V pripade Ze sa pouzivatel rozhodne pokracovat
v editaciu, alebo stranka nie je momentalne editovana inym pouzivatefom, vytvori sa v databaze ¢asovy zamok, ktory
sa bude v pravidelnych intervaloch predlZovat. Tymto sp6sobom bude vidy mozné zistit, ¢i je dand Cast stranky niekym
editovana a upozornit pouZivatela.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Vytvorenie novej databazovej tabulky.
2. Pridanie konstanty lock_timeout.

3. Vytvorenie javascriptovych funkcii show_confirm, add_lock, check lock, set focus a lost_focus,
zabezpecujucich tvorbu a predlZzovanie ¢asovych zamkov a taktiez hldsenia pre pouzivatela. Tieto zmeny sa
tykaju suboru edit.html.erb a novovytvorenych RIS siborov add_lock.rjs, save_locked_part.rjs, update_lock.rjs
umiestnenych v Casti views/page.

4. Vytvorenie dvoch novych metdd add _lock a update_lock v subore page_controller spolupracujucich
s add_lock.rjs.

Je potrebné taktiez vyriesit situaciu, kedy pouZivatel zacne editovat niektord ¢ast stranky, vytvori sa mu ¢asova zamka
a pouzivatel stranku opusti bez toho aby ju ulozil.

Pre vyrieSenie tohto problému a automatické odstranenie nepotrebnych ¢asovych zamkov su potrebné nasledujuce
zmeny:

1. Pridanie konstanty saving_time do suboru config.yml!

2. Vytvorenie databdzovej metddy delete_old_locks zavezpecujlucej zmazanie Casovych zamkov, ktoré boli
vytvorené pred ¢asom T, kde T reprezentuje rozdiel aktualneho ¢asu a konstanty lock_timeout

3. Upravenie metdédy check lock vsibore page part lock.erb taka aby spolupracovala s metddou
delete_old_locks

Pouzivatel by mal byt taktiez informovany o tom, Ze pocas jeho editovania vznikli nové revizie danej stranky. Toto sa
bude realizovat zobrazenim sprévy po uloZeni zmien, ktoré upozornia uZivatela na vznik novych revizii. Zobrazovanie
spravy sa zabezpeci prostrednictvom upravenia update metddy v page controllery.
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act Activity /

Uprava stranky

Zobrezenie editovacej

obrazovky pre
ouziv atela

Zacatie editovania - vyber
Casti stranky na editovanie

Su vybrané
Cast' stranky
zamknuté?

Vyplnenie formularov na

Vytvor zamok na
Potvrdenie: Niekio  |[ano] [nie] vybranych ¢astiach
iny edituje stranku. strank:
Chcete druhému
uzivatelovi prepisat

zmeny ?
[nie] [ano]
Pridat’ ¢ast'i stranky Odobrat’ ¢ast’ stranky Pridat’ prilohy k stranke

obrazov ke zmien

Ukonéenie
editovania

ZruSenie zér'nku na Casti ulozenie zmien Potv rdit’ zmeny
stranky

Diagram spracovania locku pri simultannej editacii
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Zobrazenie upozornenia pre pouZivatela, ktory sa pokusa editovat stranku, ktora je prave editovana inym
pouzivatelom.

9 Tato page part je momentalne editovana invrm uzivatelom, cheete pokracowvat?

L ok J [ Cancel

Upozornenie pouzivatela na vznik paralelnej revizie, ktora vznikla pocas jeho editacie stranky

7 Histary o7 Edit 2 Groups es Files E Surmmary =

Fage successfully updated, but other user
made anather revision during your editing.

title

asd sdfsf sdfsf asd

TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto Ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.
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ULOHA 4.9 — PRECHOD NA NOVY CUCUMBER

PETRA MAJZUNOVA

|POPIS ULOHY

Pri prechode na novu verziu testovacieho systému dochadzalo k chybam s nekompatibilitou.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii mal systém problém najst testovacie stbory s priponou .feature v adresari features.

| NAVRH RIESENIA
Navrhovanym riesenim tohto problému postupovat podla nasledujucich krokov:
1. PokaZdom upgrade sa odporuda pouzit prikaz ruby script/generate cucumber,
2. Pokial problémy pretrvévaju, pridat navrh do suboru env.erb riadok gem 'test-unit'

3. Otestovat dlohu.

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani tlohy nedoslo k Ziadnym zmenam pouzivatelského rozhrania.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej Ulohy neboli vytvorené Ziadne testovacie scenare.
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