SPRINT €. 1 - PANDUR

ULOHA 1.1 — POKRYTIE TESTAMI OBLASTI, KTORE ESTE NEBOLI POKRYTE

MARTIN REPTA

POPIS ULOHY

Pre pokracovanie v dalSom vyvoji je nevyhnutné dostatoéne pokryt testami doposial uz vytvorenu funkcionalitu. Tym sa
zabrani problému so znefunkénenim, zmenou niektorej funkcionality pri tvorbe, alebo Uprave novej. Zelané je
vytvorenie testovacich scendrov pre: rss, vytvaranie skupin, manazment skupin, nastavovanie prav stranky a dalSich
suvisiacich Casti, ktoré este nie su pokryté testovacimi scenarmi

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému nie su testovacie scendre v dostatocnom rozsahu a ani nepokryvaju celtd funkcionalitu. Testy
na rss a manazment skupin chybaju uplne.

Pre pokracovanie vo vyvoji je nevyhnutné dostatocne pokryt testami aj zvysnu Cast funkcionality a doladit ostavajuce
testy.

NAVRH RIESENIA

Navrhovanym rieSenim tohto problému je doplnenie testovania, teda kaZzdu uZivatelom pristupnd akciu pokryt
dostato¢ne testami.

Pre realizaciu testov manaZzmentu skupin su potrebné nasledujice zmeny:

1. Zmena v spOsobe generovania odkazov na Editaciu a Zmazanie skupiny. Kazdy odkaz musi mat jedine¢né ID na
zaklade ID skupiny. Tdto zmenu realizujeme vo view, €asti index.

Boli vytvorené testy, ktoré pokryvaju scenare, kedy uzivatel chce:
1. vytvorit novu skupinu

2. zmenit pomenovanie skupiny

3. zmenu pomenovania skupiny ihned po jej vytvoreni

4. odstranit skupinu

5. priradit iného uZivatela do danej skupiny s réznymi druhmi opravneni

6. odstranenie uzivatela z danej skupiny

7. pridelit inému uZivatelovi opravnenie na spravu, tento uzivatel sa prihldsi a chce spravovat skupinu

8. pridelit inému uZivatelovi opravnenie len na editdciu a tento uZivatel sa prihlasi a chce spravovat skupinu, ¢o
nie je mozné




Pre overenie funkcionality k sprave page_parts boli vytvorené nové testy a ostdvajuce boli upravené. Testy pokryvaju
situacie kedy uZivatel chce:
1. pridat novu page_part

2. odstranit page_part, overenie ¢i sa dalej nezobrazuje
3. editovat nazov a telo page_part

K rss boli vytvorené dva zakladné testy:
1. overenie funkcionality rss pre prihlaseného uzivatela

2. overenie funkcionality u verejnej stranky pre neprihlaseného uzivatela

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Ulohou bola tvorba samotnych testovacich scenarov.

ULOHA 1.2 - UPRAVIT MANAZMENT POUZIVATELOV NA STRANKE

JAN TOTH

POPIS ULOHY

PouzZivatel ma mozZnost priddvat skupindam pouZivatelov prava na prezeranie/editaciu/manaZovanie stranok.
PouZivatelské rozhranie pre tito funkcionalitu véak nie je dostato¢ne pohodiné. Ulohou je prerobit pouZivatelské
rozhranie, pridat textové pole, kde sa budu pisat nazvy skupin, pre ktoré maju byt aplikované prava s automatickym
generovanim navrhov na doplfianie textu.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnom systéme je potrebné vyberat skupiny zo zoznamu. Je podporovand aj moznost vybrat viacero skupin naraz.
Toto je vhodné len pri malom pocte skupin. Pri velkom pocte je pre pouZivatela velmi naro¢né prechdadzat celym
zoznamom a vyberat skupiny, ktorym chce pridat urcité prava. VhodnejSou volbou sa zda byt nahradenie zoznamu
textovym polom. Sem mdze pouzivatel pisat skupiny, ktorym chce pridelit nejaké prava. Ak chce naraz pridelit viacero
skupin, musi ich oddelit ¢iarkou. Pri pisani nazvu skupiny bude pouZivatelovi poskytnuta moznost doplnenia celého
nazvu skupiny. Navrhy celého nazvu skupiny sa zobrazuju pod pisanym textom.

NAVRH RIESENIA
1. Zmenit rozhranie, odstranit zoznam skupin a nahradit ho textovym polom.
2. Zabezpedit automatické navrhy doplriovania textu.
3. Zmenit metddu set_permissions v page_controller.
4. Prepisat testy tak, aby koreSpondovali s novym rozhranim.




POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri realizacii ulohy nastala nasledovna zmena pouZzivatelského rozhrania.

Add group permission

Ul
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Editor
| Manager

TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto Ulohy sa nemenila funkcionalita, zmeny nastali iba v pouzivatelskom rozhrani. Pre otestovanie ulohy
bolo teda potrebné prepisat existujlce testy tak, aby koreSpondovali s novym pouzivatel'skym rozhranim.

ULOHA 1.3 — PRIDANIE ODKAZU NA DIFF DO RSS SPRAV

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

UzZivatel chce okrem informacii o zmene stranky dostdvat v obsahu Rss spravy aj html odkaz s moznostou okamzitého
prezretia si zmien pomocou porovnania revizii.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je implementovany odber Rss sprav sledovanej stranky vo formate:
e  Ktord Cast stranky bola zmenena

e  Kto zmenu vykonal (spolu s jeho plnym nemom uloZzenym v systéme)

e Informdcia, Ze tato Cast stranky bola prave vytvorena (optional)

Nakolko je tato informacia pre uZivatela podstatna, je nelplnd, preto sa pridanim odkazu na porovnanie
s predchadzajucou reviziou doplni celkovy obraz uZivatela o zmene.




Predanie parametrov pre porovnanie revizii je realizované metdédou POST, tu bude potrebna zmena kvéli zjednoduseniu
implementacie.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Zmena metddy pre odoslanie parametrov pre porovnanie revizii v module show_history z POST na GET — aby
bolo moZné neskor programovo vytvorit priamy odkaz na porovnanie, ktory bude vioZzeny do Rss spravy

2. Pridanie zistovania poctu revizii pre danu stranku do modulu page_controller — pre odladenie poctu revizii pri
vytvarani mnoziny Rss sprav na odber

3. Uprava cyklu pre vytvorenie mnoZiny Rss sprav v module rss_history — ked%e sa namiesto jednotlivych revizif
posielaju kombinacie, je potrebné zuzit pocet prechodov reviziami

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien bol vytvoreny 1 testovaci scendr, ktorého Ulohou bolo overit spravne zobrazenie Rss
sprav s odkazom na porovnanie pre 2 vytvorené revizie stranky.

ULOHA 1.4 ZOBRAZENIE KONKRETNEJ REVIZIE SPOLU S CELYM NAHLADOM NA STRANKU
K DATUMU

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

UZivatel chce v ramci prehladu zmien na stranke mat aj mozZnost zobrazit si vybranu reviziu stranky spolu so vsetkymi
Castami stranky (page_part) aktudlnymi k ddtumu vzniku danej revizie stranky.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii systému ma uzivatel moznost pri kazdej stranke si nechat cez polozku History v menu systému zobrazit
histériu zmien tejto stranky. V ramci funkcie uzivatel vidi zoznam revizii, ktorymi danda stranka presla pocas svojej
existencie ako aj informdcie, kedy doslo k vytvoreniu danej revizie a kto bol jej autorom. UZivatel ma taktiez moznost
porovnat si dané revizie a nechat si zobrazit uskutoénené zmeny. Jednotlivé revizie sa pritom vidy vztahuju len na
konkrétnu page_part. UZivatel pritom nema moznost si nechat zobrazit stav celej stranky v ramci danej revizie, pricom
je tato funkcia zo strany uzivatelov velmi Ziaduca.




NAVRH RIESENIA

Do modulu page_controller bude pridand nova metdda show_revision, ktora zabezpeci nacitanie Casti stranok
aktudlnych k danému datumu revizie a zobrazenie spravneho ,layout-u“. Ku modulu bude vytvorené samostatné
zobrazenie show_revision, ktory zobrazi naformdtovanu stranku. RieSenie si vyZaduje aj vytvorenie triedy
PageAtRevision, ktora je odvedena od triedy Page. U¢elom tejto upravenej triedy je poskytovat metédy pracujlce so
zadanym datumom revizie. Nakolko v suéasnosti pouzivané ,layout-y“ vyuZivaju metddy tejto funkcie pri zobrazovani
zdedenych casti stranok, predstavuje dané rieSenie jediny spdsob ako bez dodato¢nych Uprav zachovat funkcénost
sucasnych ,layout-ov”.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Obrazovka s prehladom histérie revizii konkrétnej stranky bola doplnena o odkaz na zobrazovanie nahfadu stranky
k danej revizii.

View History « Edit Manage &° Groups &) Rss feeds Logged in as: test (test) | Log out

Changes for page: Bla

compare selected versions

16 23:31, 28 Oct 2009, test edited caption Revert to revision |l Show page from revision 6

o5 23:30, 28 Oct 2009, test edited caption Revert to revision ll Show page from revision 5

ord 23:16, 28 Oct 2009, test edited caption (init), Revert to re\@sion 4 Show page from revision 4
er3 23:08, 28 Oct 2009, test edited sdf (init), Revert to revisiofl3 Show page from revision 3
*r2 © 23:04, 28 Oct 2009, test edited header (init), Revert to revlsion 2 Show page from revision 2
erl 23:04, 28 Oct 2009, test edited body Revert to revision 1 ghow page from revision 1

compare selected versions

TESTOVACIE SCENARE

V rdmci overenia navrhnutych zmien boli zrealizované dva testovacie scenare. Ulohou prvého z nich bolo overit
funkénost zobrazovania revizie stranky pozostavajucej z viacerych casti. Druhy scenar si kladie za ciel overit spravne
zobrazenie nahladu pri stranke, ktora obsahuje zdedené casti z rodicovskej stranky.

ULOHA 1.5 — PRIDANIE UPLOADU SUBOROV PO VYHLASENI CHYBY ,FILE NOT FOUND*

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Ak je odkazovany subor na serveri nenajdeny, uZivatel ma moznost nahrat ho priamo z aktualnej stranky.

|ANAL\?ZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii systému nie je moznost nahrat stibor priamo zo stranky ,File not found“. Ak chce uZivatel nenajdeny
sibor nahrat, musi sa vratit na predchadzajucu stranku a nahrat ho pomocou editacie stranky. Nové riesenie tak
vyrazne zefektivni tato ¢innost.




Na samotny upload je mozZné pouZit uz existujuce rieSenie. Nie kazdy je vSak opravneny vloZit chybajdci subor, preto je
nutné kontrolovat prava uzivatela. To v suéasnej verzii zabezpeCuje model editdcie stranky, ktory ale nové riesenie
obide.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Zmenav module page_controller v metdde process._file, aby bolo mozné kontrolovat prava pre stranku

2. Pridanie formuldra pre vloZenie suboru na stanku file_not_found, a oSetrenie pristupu pre opravnenych a
neopravnenych uzivatelov

3. Zmena v module page_controller v metdde upload, aby nebolo mozné nahrat stbor iného typu ako je povodny
subor

4. Opravit nekonzistenciu medzi menom suboru v databaze a v siborovom systéme v pripade, ak sa nahrava
subor s inym menom (ale rovnakou koncovou) ako povodny stubor

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bola upravend uZivatelska obrazovka file_not_found, kde bol pridany formular pre vkladanie
suborov.

Logged in as: xkaceram (Bc. Miroslav Kacera) | Log out

File not found.

You can Lipload this fil.

Upload a File

| Browse... Upload |

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien bolo vytvorenych 6 testovacich scenarov. Ich Glohou bolo overit ¢i dana funkcionalita
funguje spravne a bezpeéne. Prvy overuje ¢i je mozné nahrat stbor zo stranky file_not_found. Druhy testuje nahranie
s rovnakymi menami a treti s roznymi menami ale s rovnakou priponou. Nasledne 4. test testuje i nie je dovolené
nahratie  sinou priponou. Posledné 2  testy overuji  funkénost vo  vnorenych  strankach.




ULOHA 1.6 — PRIDAT ODKAZ NA ZOBRAZENIE SUBOROV STRANKY DO MENU A VYTVORIT
ZOZNAM SUBOROV STRANKY Z DB A SUBOROVEHO SYSTEMU

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Editor chce vidiet vietky subory, ktoré boli nahraté na jeho stranku. Zaroven, ak je to mozné zistit, je potrebné uviest
uzivatelov, ktori nahravali jednotlivé subory. Vdaka tomu sa bude dat napriklad jednoducho zistit, kto nahral nejaké

nevhodné subory.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému nie je implementovana takato funkcionalita a preto nie je mozné cez uzivatelské rozhranie
zobrazit zoznam suborov nahratych na stranku. Existuje vsak mozZnost nahravania stborov, ktora uklada subory nielen
na disk, ale aj do databazy. Odtial je mozné Cerpat vsetky potrebné Udaje.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie tlacidla do modulu _toolbar a jeho nasledné zabezpecenie, aby si uZivatelia, ktori nemaju prava na
editaciu danej stranky nemohli zobrazit zoznam suborov.

2. Pridanie funkcionality do modulu page_controller, ktora vygeneruje stranku so subormi.

3. Vytvorenie stranky so stubormi a oSetrenie moZnych nestandardnych scendrov (Ziadny uploadnuty subor,

nezobrazovanie adresarov).

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY
Vzhlad uzivatelského menu pre otvorenu stranku bol zmeneny pridanim nového tlacidla. Po stlaceni tlacidla sa zobrazi

stranka so zoznamom nahratych suborov.

View History «1 Edit & Manage & Groups = Logged in as: xkaceram (Bc. Miroslav Kacera) | Log out

File Uploader
bugs txt xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)
bugs.txt xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)

development log xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)
bugs.txt xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)




TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvorené 3 testovacie scenare. Prvy je pre pripad zobrazenia vsetkych nahratych
suborov na stranku. Druhy testuje pripad, ked' nie je na stranku nahraty Ziaden subor a treti test overuje funkénost vo
vhorenych strankach. V takomto pripade by sa nemali zobrazovat vo vypise adresare, iba stbory.

ULOHA 1.7 — PRIDANIE ODKAZU NA ODBER RSS SPRAV DO MENU STRANKY

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

UZivatel chce mat moznost prihlasit sa na odber Rss sprav nezdvisle od pouzitého prehliadaca. Preto chce mat v menu
stranky umiestnenu ikonu, ktora ho presmeruje na odber Rss.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je implementovand moznost odoberat Rss spravy len pomocou nastaveni pouZitého
prehliadaca. V ovladacej liste a taktieZ v ostatnych ovladacich prvkoch na stranke nie je definovana takato moznost.

Pre zjednodusenie prace uzivatela je vhodné umiestnit moznost odberu Rss do hlavnej ovladacej listy pre kazdu
otvorenu stranku a taktiez aj pre verejné stranky.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie tlacidla do modulu _toolbar a jeho nasledné zabezpecenie, aby sa uZivatelia, ktori nemaju prava na
prehliadanie danej stranky nemohli prihlasit na odber Rss sprav.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad uZivatelského menu pre otvorenu stranku bol zmeneny pridanim nového tlacidla.

Manage g Group: ot Files Logged in as: user (user) | Log out

titulka

toto je body Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Praesent sagittis magna posuere tellus consectetur tempus. Morbi dignissim tincidunt sem, quis bibendum
ipsum laoreet ut. Vivamus rutrum urna mauris, eu accumsan ligula. Fusce eleifend elit ac felis congue vel vestibulum dui tincidunt. Nam hendrerit volutpat faucibus. Morbi nec dui
non elit vulputate accumsan. Aliquam pharetra malesuada neque, et malesuada sapien viverra in. Curabitur viverra libero dui. Nullam felis felis, tempor quis auctor sit amet,
semper in nisl. Maecenas justo quam, eleifend eu condimentum in, vestibulum non nunc. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae,

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvorené 2 testovacie scendre. Prvy scenar slUZia na overenie spravnosti
presmerovania po kliknuti tla¢idlo Rss v menu zobrazovanej stranky. Druhy scendr overuje spravnost zobrazenia resp.
odmietnutia nadvazujliceho na stlacenie tlacidla Rss v menu stranky v pripade, ked' uzivatel nie je prihlaseny.




ULOHA 1.8 - PRIDANIE MOZNOSTI ZMENIT MENO CASTI STRANKY

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pouzivatel ma moznost vo Wiki vytvorit stranku. Kazda takato stranka pozostava z viacerych sekcii - page_parts. Po
vytvoreni stranky ma pouzZivatel moznost menit obsah jednotlivych sekcii. Chyba vSak moZnost zmenit nazov sekcie
stranky.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V stiasnom systéme nie je mozné Ziadnym spdsobom zmenit nazov sekcie stranky. Je umoznena iba zmena obsahu
sekcie alebo jej uplne zmazanie.

NAVRH RIESENIA
Na realizaciu tejto ulohy su potrebné nasledovné zmeny:

1. Predovsetkym zmena pouzivatelského rozhrania, ktoré by umoznovalo takuato funkcionalitu. Tato funkcionalitu
bude  poskytovat  rozhranie, pomocou ktorého je  poskytovand aj  funkcionalita na
pridavanie/mazanie/editovanie sekcii.

2. Zmenit metdodu update v module page_controller, ktora je zodpovedna za aktualizovanie sekcie stranky.

3. Otestovat ulohu.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri realizacii tejto ulohy doslo k nasledovnej zmene pouZivatelského rozhrania.

Syntax Help

Name of page part: body

Delete this page part?
test

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie ulohy bol vytvoreny 1 testovaci scenar. Jeho dlohou bolo overit, ¢i je moiné vytvorit sekciu stranky
s nejakym menom a nasledne toto meno zmenit.




ULOHA 1.9 — NEZOBRAZOVANIE ZMAZANEJ CASTI STRANKY

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

UZivatel' chce vidiet pri editacii stranky len jej aktualne sicasti bez ohladu na to, kolko casti bolo vytvorenych
a zmazanych pred momentom editacie.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je implementovana editacia stranky vo forme, Ze uzivatel méze vidiet vsetky Casti stranky,
ktoré boli doteraz vytvorené. Zobrazovaci algoritmus neoSetruje moznost, Ze dana ¢ast mohla byt zmazana. V pripade
editacie tejto Casti sa tato znovu vytvori a naplni definovanymi adajmi.

NAVRH RIESENIA

Navrhovanym rieSenim tohto problému je doplnenie overovania, pre kazdu editovatelnd cast stranky, na hodnotu
priznaku pre zmazané Casti stranky.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie podmienky pre zobrazenie Casti stranky len v pripade ak priznak was_deleted nebol nastaveny. Tuto
zmenu realizujeme v module edit.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien bol vytvoreny 1 testovaci scenar. Jeho naplfiou bolo vytvorenie Casti stranky a jej
nasledné zmazanie. Overené bolo nezobrazenie sa zmazanej Casti stranky, presne podla zadania tejto ulohy.

ULOHA 1.10 VYTVORENIE TIMOVEJ STRANKY

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Vytvorenie webovej stranky timu obsahujucu zakladné informdacie o time, o samotnom projekte a dokumenty
popisujuce ciele a postup timu v ich dosahovani.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej dobe, neexistuje Ziadna webova prezentacia timu.

10



NAVRH RIESENIA

Pouzitim jednoduchej html sabldny boli vytvorené nasledujice stranky:

uvodna stranka, informujuca o cieli projektu
plan projektu na zimny semester

stranka obsahujuca zapisnice

informacie o ¢lenoch timu

stranka obsahujluca dokumenty na stiahnutie

ukhwn e

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uzivatel'ské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pri tejto Uprave nebolo treba ni¢ testovat, kedZe sa nezasahovalo do systému.

11



SPRINT €. 2 - CORGON

ULOHA 2.1 — ZOBRAZOVAT ODKAZ Z GROUPS SPAT DO WIKI

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Ked' pouZivatel chce manaZovat skupiny v systéme, je presmerovany do modulu na spravu skupin. Ked je
s manazmentom skupin hotovy, predpoklada sa Ze sa chce dostat rychlo a jednoducho spat na stranku, z ktorej bol
presmerovany. Tuto funkcionalitu zabezpeci tlacidlo v toolbare aplikacie.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému sa tladidlo na navrat nenachddza aje nutne sa na danu stanku preklikat krokmi spat
v internetovom prehliadaci, alebo napisat do prehliadaca adresu stranky kam sa chce pouzZivatel vratit.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

Zmena spbdsobu smerovania do modulu skupin v module page_controller

Pridanie tlacidla pre navrat do toolbar-u a oSetrenie jeho zobrazovania

Pridanie funkcionality pre tlacidlo, aby smerovalo na stranku, z ktorej sa pouzivatel do modulu skupin dostal
UloZenie adresy stranky do session

vk wn

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad uzivatelského menu pre otvorenu stranku bol zmeneny pridanim nového tlacidla do toolbaru v sekcii groups. Po
stlaceni tladidla sa pouzivatel vrati spat na poslednu prehliadana stranku vo wiki.

Groups Management

Group Users Actions
xsuchal xsuchal (Ing. Jan Suchal)
xkaceram xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)

xsoha xsoha (Bc. Miroslav Soha)

New group

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvorené 2 testovacie scendre. Oba testuju funkénost navratového tlacidla. Prvy
navrat na hlavnu stranku a druhy na vnorenu.
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ULOHA 2.2 —VYLEPSENIE DIFF FUNKCIE

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

UZivatel chce mat moznost jednoducho a prehladne porovnavat roézne revizie jednej stranky. Zakladom je zobrazenie
porovnania v jednouchej, intuitivnej forme.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je tato moznost implementovand na Urovni farebného rozliSovania zmenenych &asti stranky.
UZivatelovi sa zobrazia tie Casti, ktoré boli pridané, zmazané alebo inak zmenené. Tieto su rozliSené farebne. Tie Casti,
ktoré zmenené neboli, sa nezobrazia, ¢o staZuje orientaciu uZivatela v kontexte zmien.

Funkcia diff v module page_controller je implementovana ako dispecer, pricom porovndvanie jednotlivych casti je
vloZené do zobrazovacej ¢asti porovnania.

NAVRH RIESENIA

Navrhovana zmena uzivatelského prostredia umozni lahsSiu orientaciu v zmendch stranky. Okrem farebného rozlisenia
vykonanych zmien sa pri kaZzdej ¢asti zobrazi aj jednoduchy symbol (+/-/* pre pridanie/zmazanie/upravenie). TaktieZ sa
upravi farebna skdla do pastelovych farieb. Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Odstranenie porovnavacej logiky z modulu diff.html ajeho Uprava do formy, v ktorej na zdklade vstupu
vysledku porovnania zobrazi jednotlivé farebne a symbolicky rozlisené zmeny.

2. Pridanie funkcie get_page_parts_by_date do modulu page, aby bolo mozné efektivnejsie vyhladanie vsetkych
Casti stranky relevantnych k danému datumu revizie. Funkcia vracia pole vsetkych Casti stranky zobrazitelnych
v danej revizii.

3. Pridanie funkcie compare do modulu page_controller, kde ako vstupné parametre vystupuju pozadované
revizie na porovnanie. Vystupom funkcie je pole porovnanych casti, ktoré su oznacené tak, ako bolo uvedené
vyssie.

4. Upravenie funkcie diff v module page_controller. Z prijatych parametrov z pouzivatelského formulara urci
spravne poradie revizii a pomocou funkcie get_page_parts_by_date pripravi zoznam casti stranok jednotlivych
revizii pre porovnanie, ktoré je nasledne realizované funkciou compare. Vysledok je odoslany do modulu
diff.html pre zobrazenie
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bolo zmenené zobrazovanie porovnanie revizii. Na obrazku niZsie je vidiet zmenu farebnej
Skaly a taktiez oznacenie zmien zodpovedajucimi symbolmi.

for titulka

pvry page part keby sa niecos stratilo tak tu to bude

toto je body
bars aj keby nieco

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Praesent sagittis magna posuere tellus consectetur tempus.
Morbi dignissim tincidunt sem, quis bibendum ipsum laoreet ut. Vivamus rutrum urna mauris, eu accumsan ligula. Fusce
eleifend elit ac felis congue vel vestibulum dui tincidunt. Nam hendrerit volutpat faucibus. Morbi nec dui non elit
vulputate accumsan. Aliquam pharetra malesuada neque, et malesuada sapien vi in. Curabitur viverra libero dui
Nullam felis felis, tempor quis auctor sit amet, semper in nisl. Maecena dimentum in,
vestibulum non nunc. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae;

toto je dalsi part

aj keby nic tak sa nieco najde

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien bol vytvoreny 1 testovaci scenar, ktorého Ulohou bolo overit spravne zobrazenie
porovnania 2 vytvorenych Casti stranky. Casti boli vytvorené jednoduchym pridanim riadku. Vo vystupe by sa mala
objavit hodnota druhého pridania v tagu “line-added".

ULOHA 2.3 - ODSTRANENIE POUZIVATELSKYCH SKUPIN Z PREHLADU SKUPIN

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pouzivatel chce aby vo vypise vSetkych skupin vo wiki nefigurovali pouZivatelské skupiny. To su také skupiny, ktoré
obsahuju len jedného pouzivatela a jeho meno je také isté ako meno skupiny.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému su pouzivatelovi zobrazované vsetky skupiny, na ktoré ma pravo prezerania. Je velmi
pravdepodobné, Ze na kazdu pouZivatelsku skupinu bude mat ktokolvek pravo prezerania. Pri velkom poéte skupin
v systéme by toto viedlo k dlhému zoznamu skupin. Tento zoznam by obsahoval velké mnoistvo pre pouZivatela
nepotrebnych a nezaujimavych poloziek. Ulohou je preto prepisat generovanie zoznamu skupin tak, aby boli zobrazené
vSetky skupiny okrem pouzivatelskych.

NAVRH RIESENIA
Pri realizacii Ulohy je potrebné vykonat nasledovné zmeny:

1. Prepisat vytvaranie zoznamu skupin, tak aby sa vynechavali pouzivatelské skupiny.
2. Otestovat dlohu.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri implementacii Ulohy nedoslo k zmenam pouZzivatelského rozhrania.

| TESTOVACIE SCENARE
Pri testovani ulohy bol navrhnuty 1 testovaci scenar, ktory prihlasi pouZivatela a vytvori verejnu skupinu. Potom je

pouZivatel odhldseny a je prihlaseny iny pouZivatel. Otestuje sa, ¢i druhy prihldseny pouzivatel vidi v Manaimente
skupin iba skupinu, ktoru vytvoril prvy pouzivatel.

ULOHA 2.4 ZOBRAZENIE PREHLADU PODSTRANOK KU STRANKE

PETRA MAJZUNOVA

|POPIS ULOHY

Vytvorenie sumarizacie podstranok vybranej stranky wiki, podla uzivatelfovych prav.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej dobe, neexituje Ziadna sumarizacia stranok, ktora by informovala o jednotlivych podstrankach

|NA’VRH RIESENIA

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Je potrebné vytvorit metddy pre model stranky page, ktoré mi vratia vhodne zoradeny zoznam podstranok
zvolenej stranky

2. Je potrebné vytvorit samostatnu stranku, page_siblings.html, na ktorej sa zobrazi stromové zobrazenie a
vytvorit a nastylovat samotné stromové zobrazenie pomocou CSS, javascriptu a HTML

3. Na to aby som sa mohla v stranke view odvoldvat na stranku page_siblings, je potrebné vytvorit metddu
v page_controleri, v ktorej sa nacita id stranky, a ktora zavold metédy modelu page.

4. Je potrebné aplikovat kontrolu prév, aby sa uzivatelovi nezobrazovala stranka, na ktord nema narok

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

V hornej liste toolbaru pribudol odkaz na sumarizaciu stranky. Bola vytvorena nova obrazovka vypisujica podstrom
stranok.

View History +1 Edit Manage & Groups

Subpages for page: title

= title child 1

title
title pokusik
title
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TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvorené 2 testovacie scenare, ktorych tlohou bolo overit spravne zobrazenie
podstromu pre mnohovetvové stranky s plnymi a obmedzenymi pravami uzivatela na ich obsah.

ULOHA 2.5 VYLEPSENIE NAPOVEDY K MARKDOWN

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Zobrazovanie napovedy k syntaxu markdown tak, aby bolo ¢lenenie znaciek usporiadané logicky (od najpouzivanejsich).
Napoveda by mala byt lahko Citatelna.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej dobe je ndpoveda zbytocne rozvlacna a zle ¢lenena.

|NAVRH RIESENIA

V rieSeni si do napovedy pridané nové popisy, ako pridat prvky ako obrazok, zdrojovy kéd, preformatovany text.
Poradie prvkov bolo zmenené nasledovne.

Linky

Obrazky

Paragrafy

Nadpisy
Preformatovany text
Zoznamy

Bloky kodu

Noukrwne

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému boli zmenené obrazovky edit_page, create_page, v ktorych sa maruku help pouziva.

Syniax Help

» Links
& This is [an examplelhitp lexample com/ “Titke") inline link
= See my [Abou](/about/) page for details
© Automatic Links: < http:/iexample.com'>
* Image
= |[AR tetliipathtaima jpa)
o |[AR text}{ipathtoimg jpg “Optional titie”)
* Paragraphs — simply one or more consecutive lines of text, separated by one or more blank lines
* Headings
o & ThisisanH1
= ## This is an H2
© g This is an HE
= Preformatied text
o bold - < bxtext= b=
o italics - « ixtexte fi>
@ undediing - < utext= ju=
® Lists
o Use asterisks (7), pluses (+), and hyphens (-) as st markers:

* itemA
* ilemB
" itemC

o Ordered hsts use numbers followed by penods:
1. first item

2. second item
3. third item
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TESTOVACIE SCENARE

Pri tejto Uprave nebolo treba nic testovat, kedZe sa nezasahovalo do systému.

ULOHA 2.6 - LOKALIZACIA APLIKACIE

JAN TOTH

|POPIS ULOHY

Ulohou je lokalizovat celd wiki do slovenského jazyka.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

Aktudlna verzia wiki je lokalizovand iba do anglického jazyka. Toto mdze predstavovat problém pre pouZivatelov, ktori
neovladaju anglicky jazyk. Ulohou je preto zabezpetit lokalizaciu do slovenského jazyka. Systém sa zobrazi v jednom
z tychto jazykov na zaklade nastavenia pouZivatefovho internetového prehliadaca. Lokalizacia sa tyka vsetkych
ozndmeni, ktorymi systém informuje pouZivatela (Uspesné odhlasenie/prihlasenie, Uspesné nahranie suboru atd.)
a stranok, ktorych obsah nevytvaraju pouzivatelia — t.j. stranky, ktoré sliZia na manaZment skupin, pouZivatelov,
suborov atd.

NAVRH RIESENIA
Na realizaciu sa vyuZije Rails Internationalization API (118n). Pre realizaciu ulohy je potrebné vykonat nasledovné zmeny:

PreloZenie vsetkych oznameni systému do slovenciny, kazdému oznameniu sa priradi kfucové slovo.
Slovniky sa naplnia ozndmeniami spolu s kli¢ovymi slovami, ktoré tieto ozndmenia identifikuju.
Nahradenie celych textov oznameni v kdde kli¢ovymi slovami.

Vytvorenie slovnikov k strankam sluziacich na manazment skupin, pouzivatelov, atd.

vk wNe

Implementacia 118n, zabezpecenie identifikacie jazyka prehliadaca, na zaklade ktorého sa nastavi spravna
lokalizacia a pouZije sa adekvatny slovnik resp. jazykova verzia stranky.
6. Otestovanie funkcionality.

|POUZ|’VATEL’5KE’ OBRAZOVKY

Pri implementdcii ned6jde k zmendm pouzivatelského rozhrania.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre testovanie tejto ulohy boli identifikované tieto 2 scenare. Prvy otestuje pri slovenskej lokalizacii pri prihlasovani
a odhlasovani vyskyt oznamov o Uspechu resp. neldspechu oboch operacii v slovencine. Druhy otestuje, ¢i pri slovenske;j
lokalizacii pouzivatel vidi horny panel v slovencine.
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ULOHA 2.7 — OPRAVA CHYBY S CHYBAJUCIM LOMITKOM NA KONCI URL

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Ak pouzivatel zada adresu stranky bez lomitka na konci, aplikacia ho na danu stranku presmeruje, ale porusi sa integrita
ciest a z danej stranky vedu nespravne odkazy (na stbory alebo dalsie stranky/podstranky). Ulohou je oetrit problém
a spravne smerovat aj v pripade, ked pouZivatel zada takdto adresu bez lomitka.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je pri zadanej adrese bez lomitka na konci porusena integrita ciest a relativne cesty su
nekorektné.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Kontrola poZadovanej adresy v kontroleri page_controller a presmerovanie na spravnu adresu v pripade adresy
bez lomitka na konci

2. Osetrenie pripadov, kedy pridanie lomitka nardsa dosial pouzZivanu funkcionalitu

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad uzivatelskych obrazoviek sa nezmenil, obrazok slGzi na ilustraciu rieSenia.

/& test_page | Welcome to Bonsai - Windows Internet Explorer

K)o & htprreiswitstubasisoodestpagd | ke S &) hitp://relaxiitstuba.sk 3004

¢ Favorites .55:._‘@ | ¢ Favorites _jj_..@ (¥

") History +] Edit £ Manage =23 Groups @ Files = [ History (1 £ Manage & Groups as Files

i
Welcome tO Bonsal elcome to Bonsai - test page

Bonsai is running _test_page

no body

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvoreny 1 testovaci scenar. Jeho Ulohou je overit spravnost smerovania aj po
zadani adresy bez lomitka na konci.
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ULOHA 2.8 REFAKTORING CONTROLLEROV

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

Cielom tejto ulohy je vytvorenie funkéného prototypu nového usporiadania controllerov tak, aby zostala zachovana
Struktura URL pre zobrazovanie wiki stranok, ale zaroven dosSlo k sprehfadneniu kédu a rozélenenia kodu
page_controllera do samostatnych controllerov.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti je vacsina akcii spojenych s wiki strankou obsluhovanych vramci jediného controllera snazvom
page_controller. Tento controller obsahuje dovedna 21 roznych akcii, pricom len niektoré z nich st priamo naviazané na
vytvaranie, editovanie azobrazovanie wiki stranky. Vyvolavanie jednotlivych akcii je rieSené cez rozpoznavanie
parametrov v metdde handle, ¢o nepridava na Citatelnosti kddu. Sustredenie takého velkého mnoiZstva akcii do
jedného controllera spdsobuje nizsiu Citatelnost kddu ako aj spdsobuje komplikacie pri paralelnom vyvoji novych funkcii
vztahujucich sa na wiki stranku.

NAVRH RIESENIA

Navrh rieSenia predstaveného problému spociva v novom usporiadani controllerov vramci aplikacie. Sucasny
page_controller je potrebné rozélenit na viacero samostatnych controllerov, ktoré budi zabezpelovat mensiu, avsak
ucelenu sadu akcii. Ako najvhodnejsie sa ukazuje rozclenenie pévodného page controllera do controllerov page,
page_part, diff, history a permission.

e  Controller page — bude obsahovat funkcionalitu povodnych metdd create, update, new, edit. TaktieZ zabezpeci
export stranky vo formate RSS.

e Controller page_part — jeho Ulohou bude zabezpecdenie pévodnych metdd new_part, undo.

e  Controller diff - zabezpeci zobrazovanie porovnania dvoch revizii stranky

e Controller history — zabezpeci zobrazovanie prehladu revizii pre wiki strdnku

e Controller permission — jeho ulohou je vykonavat zmenu nastaveni prav pre wiki stranku. Zabezpedi
funkcionalitu pévodnych metdd change_permission, set_permission, remove_permission, switch_public a
switch_editable.

Navrhované riesenie pocita aj s vyuZitim Standardného routovacieho mechanizmu obsiahnutého vo frameworku Ruby
on Rails, ktoré nahradi metédu handle v pévodnom page_controller-i. Zobrazovanie a vytvaranie novych wiki stranok
bude realizované cez poOvodnu hierarchickd Struktdru URL. Ostatné akcie budd volané cez URL v tvare
/wiki/:controller/:action/:path, kde :controller predstavuje nazov spracujiceho controlleru, :action nazov vyvolavanej
akcie a :path cestu k wiki stranke v ramci hierarchickej Struktury.

|POUZ|’VATEL’5KE’ OBRAZOVKY

Pri rieSeni tejto ulohy nedoslo k zmene pouZivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

V rdmci tejto ulohy neboli vytvorené Ziadne nové testovacie scenare. Pri realizacii refaktoringu nedoslo k naruseniu
povodnych testov.
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ULOHA 2.9 —- KOMPLETNY REFAKTORING TESTOVACICH SCENAROV

MARTIN REPTA

POPIS ULOHY

Pre zjednodusenie a zefektivneniu tvorby novych testovacich scendrov a sprehladnenie uz existujucich, je potrebné

vytvorit nové podporné funkcie ktoré tvorbu ulahdia.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému sa nachadza vela scenarov, ktorych kroky sa ¢asto opakuju.

|NA’VRH RIESENIA

Navrhovanym rieSenim tohto problému je vytvorenie podpornych funkcii pre tvorbu testovacich scenarov, ktoré skratia

zapisy jednotlivych scenarov a zefektivnia ich tvorbu.

Celkovo bolo vytvorenych celkovo 20 podpornych funkcii. Hlavicky funkcii su intuitivne pomenované:

1. lloginas “...“ using password “u

2. lcreate “...” page with title “

3. lcreate “..."” page with title ”...” body “.
4. lcreate “...” page with title “...” body “...”
5. ledit“...” page with title “...”

6. |edit ”...” page with title ”...” body “...”
7. |compare,,...” revision “..."” with “...”

8. ladd “...” page part W|th text “..."

9. | edlt “..."” page part with text “...”

10. | deIete “...” page part

11. Icreate “...” group

12. I delete “...” group

13. 1 change “...” group name to “...”

14. ladd “...” edltor to “..."” group

15. ladd “...” viewer to “...” group

16. lIremove “...” member from “...” group
17. ladd “...” reader permission

18. ladd “...” editor permission

19. ladd “...” manager permission

20. lupload “...” file

and “...” layout

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Ulohou bol refaktoring samotnych testovacich scenarov.
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SPRINT €. 3 - HOENGAARDEN

ULOHA 3.1 — HTTPS

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

Jednym zo zdkladnych prvkov bezpecnosti posielanych informacii na strankach je zabezpecenie pomocou HTTPS
protokolu. Prendsané data od pouZivatelov su Sifrované pomocou SSL, ¢o zvySuje odolnost komunikacie proti
napadnutiu tretou stranou. PouZitie tejto technoldgie prispieva k zvyseniu dévery pouZivatelov.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V suc€asnej verzii systému nie je implementované pouzitie HTTPS protokolu ani inych protokolovych prvkov
zabezpecenia. Systém nie je chraneny proti odchytdvaniu a analyze posielanych informacii od pouZivatela.

NAVRH RIESENIA

Pre pouizitie zabezpedeného protokolu bude potrebné nakonfigurovat povolenia pre SSL port na serveri a pridat
moznost prezerania stranok systému aj cez port 443. Nasledne je potrebné implementovat mozZnost nastavenia
povolenia/zakdzania https protokolu cez konfiguracny stbor pre potreby lokalneho vyvoja aplikacie (nebude potrené
nastavit https proxy na localhost pre vsetkych ¢lenov timu). V aplikacii sa pouZitie SSL protokolu nastavi pre kazdu
metddu zvlast podla potreby. Vyslednym stavom bude, Ze uZivatel bude komunikovat so serverom cez HTTPS pocas
celej doby svojho prihlasenia.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
2. Povolit spracovanie poZiadaviek na SSL port 443 na serveri
3. Nastavit virtualny host pre SSL v serverovych konfiguracnych siboroch
4. Pridat moznost nastavenia HTTPS v config.ym|

5. Pridat poZadovanie SSL protokolu pre metdédu login, pre ostatné metddy nastavit poZadovanie SSL pre
prihlaseného uZivatela (tyka sa vSetkych controllerov a metdd)

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri realizacii tejto Ulohy neboli zmenené Ziadne pouzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE
Pre overenie tejto zmeny boli vytvorené 3 testovacie scenare simulujice zakladné pripady.
1. Overenie pouZitia HTTPS protokolu pri prihlaseni
2. ZruSenie HTTPS protokolu po odhlaseni

3. Nemoznost pouZit http spojenie pre prihldseného pouZivatela
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ULOHA 3.2 — ZOBRAZOVANIE DETAILOV SUBOROV

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Pri zobrazovani nahratych suborov by mali byt viditelné okrem ich zoznamu aj dodatoc¢né informacie, napr. velkost
suborov, ¢as ich nahrania a ikonka k znamym formatom (pdf, doc,..).

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému su informacie o nahratych suboroch obmedzené len na nazov suboru a pouZivatela, ktory
subor nahral.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

Pridanie poloZiek Velkost a Cas na stranku files.
Pridanie funkcionality pre obrazkové zobrazovanie typu suborov.
Implementdcia moznosti personalizacie typov suborov a ich obrazkov cez konfiguracny subor.

o v kW

Pridanie znamych pripon do konfiguraéného suboru.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bola upravena pouZivatelska obrazovka so zoznamom nahratych suborov, kde boli pridané
dalsie detaily o suboroch.

=| Zobrazenie & Dashboard [7 Histdria & Editovat -3 Skupiny a2 Slbory E Sumér =

Subor Autor Velkost Cas
= Deserijpg bio (bio) 826.11 KB 10:29:28 09 Dec 2009
J~manual casio fx-570ES Eng.pdf bio (bio) 900.61 KB 10:30:14 09 Dec 2009

TESTOVACIE SCENARE

Pre tato funkcionalitu neboli vytvorené testovacie scenare.
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ULOHA 3.3 — UPLOAD SUBOROV BEZ KONCOVKY

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Umoznit nahravanie siborov bez koncovky.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti je spracovanie a zobrazovanie suborov rieSené detekovanim bodky v URL. Je treba vyrieSit moznost

nahrédvania stiborov bez koncovky a nésledne ich spravne spracovanie a zobrazenie. (Rozlisit kedy ide o stbor a kedy
o stranku.)

NAVRH RIESENIA

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Zmena logiky posudzovania stiborov v module page_controller.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad pouzivatelskych obrazoviek sa nezmenil, obrazok slGzi na ilustraciu rieSenia.

!F test_page | Welcome to Bonsai -

@ bensai - Sprint 3 (Hoen... | @ http://labss2.fiit.stuba.s... |l:) Connecting...

) | @] http://relaxfiit.stuba.sk3000/test_pa

i} Favarites |88 -

¥ & Dashboard [ Histéria o1 Editovat g Skupiny

x |git Commit 901 b8&fd5b65¢c... | @ Café World na

s Stbory E Sumar =

Welcome to Bonsai = test page

test_page

no body nieco nieco

File Download - Seculity\m

Do you want to open or save this file?

code Name: HISTORY

bla Type: HTML Document, S43KB
From:  refax.fiit.stuba.sk

[

While files from the Intemet can be useful, this file type can

l@ potentially ham your computer. if you do not trust the source, do not
= open or save this software. What s the risk?

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti boli vytvorené 2 testovacie scenare. Prvy testuje funkénost nahravania stiboru bez koncovky
a druhy kontroluje osetrenie konfliktu pri rovnakych mendch sidboru aj stranky.
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ULOHA 3.4 — PODPORA EDITACIE CEZ MENU

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Text, ktory je obsahom stranok je mozné formatovat (pomocou Maruku). V tejto verzii je nutné vsetky znacky pre
Maruku pisat do elementov textarea manualne. Pre lepSie upravovanie obsahu stranok pri ich editacii alebo vytvarani je
vhodné vyuzit grafické menu, pomocou ktorého by tieto znacky boli do elementov textarea vkladané automaticky.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii nie je mozné vyuzit grafické menu pri editacii obsahu stranky. Vsetky potrebné znacky pre Maruku je
potrebné zadavat manualne.

NAVRH RIESENIA
Navrhovanym riesenim tohto problému je doplnenie grafického menu, ktoré by poskytovalo opisanu funkcionalitu.
Pre realizaciu testov manaZzmentu skupin su potrebné nasledujice zmeny:

1. Analyzovat existujuce riesenia (najmad WMD Editor) a ich vhodnost aplikovania na danu dlohu,

2. Prisp6sobenie editora poziadavkam Wiki,

3. Doplnit javascript, ktory zabezpeci aby sa WMD Editor zobrazil pre kazdy element textarea na danej stranke.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy doslo k nasledujucej zmene pouzivatelského rozhrania:

@ ¢¢ i3 .|

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej Ulohy neboli vytvorené Ziadne testovacie scenare.
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ULOHA 3.5 — PRI PRIDAVANI SKUPIN ZOBRAZIT POUZIVATELOV

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pre lepSiu navigaciu a jednoduchsie pridavanie skupin by bolo vhodné, aby sa pri vyhladavani skupiny zobrazovali aj
pouzivatelia tejto skupiny. Pouzivatel tak ma lepSiu predstavu o zloZeni skupiny. Pre zachovanie prehladnosti by sa mali
zobrazovat prvy traja pouZivatelia (resp. mensi pocet pouzivatelov, ak ma skupina menej ako 3 pouzivatefov). Okrem
toho sa bude vyskyt vyrazu zadaného do vyhladavacieho policka zvyraziiovat v ndzve skupiny, aby bolo zretelnejsie
preco bola najdena dana skupina.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii sa pri vyhladdvani skupin zobrazuju iba ich nazvy.

| NAVRH RIESENIA
Navrhovanym rieSenim tohto problému je zmenit spdsob zobrazovania najdenych skupin.
Pre realizaciu zobrazovania pouzivatelov skupiny su potrebné nasledujice zmeny:
1. Pomocou metddy gsub zvyraznit zadany vyraz v nazve skupiny,
2. Zmenit vypis skupin — pre kazda skupinu sa v zdtvorke za jej ndzvom zobrazia max 3 pouzivatelia skupiny,

3. Otestovat dlohu.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy doslo k nasledujicej zmene pouzivatelského rozhrania:

Add group permission

Publ|
Public (user)

PublicJano (jano)

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej ulohy bol vytvoreny jeden testovaci scenar. V rdmci neho bola vytvorené skupina s ndzvom
,Test”, do ktorej boli pridany dvaja pouZivatelia ,Jano” a ,JoZo”. Nasledne sa do policka zadal vyraz ,Tes” a test
kontroloval, ¢i vyhladavanie ponukne moznost , Test (Jano, Jozo)“.
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ULOHA 3.6 — ZVYRAZNOVANIE SYNTAXE

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Text, ktory je obsahom stranok je mozné formatovat (pomocou Maruku) a je moZné v ramci neho pridavat na stranku aj
zdrojovy kod. V tejto verzii bolo zobrazenie vyznaceného zdrojového kddu neformatované a nestruktirované. Navyse,
pre lepsie pochopenie syntaxe, je vhodné ju zvyraznit.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii nie je mozné oznacit Cast textu ako zdrojovy kdd, ale v jeho vypise nebude zvyraznend syntax.

|NAVRH RIESENIA

Navrhovanym riesenim tohto problému je implementovanie funkcionality na baze klientskeho kdédu, schopnej
zvyraziiovat syntax zakladnym programovacim jazykom. Treba zabezpecit, aby ju bolo mozné pouZit pri vkladani textu
vo formate Maruku.

Pre realizaciu zvyraznovania syntaxe su potrebné nasledujice zmeny:
1. Analyzovat existujlce rieSenia (najma SyntaxHighligter toolkit) a ich vhodnost aplikovania na danu ulohu,
2. Prispb6sobenie spracovania Maruku syntaxe pre poZziadavky SyntaxHighligtera,

3. Doplnit javascript, a zakladné volania kniznic, ktory zabezpedi aby sa SyntaxHighligter spustil pre kazdu stranku.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy doslo k nasledujicej zmene pouzivatelského rozhrania:

code

Let’s write a function to compute factorials. The mathematical definition of n factorial is:

nl

def fact(n)
if n ==
1

else
n ¥ fact(n-1)
end
end

Yo Igol-like” because of this.

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej Ulohy neboli vytvorené Ziadne testovacie scenare.
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ULOHA 3.7 — MOZNOST INEJ AUTENTIFIKACIE AKO LDAP, NAPR. OPENID

PETER STUDENT, MARTIN REPTA

POPIS ULOHY

Nakolko vyvijany systém sa ma dat pouZivat aj mimo prostredia Slovenskej technickej univerzity v Bratislave, je
potrebné vytvorit alternativny spsob autentifikacie, ktory nebude zévisli na LDAP serveri Univerzity.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je implementovana autentifikacia, ktora vyuziva na overovanie prihlasovacich udajov LDAP
server Slovenskej technickej univerzity, ¢o umoziiuje aktivne pouzivat Wiki len studentom a pracovnikom Univerzity.
Konfiguracia pripojenia na LDAP server je v aplikacii napevno dana a nie je jednoducho menitelna.

NAVRH RIESENIA

Pre zabezpecenie autentifikdcie, ktord nebude zdavisld na technickych prostriedkoch Univerzity sa navrhuje vytvorenie
alternativneho sp6sobu autentifikacie, ktory bude zaloZeny na otvorenom a rozSirenom Standarde pre autentifikaciu.
Z pomedzi réznych alternativnych autentifikacnych Standardov sa na zdklade rozsirenosti rozhodlo pre vyuzitie
Standardu OpenlID. Okrem implementdcie alternativneho Standardu bude pre flexibilnejSie vyuZitie existujucej LDAP
autentifikacie tento spdsob autentifikacie doplneny o moznost nakonfigurovania parametrov LDAP servera.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Upravit user controller tak, aby dokazal podla zvolenej konfiguracie pracovat bud s LDAP alebo OpenlD
autentifikacnou metédou

2. Implementovat rozhranie pre OpenlID autentifikaciu

3. Upravit rozhranie pre LDAP tak, aby bolo schopné nacitat konfiguraciu LDAP z konfiguraéného suboru

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad prihlasovacieho formuldara pre autentifikacnd metédu OpenlD.

I (Login |

TESTOVACIE SCENARE

Tato zmena si vyZiadala kompletnu prestavbu testovacich scenarov do ,high-level” urovne. Boli vytvorené celkovo 4
nové testovacie scendre a je mozné parametrizovat spustenie testov tak, aby bolo mozné overit funkénost systémy pre
situaciu s prihlasenim cez stub, LDAP i OpenlD.
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ULOHA 3.8 - MARUKU — VNORENE ZOZNAMY

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Pri poutziti viacnasobnych vnorenych zoznam dochadza pri editovani stranky k nespravnemu interpretovaniu syntaxe
Maruku.

|ANALY2A SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii dochadza ku chybe.

| NAVRH RIESENIA
Navrhovanym rieSenim tohto problému je zmenit sp6sob zobrazovania najdenych skupin.
Pre realizdciu zobrazovania pouzivatelov skupiny st potrebné nasledujlice zmeny:

1. Prispracovavani textu zmenit 4x medzeru za znak Tabulatora

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani Ulohy doslo k nasledujicej zmene pouzivatelského rozhrania.

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej Ulohy neboli vytvorené Ziadne testovacie scenare.

ULOHA 3.9 — OPRAVIT BUG PRE AUTOCOMPLETE

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pri pridavani prav skupindam bola objavena chyba, ktorad dovoluje pridat prava skupinam, ktoré prihlaseny pouZivatel
nema pravo vidiet.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii je mozné pridavat prava skupindm, ktoré pouzivatel nema pravo vidiet. TaktieZ je moiné takéto
skupiny pri pridavani vyhladat zadanim &asti nazvu tychto skupin. Ulohou je opravit opisant chybu.
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NAVRH RIESENIA

Navrhovanym riesenim tohto problému je zmenit sp6sob vyhladavania skupin a kontrolovat préva pouZivatela voci
danej skupine pri nastavovani prav pre skupinu.

Pre realizaciu zobrazovania pouzivatelov skupiny su potrebné nasledujice zmeny:

1. Rozsirit metddu set_permissions, ktora slizi na priddvanie prav skupinam o kontrolu prév prihldseného
pouzivatela voci skupindm, ktorym su pridavané nejaké prdva,

2. Upravit vyhladdvanie skupin pre stranku ManaZment skupin — zabezpelit kontrolu prav prihldseného
pouZivatela tak, aby nemohol vyhladat skupiny, na ktoré nema pravo prezerania resp. editovania,

3. Otestovat ulohu.

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri vypracovani tlohy nedoslo k Ziadnym zmenam pouzivatelského rozhrania:

|TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej uUlohy boli vytvorené dva testovacie scenar. V ramci oboch scenarov bola vytvorena privatna
testovacia skupina, na ktord nema Pouzivatel A prdva. Prvy scenar kontroluje, Ci si tento pouzivatel skutocne neméze
vyhladat vytvorend skupinu. Druhy scenar kontroluje, ¢i poZivatel moze resp. nemdze pridat nejaké prava tejto skupine.

ULOHA 3.10 — OPRAVIT BUG V GROUPS

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Ak je pouZivatel neprihlaseny a zada do prehliadaca adresu pre spravovanie skupin (Groups Management), nastane
chyba.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Neprihldseny pouzivatel pri pokuse otvorit adresu manazmentu skupin spdsobi chybu aplikacie. Cielom ulohy je opravit
tuto chybu. Pouzivatel by mal vidiet oznam Permission denied.

NAVRH RIESENIA
Navrhovanym rieSenim tohto problému je upravit metddu, ktorej Glohou je ziskat zoznam skupin.
Pre realizaciu zobrazovania pouzivatelov skupiny su potrebné nasledujice zmeny:

1. Upravit metddu index v groups_controller.rb o kontrolu, ¢ ide o neprihlaseného pouzivatela, ak dno, bude
presmerovany na stranku s oznamom Permission denied,

2. Otestovat dlohu.
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|POU2|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri vypracovani Ulohy nedoslo k Ziadnym zmenam pouzivatelského rozhrania.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej ulohy bol vytvoreny jeden testovaci scendr. V ramci neho sa neprihlaseny pouzivatel pokusi
otvorit stranku pre manazment skupin a kontroluje sa, ¢i uvidi oznam Permission denied.

ULOHA 3.11 — PREPISOVANIE A JEDINECNOST VKLADANYCH SUBOROV

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Pri vloZeni suboru s tym istym ndazvom sa na filesystéme prepiSe subor a v databaze vznikne duplicitny zdznam s
rovnakym menom suboru.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti je lahké vytvorit duplicitu Udajov v databaze pri reuploade siborov s rovnakym menom. Subor na disku sa
prepiSe na novu verziu, v databdze viak vznikne novy zdznam, ktory sa stava duplicitnym. Je nutné zabezpedit aby sa
zaznamy v databaze nevytvarali nanovo, iba sa aktualizovali.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. V module page_controller pridanie vyhladania a nahradenia zaznamu v databaze ak zaznam uz existuje.
2. Zmena Casu vytvorenia na ¢as modifikacie v stranke nahranych siborov

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Ziadna pouZivatelska obrazovka sa priamo nezmenila. Obrazok slGZi na ilustraciu rie$enia.

Autor Velkost' Cas Subor Autor  Velkost' Cas
10) 826 11 KB 10:29:28 09 Dec 2009 HSTORY o (bio) 548.27 KB 12 20:18 09 Dec 2000

e STOES Eng pof bio (béo) 900 61 KB 103014 09 Dec 2009
1 540) 82611 KB 10:328 09 D 2009

0 (Dio) 826 11 KB 10:30:28 09 Dec 2009

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti bol vytvoreny 1 testovaci scenar. Overuje nevznikanie duplicity pri reuploade suboru.
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SPRINT €. 4 - SVATOVAVRINECKE

ULOHA 4.1 — POUZIVATELSKA ZMENA JAZYKA, UCHOVANIE VOLBY PRE POUZIVATELA

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Sucasna Wiki je lokalizovana do slovenského jazyka. Jazyk je nastaveny podla nastavenia prehliadaca pouzivatela.
Jednou z poziadaviek je, aby mohol pouzivatel zmenit jazyk lubovolne a tato volba bola uchovana.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Pouzivatel nema moznost zmenit jazyk Wiki. Jedind moznost ako docielit zmenu jazyka je zmenit jazykové nastavenia
prehliadaca. Po vypracovani tejto ulohy by mal mat pouZivatel moZnost zmenit jazyk. Tato volba bude uchovana
v databaze. Neprihlaseny pouZivatel by mal mat taktiez moznost zmenit jazyk, tato volba sa uchova v session.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu testov manazmentu skupin su potrebné nasledujice zmeny:
1. Rozéirit v DB tabulku users o stipec prefered_locale, ktory bude sluzit na uchovanie volby jazyka,

2. Rozsirit toolbar o slovensku a anglickd vlajku pomocou ktorych sa bude menit jazyk, vidy bude zobrazena iba
jedna z nich,

3. Rozsirit user_controller.rb o metddu save_locale, ktora ulozi zmenu jazyka do DB pre prihlaseného pouzivatela
a pre neprihlaseného do session,

4. Upravit metddu set_locale v application_controller.rb, tak aby ziskala Udaje o volbe jazyka z DB resp. session,
v pripade neuspechu sa nastavi jazyk podla nastavenia prehliadaca,

5. Otestovat dlohu.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy doslo k nasledujicim zmenam pouzivatelského rozhrania:

&* Groups as Files E Summary = l
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Mastavil{a) si jJazyk na slovencinu.

& Groups & Files E Summary = l

You set language to english.

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej ulohy bol vytvoreny jeden testovaci scenar. V ramci tohto scenaru neprihlaseny pouzivatel
nastavi jazyk na anglictinu. Potom sa PouZivatel A prihlasi, nastavi jazyk na slovencinu a odhlasi sa. Tu sa skontroluje, Ci
neprihlaseny pouZivatel ma nastavena jazyk angli¢tinu — t.j. bola uchovand volba jazyka. Potom sa opéat prihldsi
Pouzivatel A a skontroluje sa, ¢i ma nastaveny jazyk slovencinu.

ULOHA 4.2 TP CUP — PRIHLASKA

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

Vytvorenie prihlasky je prvym krokom v sdtazi TP cup 2009. Tato sutaZ poskytuje Studentom prileZitost preukazat svoje
schopnosti pri tvorbe jedine¢ného rieenia. Dalej si timy zmeraju svoje sily pri predaji svojich riedeni, ktoré vytvorili
v ramci timového projektu.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Doteraz nebola vytvorena Ziadna prihlaska ani podobny typ dokumentu, nakolko to nebolo potrebné. Pre potreby
ponuky na timovy projekt bola vytvorend charakteristika timu, ktord bude v obmedzenej forma pouZzitelna pre prihlasku
na TP cup.
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NAVRH RIESENIA

RieSenim tejto Ulohy je vytvorenie prihlasky o rozsahu 2 A4, ktord bude obsahovat ¢asti:

Predstavenie ¢lenov timu (pouZité z ponuky)

Zaradenie projektu do kontextu existujucich rieSeni a systémov
Vychodiska projektu a zakladné principy jeho rieSenia

Ciele projektu

el

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pri tejto Uprave nebolo potrebné vytvarat testovacie scenare, nakolko sa nezasahovalo do systému.

ULOHA 4.3 — PRIDANIE PRAV PRE SKUPINU PODLA ZADANEHO NAME ALEBO USERNAME

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pri pridavani prav pre skupinu je mozné vyhladavat skupiny iba zadanim nazvu resp. €asti nazvu. Bolo by vhodné mat
moznost vyhladat skupinu aj pomocou mena pouzivatela, ktory je ¢lenom skupiny (podla zadaného name alebo

username pouZzivatela).

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii nie je mozné vyhladat skupiny iba podla ich nazvu. Je potrebné rozsirit vyhladavanie skupin aj
o moznost hladania podla pouZivatela, ktory je ¢lenom skupiny.

NAVRH RIESENIA

Navrhovanym riesenim tohto problému je rozsirit funkcionalitu hladania skupin. Pre realizaciu testov manazmentu
skupin su potrebné nasledujuce zmeny:

1. Zmenit sql vyraz pre vyhladavanie skupin v metéde autocomplete_groups v groups_controller.rb,
2. Upravit zobrazovanie najdenych skupin,
a. zaznamy budu v 2 riadkoch,

b. vprvom riadku bude nazov skupiny so zvyraznenym vyskytom vyrazu zadaného vo vyhladdvacom
policku,

c. vdruhom riadku budd pouzZivatelia skupiny (max. 3) taktieZ so zvyraznenym vyskytom zadaného
vyrazu,
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy doslo k nasledujicej zmene pouzivatelského rozhrania:

Add aroup permission

Jan T
Xuser

xuser (Bc. Jan Toth)

Test2?2

xuser (Bc. Jan Toth) | user, jano

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej ulohy bol vytvoreny jeden testovaci scenar. V ramci tohto scenaru bola vytvorena skupina
s dvomi pouzivatelmi. Pri pokuse o vyhladanie pomocou mena jedného z pouzivatelov test kontroluje, Ci sa zobrazi
najdenej skupiny spolu s menami pouzivatelov.

ULOHA 4.4 — UPLOAD SUBORU PRIAMO Z FILES

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Do sekcie sibory doplnit odkaz na priamy upload nového stboru, aby sa pouzivatel nemusel preklikavat do sekcie edit.

|ANAL\?ZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnosti nie je mozné nahrat stbor priamo zo stranky files. Je to mozné urobit cez editaciu stranky alebo pri hldske
file not found.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie formulara pre vloZenie suboru na stanku so stibormi.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bola upravena pouzivatelska obrazovka files, kde bol pridany formular pre vkladanie stiborov.

=| Zobrazenie & Dashboard I Histéria «1 Editovat & Skupiny &g Slbory E Sumar =
Subor Autor Velkost Cas
| Desert.jpg bio (bio) 826.11 KB 10:29:28 09 Dec 2009

A~ manual casio f«-570ES Eng.pdf bio (bio) 900.61 KB 10:30:14 09 Dec 2009

MoZes nahrat novy subor.

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti bol vytvoreny 1 testovaci scenar, ktory testuje funkénost nahravania siborov cez stranku files.

ULOHA 4.5 — PERSONALIZOVANA UVODNA STRANKA WIKI

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Umoznit pouzivatelovi sledovat oblibené stranky a ich zmeny priamo z jeho personalizovanej stranky.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii wiki neexistuje personalizovana stranka ani oblibené stranky. Je treba vytvorit takdto stranku
a implementovat funkcionalitu oblibenych stranok (Uloha 4.6).

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Vytvorenie personalizovanej stranky.
2. Vytvorenie controlleru pre dashboard.
3. Implementacia zobrazovania obltubenych stranok a poslednych zmien na tychto strankach.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bola vytvorend nova stranka Dashboard. Odkaz na dashboard bol pridany do toolbaru.

= Navrat na stranku Prihldseny ako: bio (

Ahoj, bio
Posledné Sledované stranky: 1
osledne zmeny test page
= xstudent editoval(a) body na test page
pred asi mesi Zobrazit strénku 7 revizie
xstudent editoval(a) body na test_page
pred asi i 1 Zobrazit stranku 7 revizie

xkaceram editoval(a) body na test page
pred asi mesi Zobrazit' stranku z revizie

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti boli vytvoreny 2 testovacie scendare, ktoré overuju spravne zobrazenie dashboardu a spravu
oblibenych stranok.

ULOHA 4.6 — ZALOZKY (OBLUBENE STRANKY)

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Umoznit pouzivatelovi pridat stranku medzi oblUbené alebo ju z oblUbenych stranok odstranit.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii wiki neexistuje mozZnost vyberat si a sledovat oblUbené stranky. Je nutné implementovat takuto
funkcionalitu a vytvorit novu tabulku v databdze, ktora bude uchovavat zoznam oblubenych stranok.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie obsluzného tlacidla pre pridanie a odstranenie stranky z oblibenych do toolbaru.
2. Pridanie tabulky favorites do databazy.
3. Pridanie funkcionality pridavania a odoberania stranok z obliubenych do modulu page_controller.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave sa zmenil vyzor pouzivatelskych obrazoviek pridanim tlacidla pre oblibené stranky do toolbaru.

& Dashboard [ Histéria & Editovat’ & Skupiny @s Stibory E Sumar

Welcome to Bonsai = test page

test_page

no body nieco nieco

code
bla

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti boli vytvoreny 2 testovacie scendare, ktoré overuju spravne pridavanie a odoberanie stranok
z oblubenych.

ULOHA 4.7 - EDIT LOCK ALEBO MERGE

PETER STUDENT, MARTIN REPTA

|POPIS ULOHY

Vyriesit problém paralelnej editacie rovnakej stranky a jej jednotlivych ¢asti viacerymi pouzivatelmi.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

Aktualny stav systému umoziiuje paralelnu editaciu tej istej stranky viacerymi pouzivatelmi bez toho, aby o sebe vedeli.
V tomto pripade nastava problém, ak jeden pouZivatel upravi pévodnu verziu stranky a v tej istej dobe aj iny pouzivatel
stranku upravuje. Po uloZeni sa ulozia vZdy len Upravy jedného z nich, teda na stranke bude zobrazena upravena verzia
toho pouzivatela, ktory vykonal uloZenie neskér. Vhodnejsim rieSenim by bolo, ak by pouZivatel, ktory zacne s editaciou
tej istej Casti stranky, bol ihned informovany o tom, Ze dana Cast stanky je editovana dal$im pouzivatelom. PouZivatel
tak ma moznost si zvolit, ¢i chce v editécii pokracovat, alebo pockat kym ju iny pouzivatel neuloZi.
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NAVRH RIESENIA

Pri editdcii vytvarat zamky viaZuce sa ku konkrétnej Casti stranky a konkrétneho pouzZivatela. Kazda ¢asova zamka bude
evidovat &as vytvorenia zamky a ¢as posledného prediZenia. lhned po zadati editacie sa skontroluje ¢ neexistuje éasovy
zdmok na danu cast stranky a v pripade, Ze existuje sa vypiSe hlasenie. V pripade Ze sa pouzivatel rozhodne pokracovat
v editaciu, alebo stranka nie je momentalne editovana inym pouzivateflom, vytvori sa v databaze ¢asovy zamok, ktory
sa bude v pravidelnych intervaloch predlZovat. Tymto sp6sobom bude vidy mozné zistit, ¢i je dand Cast stranky niekym
editovana a upozornit pouZivatela.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Vytvorenie novej databazovej tabulky.
2. Pridanie konstanty lock_timeout.

3. Vytvorenie javascriptovych funkcii show_confirm, add_lock, check lock, set focus a lost_focus,
zabezpecujucich tvorbu a predlZzovanie ¢asovych zamkov a taktiez hldsenia pre pouzivatela. Tieto zmeny sa
tykaju suboru edit.html.erb a novovytvorenych RIS suborov add_lock.rjs, save_locked_part.rjs, update_lock.rjs
umiestnenych v Casti views/page.

4. Vytvorenie dvoch novych metdd add lock a update_lock v subore page_controller spolupracujucich
s add_lock.rjs.

Je potrebné taktiez vyriesit situaciu, kedy pouZivatel zacne editovat niektord ¢ast stranky, vytvori sa mu ¢asova zamka
a pouzivatel stranku opusti bez toho aby ju ulozil.

Pre vyrieSenie tohto problému a automatické odstranenie nepotrebnych ¢asovych zamkov su potrebné nasledujuce
zmeny:

1. Pridanie konstanty saving_time do suboru config.yml!

2. Vytvorenie databdzovej metddy delete_old_locks zabezpecujicej zmazanie ¢asovych zamkov, ktoré boli
vytvorené pred ¢asom T, kde T reprezentuje rozdiel aktualneho ¢asu a konstanty lock_timeout

3. Upravenie metddy check lock vsibore page part lock.erb takd aby spolupracovala s metddou
delete_old_locks

Pouzivatel by mal byt taktieZ informovany o tom, Ze pocas jeho editovania vznikli nové revizie danej stranky. Toto sa
bude realizovat zobrazenim sprévy po uloZeni zmien, ktoré upozornia uZivatela na vznik novych revizii. Zobrazovanie
spravy sa zabezpeci prostrednictvom upravenia update metddy v page controlleri.
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act Activity /I

Zobrezenie

Su vybrané
Cast stranky
zamknuté?

Potvrdenie: Niekto  [[ano]
iny edituje stranku.

Chcete druhému
uzivatelovi prepisat’
zmeny ?

Uprava stranky

editovacej

obrazovky pre
ouziv atela

Zacatie editovania - vyber
Casti stranky na editovanie

[nie]

Vytvor zamok na
vybranych éastiach
strank

[nie]

Ukonc¢enie
editovania

[ano]

ZruSenie zamku na casti
stranky

Vyplnenie formularov na

obrazov ke zmien

Pridat’ ¢ast’i stranky

ulozenie zmien

Odobrat’ ¢ast’ stranky

Potvrdit’' zmeny

Pridat’ prilohy k stranke

Diagram spracovania locku pri simultannej editacii
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Zobrazenie upozornenia pre pouZivatela, ktory sa pokuSa editovat stranku, ktord je prave editovand inym
pouzivatelom.

9 Tato page part je momentalne editovana invrm uzivatelom, cheete pokracowvat?

L ok J [ Cancel

Upozornenie pouzivatela na vznik paralelnej revizie, ktora vznikla pocas jeho editacie stranky

7 Histary o7 Edit 2 Groups es Files E Surmmary =

Fage successfully updated, but other user
made anather revision during your editing.

title

asd sdfsf sdfsf asd

TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto Ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.
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ULOHA 4.9 — PRECHOD NA NOVY CUCUMBER

PETRA MAJZUNOVA

|POPIS ULOHY

Pri prechode na novu verziu testovacieho systému dochadzalo k chybam s nekompatibilitou.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii mal systém problém najst testovacie stbory s priponou .feature v adresari features.

| NAVRH RIESENIA
Navrhovanym riesenim tohto problému postupovat podla nasledujucich krokov:
1. PokaZdom upgrade sa odporuda pouzit prikaz ruby script/generate cucumber,
2. Pokial problémy pretrvévaju, pridat navrh do siboru env.erb riadok gem 'test-unit'

3. Otestovat dlohu.

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy nedoslo k Ziadnym zmenam pouzivatelského rozhrania.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej Ulohy neboli vytvorené Ziadne testovacie scenare.
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SPRINT €.5 - RUBY PORT

ULOHA 5.1 - PROBLEM S LOKALIZACIOU

JAN TOTH

|POPIS ULOHY

Vyriesit problém nastavenia spravnej lokalizacie podla nastavenia prehliadaca pouZivatela.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

Volba lokalizacie m6Ze nastat dvomi sposobmi. Prvym je pouZivatelskd volba — t.j. pouzivatel si méze zvolit jazyk (podla
existujucich slovnikov) a jeho volba je uchovana aj pri dalsich prihldseniach. Druhou moZnostou je nastavenie jazyka
podla nastavenia prehliadaca. Problémom tohto rieSenia je, Ze nedochadza ku kontrole, ¢i existuje slovnik k danému
vyberu jazyka. Pri neexistujicom slovniku, by mal byt nastaveny jazyk angli¢tina.

NAVRH RIESENIA
Pri volbe jazyka by mala byt zavedena kontrola, ¢i slovnik k danému jazyku existuje.
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Upravenie metddy set_locale v application_controlleri o kontrolu, Ci existuje slovnik pre zvoleny jazyk, ak taky

slovnik neexistuje, nastavi sa anglicky jazyk.
2. Vytvorenie testu na overenie funkcionality.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri implementacii tejto ulohy nedoslo k zmene pouZivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

Pri implementdcii tejto ulohy bol identifikovany nasledovny testovaci scenar. V ramci neho sa zvoli jazyk, ku ktorému
neexistuje Ziadny slovnik, a overi sa, ¢i sa potom nastavi anglicky jazyk.

ULOHA 5.2 — ZLA REPREZENTACIA TAGOV PRI EDITACII{

JAN TOTH

|POPIS ULOHY

Vyriesit problém zlej reprezentécie tagov pri editacii textu stranky.

|ANAL\?ZA SUCASNEHO STAVU

Pre jednoduchsie pisanie maruku syntaxe sicasna wiki obsahuje WYSIWYG editor. Umoznuje vkladat maruku znacky
priamo do textu. Problémom sucasného riesenia je, Ze do databazy su vsetky znaky pre maruku ukladané vo forme html
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tagov. Nie je to spravne rieSenie, text by mal byt do databazy uloZeny v takom formate v akom ho pouzivatel napisal.
Vsetky Specidlne znaky pre maruku by mali byt interpretované aZ pri zobrazovani stranky.

NAVRH RIESENIA

Po prestudovani sprdvania sa ukladania stranok a pouZivania WYSIWYG editora bola identifikovana pricina problému.
Editor obsahuje javascriptovy interpreter maruku syntaxe ShowDown. Pre vyrieSenie problému bolo preto potrebné
zakazat tomuto editoru pouzivat ShowDown (t.j. zakomentovat kéd, kde sa volaju funkcie ShowDownu).

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri realizacii tejto Ulohy nedoslo k zmenam v pouzivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.

ULOHA 5.3 — UPLOAD SUBORU ZRUSI EDITOVANY TEXT

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

Pocas editacie je umoznené uzivatelovi uploadnut stbor. Tato akcia vSak znovu nacdita editaéni stranku a vsetky
neulozené zmeny sa stratia.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Pri analyze sucasného stavu sa zistilo, Ze podobny problém nastdva nie len pri uploadovani stiboru ale aj pri vytvoreni
novej page part ajej uloZeni. Tento problém bol spésobeny tym, Ze kazdu z uvedenych casti realizuje samostatna
funkcia, ¢o spésobovalo nekonzistentnost v ukladani editovanych €asti stranok a obnovovani stranky.

NAVRH RIESENIA

Spojenie funkcii oSetrujucich upload suboru, vytvorenie novej page part a uloZenie editovanych zmien v stranke do
jednej funkcie by viedlo k vytvoreniu dlhej a neprehladnej funkcie. Preto su jednotlivé akcie volané z koordinacnej
funkcie, ktord zaroven prebera aj ich vystupy a integruje ich do jednotného vystupu.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Vytvorenie koordinacnej funkcie save_edit

2. Prispbsobenie funkcii update, new_part, upload tak, aby ich bolo mozné integrovat a pracovat s ich vystupmi
3. Odstranenie tlacidiel na samostatné uloZenie novej page part a upload suboru z editacnej stranky
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Z editacnej stranky boli odstranené nasledujuce tlacidla:

Or add a new page pari.

New page part name

B I Bwinm EiEs8=

Add new page part
Or attach a file to page.

Upload a File

[sbrr ) pss

TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy bolo potrebné upravit testovacie scendre editacie, ktoré nasledne poslizZili na overenie
spravnej funkénosti upravenej editacie.

ULOHA 5.4 - DOWNLOAD SUBORU — ZOBRAZOVANIE V OKNE PREHLIADACA

PETRA MAJZUNOVA

|POPIS ULOHY

Zobrazenie stahovaného suboru prioritne v okne prehliadaca.

|ANALY2A SUCASNEHO STAVU

Po kliknuti na odkaz na vybrany subor na stranke sa automaticky zobrazi dial6gové okno pytajuce sa, Ci chce pouzivatel
stiahnut alebo zobrazit subor.

NAVRH RIESENIA

Uprava generovania odkazu do formy, pri ktorej sa prehliada¢ pri kliknuti prioritne pokusi otvorit stbor. Az ked ho
nevie otvorit, ponukne pouzivatelovi dialdg stahovania.
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|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové pouZzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.

ULOHA 5.5 —- FULLTEXTOVE VYHCADAVANIE

PETER STUDENT, MARTIN REPTA

POPIS ULOHY

Cielom tejto Glohy je rozirit wiki systém o moznost fulltextového vyhladavania jednotlivych stranok. Pri napliiani tohto
ciela je potrebné brat do Uvahy existujuci systém opravneni.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Wiki systém Bonsai v aktualnej verzii neumozfiuje pouzivatelom vyhladavat stranky pomocou zadavania klu¢ovych slov,
¢o obmedzuje moznosti rychleho ndjdenia poZzadovaného obsahu. PouZivatelia si nuteni pouZivat ako hlavny spbsob
navigdcie po wiki strankach odkazy medzi tymito strankami, ¢o v3ak nie je vidy najefektivnejsi sp6sob navigdcie. Preto
sa ukazuje potrebné implementovat systém fulltextového vyhladavania, ktory je uz v sicasnosti standardnou stcéastou
alternativnych wiki systémov. KedZe nas wiki systém obsahuje Specidlne rieSenie pouzivatelskych opravneni na baze
hierarchického dedenia, je potrebné pri implementdacii fulltextového vyhladavania dbat na spravne implementovanie
tohto systému.

NAVRH RIESENIA

Pre potreby fulltextového vyhladdvania sme sa po analyze réznych fulltextovych vyhladavacov rozhodli pouzit
vyhladavaci néstroj Sphinx. Rozhranie medzi wiki systémom a nastrojom Sphinx budeme realizovat pomocou pluginu
ThinkingSphinx. Toto riesenie ndm umozni plnohodnotne pristupovat k vsetkym funkciam poskytovanym vyhladavacim
nastrojom Sphinx.

Vyhladdvaci nastroj Sphinx, podobne ako iné fulltextové vyhladdvace, funguje na principe indexov nad ktorymi
uskutocniuje vyhladavanie. V ramci wiki systému Bonsai sme identifikovali nasledujice atriblty ako vhodné indexy pre
potreby fulltextového vyhladavania:

e Nazov stranky
e Nazov page partu
e  Obsah page partu’

Osetrenie pristupu k jednotlivym vysledkom vyhladdavania, tak aby tieto vysledky boli pristupné len pouzivatelom, ktori
maju na to opravnenia navrhujeme realizovat pomocou odfiltrovania pristupnych vysledkov priamo v prislusnom
modely. Filtraciu vysledkov by bolo sice mozné uskutocnit aj na Urovni pohladu, avsak toto riesenie by predstavovalo
potencialne komplikacie pri strankovani vysledkov a prave preto navrhujeme rieSenie priamo na drovni modelu. Pre
uskutocnenie tejto filtracie na strane modelu bude doplnend do Page modelu nova metdda, ktora vracia pole
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identifikatorov vSetkych pristupnych stranok pre daného pouzivatela. Vysledky vyhladdvania vratené vyhladavacim
strojom Sphinx sa nasledne obmedzia len na stranky s totoZznym identifikatorov ako maju stranky pristupné danému
uzivatelovi, ktoré ziskame aplikovanim spominanej metdédy.

Vysledky vyhladavania budu doplnené o strankovanie a zvyraziiovanie ¢asti obsahujucej kfucové slovo. Tieto doplnkové
funkcie budd implementované pomocou metdd poskytnutych pluginom ThinkingSphinx.

|P0UZ|’VATEL’5KE’ OBRAZOVKY

Vyhladdvaci box umiestneny v ndstrojovej liste

title

Vysledky vyhladavania so zvyraznenim hfadanych kltcovych slov

xstudent (Bc. Peter Student) |

Search results

‘We couldn't find anything!

Please try a different search.

TESTOVACIE SCENARE

V ramci tejto Ulohy boli implementované dva testy, ktoré pokryvaju dva pripady vyhladavania obsahu pouzivatelom.
Prvy test pokryva vyhladavanie klucovych slov, ktoré si obsiahnuté vo wiki systéme a testuje ich najdenie pomocou
fulltextového vyhladavania. Druhy test pokryva pripad hladania kiic¢ovych slov, ktoré tiez sice su suéastou stranok
uloZzenych vo wiki systéme, avsak pouZivatel uskuto¢nujici vyhlfadavanie nema na tieto stranky prideleny pristup, takze
by ich nemal vidiet vo vysledkoch vyhladavania.
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ULOHA 5.6 — VERZIOVANIE SUBOROV

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Implementovat funkcionalitu verziovania siborov.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

Aktudlny stav systému umoziuje nahravanie siborov do systému wiki, ale ak pouZivatel chce nahrat opravenu, alebo
vylep$enu verziu stboru, ktory v systéme uz je, prepiSe tak starud verziu, ¢o méze byt ¢asto neziaduce. Ak by sa takymto
spdsobom subor poskodil alebo diskreditoval, nie je mozné zobrazit predchadzajicu verziu siboru.

NAVRH RIESENIA

Pri nahravani suborov do systému by sa subory neprepisovali, ale ukladali by sa ako revizie daného suboru. Na stranke
suborov by sa nasledne dala stiahnut aktualna verzia. Ak by si uZivatel potreboval zobrazit starsie verzie, mohol by si
zobrazit histériu suboru, kde by mal zobrazené vsetky verzie, ktoré sa v systéme nachadzaju. Pre tato zmenu je
potrebné upravit model siborov tak, aby stbor bol reprezentovany ako jeden objekt, ktory vsak m6Ze mat mnoistvo

verzii.
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

Vytvorenie novej databazovej tabulky a zmena tabulky pre nahravané subory.
Zmena modelu reprezentdcie suborov v systéme.

Vytvorenie stranky s histériou suborov a Uprava stranky s nahratymi subormi.
Uprava metdd na nahrévanie a stahovanie stborov.

e

Pri tejto zmene by vSak mal ostat systém nahravania a stahovania s uZivatelského pohladu nezmeneny a aby fungoval
tak, ako su existujuci pouzivatelia zvyknuti.

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pridanie moznosti zobrazenia histérie suborov na stranku suborov.

Rview » QD (S

Welcome = Test page

Files

File Uploader  Size Time History
[ | Ubuntu Glass Wallpapers by Penicilline.jpg bio (bio) 22.18 KB 13:59:30 11 Apr 2010 2

You can upload new file.
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Zobrazenie histérie pre subor.

Bview QD (S

Welcome - Test page
Ubuntu_Glass_Wallpapers_by_Penicilline.jpg
Version Uploader Size Time
1| Version 2 bio (bio) 22.2 KB 11:59:30 11 Apr 2010
= | Version | bio (bio) 327.2 KB 20:23:08 09 Apr 2010

TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto zmeny sa nezmenilo spravanie systému z pouzivatelského pohladu, takZze nebolo nutné ani
upravovat existujlce testy pre nahravanie suborov. Tieto testy pokryli va¢Sinu Ulohy. Na otestovanie pristupu k starym
reviziam vnikli nové testy.

ULOHA 5.7 - OBMEDZENIE PRAV V PODSTROME

JAN TOTH

|POPIS ULOHY

Navrhnut sposob ako implementovat obmedzovanie prav v podstrome.

|ANAL\'(ZA SUCASNEHO STAVU

V aktudlnej verzii wiki kazda podstranka dedi prava od svojich nadstranok. Zdedené prava nie je mozné upravovat
a teda zakazat pristup pouZivatelom ktory takéto pravo zdedili, na takuto stranku.

NAVRH RIESENIA
Pri rieSeni tejto ulohy boli nakoniec identifikované 2 rézne scendare:

1. moinost obmedzit prava v podstrome — problém opisany v analyze siéasného stavu
2. moznost nastavit nejakd podstranku v ramci stromu ako public

Jednym moznym rieSenim prvého scendru je rozsirit tabulku page_permissions o novy stipec inheritable. Hodnota
1/true v tomto stipci by hovorila o tom, e dané pravo sa dedi, hodnota O/false by hovorila o tom, ze dané pravo sa
nededi.

Druhy scendr by mohol byt vyrieSeny pomocou vytvorenia skupiny Public, do ktorej by bol automaticky zaradeny kazdy
pouzivatel. Bezny pouzivatel by o takejto skupine nevedel, logika by bola skryta za existujlicim nastavovanim stranky na
public.
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|POU2|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri realizacii ulohy nedoslo k zmenam v pouzivatelskych

|TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.

ULOHA 5.8 - PRIEBEZNA SPRAVA A ROZSIRENY ABSTRAKT

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Integrovat ndpady, postrehy a texty timu do priebeinej spravy a anglického rozsireného abstraktu. Vytvorit zakladnu
kostru tychto dokumentov, upravit Stylisticky prispevky a zapracovat pripomienky ¢lenov timu na hotové dokumenty.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V ramci timového stretnutia boli vytycCené hlavné body, dokumentov. V ramci priebeznej spravy, kazdy ¢len timu bol
zodpovedny za jednu ¢ast dokumentu.

NAVRH RIESENIA

Vytycenie hlavnych bodov abstraktu a priebeznej spravy, ako potreba vytvorenia komplexného wiki rieSenia, ktoré by
bolo dostupné pod licenciou open source, hlavné body, na ktoré sme sa pri rieSeni ulohy sustredili a vytycenie cielov,
ktoré planujeme v ramci prace na wiki implementovat.

|POUZ|’VATEL’5KE’ OBRAZOVKY

Ziadne pouZivatelské obrazovky sa nemenili a ani nevznikli .

|TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.
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SPRINT €.6 — NIHONSU

ULOHA 6.1 - DESIGN STRANKY - HTML

PETRA MAJZUNOVA

|POPIS ULOHY

Vytvorit xhtml $ablény podla navrhnutého designu pre integraciu do aplikacie.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Pouzivany wiki design uz nevyhovuje nasim zdkladnym poZiadavkam. Neobsahuje Stylizaciu zdkladnych prvkov ako
prihlasovania, vyhladavania a bo¢nej listy a zakladné menu s akciami uZ je len tazko mozné rozsirit. Zakladnym design je
vytvarany len pre akcie, ktoré su dostupné kazdej stranke a hornej listy. Nejedna sa len o zdkladny design stranok na
wiki, ktory si pouzivatel m6zZe zmenit.

NAVRH RIESENIA
Zakladny navrh designu bol vytvoreny v adobe photoshope.

# Home B Eat W view Logged in as: xpolancok _ o

EaT Wiiki -~ Public sekcie - Siudent) - Wiki page headng

Wiki page heading

Uvod I 2 e Files - Altach new file
nowy [suboe]ifile tat) ik A kniha.pdf (]
hella

¥ subori.doc
Freco to necdstawvcuje?
B subor pg
Lores ipsus dolor sit samet. consectetur adipiscing slit. Pellentesque
l.:l:\fidunl uehacula ria\:s. azdta:mdl.l.eml.ul. nulla Jlriol:u:lit. et:uizt: Tuis id ..
tellus arcu. Prassent tem T crci, gquis ultrices tortor wivsrrs
ac. Pallantesgue vitas '_u:ﬂn e.:p:... iﬁdl.l:ﬂ ThonciEs if SJEl BEtus = Pem]lSS]'ons
Hamcanas purus lores. slemsstus vel auctor quis. rhoncus eu lelis

Fellsntesque wolutpst guam guis velit fewgist congues tincidunt nibh everyone  Viewer [=] =]
adipiscing. Cursabitur dictum dictum turpis non mslesusds. Tt quis o
pores auges. Curabitur molestie leo in welit uwllamcorper a ollawcorper spotancak  Manager - o
=m=m Tagittis. Class aptent teciti sociosqu eod litora torguent per o
conubis mostrs. per inceptos himensscs  [Domec scelsrisgus. nunc mollis asuchal Wigwar = &

accunsan slementum, tellus disw copdimentus urna, sit amet elsifend

e=lit dolor eget nupc. Vestibulum ante ipsum primis in fawcibus croi . T permisson
lustus et ulirices pesuers cubilis Curss: In sallicitudin. est dignis—

=im ullamocrpsr sdipiscing. tortor risas wolutpst sagns, nec conssot—

mtur lorem welit st =nim. Aenssn sit smet pures viverrs sagns sods les

accunsan . Nonc facilisis, neque in feugiat conssquat, lacus libero fa

cilizis sapies, at posuers elii magna ut ercs. Vestibulue ante 1psum

primi= in fsmcibus orci luctus =t gltricss posusre cubilia Curas: In

lectus sapien, hesdverdit aliguest sulpotstes sccusssn, cosgue sed doss. -

of add @ new page par & Syntax help

Bolo treba vytvorit nasledujice design $ablony.

Toolbar + login area

Zobrazenie stranky + breadcrumb
Editovanie stranky + syntax help
Histdria prispevkov + notice hlaska
Skupiny + error hlaska
ManaZzovanie pristupov
Dashboard

Noukrwne
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové pouZzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.

ULOHA 6.2 — DESIGN STRANKY — UPRAVA ZDROJOVEHO KODU

MARTIN REPTA, JAN TOTH

|POPIS ULOHY

Uprava zdrojového kddu, Uprava vystupov podla definovanych xhtml $ablén.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Sucasny dizajn Wiki uzZ od zaciatku jej vyvoja nepresiel prakticky Ziadnymi zmenami. Kvoli pribudaniu novej funkcionality
a cielu prilakat a zaujat Wiki systémom dal$ich novych pouzivatelov je vhodné realizovat zmeny v dizajne. Zmeny by
mali priniest lep$iu ergonémiu ovladania, jednoduchsie pouZivanie, putavy a moderny dizajn. Uloha nadvizuje na tlohu
6.1, ktorej ciefom bolo vytvorit XHTML $abldny a css subory pre potreby tejto Glohy.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujuce zmeny pri editacii stranok:

4. Preskupit pridavanie suborov na pravu stranu podla ndvrhu (vid Pouzivatel'ské obrazovky).

5. Preniest manaZovanie prav na konkrétnu stranku taktiez na pravu stranu editacie podla navrhu, ¢o znamena
nahradit obrazky, ktoré symbolizovali nastavené prava v troch stipcoch Viewer/Editor/Manager pomocou
dropdownu boxu.

6. Upravit metddu save_edit v page_controlleri tak, aby logika tejto metddy koreSpondovala so zmenami pri
zobrazovani resp. nastavovani prav

7. Pridat novu funkcionalitu — moznost nastavovat prava vsetkym skupindm, vratane tych, ktorych ¢lenom je
prihlaseny pouZivatel, je potrebné vsak dodrzat podmienku, Ze po akychkolvek Upravach musi ostat aspon
jeden manazér stranky.

8. Zabezpelit mazanie Casti stranok a rusenie prav pomocou AJAXovej funkcie link_to_remote (s dodrzanim
podmienky o manazéroch z predchadzajiceho bodu).

9. Upravit existujlce testy a otestovat novu funkcionalitu.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny v toolbare:

Preskupenie polozZiek Edit, Groups, Files a History do menu ,Actions”.
Vytvorenie menu pre nastavenie jazyka.

Vytvorenie menu pre RSS spravy.

Vytvorenie vysuvatelného ,formularu” pre prihlasovanie.

el

Zmena ostatnych obrazoviek hlavne zahfna Upravu kédu stranok podla dodanej Sablény a css (vid’ manazment skupin
v Casti PouZivatel'ské obrazovky). Nedochadza k Ziadnym dalsim zmenam funkcionality. VSetky dalSie stranky st robené
analogicky.
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Zmena v dizajnu sa tyka informacnych a chybovych sprdv. V sucasnej Wiki su oba druhy sprdv zobrazené Zltou farbou
apo niekolkych sekundidch zmiznd. Informaéné spravy budu zobrazené zelenou farbou (napr. Uspesné
prihlasenie/odhlasenie, ...), chybové spravy budl zobrazené cervenou farbou azmiznd az po kliknuti na krizik
umiestneny v rohu tychto sprdv. Tym je zabezpecené, aby si pouZzivatel takéto spravy vsimol.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Na nasledujucich dvoch obrazkoch je mozné porovnat zmeny v toolbare. Prvy obrazok zobrazuje stary toolbar. Ako je
vidiet na druhom obrazku, velkd ¢ast funkcionality bola presunutd do menu ,Actions” tak, aby sa usetrilo ¢o najviac
miesta. Podobne vznikli aj dve dalSie menu, prvé pre nastavenie RSS (v menu sa nachadzaju volby pre prijem RSS sprav
0 zmenach na stranke a prijem RSS sprav o zmenach pre cely podstrom stranok) a druhé pre volbu jazyka — v toolbare
je zobrazenad vlajka aktualneho jazyka, v menu sa potom nachadzaju viajky ostatnych dostupnych prekladov Wiki.

w & Dashboard \[] History & Edit ) Manage &° Groups as Files = Lo Logged in as: user (user) | Log out

user (user) | & Dashboard + Actions
B Edit

welcome

W History

Prihlasovanie do Wiki bolo vyrieSené cez vysuvatelnu €ast toolbaru aku je vidiet na obrazku. Tato Cast sa zobrazi resp.
zmizne po kliknuti na odkaz ,Log in“.

Reqistration Login &%

Vyrazné zmeny sa tykali aj editovania stranky. Na prvom obréazku je vidiet predchadzajici dizajn. Ako je vidiet na
druhom obrazku (novy dizajn), pridavanie stborov ku stranke bolo presunuté na pravu stranu. Pod pridavanie siborov
bola taktiez presunutd cela funkcionalita manaZovania prav na stranku. Zobrazenie prdv pre skupiny pomocou troch
stipcov Viewer/Editor/Manager bolo nahradené dropdown boxom. Pomocou AJAXu bola implementovand moznost

zmazat cell ¢ast stranky alebo zrusit pravo nejakej skupine kliknutim na 9, bez toho aby bolo potrebné klikndt na
tladitko ,,Save” a tym ulozit vetky zmeny vykonané pri editécii stranky.
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Title

Layout
body

B @ceim

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Domec a neque neque. Integer eget metus mauris, nec porttitor libero. Nulla lobortis malesuada dolor, vitae semper diam dapibus at. Nulla sodales, urna eu accumsan |+
cursus, risus ante fermentum est, et posuere augue magna non tortor. Duis imperdiet faucibus velit, eu molestie justo vulputate quis. Nunc sollicitudin urna venenatis turpis sodales in viverra tortor egestas. Morbi id ipsum

nec libero dictum ornare. Fusce id arcu ac nibh porta convallis. Sed dictum lorem eros, facilisis fermentum massa. Aliguam porttitor, tortor et iaculis posuere, tellus lorem ultrices nunc, in elementum ligula nisi sit amet
turpis. Nulla viverra justo vitae augue tincidunt lobortis. Domec laoreet rhoncus felis id lacinia. Ut libero leo, semper id pharetra at, vestibulum sit amet leo. Curabitur porttitor, tortor in volutpat lacinia, ligula elit
Lobortis lovem, quis malesuada mi lacus non dolor. Nullam varius orci sit amet arcu interdum sed gravida magna auctor. Aenean pellentesque velit ac arcu posuers tincidunt. Nullam fermentum tincidunt nisl vel fermentum.

Vivamus orci mi, malesuada et sagittis nec, facilisis eget dui. Cras a nunc ultricies risus dignissim vestibulum. <strong>Suspendisse potenti.</strong> </p>

Syntax help

Name ofpagopart fmsy |

welcome

Layout Default Layout + Files

Mo files uploaded for this page.
Or attach a file to this page.

body il
B/ @ e

Permissions

welcome
Group Permission
user Manager ~ []
jano m 9
Everyone - -

Add group permission

Viewer =

All permissions and data will be saved when you
hit the Save button.

You can see history of page
permissions by following this link.

@ Syntax help

Zmeny pri editcii skupiny podla dodanej $ablény. V tomto pripade nedoslo k Ziadnej zmene funkcionality. Pre ostatné
pouzivatelské obrazovky plati to isté a ich dizajn bol zmeneny analogicky.

53



Group Test2

Name

Group members

User Viewer Editor
fero (fero) © ©  Remove member

user (user) Remove member

jozo (jozo)

© ©

jano (jano) © @  Remove member
© ©  Remave member
=) e

Everyone

Add new user
Viewer + Add

‘You can see permissions history for this group by following this link.
Back

Informacna sprava pre pouzivatela.

Logout successfull. I

Chybova sprava pre pouzivatela.

Login failed. Invalid credentials. (%]

——

TESTOVACIE SCENARE

Pri zmene dizajnu bolo najmi potrebné upravit existujlce testy (najméa o sa tyka editovania stranky a manazmentu
prav na stranku). V drvivej vacsine pripadov bolo treba upravit najma navigéaciu — tykalo sa to najma prikazov / follow
Llink”. Pre testy manaZmentu prav pre stranky bolo potrebné upravit nastavovanie prav pomocou vyberu spravnej
hodnoty z dropdown boxu.

Okrem toho vznikol jeden novy testovaci scenar. Jeho Ulohou bolo skontrolovat, Ze po editacii stranky bude pre stranku
prideleny aspon jeden manazér. V teste sa najprv vytvori stranka a trom skupinam sa prideli manazérske pravo na tuto
stranku. Potom sa kazdej skupine toto pravo odoberie a testuje sa, Ci v pri odoberani prava pre poslednu skupinu tato
akcia neprebehne a skupine nadalej ostane pravo manazovat stranku.
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ULOHA 6.3 — REFERENCNA INTEGRITA

PETER STUDENT

|POPIS ULOHY

Cielom ulohy je zachovat referenénu integritu prav k strankam po odstraneni pouZivatelskej skupiny.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

Pri odstraneni pouZzivatelskej skupiny zostdvaju v databazovej tabulke page_permissions uchované informacie
o pridelenych pravach viazucich sa na odstranent skupinu, ¢im dochddza k poruSeniu referen¢nej integrity. Porusena
referen¢na integrita sa prejavuje aj na vystupnej obrazovke pri zobrazovani prehladu pridelenych prdv v rdmci stranky.

NAVRH RIESENIA

Pre zachovanie referenénej integrity je potrebné nastavit v modely UserGroup atrib(t asociacie s modelom
PagePermision na hodnotu destroy. Takto nastavena asociacia modelov zabezpedi, Zze po odstraneni entity z modelu
UserGroup dojde k odstraneniu vsetkych referencovanych objektov v modely PagePermission, ¢im zostane zachovana
referen¢na integrita databazy.

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Uloha si nevyZaduje zmenu ani vytvaranie novych pouZivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

Overenie funkénosti navrhnutého rieSenia bolo realizované prostrednictvom modifikacie povodného testovacieho
scenara ,,User wants to delete group”. Pévodny scenar bol doplneny o kroky priddvajuce prava vytvorenej skupine
a naslednu kontrolu, ¢i po odstraneni skupiny déjde aj k odstraneniu pridelenych prav z prehladu prav k stranke.

ULOHA 6.4 — PRIDELENIE PRAVA PRE NEEXISTUJUCEHO UZIVATELA

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

Cielom ulohy je umozZnit pridelovat opravnenia aj pouzivatelom, ktori v danom momente eSte neboli ani raz prihlaseni
do wiki systému Bonsai.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Wiki systém Bonsai pouziva ako jednu z metdd autentifikdcie pouzivatelov overovanie prihlasovacich Udajov voci LDAP
serveru. V ramci tejto autentifikacnej metddy dochadza pri prvom prihldseni pouZivatela do wiki systému inicializacia
pouzivatelského konta udajmi z LDAP servera. KedZe k inicializacii pouzivatelského konta dochadza az v momente
prvého prihlasenia pouzZivatela, nie je mozne do tohto momentu danej osobe pridelovat pouzivatelské opravnenia. Tato
postupnost krokov vsak nie je vidy Ziaduca. V ramci testovacieho nasadenia v podmienkach Fakulty informatiky
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a informaénych technoldgii sa vyskytla poZiadavka, aby bolo moziné pridelovat opravnenia este pred tym, ako sa
Student prvy krat prihlasi do wiki systému, nakolko pri velkom poéte Studentov nie je mozné zarucit, aby Student
pouzival wiki systém este pred tym, ako mu garant predmetu potrebuje pridelit prava.

NAVRH RIESENIA

Aby bolo moZné pridelovat pouZivatelské opravnenia aj osobam, ktoré este predtym nepouZivali wiki systém a teda
eSte nemaju vytvorené pouZivatelské Ucty, je potrebné v momente pridelenia prav takymto osobam vytvorit docasné
pouzivatelské ucty, na ktoré budui pridelené opravnenia naviazané. Tieto docasné pouzivatelské ¢ty budu obsahovat
len zakladny udaj o pouzivatelovi, ktorym je pouZivatelské meno. Ostatné Udaje o osobe budu do pouzivatelského uctu
doplnené pri prvom prihldseni danej osoby. Aby sa obmedzilo vytvaraniu zbytoénych prazdnych pouzivatelskych uctov
pri pridelovani prav, je pouZivatel upozorneny na to, Zze pri pridelovani prava vznikne takyto docasny pouZzivatelsky
Ucet. Praca s doc¢asnymi pouZivatel'skymi G¢tami sa okrem tohto upozornenia ni¢im inym nebude lisit od prace s beznym
pouzivatelskymi u¢tami.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Potvrdenie vytvorenia docasného pouzivatelského Uctu pri pridefovani opravnenia doposial neprihldasenej osobe.

View & Dashboard History o1 Edit Manage & Groups as Files 3 L Logged in as: test (test) | Log out

Permissions for title
Add blank user(s) xkovac?

Add blank user(s)

TESTOVACIE SCENARE

Pri implementacii tejto ulohy vznikli dva testovacie scenare. Jeden testovaci scenar pokryva situdciu, ked' manazér wiki
stranky chce pridat opravnenia na pristup k wiki stranke pre v dany moment este nikdy neprihldseného pouzivatela.
Druhy scendr rozsiruje prvy scendar o alternativu, pri ktorej manazér wiki stranky chce pridat v jednom kroku opravnenia
viacerym novym pouzivatelom.

ULOHA 6.5 — SKUPINA A POUZIVATEL S ROVNAKYM MENOM

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Implementovat funkcionalitu premenovania skupiny v pripade, ak sa do systému prihlasi pouzivatel' s rovhakym menom
ako je meno skupiny.
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ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Aktualny stav systému neumoznuje prihlasenie uZivatela, ak pouZiva rovnaké uzivatelské meno, ako je meno skupiny v
systéme.

NAVRH RIESENIA

Pri prihlaseni pouzivatela s rovnakym uZivatelskym menom ako je meno existujicej skupiny je nutné osetrit situaciu tak,
aby bol pouzivatelovi vstup povoleny a zaroven aby existujica skupina mohla dalej bez zmeny fungovat. Najlepsim
pristupom je premenovat skupinu podla uréenej konvencie a ,uvolnit” tak pomenovanie pre nového pouZivatela. Pri
zmene nazvu skupiny nehrozia skupine Ziadne dalSie obmedzenia a skupina bude fungovat ako dovtedy.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie metédy na rozpoznanie kolizie medzi menami pouZivatela a skupiny a metédy na premenovanie
skupiny.

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri implementadcii rieSenia sa nezmenili ani nevznikli nové pouZivatel'ské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Na overenie funkcionality boli vytvorené testovacie scenare, ktoré simuluji koliziu medzi skupinou a novym

pouzivatelom.

ULOHA 6.6 - VYRIESENIE ZLEHO ZOBRAZENIA MARKDOWN WYSIWYG EDITORA V
PREHLIADACOCH

MARTIN REPTA

|POPIS ULOHY

Vyriesit problém s chybnym zobrazovanim markdown WYSIWYG editora v prehliadaci Internet Explorer

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Sucastou wiki systému je WYSIWYG editor pre mardown syntax, ktord je $tandardne pouzivand vo vicsine wiki
systémov. Ako WYSIWIG editor sme pouzili existujuce rieSenie spoloc¢nosti WMI. Pocas pouZivania sa zistilo, Ze tento
editor sa nespravne zobrazuje v prehliadaci Internet Explorer (dalej len IE), ktory je eSte stale pouZivany velkou ¢astou
internetovych pouzivatelov. Ciefom tejto ulohy je zabezpedit rovnaké zobrazenie vo vietkych prehliadacoch.

NAVRH RIESENIA

Pre vyrieSenie problému tohto problému je potrebné zmenit spdsob vytvarania pozadia WYSIWYG editora. Ten je
dynamicky vytvarany javascriptovou funkciou pri nacitani stranky obsahujicej html element textarea. Sucasna verzia
tohto editora pouZiva na vytvorenie pozadia panelu obrazky, ktoré sa IE nespravne zarovnavaju, ¢o vyvoldva zly dojem u
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pouZivatela. Je potrebné pozmenit pozadie tak, aby bolo tvorené nastavenim CSS Stylu pozadia, ktoré sa spravne
zobrazuje vo vsetkych prehliadacoch.
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujiice zmeny

1. Zmena javascriptovej funkcie v sibore wmd-base.js.

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Chybné zobrazenie WYSIWYG v prehliadadi IE.

0
5
I

.u..
I
Il
[ils

I
»

.-/.- -
BT @

Vi

Pomocnik syntax

Vyrieseny problém s chybnym zobrazovanim.

B/ @ ¢¢ 5. iz s

Pomocnik syntax

TESTOVACIE SCENARE
Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare

ULOHA 6.7 - BACKUP SUBOROV
MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY
Zabezpecit tvorbu zaloh pre nahrané subory, aby v pripade poruchy systému mohli byt vSetky subory obnovené do

stavu ako boli pred zéalohov.
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ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Momentalne je implementovana iba zalohovacia uloha pre databazu, subory zalohované nie su. Zaloha suborov je
narocna predovsetkym na kapacitu pamaéte, preto je vhodné implementovat mozZnost nastavenia, kolko poslednych
zéloh sa ma udrziavat.

NAVRH RIESENIA

Zélohu je vhodné naprogramovat ako rake ulohu ktord sa bude pravidelne automaticky spustat. V konfiguraénom
subore bude mozZné zadat kolko poslednych zaloh sa ma udrziavat.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Vytvorenie rake ulohy pre zalohovanie suborov.
2. Pridanie ,poctu zaloh” do konfiguracného suboru systému.

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri implementdcii rieSenia sa nezmenili ani nevznikli nové pouzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pri tejto ulohe nevznikli nové testovacie scendre.

ULOHA 6.8 — RSS ZDROJ NA CELE PODSTRANKY

MIROSLAV SOHA

|POPIS ULOHY

Zobrazenie zdroja pre zmeny celého podstromu danej stranky.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V aktudlnom systéme sa pouzivatel méze prihlasit na odber rss sprav pre kazdd stranku, ku ktorej ma pridelené
pristupové prava. KedZe ¢lanky su hierarchicky usporiadané v stromovej $truktire, vhodnou alternativou je moznost
sledovat aktudlne zmeny v celom podstrome danej stranky (domény).

NAVRH RIESENIA

Pre pouZivatela sa okrem sledovania zmien na danej stranke pridd moznost sledovania podstromu ako samostatna
volba pre RSS zdroje. Pri prvom prihlaseni sa vygeneruje mnoZina stranok podstromu, na ktoré ma pouZivatel prava.
Z tejto mnoziny stranok sa nasledne budu generovat RSS spravy v sumarnom zobrazeni, kde bude okrem Standardnych
informacii o zmene a uzivatelovi, ktory ju vykonal aj informacia o umiestneni stranky v podstrome.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

2. Pridanie mozZnosti na sledovanie RSS sprav na podstrom do menu stranky
3. Vytvorenie funkcie na vyber stranok podstromu, na ktoré ma pouzivatel prava
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4. Uprava funkcie na generovanie sumarneho zobrazenia RSS sprav spolu s adresou zmenenej stranky

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

V menu pre zobrazenu stranku bola pridand moznost na zobrazenie RSS zdroje pre cely podstrom stranok.

user (user) | & Dashboard # Actions H =&

TESTOVACIE SCENARE
Realizovanim tejto ulohy vznikli 4 nové testovacie scenare overujlce nasledovné moznosti:

Zobrazenie RSS zdroja pre cely podstrom viditelnych stranok

Spravne zobrazenie zmeny na stranky v podstrome spolu s jej cestou
Zobrazovanie RSS zdroja na podstrom pre neprihlaseného uzivatela

Overenie zobrazenie RSS zdroja pre uZivatelov s rozdielnymi pristupovymi pravami

el A
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SPRINT €. 7 - FERNET STOCK

ULOHA 7.1 - PREVIEW EDITOVANEJ/NOVEJ STRANKY

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Implementovat moZnost nahliadnutia stranky pred jej uloZzenim.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

Momentalne nie je mozné pred uloZenim stranky zobrazit jej nadchadzajuci vzhlad. Ani pri editacii, ani pri vytvarani
novej stranky.

NAVRH RIESENIA

Pri editdcii a vytvarani stranky je vhodné vidiet buduci vzhlad stranky. K tlacidlu uloZit sa prida tlacidlo nahladu, ktoré
po stlaceni otvori nové okno s ndhfadom stranky. Pri dalSich zmendch a opatovnom nahlade sa tento nahlad zobrazi
znovu v tom istom okne.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

Uprava stranky s editaciou a stranky s tvorbou novej stranky a pridanie tla¢idla pre ndhlad.
Uprava metdd, ktoré spracovavaji zmeny na stranke, respektive tvorbu stranky.
Vytvorenie metdd, ktoré vygeneruju nahlad stranky.

Implementdcie javascriptovej funkcie pre otvaranie ndhfadu v novom okne.

AWNR

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Bola vytvorena obrazovka s nahfadom stranok a boli zmenené obrazovky pre editaciu a tvorbu stranok.

This is preview Close

Welcome

Welcome to Bonsai

TESTOVACIE SCENARE

Pri tejto Ulohe vznikli testovacie scenare, ktoré testuju nahlad a spravne zobrazovanie nahladu stranky. Javascript nebol
testovany.
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ULOHA 7.2 — HISTORIA PRIDAVANIA LUDI DO SKUPIN A ZMIEN PRAV PRE STRANKY

JAN TOTH

|POPIS ULOHY

Implementdcia moznosti sledovania pridavania pouzivatelov do skupin a zmien prav pre jednotlivé stranky.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

V aktudlnom systéme nie je mozné Ziadnym spdsobom sledovat histériu priddvania pouZivatelov do skupin a ani

histériu pridavania prav jednotlivym skupindm na stranky. Bolo by vhodné implementovat zaznamenavanie opisanych

akcii do databdzy tak, aby sa zaznamendval aj pouzivatel, ktory pridal pouZivatela do nejakej skupiny resp. pridelil

nejakej skupine prava na stranku. Implementovat takuto funkcionalitu je potrebné aj kvéli jej vyuZitiu pri dalich

ulohach v neskorsich Sprintoch.

NAVRH RIESENIA

Opisanu Ulohu je mozZné rozdelit na dve mensie podulohy:

10. Zaznamenavanie histdrie pridavania pouzivatelov do skupin.
11. Zaznamendvanie historie pridelovania prav na stranku.

Pre realizaciu prvej ulohy su potrebné nasledovné zmeny:

4,

5.

Vytvorenie databazovej tabulky group_permissions_histories a vytvorenie adekvatneho modelu.

Vytvaranie zaznamov do tejto tabulky pri pridavani nového pouZivatela, odstraneni pouzivatela zo skupiny,
vytvarani novej skupiny, atd’.

Vytvorenie novej funkcie v group_controlleri permission_history, ktora ziska histériu prav pre konkrétnu
skupinu podla jej id.

Implementacia zobrazovania histérie prav s moznostou strankovania pre konkrétnu skupinu -
permissions_history.html.erb.

Otestovanie ulohy.

Pre realizaciu druhej ulohy su potrebné nasledovné zmeny:

Je potrebné taktieZ vyriesit situaciu, kedy pouZivatel zacne editovat niektord ¢ast stranky, vytvori sa mu ¢asova zamka

a pouzivatel stranku opusti bez toho aby ju ulozil.

Pre vyrieSenie tohto problému a automatické odstranenie nepotrebnych ¢asovych zamkov su potrebné nasledujuce

zmeny:

Vytvorenie databazovej tabulky page _permissions_histories a vytvorenie adekvatneho modelu.

Vytvaranie zaznamov do tejto tabulky pri pridelovani prav pre novu skupinu, zruseni prav pre skupinu,
vytvarani novej stranky, atd.

Vytvorenie novej funkcie v page_controlleri permission_history, ktora ziska histdriu prav pre konkrétnu stranku
podla jej id.

Implementacia zobrazovania histérie prav s moznostou strankovania pre konkrétnu stranku -
permissions_history.html.erb.

Otestovanie ulohy.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri implementacii Uloh doslo k nasledovnym zmenam pouzivatelskych obrazoviek. V manazmente skupin pribudol odkaz
na historiu pridavania pouzivatelov do skupiny.

You can see permissions history for this group by following this link.

Back

Zobrazenie histérie pridavania prav pre skupinu.

Permission history for: Test

Editor Action User Permission Date
user (user) set jano (jano) Viewer 20:46:49 04 Apr 2010
user (user) set user (user) Editor 20:46:43 04 Apr 2010

V editdcii stranky pribudol podobny odkaz pre histériu prav pre stranku.

Add group permission

Viewer -

All permissions and data will be saved when you
hit the Save button.

You can see history of page
permissions by following this link.

Histdria prav pre stranku.

Permission history for:welcome

User Action Group Permission Date
user (user) removed Everyone Editor 21:43:22 31 Mar 2010
user (user) set jano Viewer 21:43:11 31 Mar 2010
user (user) set user Manager 21:41:28 31 Mar 2010
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TESTOVACIE SCENARE

Pre prvd podulohu bol identifikovany jeden testovaci scenar. Vramci neho sa vytvoria testovacie skupiny
,MyTestGroup” a ,MyTestGroup2“ a pridelia sa dvaja pouzivatelia, kaZdy do inej skupiny. Potom sa otestuje, ¢i vidiet

zaznamy o ich pridani v historii pre prava pre konkrétnu skupinu.

Pre druhu podulohu boli identifikované dva testovacie scenare. Prvy prebieha podobne ako testovanie skupiny.
V druhom je skupine pridelené pravo na stranku, otestuje sa, Ze o tom existuje zaznam v histérii. Potom je skupina
zmazand a testuje sa, Ze zaznam v historii stvisiaci s touto skupinou uz neexistuje (zachovanie referencnej integrity).

ULOHA 7.3 - ADMINISTRATORSKE ROZHRANIE

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Vytvorit administratorské rozhranie pre zadkladnld spravu pouZivatelskych Gétov, zruSenia a aktivovania pristupu
pouzivatelov k wiki. Vytvorenie administratorskej skupiny, jej nastavenie cez config.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnom stave pribtida do wiki okrem otvorenej formy prihlasovania (Open ID, LDAP) aj registracia, ¢o nas priviedlo
na myslienku, vytvorit miesto pre kontrolu pristupu pouZivatelov.

NAVRH RIESENIA

1. Bolo treba vytvorit novu obrazovku administracie obsahujicu data grid pouzivatelov a moznost ich deaktivacie

a aktivacie.
2. Kontrolu pristupu pri pristupe na fiu a zobrazenie v zozname akcii v toolbare.

3. Nacitanie a kontrola administratorskej skupiny, kontrola pri ruseni skupiny.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Zobrazenie v toolbare.

rd + Akcie H =
B Editovat

£ Skupiny

& Adminis
R Sibory
M Historia
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Bola vytvorend obrazovka administracie.

+ Navrat na stranku (S Vyhrada)

Administracia

Pougivatel Stav Akcia Reqistracia Posledny pristup
user(user) aklivny  Deaktivy 16:57-09 03/04/2010
wsx(wsx)  aktivny  Deaktivu 16:56:49 03/04/2010

aktivny 09:26:25 03/04/2010

gaz(qaz)

PoZitie autocomplete pri vyhladavani.

us | N LEDET]

user (user)

— rouZivarer AV ARCTA

user(user) aktivny Deaktivuj

wsx(wsx)  aktivny  Deaktivuj

gaz(gaz) aktivny

Administratorsku skupinu, ako pouzivatelské nejde zmazat.

megsTaca P osledny pristup

16:57:09 03/04/2010
16:56:49 03/04/2010
09:26:25 03/04/2010

Manazment skupin

Skupina PouZivatelia
test qaz (qaz)
qazisvet qaz (qaz)
admin_groupw qaz (qaz)
admin_groupe gaz (gaz)
user_group
johno
ters2
Xxmajzunova

Nova skupina

Akcia

Editovat Zrusit

Editovat Zrusit

TESTOVACIE SCENARE

Vznikli testovacie scenare pre kontrolu pristupu pre pouzivatela do administratorskej ¢asti a pokuse zmazania samého

seba, ¢ administratorskud skupinu. Dalej test na aktivaciu a deaktivéciu pouzivatela.
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ULOHA 7.4 — REGISTRACIA POUZIVATELOV CEZ REGISTRACNY FORMULAR

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

Pre zabezpecenie alternativneho systému autentifikacie je potrebné doplnit moznost registracie oséb do wiki systému
prostrednictvom registracného formulara.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Wiki systém Bonsai vtomto momente poskytuje ako autentifikacné moznosti pre pouzivatelov prihlasovanie s vyuzitim
LDAP servera ako aj prostrednictvom Standardu OpenlD. Nakolko niektoré institlcie, ktoré by mohli byt potencialnymi
pouzivatelmi vyvijaného wiki systému nepodporuju ani jeden z vyssie uvedenych autentifikacnych sposobom, je nutné
wiki systém Bonsai doplnit o dalsie spbsoby autentifikacie, resp. registracie pouzivatelov. Doplnenie mozZnosti
registracie pouzivatelov prostrednictvom registracného formuldra sa tak ukazuje ako velmi Ziaduce.

NAVRH RIESENIA

Pri stéasnych spdsoboch autentifikicie pouZivatelov nebolo potrebné udriiavat v databaze informacie
o pouzivatelskom hesle, kedZe toto heslo bolo overované voci externym systémom (LDAP alebo OpenlID). Novy spdsob
registracie a prihlasovania pouzivatefov si tak vyZiada doplnenie Struktury databazovej tabulky nesucej udaje
o pouzivatelovi o uchovavanie pouZivatelského hesla. Heslo bude v databaze uloZené v hash podobe, priCom na
zvySenie bezpecnosti sa pri tvorbe hashu vyuZije salt vygenerovany pre daného pouzivatela. Samotny registracny
formular bude pozostédvat zvyplnenia pouzivatelského mena, mena osoby, ktora sa chce zaregistrovat, hesla
a potvrdenia spravnosti vyplnenia hesla. Po odoslani registracného formulara bude takto vytvoreny pouZivatelsky ucet
v neaktivnom stave. Aktivaciu uskuto¢ni administrator wiki systému pomocou administracného rozhrania.

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Registracny formular pre navstevnikov stranky.

— Search Registration Log in

New account

Username
Name
Password

Password confirmation

Submit registration
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TESTOVACIE SCENARE

Na overenie spravnej funkénosti registracie pouzivatelov bol vytvoreny samostatny testovaci scenar, ktory simuluje
prichod nového pouzivatela na stranku anasledné vyplnenie a odoslanie registracného formulara. Nasledne je
vykonane prihlasenie prostrednictvom udajov vyplnenych pri registracii, pricom sa overuje jeho Uspesny priebeh.

ULOHA 7.5 — TPCUP/IIT.SRC A DOKUMENTACIA

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

Dokoncenie podkladov a camera ready verzii pre TPCup a lIT.SRC, spracovanie dokumentacie prac pocas letného
semestra.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnom stave je potrebné pripravit camera ready verziu rozsireného abstraktu pre potreby konferencie IIT.SRC
a v suvislosti so sutazou TPCup vyplnit dotaznik pre uverejnenie v $kolskom ¢asopise spolu s novou fotkou timu. Taktiez
je potrebné zahrnut nové dlohy a ich realizéciu do dokumentdécie prac za letny semester.

NAVRH RIESENIA
Tato uloha okrem Upravy dokumentov zahfna aj komunikaciu poziadaviek pre tla¢ plagatu a prezentéciu na IIT.SRC.
Pre realizaciu tejto Ulohy su potrebné nasledujuce kroky:

Zapracovanie pripomienok do extended abstraktu

Vyplnenie dotaznika pre skolsky ¢asopis v ramci TPCup-u

Nafotenie a Uprava novej timovej fotografie

Priprava Sablény pre dokumentaciu uloh letného semestra

Spracovanie vyvoja product backlogu podla Sprintov do dokumentacie k riadeniu
Kontrola a Uprava zapisnic zo stretnuti pre tla¢

Komunikovanie poZiadaviek na tla¢ plagatu a prezentacné poZziadavky na IT.SRC

N LhwWwN =

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri realizacii tejto ulohy neboli vytvorené ani zmenené ziadne pouZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto Ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.
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ULOHA 7.6 — DASHBOARD - POSLEDNE ZMENY A PAGINATE

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Pridat moZnost zobrazovat zmeny len za obdobie od posledného pristupu na dashboard. Pre pripad velkého mnoZstva
zmien rozdelit tieto zmeny do stranok.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Momentalne sa v dashboarde zobrazuje urcity presne definovany pocet zmien, ¢o méze viest k prehliadnutiu niektorych
zmien uZivatelom. Pri implementacii spominanej funkcionality by mohli nastat pripady, ked sa na dashboarde zobrazi
velké mnozstvo noviniek, aten sa tak stane neprehladnym. Kvéli tomu je vhodné zaviest strdnkovanie zmien, ktoré
momentdlne implementované nie je.

NAVRH RIESENIA

Pre vytvorenie danej funkcionality je potrebné si zaznamendvat ¢as posledného pristupu na dashboard. Na zéklade
porovnania tohto ¢asu a ¢asu zmeny je mozné nasledne zobrazit iba tie zmeny, ktoré sa stali po poslednom pristupe.
Strankovanie zmien bude implementované pomocou pluginu will_paginate.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

Uprava pridanie novych metdd pre zobrazenie zmien na dashboard.
Pridanie strankovania na stranku dashboardu.

Zmena spbsobu spracovania zmien zobrazovanych na dashboard.
Zaznamenavanie posledného pristupu k dashboardu.

AWNR

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Bola zmenend obrazovka pre dashboard, kde bolo pridané strankovanie zmien.

- Retum to page (D TSR bio (bio) |
. .
Hi, bio
 Favourites(3
Latest changes (show only lutest changes) (3)
Welcome by bio
bio edited body at Nested page
1day age Show page from revision Nested page by bio
bio edited body at Test page Test page by bio

1 day age Show page from revision

Previous page | 2 Next page

TESTOVACIE SCENARE

Zobrazovanie zmien na dashboarde uz bolo pokryté testami, takZe nové testy nevznikli.
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ULOHA 7.7 - VYTVORENIE POPISU LAYOUTOV, ABY BOLO MOZNE ZAVIEST MOZNOST
UZIVATELSKYCH LAYOUTOV.

MARTIN REPTA

|POPIS ULOHY

Vyriesit poZiadavku pouZivatelov na tvorbu a jednoduché pridavanie vlastnych layoutov.

|ANALY2A SUCASNEHO STAVU

V stUcCasnosti wiki obsahuje dva zdkladné layouty, ktoré zacinaju byt nepostaCujice a nie je vyrieSend otédzka
jednoduchého pridavania novych layoutov. Aktudlny stav systému pri priddvani nového layoutu vyZzaduje zasah do
kodu. Ciefom je vytvorit akysi meta popis dizajnu tak, aby ktorykolvek vlastnik wiki, dokazal jednoducho vytvorit
a pridat novy layout do systému, bez zasahu do samotného kdédu. Délezité taktieZ je, aby tak ako je moziné layout
pridat, bolo moZné ho i odobrat spustenim rake task ulohy. KaZzdy dizajn bude obsahovat presne definovanu struktiru
a meta popis.

NAVRH RIESENIA

Navrhnut vhodnu Strukturu adresarov a siborov pre popis layoutov. Meta popis layoutu bude umiestneny v sibore
definition.yml v sekcii v adresdri nazvanom podla layoutu. Tento adresar bude umiestneny vo vendor, kam ma systém
pristup. Ostatné casti, ako lokalizacné subory, obrazky a definicie Stylov, budd umiestnené v sekcii public. Princip
inStalacie bude jednoduchym konzolovym prikazom na spdsob rake task. Parametrom prikazu bude v pripade inStalacie
cesta ktarsuboru layoutu a v pripade odinstalacie nazov layoutu. Pri odinstalacii sa skontroluje, ¢i nie je layout
vyuZivany na niektorych strankach a pripadne sa vypiSe varovanie. Tymto sp6sobom bude vidy mozné bezpecne
odstranit layout.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

12. Vytvorenie nového adresdra layouts v sekcii vendor.

13. Vytvorenie nového adreséra layouts v sekcii config/locales.

14. Vytvorenie nového adreséra layouts v sekcii config/locales

15. Vytvorenie nového adreséra layouts v sekcii public/images.

16. Vytvorenie novej metddy parent_layout umoznujuce dedenie layout rodi¢ovskej stranky

17. Vytvorenie pomocnych metdd get_layout_definitions a get_layout_parameters umiestnenych v subore
page_helper.rb, ktoré ziskavaju Udaje z meta popisu layoutu.

18. Vytvorenie novej metddy resolve_layout a parent_layout v modely page, ktord ma za ulohu spravne
nastavenie layoutu pri renderovani stranky

19. Vytvorenie JavaScript-ovych funkcii pre zobrazenie informacii o layoute, ako napoveda pri vybere layoutu
pouzivatelom.

20. Vytvorenie README suboru, ktory popisuje pravidla pre tvorbu novych layoutov.

Je potrebné vyriedit efektivny spdsob priddvania novych layoutov, bez nutnosti zdihavého kopirovania a vytvarania
adresarov. Pre odstranenie layoutu zo systému, je zase nutné tieto adresare a vSetky prislichajice subory zo systému
odstranit. Pre vyrieSenie tychto problémov su potrebné nasledujlice zmeny:

1. Vytvorenie rake task funkcii install a uninstall patriacej do bonsai namespace.

Samotné pridanie sa vykona spustenim prikazu rake bonsai:install layout=cesta_k_suboru_s_layoutom.tar
Odobratie dizajnu sa vykona spustenim prikazu rake bonsai:uninstall layout=nazov
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Zobrazenie popisu layoutu, ako napoveda pre pouzivatela pri vybere vhodného layoutu.

Layout  PeWe Layout |=|

This is a beautiful layout in silver and blue colors Web
Publishing subject

Page parts predefined for this layout are:

* npavigation page menu

» body main content

» caption caption of the page
» footer number of users online

body J o
Bl @&¢«:im =iz oo
decasdsadasvaibon

TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scendre.
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SPRINT €.8 - BOROVICKA SPIS

ULOHA 8.1 — OPRAVA WYSIWYG EDITORA

PETER STUDENT

|POPIS ULOHY

Cielom ulohy je odstranit chyby v Java Scripte, ktoré sa prejavuju pri pouZivani WYSIWYG editora WMD.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

V aktualnej verzii wiki systému Bonsai sa pri otvoreni obrazovky na editaciu stranky vyskytuje mnozstvo syntaktickych
chyb v kdde Java Scriptu. Vacsina chyb priamo suvisi s pouzitym WYSIWYG editorom WMD. Zobrazovanie chybovych
hldseni zniZuje déveru pouZivatelov a v niektorych pripadoch mézZe dojst aj nespravnemu zobrazeniu editacnej stranky,
preto je nutné tieto chyby odstranit.

NAVRH RIESENIA

Pre naplnenie tejto ulohy je potrebné prekontrolovat pomocou prostriedkov poskytovanych jednotlivymi internetovymi
prehliada¢mi vietky hlasenia o chybach v syntaxe Java Script kddu a upravit prisluné Casti tak, aby spiiiali $pecifikaciu
skriptovacieho jazyka Java Script.

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Uloha si nevyZaduje zmenu ani vytvaranie novych pouzivatelskych obrazoviek.

| TESTOVACIE SCENARE

Pre tato ulohu, vzhladom na jej charakter, neboli vytvorené Ziadne nove testovacie scenare.

ULOHA 8.2 - VYTVORENIE NOVEJ STRANKY CEZ MENU TOOLBARU

PETERA MAJZUNOVA

|POPIS ULOHY

Odkaz na vytvorenie stranky v Casti actions v toolbare.

|ANAL\?ZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnosti je postup na vytvorenie novej stranky wiki taky, Ze je treba zadat do kompletnu url adresu k zatial fiktivnej,
novovytvorenej stranke do prehliadaca. Po jej nacitani sa zobrazi editovacie rozhranie stranky. Po uloZeni jej obsahu je
vytvorena nova stranka na danej adrese. Bolo treba pouzivatelom, ktory nerozumeju spésobu vytvarania prispevkov do
wiki systémov tento proces ulahdit a vytvorit odkaz na vytvorenie podstranky.
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NAVRH RIESENIA

Vytvorenie odkazu na stranku, kde pouzivatel zada meno novej stranky a sytém ho presmeruje na url planovanej
stranky, kde sa mu spusti editor. Je potrebné otestovat, ¢i dand stranka existuje.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Zobrazenie odkazu a stranka kde pouzivatel zadd meno novovzniknutej stranky.

B Zobrazenie % (D Vyhrads; qaz (qaz) | & Dashboard # Akcie ™ ™
. , I Nov: ka
Nova stranka .o
2% Skupiny
B Sabory
Meno W Histéria

TESTOVACIE SCENARE

Testovaci scenar na zobrazenie linky a stranky po kliknuti na nu.

ULOHA 8.3 — ZOBRAZOVANIE PRIDAVANIA UZIVATELOV DO SKUPIN V DASHBOARDE

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Pridanie sledovania zmien v skupinach a prav na strankach tak, aby ich bolo mozZné vidiet v osobnom dashboarde.

|ANAL\'(ZA SUCASNEHO STAVU

Momentalne sa v dashboarde zobrazuju iba informdcie o zmenach obsahu stranok. Existuje vSak moznost prezriet si aj
histdriu zmien v skupine a tieZ zmien prav na stranky. Relevantné zaznamy by bolo vhodné zobrazovat aj v dashboarde.

NAVRH RIESENIA

Pre zaznamendvanie histérie zmien v skupindch a prav na stranke je uz vsystéme implementovana funkcionalita.
Z tychto zaznamov budem spracovavat tie relevantné, ktoré sa potom zobrazia na dashboarde v podobe noviniek. Tym
padom bude nutné rozliSovat medzi typom zmien na dashboarde a podla toho zaznamy spracovavat.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Pridanie novych metdd pre spracovanie zaznamov zo skupin a stranok.

2. Otypovanie noviniek a ich zlucéenie.
3. Uprava a pridanie zobrazovania novych typov noviniek na obrazovku dashboardu.
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|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Bola mierne zmenend obrazovka pre dashboard, kde je mozné zobrazovat viac typov sprav.

~ Retum to page - Search bio (bio) |
Hi, bio
 Favourites(3
Latest changes (show only intest changes) 3)

Welcome by bio

user set you as Viewer for page My Pace

1 minute ago Nested page by bio
user set you as Editor for group Groupl Test page by bio
3 minutes ago

bio edited body at Nested page
1day age Show page from revision
bio edited body at Test page
1day age Show page from revision
bio edited body at Welcome
1day age Show page from revision

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funk&nosti vznikli testy, ktoré dopltiaju u? existujtice testy pokryvajuce testovanie dashboardu.

ULOHA 8.4 — ZRUSENIE MAZANIA DAT CASTI STRANKY PRI JEJ] ODSTRANENI{

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

Zmenit spbsob odstrafiovania Casti stranky tak, aby bola zachovana histdria zmien aj s moznostou obnovit zmazanu
stranku.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Pri zmazani Casti stranky cez obrazovku editacia stranky dochadza k odstraneniu vsetkych dat viazucich sa na danu ¢ast
stranky. Stc¢asny stav je nevyhovujuci, nakolko neumoziuje zobrazovat prehlad zmien na odstranenej ¢asti stranky a ani
tuto odstranenu East stranky obnovit.

NAVRH RIESENIA

Pre zachovanie mozZnosti zobrazovat historiu zmazanej Casti stranky ako aj jej naslednd obnovu je potrebné zachovat
vSetky Udaje o danej Casti stranky v databdze aj po jej ,,odstraneni”. Namiesto zmazania dat sa do databazy zaznamena
pre danu Cast stranky priznak was_deleted, ktory oznaduje, Zze dana Cast stranky bola zmazana. Stranky s priznakom
zmazania sa okrem historie zmien stranky nikde viditelne nezobrazuju, takze pre pouzivatela sa sprdva funkcia
odstranenia Casti stranky transparentne.
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|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Uloha si nevyZaduje zmenu ani vytvaranie novych pouZivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

Uloha je pokryta testovacim scendrom, ktory sleduje, &i po odstraneni stranky zostdva zachovana jej histdria zmien
v celkovej histdrii stranky.

ULOHA 8.5 - MOZNOST NASTAVIT SPOSOB ZORADOVANIA CASTI STRANKY

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

Umoznit manazérom wiki stranky nastavit spdsob zoradovania Casti stranky abecedne podla nazvu stranky alebo podla
datumu vytvorenia.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti su vSetky Casti stranky zoradované na vystupe podla abecedného poradia ich ndzvov bez moZznosti zmeny
tohto usporiadania.

NAVRH RIESENIA

Pre zabezpecenie moznosti zmeny spbésobu zoradovania je potrebné zaznamenat si nastaveny spdsob zoradovania
Casti stranok v databaze. Preto je nevyhnutné doplnit tabulku pages o stipec ordering, ktory bude reprezentovat
nastaveny sposob zoradovania. Model stranky Page bude doplneny o metdédu ordered _page parts, ktora vracia
usporiadany zoznam casti stranok podla aktudlne nastaveného spdsobu zoradovania pre aktudlnu stranku. VSetky
vypisy Casti stranok budu realizované prostrednictvom tejto novej metddy.

Nastavovanie sposobu zoradovania Casti stranok bude pristupné cez obrazovku editacie stranky, ktora bude doplnena
o sekciu ,Dalsie nastavenia®, v ktorej sa toto nastavovanie bude nachadzat.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Spbsob nastavovania zorad'ovania Casti stranok je dostupny cez editaciu wiki stranky. Nastavenia sposobu zorad'ovania
su pristupné len manazérom editovanej stranky.

@ Syntax help
test o 8

Summary

Or add a new page part.

Mare options

Ordering of page parts: | Order by date

TESTOVACIE SCENARE

Overenie funkénosti implementovanej funkcionality je zabezpecené pridanim nového testovacieho scendara. Scenar sa
skladd z krokov vytvorenia wiki stranky s troma samostatnymi ¢astami, zmeny spdsobu zorad'ovania tychto Casti stranok
a naslednej verifikacie tejto zmeny na zobrazovani stranky.

ULOHA 8.6 — OPRAVIT PRIDELOVANIE PRAV PRI REVERT PUBLIC + DROPDOWN EDIT

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Opravit chybu pri zmene prav stanky z public, kde momentalne pri tejto akcii dochadza k prideleniu editorskych prav
vsetkym pouZivatelom. Upravit spdsob editacie prav na styl dropdown.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V aktudlnom systéme je moiné, podobne ako prava na stranku, nastavit prava v skupine globdlne pre vsetkych
pouzivatelov. Skupina moéze byt ,public”. To znamena, Ze kazdy pouZivatel si mdze prezerat obsah skupiny t.j. vidiet
zoznam poutzivatelov, ktori su priradeny do danej skupiny. Tito pouZivatelia vSak nemaju Ziadne editorské prava. Okrem
toho skupina méze byt aj ,editable”. To znamend, Ze kaidy pouZivatel mda editorské prava na danu skupinu. Pri
nastaveni skupiny na ,public” a nasledne zruSeni stavu ,public” dochadza k necakanej akcii. Kazdému pouZivatelovi
skupiny je nastavené editorské pravo pre danu skupinu, ¢o je neZelana funkcionalita.
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NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu prvej ulohy su potrebné nasledovné zmeny:

1. Upravit metddu switch_public v groups_controlleri tak, aby pri zmene skupiny zo stavu public nedoslo
k nastaveniu editorskych prav pre pouZivatelov danej skupiny.

2. Zmena zobrazovania prav v skupine, zobrazenie pomocou dvoch stipcov Viewer/Editor treba nahradit
pomocou dropdown boxov podobne ako je zobrazovanie prav vyrieSené pri editdcii stranky.

3. Presunutie tladidla ,Update” do spodnej Casti stranky, zruSenie tladidla ,Add” a zaroven upravit metodu
update tak, aby zastreSovala funkcionalitu zmazaného tlacidla ,,Add” a zabezpecila zmenu prav po zmene
hodnot z dropdown boxov, ak je to nutné.

4. Priuprave logiky zmien prav v controlleri zabezpecit, aby vidy ostal pre danu skupinu aspori jeden editor.

5. Otestovanie ulohy.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri implementacii uloh doslo k nasledovnym zmenam pouzivatelskych obrazoviek. V manazmente skupin bolo zrusené
tlacidlo ,,Add”, zobrazenie prav je teraz realizované pomocou dropdown boxov, tlacidlo ,Update” bolo presunuté do
spodnej Casti stranky.

Test

Name
Test

Group members

User Permission
user (user) Editor  ~ %)
jano (jano) Viewer [x]

Everyone - -

Add new user

Viewer -

You can see permissions history for this group by following this link.

Back

TESTOVACIE SCENARE

Pre ulohu bolo potrebné modifikovat testy, ktoré overovali spravnu funkcionalitu nastavovania prav pre skupinu
(nastavovanie prav pomocou tlacidla ,Add” sa teraz vykonava pomocou , Update”).

Pre ulohu bol taktiez identifikovany jeden novy testovaci scendar. Jeho tlohou bolo skontrolovat, Ze po editécii skupiny
bude pre danu skupinu prideleny aspon jeden editor. V teste sa najprv vytvori skupina a dvom pouzivatelom sa prideli
editorské pravo na tuto skupinu. Potom sa kazdému pouzivatelovi toto pravo odoberie a testuje sa, ¢i v pri odoberani
préva pre posledného pouZivatela tato akcia neprebehne a pouzivatelovi nadalej ostane pravo manazovat stranku.
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ULOHA 8.7 - CACHOVANIE STRANOK.

MARTIN REPTA

|POPIS ULOHY

Vyriesit zvysenie vykonu aplikacie zavedenim cachovania stranok.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

Wiki systém je uZ masovo pouZivany na Skole a obsahuje vela dat. Data su pred zobrazenim spracovavané, kvoli
sprdvnemu reprezentovaniu maruku syntaxe. Tento proces je najvdCSou zéatazou, ktord spdsobuje nezZiaduce
oneskorenie pri nacitani stranky. Je potrebné zabezpedit ukladanie a nacitanie z cache, ¢im nebude nutné vidy data
znova spracovavat, ¢o zvysi vykonnost a rychlost naditania.

NAVRH RIESENIA

Navrhnut spbésob cachovania stranok tak, aby sa zvysila vykonnost. Je nutné do cache ukladat fragmenty stranok, ktoré
obsahuju uz spracované Gdaje maruku syntaxe na html. Sucasne je dolezité pri editacii stranok, premazat stard cache
nielen editovanej stranky, ale i strdnok v stromovej Struktire smerom nadol..

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Upravenie layoutov stranok tak aby obsahovali sekciu pre spracovanie cache.

2. Vytvorenie metddy remove_pages _from_cache v page_controller.rb, ktora zabezpecli premazanie cache
editovanej stanky a vSetkych podradenych stranok.

3. Uprava metédy edit_save v page_controller.rb, tak po ulozeni do databazy vykonala premazanie cache.

|POUZ|’VATEL’5KE’ OBRAZOVKY

Pri rieSeni tejto ulohy, nevznikli ani neboli zmenené Ziadne pouzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.

ULOHA 8.8 — PRIHLASOVANIE CEZ FACEBOOK+ZDIEIANIE

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

Umoznit pouzivatelovi prihlasenie pomocou FB mena a hesla. Implementovat mozZnost zdielat akcie a ¢lanky pre
priatefov na FB.
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ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti systém podporuje 3 druhy prihlasovania a to LDAP, OpenlID a registraciu. Rozmachom FB, najma medzi
mladsimi generaciami, vystala poziadavka na implementovanie tohto rozhrania. Tym padom sa rozSiria moznosti
pouZitia systému aj mimo akademickej pody. TaktieZ zdielanie akcii a ¢lankov pomocou FB je zaujimavym rozsirenim,
ktoré nas systém momentalne nepodporuje.

NAVRH RIESENIA

Pre implementaciu tejto uUlohy je potrebné pouZit Facebook API, ktoré nam sprostredkuje prihldsenie aj samotné
umiestnenie odkazov na stranky a informacii o vykonanych akciach do profilu pouzivatela na FB. Pre efektivnejSiu pracu
s Facebook API je pouZity Rails plugin Facebooker.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

Prihlasenie aplikacie do Facebook development systému pre ziskanie pristupovych udajov a Sifrovacich klucov
Nainstalovanie a nakonfigurovanie Facebooker pluginu

Vytvorenie fb_login.erb pre generovanie prihlasovacieho formu Facebook Connect-u

Vytvorenie post autentizacnej metddy kontrolujucej prave prihlaseného pouzivatela s existujucou databazou
pouzivatelov

5. Pridanie mozZnosti zdielat ¢lanky a akcie do menu strdnok aich prelinkovanie na FB pomocou pluginu
Facebooker

N

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Zobrazenie moznosti prihlasenia pomocou Facebook Connect.

Registration Log in W History & =&

_f Connect

Login with facebook connect.

TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scendre. Funkcionalita boa otestovana
manualne.

ULOHA 8.9 - VYTVORENIE NOVEHO LAYOUTU

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Vytvorenie nového layout stylu pre wiki. Ako dalSia moznost pre pouzivatelov na personalizovanie svojich stranok
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|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti existuju len 2 Styly, default a pewe. Cielom Glohy je rozsirit moZznost pouzivatelov o dalsi layout.

| NAVRH RIESENIA
Vytvorenie nového Stylu pre vytvoreny layout, Sablény na zobrazenie.
Pre realizaciu tejto ulohy su potrebné nasledujice zmeny:
Vytvorenie dizajnu na spracovanie

1.
2. Spracovanie layoutu z toto dizajnu
3. Vytvorenie Sablény pre wiki

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

V ¢ase odovzddvania dokumentacie neboli eSte vytvorené Ziadne pouzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.

ULOHA 8.10 - PREPIS JS DO RJS PRI EDITOVANI STRANKY

PETRA MAJZUNOVA

|POPIS ULOHY

Prepis javascriptovych sucasti zdrojového kédu do ruby javascript oddelenych suborov.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti je vo Wiki problém s roztrisenym zdrojovym kédom javascriptu, ktory je navySe duplicitny. Je potrebné
jednotlivé funkcie vhodne zatriedit do suborov.

|NA’VRH RIESENIA

Javascriptovy zdrojovy kod konkrétnych stiborov som vybrala do stborov s priponou RIJS.

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Realizovanim tejto Ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové pouzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto Ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.
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ULOHA 8.11 - TVORBA PLAGATU NA IIT.SRC

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Vytvorit plagat na konferenciu IIT.SRC pre nas tim. Plagat by mal reprezentovat nielen nas produkt ale aj cely tim.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti tim disponuje len timovymi fotkami. Nie su vytvorené Ziadne prezenta¢né materidly ani plagaty.

|NA’VRH RIESENIA

Vytvorit reprezentaény plagat, ktory bude graficky pritaZlivy, ale ziroveri prehladny a zrozumitelny. Uéelom plagatu
bude priputat pozornost navstevnikov na nas projekt. KedZe nas projekt je wiki systém, chceme pouzit motivy blizke
tomuto prostrediu (puzzle).

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri implementdcii rieSenia sa nezmenili ani nevznikli nové pouzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pri tejto ulohe nevznikli nové testovacie scenare.

80



SPRINT €.9 - TATRANSKY CAJ

ULOHA 9.2 — ZOBRAZENIE LINKY NA HISTORIU SUBOROV PRI PRECHODE MYSOU

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Je treba zmenit sp6sob zobrazovania odkazu na histériu siborov na stranke Edit tak, aby sa linka zobrazovala len vtedy,
ked nad danym suborom prejde pouZzivatel mysou.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Aktualny stav je taky, Ze linka na historiu suboru je pri sibore zobrazena stale, bez ohladu na to, ¢i sa pouZivatel o subor
zaujima. Tato linka teda zbyto¢ne puta pozornost, aj vtedy, ked sa nepouziva.

NAVRH RIESENIA

Lepsim rieSenim by bolo skrytie linky na histdriu siboru a zobrazovat ju len vtedy, ked o fiu mdéze mat pouZivatel
zaujem. To znamena, ked prejde mySou nad konkrétny stbor. Pre kaZzdy stbor sa bude linka zobrazovat len ked bude
my$ nad siborom ku ktorému patri. To znamend, Ze naraz bude uZivatel vidiet len jednu takuto linku. Obrazovka sa
vdaka tomu sprehladni a nebude odputavat pozornost pouzivatela.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Skrytie odkazov na histdriu suborov, pre subory, ktoré maju viac revizii

2. Implementovania javascriptove]j funkcie na zobrazovanie a skryvanie elementu
3. Definovanie funkcionality pre pouZivatelov bez javascriptu

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Zmenila sa obrazovka Edit, a jej prava Cast, kde sa nachadzaju sibory nahraté na danej stranke.

Wiki

Layout[mees etaut Lavun |

Files
body 4 | s |
=
101 1= . - Ubuntu Glass Wallpaper.
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& | fr
**Wiki** je webova stranka, ktord umoZfiuje navStewnikom pridévat, ocdstrafiovat a upravovat svoj cbsah. Zakladid sa na a fit
myilienke spolofného spravovania informacii na web strankach, prva wiki (WikiWikiWeb) bola vyvinuta Ward Cunninghamom i B
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z wiki veImi uZitofny nastroj pre spoluautorstvo. Wikipédia, on-line encyklopédia, je jedna z najznamejsich wiki. &
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TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto zmeny sa nezmenilo spravanie systému z pouzivatelského pohladu (predovsetkym pre
nejavascriptovych pouZivatelov a teda aj testovaci proces), takze nebolo nutné vytvarat nové ¢i upravovat existujlce
testy.

ULOHA 9.3 - PRIHLASOVANIE CEZ FACEBOOK

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

Umoznit pouzivatelovi prihlasenie sa pomocou FB Connect-u. Nastavenie prihlasovania pomocou FB zahrnit do
konfiguracného suboru.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sticasnom stave nie je mozné sa prihlasit pomocou FB Connect.

|NA’VRH RIESENIA

Pomocou pluginu Facebooker umoznit prihldsenie pouZivatela cez FB Connect. Pre evidovanie pouzivatela prihlaseného
cez FB Connect je potrebné evidovat je FB ID a vytvorit mu meno, ktorym sa bude prezentovat v systéme.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

Pridanie parametra FB_ID do tabulky users

Pridanie moZnosti prihlasovanie cez FB Connect do konfigura¢ného suboru
Pridanie a konfiguracie pluginu Facebooker do projektu

Implementovanie post-autentizacnych procedur v users_controller-i

AWNR

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové pouZzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Nakolko sa jedna o prihlasovanie s overovanim tdajov mimo projektu, je naroéné odsimulovat navratové hodnoty pre
realizaciu testov, z tohto dévodu nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.

ULOHA 9.5 - PREPIS JS DO RJS PRI EDITOVAN{ STRANKY

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Prepis javascriptovych sucasti zdrojového kédu do ruby javascript oddelenych suborov.
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ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V susastnosti je vo Wiki problém s rostriusenym zdrojovym kédom javascriptu, ktory je navyse duplicitny. Je potrebné
jednotlivé funkcie vhodne zatriedit do suborov.

NAVRH RIESENIA

Bol vytvoreny show_layout_helper .rjs, show_layout_helper.html.erb na zobrazenie samotného layout helpera cez
AJAX a show_layout_helper metoda v page controlleri, ktord nacita data o jednotlivych layoutoch. Javascriptové
funkcie z edit.html.rb boli vytesnené do samostatného js stuboru.

|P0UZ|’VATEL’5KE’ OBRAZOVKY

Realizovanim tejto Ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové pouzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy vznikol scenar User creates a page with inherit layout and change layout, ktory testuje
nastavovanie layoutu stranky pri zmene a zobrazovanie vybranej moznosti layoutu pri vytvdrani a editovani. Kontrola je
smerovana na vnorené layouty.

ULOHA 9.6 — USPORIADANIE A SPREHZADNENIE SUBOROV V EDITE

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Implementdcia strankovania zoznamu suborov, aby nezaberal priliS vela miesta. Pre lepSie prehladdvanie tohto
zoznamu je nutna nasledna implementacia dvoch rezimov usporiadania — podla abecedy a podla datumu.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Aktualne sa subory v Edite ziadnym sp6sobom neskryvaju, alebo nestrankuju a preto pri va¢Som mnozstve suborov na
stranke sa zoznam neunosne predfii. Je teda nutné zaviest spdsob ,skratenia” zoznamu suborov. Ako najlepsi
kompromis sa zvolilo strankovanie. To by vsak mohlo byt neprehladné a uZivatel by mohol dlho hladat pozadovany
subor. Preto je nutné implementovat sortovanie.

NAVRH RIESENIA

Zoznam suborov v Edite sa nastrankuje pomocou paginate. Aby zmeny stranok neobnovovali cell stranku (¢o by bolo
velmi neZiaduce), rozhodlo sa o vloZeni zoznamu do samostatného rdmca (iframe). Pre usporiadanie siborov podla
abecedy alebo podla datumu sa vytvori prepinacia linka, ktora bude vymienat tieto dva mady.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

VloZenie zoznamu suborov do iframe

Implementovania strankovania pomocou paginate

Zabezpedit vizudlnu stranku pri rozlicnom pocte stiborov a pri zmene poctu stiborov
Implementacia sortovacich médov a prepinanie tychto médov

AWNR
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Zmenila sa stranka Edit a v pravej Casti nachddzajuci sa zoznam suborov nahratych na danej stranke — pridanie
strankovania a sortovania.

Files

Order by name
® | Ypuntu Glass Wallpaper...
= fiit_iogo.ipg
(=] fiit.oif
L] martinr.jpg
| jankot.ipg

® | pratislava.ipo

= | ryby png

= | Tjm,jpg

Previous page 1 2 Next page

TESTOVACIE SCENARE

Pri implementacii tejto uUlohy boli prepisané testy pre upload suborov tak, aby boli funkéné pre zmenenu Struktiru
stranky a boli pridané testy, ktoré overuju prepinanie usporiadania a usporiadanie samotné.

ULOHA 9.7 - STRANKY S NAZVAMI KONTROLEROV

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

Zapuzdrit pristup k funkcionalite wiki do jednej zlozky v ramci URL adresy, tak aby dochadzalo k blokacii ¢o mozZno
najmensieho mnozstva adresarov na prvej Urovni pre vytvaranie wiki stranok.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V aktualnej verzii wiki systému Bonsai siU mnohé akcie, ako napriklad manaiment grup, vyhladavanie, pristup na
nastenku a mnoho dalsich vyvolavanych cez adresy ,/kontrolér/akcia”. Takto definovand Struktira adries blokuje
vytvaranie wiki stranok s rovnomennymi ndzvami ako st nazvy kontrolérov. Z tohto dévodu je Ziaduce zmenit Struktdru
adries tak, aby dochadzalo k blokovaniu mensieho poctu nazvov wiki stranok.

NAVRH RIESENIA

Pre uvolnenie maximalneho mnoiZstva adries pre nazvy wiki stranok je vhodné zanorit systémové volania o jednu
uroven nizsie v URL adrese. V3etky systémové kontroléri budd po implementovani tejto ulohy volané z adries vo
formate ,/w/kontrolér/akcia“. Zmena Struktiry adries sa dosiahne zmenou nastavenia smerovacieho mechanizmu
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frameworku Ruby on Rails. Pri vyZiadani si samotnej stranky ,/w/” pouZivatelom, bude tento informovany o tom, Ze
tato stranka je uréena pre systémové potreby a je potrebné zvolit iny ndzov wiki stranky.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Implementdcia tejto Ulohy si nevyZiadala zmenu pouZzivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

Pri implementacii tejto Ulohy bol doplneny jeden testovaci scenar, ktory overuje, ¢i po zadani adresy ,,/w”, ktora je
urcena pre potreby wiki systému, dojde k informovaniu pouzivatela o tejto skutocnosti. ZvysSné pouZivatelské scendre
postihujuce zmenu Struktiry adries su pokryté pévodnymi testovacimi scenarmi.

ULOHA 9.8 — NAPLNENIE DATABAZY SYSTEMU PRE POTREBY KONFERENCIE IIT.SRC
A SUTAZE TPCUP

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Na prezentaciu nasho projektu je treba naplnit databdzu zmysluplnymi a réznorodymi Gdajmi a vytvorit vacsie
mnozstvo pouzivatelskych uctov a skupin.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Momentalne je databaza kazdého ¢lena timu naplnena réznymi testovacimi datami, ktoré sa na potrebu prezentdacie
nehodia.

[NAVRH RIESENIA
Odstranit vSetky data z databdzy a naplnit ju novymi.
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Zmazanie celej databazy

2. Vytvorenie databdzy a vygenerovanie prislusnych tabuliek
3.  Manualne vytvorenie obsahu v systému a vytvorenie pouZivatelskych tGctov

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Ziadne obrazovky neboli zmenené.

|TESTOVACIE SCENARE

Ziadne nové testovacie scenare neboli vytvorené.
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ULOHA 9.9 - OPRAVA CHYBY VO FULLTEXTOVOM VYHLCADAVANI

PETER STUDENT

|POPIS ULOHY

Opravit fulltextové vyhladavanie tak, aby pre zadany dopyt vracalo spravne vysledky.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

Fulltextové vyhladdvanie v aktualnej verzii nefunguje spravne, kedZe pre akykolvek zadany dopyt nendjde Ziadne
vysledky.

NAVRH RIESENIA

Chyba vo fulltextovom vyhladdavani bola sposobena pravdepodobne chybnym spojenim vetiev v GIT repozitare, ¢o
spbsobilo absenciu ¢asti kddu zodpovednej za vyhladdvania, vratane vsetkych testovacich scendrov pokryvajucich
vyhladdvanie. Oprava chyby bude spocivat v opdtovnom spojeni aktudlnej hlavnej vetvy GIT repozitara a vetvy
obsahujucej fulltextové vyhladavanie. Nakolko medzi prvotnou implementaciou a touto opravou uplynul dlhsi ¢asovy
usek, bude potrebné zdrojovy kod fulltextového vyhladavania prispdsobit tak, aby odrazal aktualny stav projektu.

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Implementdcia tejto uUlohy si nevyZiadala zmenu pouZzivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

V rdmci opravy chyby boli do projektu vratené povodné testy k fulltextovému vyhladdvaniu, ktoré boli navyse doplnené
o kontrolu zobrazenia spravnej wiki stranky po kliknuti na vysledok fulltextového vyhladavania.

ULOHA 9.10 - UPRAVA METODY SAVE_EDIT

JAN TOTH

|POPIS ULOHY

Ulohou je upravit a refaktorovat kéd v metdde save_edit.

|ANALY2A SUCASNEHO STAVU

Metdda save_edit sa nachddza v page_controlleri. SlUzi na uloZenie vSetkych zmien vykonanych pri editacii — t.j.
uloZenie uploadovanych suborov, zmeny v existujucich pravach resp. pridanie novych prdv azmeny v textoch
jednotlivych casti stranok. KedZe metdda zastreSuje mnoiZstvo funkcionality, stava neprehladnou a kvoli lepsej
udrZiavatelnosti je potrebné kdd tejto metddy refaktorovat.
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NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu prvej Ulohy su potrebné nasledovné zmeny:

6. Vymazat prili$ dlhi a komplikovani metédu change_permissions, ktora je volana z metddy save_edit.

7. Zjednodusit nastavovanie prav z dropdown menu podobne ako je tomu pri manazmente skupin.

8. Presunut nastavovanie prav z dropdown menu, nastavovanie prav pre vsetkych pouZivatefov a pridelovanie
novych prav do kratkych private metéd.

9. Zabezpedit aby pri refaktoringu ostali funkéné vsetky testovacie scenare pre nastavovanie prav.

|POUZ|’VATEL’5KE’ OBRAZOVKY

Pri implementacii uloh nedoslo k Ziadnym zmenam pouzivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre uUlohu nevznikol Ziadny novy testovaci scenar, bolo vSak potrebné zabezpelit spravne fungovanie testovacich
scendrov pre manazment prav na stranku po skonceni Uprav metddy save_edit.

ULOHA 9.11 - REFAKTORING SLOVNIKOV

JAN TOTH

|POPIS ULOHY

Ulohou je vytvorit jeden stbor so vietkymi prekladmi a odstranit duplicitné zaznamy.

|ANAL\'(ZA SUCASNEHO STAVU

V aktualnom systéme sa slovniky nachddzaju vo viacerych suboroch a adresaroch. Ich Struktira zodpoveda adresarovej
Strukture suborov so zdrojovymi kédmi ku ktorym tvoria preklad. Takto ¢lenené slovniky sa tazko udrziavaju a dochadza
k vytvaraniu duplicitnych zdznamov.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu prvej tlohy su potrebné nasledovné zmeny:
1. Presunut vietky slovniky do jedného stboru so zachovanim $truktury slovnikov.

2. Vymazat duplicitné zaznamy a vytvorit sekciu general pre vSeobecné zaznamy pouzivané na mnohych
miestach.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri implementdcii Uloh nedoslo k Ziadnym zmenam pouzivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre ulohu nevznikol Ziadny novy testovaci scenar.
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ULOHA 9.12 - OPRAVA AUTOCOMPLETE FOR GROUPS

JAN TOTH

|POPIS ULOHY

Ulohou je opravit chyby v autocomplete for groups.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

Analyzovanim spravania autocomplete for groups pri pridefovani prav skupindm bolo zistené nespravne rozdelovanie
skupin zadanych pouZivatelom. Skupiny sa rozdeluju na zaklade ciarky, treba vsak brat aj do Uvahy medzery, ktoré moze
za resp. pred kazdu Ciarku napisat pouzivatel.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu prvej ulohy su potrebné nasledovné zmeny:

1. Upravit parameter metddy split z, na /[ ]*, */.

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri implementdcii uloh nedoslo k Ziadnym zmenam pouzivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre ulohu nevznikol Ziadny novy testovaci scenar.
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SPRINT €. 10 - ABSINTH

ULOHA 10.1 - ODSTRANENIE IKONY CODE Z WYSIWYG EDITORA

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

Cielom ulohy je odstranit volbu formatovania kédu z ponuky WYSIWYG editora WMD, nakolko sp6sob definovania
kédovania pouzity vo WYSIYG editore nie je kompatibilny so zvyrazfiovanim syntaxe vo wiki systéme.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Vizudlny editor textov pouZity vo wiki systéme obsahuje vo svojom menu polozku umoziiujicu naformatovat vkladany
zdrojovy kdd. PouZitie tejto funkcie editora sa vSak nasledne neprejavi na formatovani wiki stranky, nakolko wiki systém
pouZiva inU syntax pre zapis zdrojovych kédov ako generuje vizudlny editor. Z tohto d6vodu je potrebné odstranit
ponuku formatovania zdrojového kddu z ponuky vizualneho editora.

NAVRH RIESENIA

Odstranenie ponuky formatovania zdrojového kdédu z vizudlneho editora bude dosiahnuté zmenou konfiguraéného
suboru tohto editora.

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Implementdcia tejto Ulohy si nevyZiadala zmenu pouZivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE
Charakter ulohy si nevyzadoval vytvorenie nového testovacieho scenara.
ULOHA 10.2 — ZOBRAZENIE NAPOVEDY V NOVOM OKNE

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

Cielom ulohy je zmena zobrazovania napovedy k pouZitej wiki syntaxi z vysuvného boxu na zobrazovanie napovedy
v novom okne prehliadaca.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Sucasny spbdsob zobrazovania napovedy k pouzitej syntaxi vo forme vysuvného boxu nie je zvoleny vhodne, nakolko pri
urcitych velkostiach okna sa nemusi cely zobrazovat a navy$e nie je moiné zneho kopirovat Casti ukazok do
editovaného textu.
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NAVRH RIESENIA

Z vyssie uvedenych dévodov je vhodné umiestnit ndpovedu do nového okna prehliadaca, ¢im sa odstrania vsetky
nedostatky plynice z umiestnenia vo vysuvnom boxe. PouZivatel navySe bude méct prisposobit velkost a umiestenie
okna s ndpovedou podla svojich potrieb. Napoveda bude premiestnend do samostatného suboru, pricom jeho
otvaranie do nového okna prehliadaca bude realizované pomocou Standardnych metéd poskytovanych jazykom HTML.

|POUZ|’VATEL’5KE’ OBRAZOVKY

Implementdcia tejto ulohy si nevyZiadala zmenu pouzivatelskych obrazoviek.

| TESTOVACIE SCENARE
Charakter ulohy si nevyzadoval vytvorenie nového testovacieho scenara.
ULOHA 10.3 — ODSTRANENIE CHYBY PRI MAZANI GRUP PRI VYPNUTOM JAVA SCRIPTE

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

Cielom Ulohy je odstranit chybu pri mazani pouZivatelskych grip v pripade ak ma pouZivatel vypnutd podporu pre Java
Script. Chyba sa prejavuje zobrazenim chybového hldsenia o neexistencii akcie mazania pouzivatelskych grup.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Chyba, ktora vznika pri vyvolani akcie mazania bez zapnutej podpory Java Script tym, Ze akcia pre mazanie ma rovnaku
adresu ako akcia pre zobrazovanie konkrétnej grupy, pricom takato funkcionalita nie je Ziaduca ateda ani
implementovana. Vyvolanie sprdvnej metddy je realizované volanim inej HTTP metddy a to GET pri akcii zobrazenia
grupy, resp. DELETE pri jej mazani. Nakolko aktualne prehliadace nepodporuju metédu HTTP DELETE, je tato metdda
emulovana prostrednictvom Java Scriptu.

NAVRH RIESENIA

Oprava chyby bude vykonanad zmenou presmerovania pri vyvolani akcie na zmazanie pouzivatelskej grupy, ¢im sa
zamedzi zobrazovanie chybovej hlasky.

|POUZ|’VATEL’5KE’ OBRAZOVKY

Implementdcia tejto ulohy si nevyZiadala zmenu pouzivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

Charakter ulohy si nevyZzadoval vytvorenie nového testovacieho scenara.
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ULOHA 10.4 - NEKOREKTNE CHOVANIE WMD EDITORA PRI VYSUVANI

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

Cielom ulohy je odstranit chybu pri vizudlnom skryvani a zobrazovani WMD editora, ktory je pouZity pri editacii textov
wiki stranok.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Editor WMD sa po zabaleni obsahu casti wiki stranky a naslednom pokuse o rozbalenie (vysunutie) nezobrazuje, ¢o
znemoznuje jeho poutzitie pri editacii danej Casti wiki stranky. Chybné zobrazovanie pri rozbaleni obsahu casti wiki
stranky je sposobené nekorektnym skryvanim elementu textovej zony, kde dochadzalo len ku skryvaniu nadradeného
elementu, ¢o spésobovalo chybu pri pocitani Sirky editora WMD.

NAVRH RIESENIA

Oprava chyby bude vykonana Upravou textovych zén tak, aby bol priamo na nich nastaveny atribut na nezobrazovanie,
¢im sa umozni korektné fungovanie editora WMD.

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Implementdcia tejto uUlohy si nevyZiadala zmenu pouZzivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE
Charakter ulohy si nevyzadoval vytvorenie nového testovacieho scenara.
ULOHA 10.5 - VYTVORENIE NOVEHO LAYOUTU

PETRA MAJZUNOVA

|POPIS ULOHY

Vytvorenie nového layout $tylu pre wiki s moZnou pravého a lavého stipca, pripadne bez stipca.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

V stcastnosti existuju len 2 $tyli, default a pewe. Cielom ulohy je rozsirit moznost pouzivatelov o dalse mozZnosti default
layout.

NAVRH RIESENIA

Vytvorenie nového Stylu pre vytvoreny layout, Sablény na zobrazenie.
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title

Vivamus vitae libero sit amet arcu
porttitor dictum id a dui. Aliquam nec
leo nisi. Class aptent taciti sociosqu ad
litora torquent per conubia nostra_ per
inceptos himenaeos. Sed aliquam diam
ac quam dictum adipiscing. Morbi id elit
eros. id tristique felis. Maecenas
semper, nibh eu interdum lacinia, nulla
magna molestie mauris. a elementum
metus munc ut urna. Duis pretiom dictum
fringilla. Praesent quam lorem,
condimentum id dapibus vulputate.
tincidunt ut sapien. Donec auctor, elit
non facilisis consequat. nisi neque ornare
est, in convallis lacus mauris et metus.
Suspendisse sapien diam, malesuada id
lacmia vel. mattis vel hbero. Nulla facihs.
Donec vel ipsum et nulla sollicitudin
aliquam et eget urna. Nam mi neque,
porttitor eget lobortis ac, mattis eget
lacus. Donec auctor cursus felis iaculis
ulirices. Praesent pulvinar enim sit amet
sem hictus mattis. Nam vehicula, ante
non fringilla adipiscing, lacus sapien
lobortis metus, ac hendrerit elit nisi en
func.

title

Nadpis

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Nadpis

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed ultrices quam ut nisi egestas sed
dictum odio pharetra. Nam vitae neque quis dui aliquet rhoncus. Duis a velit velit. Morbi tortor
turpis, molestie at pharetra sit amet, iaculis en diam. Proin suscipit dapibus neque, sit amet maitis
arcu tincidunt vel. Proin molestie nisi vel tortor lobortis ultricies. Cras quis sem ut purus suscipit
ornare ac non urna. Maecenas ac est metus, quis molestie erat. Aenean sed feugiat lorem. Nulla id
mi en lacus ullamcorper elementum. Cras elementum massa nec velit tempor et placerat erat
ultricies.

Fusce feugiat viverra fermentum. Maunis tellus felis. semper id vulputate at. adipiscing vulputate
metus. In bibendum commodo neque, eu dictum odio jaculis at. Quisque cursus egestas viverra.
Cras tempor laoreet sagittis. Maecenas eget erat arcu. Nullam vehicula aliquam leo, et vehicula elit
ultricies quis. Sed pellentesque. odio non lacreet blandit. lorem mauris egestas erat. eget consequat
orci elit a nisl. Nullam dictum, velit ac molestie pellentesque, elit leo tempus est, ac accumsan felis
mi en nisi. Duis semper ligula ut mi suscipit et aliquam arcu auctor. In purus magna. consequat in
gravida semper, blandit ac ligula. Nam vitae velit nec leo rhoncus egestas fermentum in ligula. Etiam
sit amet purus sapien.

Proin orci velit, ullamcorper eu condimentum sit amet, scelerisque et justo. Donec pellentesque
pharetra nibh, ac enismod ligula porttitor vitae. Sed hendrerit mattis sagittis. Vivamus ac eros nulla,
et pulvinar arcu. Praesent hendrerit magna et nisi porttitor molestie. Etiam scelerisque justo eu elit
pellentesque sagittis. Aliquam erat volutpat. Nullam auctor consequat molestie. Pellentesque
gravida mmnc in milla sollicitudin ulrices. Nam mi dui. aliquet id fermentum tincicumt. feugiat m
purus. Donec et leo eros. Mauris nibh magna, sollicitudin ut cursus ac, facilisis ac sapien. Donec
convallis mi eu orei rutrum congue.

Obrazok 1 Obrazovka s dvoma stipcami

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing elit. Sed ultrices quam ut nisi egestas sed dictum odio pharetra Nam vitae neque quis dui aliquet
rhoncus. Duis a velit velit. Morbi tortor turpis, molestie at pharetra sit amet, iaculis en diam. Proin suscipit dapibus neque, sit amet mattis arcu
tincidunt vel. Proin molestie nisi vel tortor lobortis ultricies. Cras quis sem ut purus suscipit ornare ac non urna. Maecenas ac est metus, quis molestie
erat. Aenean sed feugiat lorem. Nulla id mi eu lacus ullamcorper elementum. Cras elementum massa nec velit tempor et placerat erat ultricies.

Fusce feugiat viverra fermentum. Mauris teltus felis. semper id vulputate at. adipiscing vulputate metus. In bibendum commodo neque. eu dictum odio
iaculis at Quisque cursus egestas viverra. Cras tempor laoreet sagittis. Maecenas eget erat arcu. Nullam vehicula aliquam leo. et vehicula elit ultricies
quis. Sed pellentesque, odio non laoreet blandit, lorem mauris egestas erat, eget consequat orci elit a nisl. Nullam dictum, velit ac molestie
pellentesque. elit leo tempus est, ac accumsan felis mi e nisi. Duis semper ligula ut mi suscipit et aliquam arcu auctor. In purus magna. consequat in
gravida semper. blandit ac ligula Nam vitae velit nec leo rhoncus egestas fermentum in ligula. Etiam sit amet purus sapien.

Proin orci velit. ullamcorper eu condimentum sit amet. scelenisque et justo. Donec pellentesque pharetra nibh. ac enismod ligula porttitor vitae. Sed
hendrerit mattis sagittis. Vivanms ac eros milla, et pulvinar arcu. Praesent hendrerit magna et nisi porttitor molestie. Etiam scelerisque justo eu elit
pellentesque sagittis. Aliquam erat volutpat. Nullam auctor consequat molestie. Pellentesque gravida munc in nulla sollicitndin ultrices. Nam mi dui,
aliquet id fermentum tincidunt. feugiat in purus. Donec et leo eros. Mauris nibh magna. sofficitudin ut cursus ac. facilisis ac sapien. Donec convallis mi
en orci rutrum congue.

Obrazok 2 Obrazovka s pravym stipcom

Vivamus vitae libero sit amet arcu
porttitor dictum id a dui. Aliquam nec
leo nisi. Class aptent taciti sociosqu ad
litora torquent per conubia nostra. per
inceptos himenaeos. Sed aliquam diam
ac quam dictum adipiscing. Morbi id elit
eros. id tristique felis.

Vivamus vitae libero sit amet arcu
porttitor dictum id a dui. Aliquam nec
leo nisi. Class aptent tacifi sociosqu ad
litora torquent per conubia nostra, per
inceptos himenaeos. Sed aliquam diam
ac quam dictum adipiscing. Morbi id elit
eros. id tristique felis.
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title

Vivamus vitae libero sit amet arcu Nadpis

porttitor dictum id a dui. Aliquam nec

leo nisi. Class aptent taciti sociosqu ad Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Sed ulfrices quam ut nisi egestas sed dictum odio pharetra. Nam vitae neque quis dui aliquet
litora torquent per conubia nostra, per rhoncus. Duis a velit velit. Morbi tortor turpis. molestie at pharetra sit amet. jaculis eu diam. Proin suscipit dapibus neque. sit amet mattis arcu
inceptos himenaeos. Sed aliquam diam tincidunt vel. Proin molestie nisi vel tortor lobortis ultricies. Cras quis sem ut purus suscipit orare ac non urna. Maecenas ac est metus, quis molestie
ac quam dictum adipiscing. Morbi id clit erat. Aenean sed feugiat lorem Nulla id mi eu lacus ullamcorper elementum_ Cras elementum massa nec velit tempor et placerat erat ultricies.

eros. id tristique felis. L . . . . . .
Fusce feugiat viverra fermentum. Mauris tellus felis, semper id vulputate at, adipiscing vulputate metus. In bibendum commodo neque, en dictum odio
iaculis at. Quisque cursus egestas viverra. Cras tempor laoreet sagittis. Maecenas eget erat arcu. Nullam vehicula aliquam leo. et vehicula elit ultricies
quis. Sed pellentesque, odio non laoreet blandit, lorem mauris egestas erat, eget consequat orci elit a nisl. Nullam dictum, velit ac molestie
pellentesque, elit leo tempus est, ac accumsan felis mi eu nisi. Duis semper ligula ut mi suscipit et aliquam arcu auctor. In purus magna, consequat in
gravida semper. blandit ac ligula. Nam vitae velit nec leo thoncus egestas fermentum in ligula. Etiam sit amet purus sapien.

Proin orci velit, ullamcorper eu condimentum sit amet, scelerisque et justo. Donec pellentesque pharetra nibh, ac euismod ligula porttitor vitae. Sed
hendrerit mattis sagittis. Vivamus ac eros nulla. et pulvinar arcu. Praesent hendrerit magna et nisi porttitor molestie. Etiam scelerisque justo eu elit
pellentesque sagittis. Aliquam erat volutpat. Nullam auctor consequat molestie. Pellentesque gravida nunc in nulla sollicitudin ultrices. Nam mi dui,
aliquet id fermentum tincidunt, feugiat in purus. Donec et leo eros. Mauris nibh magna, sollicitudin ut cursus ac. facilisis ac sapien. Donec convallis mi
eu orci rutrum congue.

Obrazok 3 Obrazovka s lFavym stipcom

TESTOVACIE SCENARE
Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.
ULOHA 10.7 - NACITAVANIE JS PRI SYNTAXHIGHLIGHTERY LEN AK JE TO POTREBNE

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Nacitavanie javascript suborov Syntaxhighlightera len na zobrazeni stranky ak obsahuje zdrojovy kéd, ktory chceme
zvyraznit.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Pre zvyraznenie zdrojového kdédu sa pouZziva Syntaxhighlighter na baze javascriptu, ktory ale obsahuje vela suborov.

|NA’VRH RIESENIA

Pri zobrazeni stranky, pripadne v preview sa uréi i treba stibory nacitat alebo nie, podla zobrazovaného obsahu.

|POU2|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Realizovanim tejto Ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové pouZzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto Ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.
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ULOHA 10.8 - MANAZOVACIE PRAVA CEZ AJAX

JAN TOTH

|POPIS ULOHY

Ulohou je zabezpetit nastavovanie prav pri editacii stranky pomocou AJAXu.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

V aktualnom systéme je mozné nastavovat prava pouzivatelom na stranku pri editécii stranky. Na to aby boli zmeny pri
nastavovani prav uloZené je potrebné ukoncit editdciu kliknutim na tlacidlo Save resp. UloZit. Bolo by vhodnejsie aby
bolo moZné nastavit prava pocas editacie s ich ulozenim tak, aby pouZivatel nemusel ukoncit editaciu stranky. Takymto
sposobom je mozné iba odoberat prava, podobne je preto potrebné upravit nastavovanie existujlcich prav resp.
pridavanie novych.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu prvej ulohy su potrebné nasledovné zmeny:

1. Upravit kod v edit.html.erb aobalit novym formuldrom Ccast sliziacu pre manaiment prav pomocou
remote_form.

2. Zabezpedit odosielanie formularu resp. spravne volanie metddy z page_controllera tak aby nebola ukoncena
editacia a ak nastane chyba pri nastavovani prdv, aby sa spravne zobrazili chybové spravy.

3. Zabezpedit spravne fungovanie nastavovania prav aj pre pouzivatelov s vypnutym javascriptom.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri implementacii uloh doslo k nasledovnej zmene pouZivatelskej obrazovky pre pouZivatelov, ktory maju zapnuty
javascript. Pod manazmentom prdv na stranku pribudlo tlacidlo Update pre uloZenie prav a bol odstraneny oznam, ze
prava budu uloZené az po ukonceni editécia kliknutim na tlacidlo Save.

Permissions

Group Permission

user Manager El

jano Editar IE'
Everyone - EI

Add group permission

0 O

Viewer |Z|

“fou can see history of page permissions by
following this link
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TESTOVACIE SCENARE
Pre ulohu nevznikol Ziadny novy testovaci scenar.
ULOHA 10.9 - POUZIVATELSKA PRIRUCKA

MIROSLAV SOHA

|POPIS ULOHY

Zostavit pouzivatelskd prirucku pokryvajicu zakladné ovladanie implementovaného systému.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti nie je k dispozicii Ziadna verzia pouzivatelskej prirucky.

|NA’VRH RIESENIA

Prirucka bude koncipované ako popis jednotlivych pouZivatelskych obrazoviek s popisanymi moznostami prace pre
pouzivatela.

Pre realizaciu tejto Ulohy su potrebné nasledujuce kroky:

1. Priprava screenshotov zo vSetkych pouzivatelskych obrazoviek aplikacie
2. Popisanie funkénych moZnosti jednotlivych obrazoviek

|POUZ|’VATEL’5KE’ OBRAZOVKY

Pri rieSeni tejto ulohy, nevznikli ani neboli zmenené Ziadne pouzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE
Realizovanim tejto Ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.
ULOHA 10.10 - Z-INDEX PRE FLASH MESSAGE.

MARTIN REPTA

|POPIS ULOHY

Vyriesit prekryvanie menu flash message spravou

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

Wiki systém zobrazuje na zaklade pouzivatelskych akcii upozornenia vo forme flash message. Tieto upozornenie sa pri
zobrazenom menu prekryvaju s danym menu, ¢o nie je Ziaduce.
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NAVRH RIESENIA

Je potrebné upravit css triedy menu a flash message tak, aby menu bolo zobrazované akoby vo vyssej vrstve nez flash
message.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujuce zmeny:

3. Upravenie css tried a nastavenie parametrov z-index, v subore bonsai.css

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri rieSeni tejto ulohy, nevznikli ani neboli zmenené Ziadne pouZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE
Realizovanim tejto Ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.
ULOHA 10.11 - MEDZERY V AUTOCOMPLETE.

MARTIN REPTA

|POPIS ULOHY

Nastylovanie nasepkdavaca pre spravu pouzivatelskych skupin.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

Wiki systém umoznuje priradovat prava pre editaciu stranky. Tento formuldr obsahuje nasepkavac, ktory je prilis velky,
¢o nie je Ziaduce.

NAVRH RIESENIA
Je potrebné upravit css triedy nasepkavaca
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Upravenie css triedy autocomplete a nastavenie parametrov width a height, v subore bonsai.css

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri rieSeni tejto ulohy, nevznikli ani neboli zmenené Ziadne pouZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scendre.
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ULOHA 10.12 - DASHBOARD.

MARTIN REPTA

|POPIS ULOHY

Vyriesit problém s dashboard panelom na ktorom sa zobrazujui posledné zmenu v oblUbenych strankach.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

Wiki systém dovoluje sledovanie zmien stranok na dashboard panely. V pripade vela zmien, su tieto zmenu zlicené do
stromu, ktory sa da rozkliknut. Toto vsak nefunguje pre pouzivatelov s vypnutym JavaScriptom. A zase naopak, pre
pouZivatelov so zapnutym JavaScriptom spdsobuje neZiaduce chovanie pri kliknuti na rozbalené spravy.

NAVRH RIESENIA

Implementovanie iného spbsobu zbalovania a zobrazovania podobnych sprav tak, aby v pripade viacerych sprav bola
zobrazena len poslednd a odkaz na ktory bude mozno kliknut . Po kliknuti na odkaz sa zobrazia ostatné spravy, pricom

tento odkaz zmizne.
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Upravenie partial _news.erb v Casti views/dashboard doplnenim o kéd JavaScritpu zabezpecujuci skrytie
a zobrazenie sprav

2. Odstranenie funkcie toggleTreeElement zo suboru application.js a jej volania z partial _page_change.erb v Casti
views/dashboard.

3. Vytvorenie JavaScriptovej funkcie showMoreStories v sibore application.js

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri rieSeni tejto ulohy, vznikla tato pouZivatelska obrazovka.

+ Return to page - Search johno (johno) |

Hi, johno

r Pages watching: (2
Latest changes (showonly latest changes) 8 =
title by johno
johno edited body at fitle
1day ago Show page from revision title by johno
2 smilar stories

johno edited body at fitle
1 day age Show page from revision

TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.
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ULOHA 10.13 - SCHOVAT INHERITED GROUPS AK TAM NIEJE ZIADEN UZIVATEL

MARTIN REPTA

|POPIS ULOHY

Vyriesit problém so zbyto¢nym zobrazovanim tabulky zdedenych prav v pripade, ak na danej stranke nik prava nededi.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Wiki systém funguje na hierarchii opravneni, tak Ze pouZivatelia automaticky dedia opravnenie na podradené stranky,
tej stranky ku ktorej im boli opravnenie niekym pridelené. Pre zobrazovanie zdedenych prav sluzi tabulka umiestnend
v pravom panely edit stranky. Tato stranka sa zobrazuje i vtedy, ak k danej stranke nikto prava nezdedil.

NAVRH RIESENIA
Pridanie vhodnej podmienky do kddu pre zobrazovanie tabulky zdedenych prav v suibore edit.html.erb.
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Vytvorenie metddy inherited_permissions v modely page.
2. Doplnenie podmienky pre zobrazovanie tabulku zdedenych prav o volanie metddy inherited_permissions.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri rieSeni tejto ulohy, bola zmenena tato obrazovka:

Permissions Permissions
Group Permission Group Permission
test Manager [+ Q test Manager [+ | a
EVEYORe Can edit E| na Everyone Can edit E

Inherited permissions o
Add group permission

Viewer E

Group Permission Via

Add group permission

Viewer E

TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.
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ULOHA 10.14 - ZMENA CHYBOVYCH SPRAV PRI NAHRAVANI SUBOROV

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Zobrazenie chybovych sprav o uploade v ramci iframe bez toho aby bolo nutné aktualizovat celd stranku.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

Po zmene suborov v Edite aich vloZenia do ramca je nutné zmenit sucasny spdsob hlasenia o Uspechu, respektive
neuspechu nahravania siboru. Momentdlne je nutné aby sa cela stranka obnovila, ¢o je nevhodné.

NAVRH RIESENIA

Implementdcia sprav v rdmci iframe, tak aby sa po kaidom nahrdvani suboru zobrazila zodpovedajiuca hlaska a to bez
toho, aby sa hlavna stranka aktualizovala alebo akokolvek zmenila.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Implementdcia vypisovania sprav do iframe

2. Vytvorenie miesta pre hlasenie sprav pomocou html a css
3. Nastylovanie hlaSok a umiestnenie elementov pomocou css

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Zmenila sa stranka Edit, a rdmec pre nahrané subory tak, Ze pri nahravani nového suboru sa v rdmci zobrazi hlasenie
o stave nahravania.

Files Files
Order by name Order by name
= ybunty_Glass Wallpaper... 1= Ybuntu_Glass Wallpaper...
= fit Iogo.jpg 21 fit 1ogo.jpg
= it a3if = it if
= | martinr.ipg =1 | martinr ipg
= jankot.ipg = jankot.ipg
= Bratislava.jpg = Bratislava.jpg
= ruby.png = ruby.png
[= Tim.ipg (= Tim.ipg

@ File was successfully uploaded. o Error! There is a page with the same name.

........... Ugload LN00SE [Ie Ugioad

TESTOVACIE SCENARE

Pri implementdcii tejto ulohy nebolo potrebné vytvarat testy, kedZe sa menila v podstate len vyzorova stranka
aplikacie.
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ULOHA 10.15 — ODSTRANENIE FILE UPLOAD INPUTU A JEHO NAHRADENIE TLACIDLOM

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Zmena vkladania stuborov pre upload z klasického ,velkého” prvku pre nahravanie suborov na jedno tlacidlo.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

Aktualny stav je taky, Ze v pravom stipci, ktory je pomerne tzky sa nachadza ,velké pole pre vyber stboru a jeho
nahratie na stranku. Toto pole nie je mozné Stylovat tak, aby bolo spravne zobrazené v kazdom prehliadadi.

NAVRH RIESENIA

Pévodny element sa nahradi tladidlom, ktoré vdaka javascriptu bude simulovat element pre vkladanie siboru. Takto sa
vysledné riesenie vyrazne zmensi. A bude rovnaké v kazdom z hlavnych prehliadacov.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. VloZenie tlacidla pre vyber stiboru

2. Implementovania javascriptovej funkcionality
3. Uprava $tylov a rozlozenia prvkov

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Zmenila sa stranka Edit, kde sa v pravej Casti nachadzaju subory nahraté na danej stranke. Namiesto povodného
,velkého” elementu sa tam teraz nachddza jedno tlacidlo na vyber suboru.
1= | fiit, gif
= martinr. jpg
] jankot.ipg
] Bratislava.jpg
] rubny . pindg

® | Tim.ipg

Previous page 1 2 Next page
Upload a File

Choose file Upload

TESTOVACIE SCENARE

Pri implementacii tejto ulohy nebolo potrebné vytvérat testy, kedZe sa menila v podstate len vyzorova stranka
aplikacie.
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