SPRINT €. 1 - PANDUR

ULOHA 1.1 — POKRYTIE TESTAMI OBLASTI, KTORE ESTE NEBOLI POKRYTE

MARTIN REPTA

POPIS ULOHY

Pre pokracovanie v dalSom vyvoji je nevyhnutné dostato¢ne pokryt testami doposial uz vytvorend funkcionalitu. Tym sa
zabrani problému so znefunkénenim, zmenou niektorej funkcionality pri tvorbe, alebo Gprave novej. Zelané je
vytvorenie testovacich scendrov pre: rss, vytvaranie skupin, manazment skupin, nastavovanie prav stranky a dalSich
suvisiacich Casti, ktoré este nie su pokryté testovacimi scenarmi

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému nie su testovacie scendre v dostatocnom rozsahu a ani nepokryvaju celd funkcionalitu. Testy
na rss a manazment skupin chybaju uplne.

Pre pokracovanie vo vyvoji je nevyhnutné dostato¢ne pokryt testami aj zvy$nu Cast funkcionality a doladit ostavajuce
testy.

NAVRH RIESENIA

Navrhovanym rieSenim tohto problému je doplnenie testovania, teda kaZzdu uZivateflom pristupnd akciu pokryt
dostato¢ne testami.

Pre realizaciu testov manazmentu skupin su potrebné nasledujice zmeny:

1. Zmena v spdsobe generovania odkazov na Editaciu a Zmazanie skupiny. Kazdy odkaz musi mat jedine¢né ID na
zaklade ID skupiny. Tuto zmenu realizujeme vo view, Casti index.

Boli vytvorené testy, ktoré pokryvaju scenare, kedy uzivatel chce:
1. vytvorit novu skupinu
2. zmenit pomenovanie skupiny
3. zmenu pomenovania skupiny ihned po jej vytvoreni
4. odstranit skupinu
5. priradit iného uZivatela do danej skupiny s réznymi druhmi opravneni
6. odstranenie uzivatela z danej skupiny
7. pridelit inému uZivatelovi opravnenie na spravu, tento uzivatel sa prihldsi a chce spravovat skupinu

8. pridelit inému uZivatelovi opravnenie len na editdciu a tento uZivatel sa prihlasi a chce spravovat skupinu, ¢o
nie je mozné




Pre overenie funkcionality k sprave page_parts boli vytvorené nové testy a ostdvajuce boli upravené. Testy pokryvaju
situacie kedy uzivatel chce:

1. pridat novl page_part
2. odstranit page_part, overenie ¢i sa dalej nezobrazuje
3. editovat ndzov a telo page_part
K rss boli vytvorené dva zakladné testy:
1. overenie funkcionality rss pre prihlaseného uzivatela

2. overenie funkcionality u verejnej stranky pre neprihlaseného uzivatela

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Ulohou bola tvorba samotnych testovacich scenarov.

ULOHA 1.2 - UPRAVIT MANAZMENT POUZIVATELOV NA STRANKE

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pouzivatel m& moiZnost pridavat skupindm pouzivatelov prava na prezeranie/editaciu/manaZovanie stranok.
PouZivatelské rozhranie pre tito funkcionalitu véak nie je dostato¢ne pohodiné. Ulohou je prerobit pouZivatelské
rozhranie, pridat textové pole, kde sa budu pisat nazvy skupin, pre ktoré maju byt aplikované prava s automatickym
generovanim navrhov na doplifianie textu.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnom systéme je potrebné vyberat skupiny zo zoznamu. Je podporovana aj moznost vybrat viacero skupin naraz.
Toto je vhodné len pri malom pocte skupin. Pri velkom pocte je pre pouZivatela velmi naro¢né prechdadzat celym
zoznamom a vyberat skupiny, ktorym chce pridat urcité prava. VhodnejSou volbou sa zda byt nahradenie zoznamu
textovym polom. Sem mdze pouzivatel pisat skupiny, ktorym chce pridelit nejaké prava. Ak chce naraz pridelit viacero
skupin, musi ich oddelit ¢iarkou. Pri pisani nazvu skupiny bude pouZivatelovi poskytnuta moznost doplnenia celého
nazvu skupiny. Navrhy celého nazvu skupiny sa zobrazuju pod pisanym textom.

NAVRH RIESENIA
1. Zmenit rozhranie, odstranit zoznam skupin a nahradit ho textovym polom.
2. Zabezpedit automatické navrhy doplfiovania textu.
3. Zmenit metddu set_permissions v page_controller.
4. Prepisat testy tak, aby korespondovali s novym rozhranim.




POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri realizacii ulohy nastala nasledovna zmena pouZzivatelského rozhrania.

Add group permission

Ul
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Add group permission

Editor
| Manager

TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto Ulohy sa nemenila funkcionalita, zmeny nastali iba v pouzivatelskom rozhrani. Pre otestovanie ulohy
bolo teda potrebné prepisat existujlce testy tak, aby koreSpondovali s novym pouzivatel'skym rozhranim.

ULOHA 1.3 — PRIDANIE ODKAZU NA DIFF DO RSS SPRAV

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

UzZivatel chce okrem informacii o zmene stranky dostdvat v obsahu Rss spravy aj html odkaz s moznostou okamzitého
prezretia si zmien pomocou porovnania revizii.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je implementovany odber Rss sprav sledovanej stranky vo formate:
e  Ktord Cast stranky bola zmenena

e  Kto zmenu vykonal (spolu s jeho plnym nemom uloZzenym v systéme)

e Informdcia, Ze tato Cast stranky bola prave vytvorena (optional)

Nakolko je tato informacia pre uZivatela podstatna, je nelplnd, preto sa pridanim odkazu na porovnanie
s predchadzajicou reviziou doplni celkovy obraz uZivatela o zmene.




Predanie parametrov pre porovnanie revizii je realizované metdédou POST, tu bude potrebna zmena kvéli zjednoduseniu
implementacie.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Zmena metddy pre odoslanie parametrov pre porovnanie revizii v module show_history z POST na GET — aby
bolo mozné neskdr programovo vytvorit priamy odkaz na porovnanie, ktory bude vlozeny do Rss spravy

2. Pridanie zistovania poctu revizii pre danu stranku do modulu page_controller — pre odladenie poctu revizii pri
vytvarani mnoziny Rss sprav na odber

3. Uprava cyklu pre vytvorenie mnoZiny Rss sprav v module rss_history — ked%e sa namiesto jednotlivych revizif
posielaju kombinacie, je potrebné zuzit pocet prechodov reviziami

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien bol vytvoreny 1 testovaci scendr, ktorého tUlohou bolo overit spravne zobrazenie Rss
sprav s odkazom na porovnanie pre 2 vytvorené revizie stranky.

ULOHA 1.4 ZOBRAZENIE KONKRETNEJ REVIZIE SPOLU S CELYM NAHLADOM NA STRANKU
K DATUMU

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

UZivatel chce v ramci prehladu zmien na stranke mat aj mozZnost zobrazit si vybranu reviziu stranky spolu so vsetkymi
Castami stranky (page_part) aktudlnymi k ddtumu vzniku danej revizie stranky.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii systému ma uzivatel moznost pri kazdej stranke si nechat cez polozku History v menu systému zobrazit
histériu zmien tejto stranky. V ramci funkcie uzivatel vidi zoznam revizii, ktorymi danda stranka presla pocas svojej
existencie ako aj informdacie, kedy doslo k vytvoreniu danej revizie a kto bol jej autorom. UZivatel ma taktiez moznost
porovnat si dané revizie a nechat si zobrazit uskutoénené zmeny. Jednotlivé revizie sa pritom vidy vztahuju len na
konkrétnu page_part. UZivatel pritom nema moznost si nechat zobrazit stav celej stranky v ramci danej revizie, pricom
je tato funkcia zo strany uzivatelov velmi Ziaduca.




NAVRH RIESENIA

Do modulu page_controller bude pridand nova metdda show_revision, ktora zabezpeci nacitanie Casti stranok
aktudlnych k danému datumu revizie a zobrazenie spravneho ,layout-u“. Ku modulu bude vytvorené samostatné
zobrazenie show_revision, ktory zobrazi naformdtovanu stranku. RieSenie si vyZaduje aj vytvorenie triedy
PageAtRevision, ktora je odvedend od triedy Page. Uéelom tejto upravenej triedy je poskytovat metddy pracujlce so
zadanym datumom revizie. Nakolko v suéasnosti pouzivané ,layout-y“ vyuZivaju metddy tejto funkcie pri zobrazovani
zdedenych casti stranok, predstavuje dané rieSenie jediny sp6sob ako bez dodatoénych dprav zachovat funkénost
sucasnych ,layout-ov”.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Obrazovka s prehladom histérie revizii konkrétnej stranky bola doplnena o odkaz na zobrazovanie nahfadu stranky
k danej revizii.

View History ' Edit Manage &° Groups &) Rss feeds Logged in as: test (test) | Log out

Changes for page: Bla

compare selected versions

16 23:31, 28 Oct 2009, test edited caption Revert to revision |l Show page from revision 6

o5 23:30, 28 Oct 2009, test edited caption Revert to revision ll Show page from revision 5

ord 23:16, 28 Oct 2009, test edited caption (init), Revert to re\@sion 4 Show page from revision 4
er3 23:08, 28 Oct 2009, test edited sdf (init), Revert to revisiofl3 Show page from revision 3
*r2 © 23:04, 28 Oct 2009, test edited header (init), Revert to revlsion 2 Show page from revision 2
erl 23:04, 28 Oct 2009, test edited body Revert to revision 1 ghow page from revision 1

compare selected versions

TESTOVACIE SCENARE

V rdmci overenia navrhnutych zmien boli zrealizované dva testovacie scenare. Ulohou prvého z nich bolo overit
funkénost zobrazovania revizie stranky pozostavajucej z viacerych casti. Druhy scenar si kladie za ciel overit spravne
zobrazenie nahladu pri stranke, ktora obsahuje zdedené Casti z rodicovskej stranky.

ULOHA 1.5 — PRIDANIE UPLOADU SUBOROV PO VYHLASENI CHYBY ,FILE NOT FOUND*

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Ak je odkazovany subor na serveri nenajdeny, uZivatel ma moznost nahrat ho priamo z aktuélnej stranky.

|ANAL\?ZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii systému nie je moznost nahrat stibor priamo zo stranky ,File not found“. Ak chce uZivatel nenajdeny
sibor nahrat, musi sa vratit na predchadzajicu stranku a nahrat ho pomocou editacie stranky. Nové rieSenie tak
vyrazne zefektivni tdto ¢innost.




Na samotny upload je mozZné pouZit uz existujuce rieSenie. Nie kazdy je vSak opravneny vloZit chybajdci subor, preto je
nutné kontrolovat prava uzivatela. To v suéasnej verzii zabezpeCuje model editdcie stranky, ktory ale nové riesenie
obide.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Zmenav module page_controller v metdde process._file, aby bolo mozné kontrolovat prava pre stranku

2. Pridanie formuldra pre vloZenie suboru na stanku file_not_found, a oSetrenie pristupu pre opravnenych a
neopravnenych uzivatelov

3. Zmena v module page_controller v metdde upload, aby nebolo mozné nahrat stbor iného typu ako je povodny
subor

4. Opravit nekonzistenciu medzi menom suboru v databaze a v siborovom systéme v pripade, ak sa nahrava
subor s inym menom (ale rovnakou koncovou) ako povodny stubor

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bola upravend uZivatelska obrazovka file_not_found, kde bol pridany formular pre vkladanie
suborov.

Logged in as: xkaceram (Bc. Miroslav Kacera) | Log out

File not found.

You can Lipload this fil.

Upload a File
| Browse... Upload |

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien bolo vytvorenych 6 testovacich scenarov. Ich Glohou bolo overit ¢i dana funkcionalita
funguje spravne a bezpeéne. Prvy overuje ¢i je mozné nahrat stbor zo stranky file_not_found. Druhy testuje nahranie
s rovnakymi menami a treti s roznymi menami ale s rovnakou priponou. Nasledne 4. test testuje i nie je dovolené
nahratie  sinou priponou. Posledné 2  testy overuji  funkénost vo  vnorenych  strankach.




ULOHA 1.6 — PRIDAT ODKAZ NA ZOBRAZENIE SUBOROV STRANKY DO MENU A VYTVORIT
ZOZNAM SUBOROV STRANKY Z DB A SUBOROVEHO SYSTEMU

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Editor chce vidiet vietky subory, ktoré boli nahraté na jeho stranku. Zaroven, ak je to mozné zistit, je potrebné uviest
uzivatelov, ktori nahravali jednotlivé subory. Vdaka tomu sa bude dat napriklad jednoducho zistit, kto nahral nejaké

nevhodné subory.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému nie je implementovana takato funkcionalita a preto nie je mozné cez uzivatelské rozhranie
zobrazit zoznam suborov nahratych na stranku. Existuje vsak mozZnost nahravania stborov, ktora uklada subory nielen
na disk, ale aj do databazy. Odtial je mozné Cerpat vsetky potrebné Udaje.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie tlacidla do modulu _toolbar a jeho nasledné zabezpecenie, aby si uZivatelia, ktori nemaju prava na
editaciu danej stranky nemohli zobrazit zoznam suborov.

2. Pridanie funkcionality do modulu page_controller, ktora vygeneruje stranku so subormi.

3. Vytvorenie stranky so stubormi a oSetrenie moZnych nestandardnych scendrov (Ziadny uploadnuty subor,

nezobrazovanie adresarov).

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY
Vzhlad uzivatelského menu pre otvorenu stranku bol zmeneny pridanim nového tlacidla. Po stlaceni tlacidla sa zobrazi

stranka so zoznamom nahratych suborov.

View History «1 Edit & Manage & Groups = Logged in as: xkaceram (Bc. Miroslav Kacera) | Log out

File Uploader
bugs txt xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)
bugs.txt xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)

development log xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)
bugs.txt xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)




TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvorené 3 testovacie scenare. Prvy je pre pripad zobrazenia vsetkych nahratych
suborov na stranku. Druhy testuje pripad, ked' nie je na stranku nahraty Ziaden subor a treti test overuje funkénost vo
vhorenych strankach. V takomto pripade by sa nemali zobrazovat vo vypise adresare, iba stbory.

ULOHA 1.7 — PRIDANIE ODKAZU NA ODBER RSS SPRAV DO MENU STRANKY

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

UZivatel chce mat moznost prihlasit sa na odber Rss sprav nezdvisle od pouzitého prehliadaca. Preto chce mat v menu
stranky umiestnenu ikonu, ktora ho presmeruje na odber Rss.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je implementovand moinost odoberat Rss spravy len pomocou nastaveni pouZzitého
prehliadaca. V ovladacej liste a taktieZ v ostatnych ovladacich prvkoch na stranke nie je definovana takato moznost.

Pre zjednodusenie prace uzivatela je vhodné umiestnit moznost odberu Rss do hlavnej ovladacej listy pre kazdu
otvorenu stranku a taktiez aj pre verejné stranky.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie tlacidla do modulu _toolbar a jeho nasledné zabezpecenie, aby sa uZivatelia, ktori nemaju prava na
prehliadanie danej stranky nemohli prihlasit na odber Rss sprav.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad uZivatelského menu pre otvorenu stranku bol zmeneny pridanim nového tlacidla.

Manage g Group: ot Files Logged in as: user (user) | Log out

titulka

toto je body Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Praesent sagittis magna posuere tellus consectetur tempus. Morbi dignissim tincidunt sem, quis bibendum
ipsum laoreet ut. Vivamus rutrum urna mauris, eu accumsan ligula. Fusce eleifend elit ac felis congue vel vestibulum dui tincidunt. Nam hendrerit volutpat faucibus. Morbi nec dui
non elit vulputate accumsan. Aliquam pharetra malesuada neque, et malesuada sapien viverra in. Curabitur viverra libero dui. Nullam felis felis, tempor quis auctor sit amet,
semper in nisl. Maecenas justo quam, eleifend eu condimentum in, vestibulum non nunc. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae,

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvorené 2 testovacie scendre. Prvy scenar slUZia na overenie spravnosti
presmerovania po kliknuti tla¢idlo Rss v menu zobrazovanej stranky. Druhy scendr overuje spravnost zobrazenia resp.
odmietnutia nadvazujliceho na stlacenie tlacidla Rss v menu stranky v pripade, ked' uzivatel nie je prihlaseny.




ULOHA 1.8 - PRIDANIE MOZNOSTI ZMENIT MENO CASTI STRANKY

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pouzivatel ma moznost vo Wiki vytvorit stranku. Kazda takato stranka pozostava z viacerych sekcii - page_parts. Po
vytvoreni stranky ma pouZivatel moznost menit obsah jednotlivych sekcii. Chyba vSak moZnost zmenit nazov sekcie
stranky.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V stiasnom systéme nie je mozné Ziadnym spdsobom zmenit nazov sekcie stranky. Je umoznena iba zmena obsahu
sekcie alebo jej uplne zmazanie.

NAVRH RIESENIA
Na realizaciu tejto Ulohy su potrebné nasledovné zmeny:

1. Predovsetkym zmena pouzivatelského rozhrania, ktoré by umoznovalo takuato funkcionalitu. Tato funkcionalitu
bude  poskytovat  rozhranie, pomocou ktorého je  poskytovand aj  funkcionalita na
pridavanie/mazanie/editovanie sekcii.

2. Zmenit metodu update v module page_controller, ktora je zodpovedna za aktualizovanie sekcie stranky.

3. Otestovat ulohu.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri realizacii tejto ulohy doslo k nasledovnej zmene pouZivatelského rozhrania.

Syntax Help

Name of page part: body

Delete this page part?
test

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie ulohy bol vytvoreny 1 testovaci scenar. Jeho dlohou bolo overit, ¢i je mozné vytvorit sekciu stranky
s nejakym menom a nasledne toto meno zmenit.




ULOHA 1.9 — NEZOBRAZOVANIE ZMAZANEJ CASTI STRANKY

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

UZivatel' chce vidiet pri editacii stranky len jej aktualne sucasti bez ohladu na to, kolko casti bolo vytvorenych
a zmazanych pred momentom editacie.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je implementovana editacia stranky vo forme, Ze uzivatel méze vidiet vsetky Casti stranky,
ktoré boli doteraz vytvorené. Zobrazovaci algoritmus neoSetruje moznost, Ze dana ¢ast mohla byt zmazana. V pripade
editacie tejto Casti sa tato znovu vytvori a naplni definovanymi adajmi.

NAVRH RIESENIA

Navrhovanym rieSenim tohto problému je doplnenie overovania, pre kazdu editovatelnd &ast stranky, na hodnotu
priznaku pre zmazané Casti stranky.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie podmienky pre zobrazenie Casti stranky len v pripade ak priznak was_deleted nebol nastaveny. Tuto
zmenu realizujeme v module edit.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien bol vytvoreny 1 testovaci scenar. Jeho naplfiou bolo vytvorenie Casti stranky a jej
nasledné zmazanie. Overené bolo nezobrazenie sa zmazanej Casti stranky, presne podla zadania tejto ulohy.

ULOHA 1.10 VYTVORENIE TIMOVEJ STRANKY

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Vytvorenie webovej stranky timu obsahujucu zakladné informacie o time, o samotnom projekte a dokumenty
popisujuce ciele a postup timu v ich dosahovani.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej dobe, neexistuje Ziadna webova prezentacia timu.

10



NAVRH RIESENIA

Pouzitim jednoduchej html Sablény boli vytvorené nasledujuce stranky:

uvodna stranka, informujuca o cieli projektu
plan projektu na zimny semester

stranka obsahujuca zapisnice

informacie o ¢lenoch timu

stranka obsahujluca dokumenty na stiahnutie

ukhwn e

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZzivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pri tejto Uprave nebolo treba ni¢ testovat, kedZe sa nezasahovalo do systému.

11



SPRINT €. 2 - CORGON

ULOHA 2.1 — ZOBRAZOVAT ODKAZ Z GROUPS SPAT DO WIKI

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Ked pouzivatel chce manazovat skupiny v systéme, je presmerovany do modulu na spravu skupin. Ked je
s manazmentom skupin hotovy, predpoklada sa Ze sa chce dostat rychlo a jednoducho spat na stranku, z ktorej bol
presmerovany. Tuto funkcionalitu zabezpedi tlacidlo v toolbare aplikacie.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému sa tladidlo na ndvrat nenachidza aje nutne sa na danl stanku preklikat krokmi spat
v internetovom prehliadadi, alebo napisat do prehliadaéa adresu stranky kam sa chce pouzivatel vratit.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Zmena spbdsobu smerovania do modulu skupin v module page_controller
2. Pridanie tlacidla pre ndvrat do toolbar-u a oSetrenie jeho zobrazovania
3. Pridanie funkcionality pre tlacidlo, aby smerovalo na stranku, z ktorej sa pouzivatel do modulu skupin dostal

4. UloZenie adresy stranky do session

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad uzivatelského menu pre otvorenu stranku bol zmeneny pridanim nového tlacidla do toolbaru v sekcii groups. Po
stlaceni tladidla sa pouzivatel vrati spat na poslednu prehliadana stranku vo wiki.

i Rtun Lo pace | Logged nas:

Groups Management

Group Users Actions
xsuchal xsuchal (Ing. Jan Suchal)
xkaceram xkaceram (Bc. Miroslav Kacera)

xsoha xsoha (Bc. Miroslav Soha)

New group
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TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvorené 2 testovacie scenare. Oba testuju funkénost navratového tlacidla. Prvy
navrat na hlavnu stranku a druhy na vnorenu.

ULOHA 2.2 —VYLEPSENIE DIFF FUNKCIE

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

UZivatel chce mat moznost jednoducho a prehladne porovnévat rdézne revizie jednej stranky. Zakladom je zobrazenie
porovnania v jednouchej, intuitivnej forme.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii systému je tato moznost implementovana na Urovni farebného rozliSovania zmenenych ¢&asti stranky.
UZivatelovi sa zobrazia tie Casti, ktoré boli pridané, zmazané alebo inak zmenené. Tieto su rozliSené farebne. Tie Casti,
ktoré zmenené neboli, sa nezobrazia, ¢o stazuje orientaciu uZivatela v kontexte zmien.

Funkcia diff v module page_controller je implementovana ako dispecer, pricom porovndvanie jednotlivych casti je
vloZené do zobrazovacej ¢asti porovnania.

NAVRH RIESENIA

Navrhovana zmena uZivatelského prostredia umozni lahSiu orientaciu v zmendch stranky. Okrem farebného rozlisenia
vykonanych zmien sa pri kazdej €asti zobrazi aj jednoduchy symbol (+/-/* pre pridanie/zmazanie/upravenie). Taktiez sa
upravi farebna skdla do pastelovych farieb. Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Odstranenie porovnavacej logiky z modulu diff.html ajeho Uprava do formy, v ktorej na zaklade vstupu
vysledku porovnania zobrazi jednotlivé farebne a symbolicky rozlisSené zmeny.

2. Pridanie funkcie get_page_parts_by_date do modulu page, aby bolo mozné efektivnejSie vyhladanie vsetkych
Casti stranky relevantnych k danému datumu revizie. Funkcia vracia pole vsetkych Casti stranky zobrazitelnych
v danej revizii.

3. Pridanie funkcie compare do modulu page_controller, kde ako vstupné parametre vystupuju poZadované
revizie na porovnanie. Vystupom funkcie je pole porovnanych Casti, ktoré si oznacené tak, ako bolo uvedené
vyssie.

4. Upravenie funkcie diff v module page controller. Z prijatych parametrov z pouzivatelského formulara urci
spravne poradie revizii a pomocou funkcie get_page parts_by date pripravi zoznam casti stranok jednotlivych
revizii pre porovnanie, ktoré je nasledne realizované funkciou compare. Vysledok je odoslany do modulu
diff.html pre zobrazenie
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bolo zmenené zobrazovanie porovnanie revizii. Na obrazku niZsie je vidiet zmenu farebnej
Skaly a taktiez oznacenie zmien zodpovedajucimi symbolmi.

for titulka

pvry page part keby sa niecos stratilo tak tu to bude

toto je body
bars aj keby nieco

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Praesent sagittis magna posuere tellus consectetur tempus.
Morbi dignissim tincidunt sem, quis bibendum ipsum laoreet ut. Vivamus rutrum urna mauris, eu accumsan ligula. Fusce
eleifend elit ac felis congue vel vestibulum dui tincidunt. Nam hendrerit volutpat faucibus. Morbi nec dui non elit
vulputate accumsan. Aliquam pharetra malesuada neque, et malesuada sapien vi in. Curabitur viverra libero dui
Nullam felis felis, tempor quis auctor sit amet, semper in nisl. Maecena dimentum in,
vestibulum non nunc. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae;

toto je dalsi part

aj keby nic tak sa nieco najde

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien bol vytvoreny 1 testovaci scenar, ktorého Ulohou bolo overit spravne zobrazenie
porovnania 2 vytvorenych Casti stranky. Casti boli vytvorené jednoduchym pridanim riadku. Vo vystupe by sa mala
objavit hodnota druhého pridania v tagu “line-added".

ULOHA 2.3 - ODSTRANENIE POUZIVATELSKYCH SKUPIN Z PREHLADU SKUPIN

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pouzivatel chce aby vo vypise vSetkych skupin vo wiki nefigurovali pouZivatelské skupiny. To su také skupiny, ktoré
obsahuju len jedného pouZivatela a jeho meno je také isté ako meno skupiny.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému su pouZivatelovi zobrazované vsetky skupiny, na ktoré ma pravo prezerania. Je velmi
pravdepodobné, Ze na kazdu pouZivatelsku skupinu bude mat ktokolvek pravo prezerania. Pri velkom pocte skupin
v systéme by toto viedlo k dlhému zoznamu skupin. Tento zoznam by obsahoval velké mnoZstvo pre pouZivatela
nepotrebnych a nezaujimavych poloziek. Ulohou je preto prepisat generovanie zoznamu skupin tak, aby boli zobrazené
vSetky skupiny okrem pouzivatelskych.

NAVRH RIESENIA
Pri realizacii Ulohy je potrebné vykonat nasledovné zmeny:

1. Prepisat vytvaranie zoznamu skupin, tak aby sa vynechavali pouzivatelské skupiny.
2. Otestovat dlohu.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri implementacii Ulohy nedoslo k zmenam pouZzivatelského rozhrania.

| TESTOVACIE SCENARE
Pri testovani ulohy bol navrhnuty 1 testovaci scenar, ktory prihlasi pouZivatela a vytvori verejnu skupinu. Potom je

pouZivatel odhldseny a je prihlaseny iny pouZivatel. Otestuje sa, ¢i druhy prihlaseny pouzZivatel vidi v Manaimente
skupin iba skupinu, ktoru vytvoril prvy pouzivatel.

ULOHA 2.4 ZOBRAZENIE PREHLADU PODSTRANOK KU STRANKE

PETRA MAJZUNOVA

|POPIS ULOHY

Vytvorenie sumarizacie podstranok vybranej stranky wiki, podla uzivatelfovych prav.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej dobe, neexituje Ziadna sumarizacia stranok, ktora by informovala o jednotlivych podstrankach

|NA’VRH RIESENIA

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Je potrebné vytvorit metddy pre model stranky page, ktoré mi vratia vhodne zoradeny zoznam podstranok
zvolenej stranky

2. Je potrebné vytvorit samostatnu stranku, page_siblings.html, na ktorej sa zobrazi stromové zobrazenie a
vytvorit a nastylovat samotné stromové zobrazenie pomocou CSS, javascriptu a HTML

3. Na to aby som sa mohla v stranke view odvolavat na stranku page_siblings, je potrebné vytvorit metddu
v page_controleri, v ktorej sa nacita id stranky, a ktora zavold metédy modelu page.

4. Je potrebné aplikovat kontrolu prév, aby sa uzivatelovi nezobrazovala stranka, na ktord nema néarok

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

V hornej liste toolbaru pribudol odkaz na sumarizaciu stranky. Bola vytvorena nova obrazovka vypisujica podstrom
stranok.

View History +1 Edit Manage & Groups

Subpages for page: title

= title child 1

title
title pokusik
title
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TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvorené 2 testovacie scenare, ktorych Glohou bolo overit spravne zobrazenie
podstromu pre mnohovetvové stranky s plnymi a obmedzenymi pravami uzivatela na ich obsah.

ULOHA 2.5 VYLEPSENIE NAPOVEDY K MARKDOWN

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Zobrazovanie napovedy k syntaxu markdown tak, aby bolo ¢lenenie znaciek usporiadané logicky (od najpouzivanejsich).
Napoveda by mala byt lahko Citatelna.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej dobe je ndpoveda zbytocne rozvlacna a zle ¢lenena.

|NA’VRH RIESENIA

V rieSeni si do napovedy pridané nové popisy, ako pridat prvky ako obrazok, zdrojovy kéd, preformatovany text.
Poradie prvkov bolo zmenené nasledovne.

1. Linky

2. Obrazky

3. Paragrafy

4. Nadpisy

5. Preformatovany text
6. Zoznamy

7. Bloky kédu
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému boli zmenené obrazovky edit_page, create_page, v ktorych sa maruku help pouziva.

Syniax Help

» Links
o This is [an example]{http Vexample com/ “Tithe") infine link
= See my [Abou]{/about/) page for details.
© Automatic Links: < hitp lexample.com/=
* Image
o |[Alt text]{ipathlofimg jpa)
o |[Al text]{ipathlofimg jpg "Optional tite")
* Paragraphs — simply one of more consecutive lines of text, separated by one of more blank lines
* Headings
o & Thisis an H1
o ## This is an H2
© g This is an HE
= Preformatied text
o bold - < bxtext= b
o italics - < istext< fi
@ undediing - < u=text< fu=
® Lists
@ Use asterisks ("), pluses (+), and hyphens () as hst markers

* itemA
* ilemB
" itemC

© Ordered lists use numbers followed by periods
1. first item

2. second item
3. third item

TESTOVACIE SCENARE

Pri tejto Uprave nebolo treba ni¢ testovat, kedZe sa nezasahovalo do systému.

ULOHA 2.6 - LOKALIZACIA APLIKACIE

JAN TOTH

|POPIS ULOHY

Ulohou je lokalizovat celt wiki do slovenského jazyka.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Aktudlna verzia wiki je lokalizovand iba do anglického jazyka. Toto mdze predstavovat problém pre pouZivatelov, ktori
neovlddaju anglicky jazyk. Ulohou je preto zabezpetit lokalizdciu do slovenského jazyka. Systém sa zobrazi v jednom
z tychto jazykov na zaklade nastavenia pouZivatelovho internetového prehliadaca. Lokalizacia sa tyka vsetkych
ozndmeni, ktorymi systém informuje pouZivatela (Uspesné odhlasenie/prihlasenie, Uspesné nahranie suboru atd.)
a stranok, ktorych obsah nevytvaraju pouzivatelia — t.j. stranky, ktoré slGZia na manaZment skupin, pouZivatelov,
suborov atd.

NAVRH RIESENIA

Na realizaciu sa vyuZije Rails Internationalization API (118n). Pre realizaciu ulohy je potrebné vykonat nasledovné zmeny:

1. PreloZenie vSetkych ozndmeni systému do slovenciny, kazdému oznameniu sa priradi klic¢ové slovo.
2. Slovniky sa naplnia oznameniami spolu s kli¢ovymi slovami, ktoré tieto oznamenia identifikujua.
3. Nahradenie celych textov oznameni v kéde kli¢ovymi slovami.
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Vytvorenie slovnikov k strankam slUziacich na manazment skupin, pouzivatelov, atd.

5. Implementdcia 118n, zabezpecenie identifikdcie jazyka prehliadaca, na zdklade ktorého sa nastavi spravna
lokalizacia a pouZije sa adekvatny slovnik resp. jazykova verzia stranky.

6. Otestovanie funkcionality.

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri implementacii ned6jde k zmendm pouzivatelského rozhrania.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre testovanie tejto ulohy boli identifikované tieto 2 scenare. Prvy otestuje pri slovenskej lokalizacii pri prihlasovani
a odhlasovani vyskyt oznamov o Uspechu resp. nedspechu oboch operacii v slovencine. Druhy otestuje, Ci pri slovenske;j
lokalizacii pouzivatel vidi horny panel v slovencine.

ULOHA 2.7 — OPRAVA CHYBY S CHYBAJUCIM LOMITKOM NA KONCI URL

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Ak pouZivatel zadda adresu stranky bez lomitka na konci, aplikidcia ho na danu stranku presmeruje, ale porusi sa integrita
ciest a z danej stranky vedl nespravne odkazy (na stbory alebo dalsie stranky/podstranky). Ulohou je oetrit problém
a spravne smerovat aj v pripade, ked pouzivatel zada takuto adresu bez lomitka.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je pri zadanej adrese bez lomitka na konci porusend integrita ciest a relativne cesty su
nekorektné.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Kontrola pozadovanej adresy v kontroléri page_controller a presmerovanie na spravnu adresu v pripade adresy
bez lomitka na konci

2. Osetrenie pripadov, kedy pridanie lomitka nardsa dosial pouzivanu funkcionalitu
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad uzivatelskych obrazoviek sa nezmenil, obrazok slGzi na ilustraciu rieSenia.

€& Welcome to Bonsai - Windows Internet Explorer & test_page | Welcome to Bonsai - Windows Internet Explorer
K &) | £ http://relaxfiitstubask300] KTl & ntp://relexiit stubask300(
¢ Faverites |50~ @@ ¥ ¢ Faverites 59 - @@ A
") History +] Edit 2 Manage =23 Groups & Files s | [ History & £ Manage & Groups ap Files

i

Welcome to Bonsai = test page

Welcome to Bonsai
Bonsai is running test page

no body

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie realizovanych zmien boli vytvoreny 1 testovaci scenar. Jeho Ulohou je overit spravnost smerovania aj po
zadani adresy bez lomitka na konci.

ULOHA 2.8 REFAKTORING CONTROLLEROV

PETER STUDENT

POPIS ULOHY

Cielom tejto ulohy je vytvorenie funkéného prototypu nového usporiadania controllerov tak, aby zostala zachovana
Struktura URL pre zobrazovanie wiki stranok, ale zarovernn doSlo k sprehladneniu kédu a rozélenenia kodu
page_controllera do samostatnych controllerov.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti je vacsina akcii spojenych s wiki strankou obsluhovanych vrdmci jediného controllera snazvom
page_controller. Tento controller obsahuje dovedna 21 r6znych akcii, pricom len niektoré z nich su priamo naviazané na
vytvaranie, editovanie azobrazovanie wiki stranky. Vyvoldvanie jednotlivych akcii je rieSené cez rozpoznavanie
parametrov v metdde handle, ¢o nepridava na Citatelnosti kodu. Sustredenie takého velkého mnoiZstva akcii do
jedného controllera spbsobuje nizsiu Citatelnost kddu ako aj spdsobuje komplikécie pri paralelnom vyvoji novych funkcii
vztahujucich sa na wiki stranku.

NAVRH RIESENIA

Navrh rieSenia predstaveného problému spociva v novom usporiadani controllerov vramci aplikacie. Sucasny
page_controller je potrebné rozélenit na viacero samostatnych controllerov, ktoré budu zabezpelovat mensiu, avsak
ucelent sadu akcii. Ako najvhodnejsie sa ukazuje rozclenenie pévodného page controllera do controllerov page,
page_part, diff, history a permission.
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Controller page — bude obsahovat funkcionalitu pévodnych metéd create, update, new, edit. TaktieZ zabezpeci export
stranky vo formate RSS.

Controller page_part — jeho ulohou bude zabezpecenie pévodnych metdd new_part, undo.
Controller diff - zabezpeci zobrazovanie porovnania dvoch revizii stranky
Controller history — zabezpeci zobrazovanie prehladu revizii pre wiki stranku

Controller permission — jeho ulohou je vykonavat zmenu nastaveni prav pre wiki stranku. Zabezpeci funkcionalitu
povodnych metdd change_permission, set_permission, remove_permission, switch_public a switch_editable.

Navrhované riesenie pocita aj s vyuZitim Standardného routovacieho mechanizmu obsiahnutého vo frameworku Ruby
on Rails, ktoré nahradi metédu handle v povodnom page_controller-i. Zobrazovanie a vytvdranie novych wiki strdnok
bude realizované cez povodnu hierarchickd Struktdru URL. Ostatné akcie budld volané cez URL v tvare
/wiki/:controller/:action/:path, kde :controller predstavuje ndzov spracujuceho controlleru, :action nazov vyvolavanej
akcie a :path cestu k wiki stranke v ramci hierarchickej Struktury.

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri rieSeni tejto ulohy nedoslo k zmene pouzivatelskych obrazoviek.

|TESTOVACIE SCENARE

V ramci tejto ulohy neboli vytvorené Ziadne nové testovacie scenare. Pri realizacii refaktoringu nedoslo k naruseniu
povodnych testov.

ULOHA 2.9 —- KOMPLETNY REFAKTORING TESTOVACICH SCENAROV

MARTIN REPTA

POPIS ULOHY

Pre zjednodusenie a zefektivneniu tvorby novych testovacich scendrov a sprehladnenie uz existujlcich, je potrebné
vytvorit nové podporné funkcie ktoré tvorbu ulahdia.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému sa nachadza vela scenarov, ktorych kroky sa ¢asto opakuju.
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NAVRH RIESENIA

Navrhovanym rieSenim tohto problému je vytvorenie podpornych funkcii pre tvorbu testovacich scenarov, ktoré skratia
zapisy jednotlivych scenarov a zefektivnia ich tvorbu.

Celkovo bolo vytvorenych celkovo 20 podpornych funkcii. Hlavi¢ky funkcii su intuitivne pomenované:

“

1. Ilogin as “...“ using password “...
2. |lcreate “..."” page with title “...”

3. lcreate “..."” page with title ”...” body “...”

4. |create “...” page with title “...” body “...” and “...” layout
5. ledit“..” page with title “...”

6. ledit “...” page with title “...” body “...”

7. |compare,,...” revision “..."” with “...”

8. ladd “...” page part with text “...”

9. |ledit“..” page part with text “...”

10. | delete “...” page part

11. Icreate “...” group

12. I delete “...” group

13. Ichange “...” group name to “...”

14. ladd “...” editor to “...” group

15. ladd “...” viewer to “...” group

16. Iremove “...” member from “...” group

17. ladd “...” reader permission

18. ladd “...” editor permission

19. ladd “...” manager permission

20. lupload “...” file

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Ulohou bol refaktoring samotnych testovacich scenarov.
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SPRINT €. 3 —- HOENGAARDEN

ULOHA 3.1 — HTTPS

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

Jednym zo zdkladnych prvkov bezpecnosti posielanych informacii na strdnkach je zabezpelenie pomocou HTTPS
protokolu. Prenasané déta od pouzivatelov su Sifrované pomocou SSL, ¢o zvySuje odolnost komunikacie proti
napadnutiu tretou stranou. Pouzitie tejto technoldgie prispieva k zvy$eniu dévery pouzivatelov.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému nie je implementované pouzitie HTTPS protokolu ani inych protokolovych prvkov
zabezpecenia. Systém nie je chraneny proti odchytdvaniu a analyze posielanych informdcii od pouZivatela.

NAVRH RIESENIA

Pre pouZitie zabezpecdeného protokolu bude potrebné nakonfigurovat povolenia pre SSL port na serveri a pridat
moznost prezerania stranok systému aj cez port 443. Nasledne je potrebné implementovat moZnost nastavenia
povolenia/zakazania https protokolu cez konfiguraény subor pre potreby lokalneho vyvoja aplikacie (nebude potrené
nastavit https proxy na localhost pre vsetkych ¢lenov timu). V aplikacii sa pouZitie SSL protokolu nastavi pre kazdu
metddu zvlast podla potreby. Vyslednym stavom bude, Ze uzivatel bude komunikovat so serverom cez HTTPS pocas
celej doby svojho prihlasenia.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujuce zmeny:
2. Povolit spracovanie poZiadaviek na SSL port 443 na serveri
3. Nastavit virtudlny host pre SSL v serverovych konfiguraénych stboroch
4. Pridat moznost nastavenia HTTPS v config.yml

5. Pridat poZadovanie SSL protokolu pre metdédu login, pre ostatné metddy nastavit poZadovanie SSL pre
prihlaseného uzivatela (tyka sa vSetkych controllerov a metdd)

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri realizacii tejto Ulohy neboli zmenené Ziadne pouZivatelské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE
Pre overenie tejto zmeny boli vytvorené 3 testovacie scendre simulujuce zakladné pripady.
1. Overenie pouZitia HTTPS protokolu pri prihlaseni
2. ZruSenie HTTPS protokolu po odhlaseni

3. Nemoinost pouzit http spojenie rep prihldseného pouZivatela
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ULOHA 3.2 — ZOBRAZOVANIE DETAILOV SUBOROV

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Pri zobrazovani nahratych siborov by mali byt viditelné okrem ich zoznamu aj dodatocné informacie, napr. velkost
suborov, ¢as ich nahrania a ikonka k znamym formatom (pdf, doc,..).

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému su informacie o nahratych suboroch obmedzené len na ndzov suboru a pouZivatela, ktory
subor nahral.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

Pridanie poloZiek Velkost a Cas na stranku files.
Pridanie funkcionality pre obrazkové zobrazovanie typu suborov.
Implementdcia moznosti personalizacie typov suborov a ich obrazkov cez konfiguracny subor.

o v kW

Pridanie znamych pripon do konfiguraéného suboru.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bola upravend pouZivatelskd obrazovka so zoznamom nahratych suborov, kde boli pridané
dalsie detaily o suboroch.

=| Zobrazenie & Dashboard [7 Histdria & Editovat -3 Skupiny a2 Slbory E Sumér =

Subor Autor Velkost Cas
= Deserijpg bio (bio) 826.11 KB 10:29:28 09 Dec 2009
J~manual casio fx-570ES Eng.pdf bio (bio) 900.61 KB 10:30:14 09 Dec 2009

TESTOVACIE SCENARE

Pre tato funkcionalitu neboli vytvorené testovacie scenare.
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ULOHA 3.3 — UPLOAD SUBOROV BEZ KONCOVKY

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Umoznit nahravanie siborov bez koncovky.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnosti je spracovanie a zobrazovanie suborov rieSené detekovanim bodky v URL. Je treba vyrieSit moznost

nahrédvania stiborov bez koncovky a nésledne ich spravne spracovanie a zobrazenie. (Rozlisit kedy ide o stbor a kedy
o stranku.)

NAVRH RIESENIA

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Zmena logiky posudzovania stiborov v module page_controller.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad pouzivatelskych obrazoviek sa nezmenil, obrazok slGzi na ilustraciu rieSenia.

!F test_page | Welcome to Bonsai -

@ bensai - Sprint 3 (Hoen... | @ http://labss2.fiit.stuba.s... |l:) Connecting...

) | @] http://relaxfiit.stuba.sk3000/test_pa

i} Favarites |88 -

¥ & Dashboard [ Histéria o1 Editovat g Skupiny

x |git Commit 901 b8&fd5b65¢c... | @ Café World na

s Stbory E Sumar =

Welcome to Bonsai = test page

test_page

no body nieco nieco

File Download - Seculity\m

Do you want to open or save this file?

code Name: HISTORY

bla Type: HTML Document, S43KB
From:  refax.fiit.stuba.sk

[

While files from the Intemet can be useful, this file type can

l@ potentially ham your computer. if you do not trust the source, do not
= open or save this software. What s the risk?

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti boli vytvorené 2 testovacie scenare. Prvy testuje funkénost nahravania stiboru bez koncovky
a druhy kontroluje osetrenie konfliktu pri rovnakych mendch sidboru aj stranky.
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ULOHA 3.4 — PODPORA EDITACIE CEZ MENU

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Text, ktory je obsahom stranok je mozné formatovat (pomocou Maruku). V tejto verzii je nutné vsetky znacky pre
Maruku pisat do elementov textarea manualne. Pre lepSie upravovanie obsahu stranok pri ich editacii alebo vytvarani je
vhodné vyuzit grafické menu, pomocou ktorého by tieto znacky boli do elementov textarea vkladané automaticky.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii nie je mozné vyuzit grafické menu pri editacii obsahu stranky. Vsetky potrebné znacky pre Maruku je
potrebné zadavat manualne.

NAVRH RIESENIA
Navrhovanym riesenim tohto problému je doplnenie grafického menu, ktoré by poskytovalo opisanu funkcionalitu.
Pre realizaciu testov manaZzmentu skupin su potrebné nasledujice zmeny:

1. Analyzovat existujuce rieSenia (najma WMD Editor) a ich vhodnost aplikovania na danu dlohu,

2. Prisp6sobenie editora poziadavkam Wiki,

3. Doplnit javascript, ktory zabezpeci aby sa WMD Editor zobrazil pre kazdy element textarea na danej stranke.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy doslo k nasledujucej zmene pouzivatelského rozhrania:

@ ¢¢ i3 .|

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej Ulohy neboli vytvorené Ziadne testovacie scenare.
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ULOHA 3.5 — PRI PRIDAVANI SKUPIN ZOBRAZIT POUZIVATELOV

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pre lepSiu navigaciu a jednoduchsie pridavanie skupin by bolo vhodné, aby sa pri vyhladdvani skupiny zobrazovali aj
pouzivatelia tejto skupiny. Pouzivatel tak ma lepSiu predstavu o zloZeni skupiny. Pre zachovanie prehladnosti by sa mali
zobrazovat prvy traja pouzivatelia (resp. mensi pocet pouZivatelov, ak ma skupina menej ako 3 pouzivatelov). Okrem
toho sa bude vyskyt vyrazu zadaného do vyhladavacieho policka zvyraziiovat v ndzve skupiny, aby bolo zretelnejsie
preco bola najdena dana skupina.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii sa pri vyhladdvani skupin zobrazuju iba ich nazvy.

| NAVRH RIESENIA
Navrhovanym rieSenim tohto problému je zmenit spdsob zobrazovania najdenych skupin.
Pre realizaciu zobrazovania pouzivatelov skupiny su potrebné nasledujice zmeny:
1. Pomocou metddy gsub zvyraznit zadany vyraz v nazve skupiny,
2. Zmenit vypis skupin — pre kazda skupinu sa v zdtvorke za jej ndzvom zobrazia max 3 pouzivatelia skupiny,

3. Otestovat dlohu.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani Ulohy doslo k nasledujicej zmene pouzivatelského rozhrania:

Add group permission

Publ|
Public (user)

PublicJano (jano)

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej ulohy bol vytvoreny jeden testovaci scenar. V rdmci neho bola vytvorené skupina s ndzvom
,Test”, do ktorej boli pridany dvaja pouZivatelia ,Jano” a ,JoZo”. Nasledne sa do policka zadal vyraz ,Tes” a test
kontroloval, ¢i vyhladdvanie ponidkne mozZnost , Test (Jano, Jozo)“.
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ULOHA 3.6 — ZVYRAZNOVANIE SYNTAXE

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Text, ktory je obsahom stranok je mozné formatovat (pomocou Maruku) a je moZzné v ramci neho pridavat na stranku aj
zdrojovy kod. V tejto verzii bolo zobrazenie vyznaceného zdrojového kddu neformatované a nestruktirované. Navyse,
pre lepsie pochopenie syntaxe, je vhodné ju zvyraznit.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii nie je mozné oznacit Cast textu ako zdrojovy kdd, ale v jeho vypise nebude zvyraznena syntax.

|NAVRH RIESENIA

Navrhovanym rieSenim tohto problému je implementovanie funkcionality na baze klientského kdédu, schopnej
zvyraziiovat syntax zakladnym programovacim jazykom. Treba zabezpecit, aby ju bolo mozné pouZit pri vkladani textu
vo formate Maruku.

Pre realizaciu zvyraznovania syntaxe su potrebné nasledujice zmeny:
1. Analyzovat existujlce rieSenia (najma SyntaxHighligter toolkit) a ich vhodnost aplikovania na danu ulohu,
2. Prispbsobenie spracovania Maruku syntaxe pre poZziadavky SyntaxHighligtera,

3. Doplnit javascript, a zakladné volania kniznic, ktory zabezpedi aby sa SyntaxHighligter spustil pre kazdd stranku.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani Ulohy doslo k nasledujicej zmene pouzivatelského rozhrania:

code

Let’s write a function to compute factorials. The mathematical definition of n factorial is:

nl

def fact(n)
if n ==
1

else
n ¥ fact(n-1)
end
end

Yo Igol-like” because of this.

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej Ulohy neboli vytvorené Ziadne testovacie scenare.
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ULOHA 3.7 — MOZNOST INEJ AUTENTIFIKACIE AKO LDAP, NAPR. OPENID

PETER STUDENT, MARTIN REPTA

POPIS ULOHY

Nakolko vyvijany systém sa ma dat pouZivat aj mimo prostredia Slovenskej technickej univerzity v Bratislave, je
potrebné vytvorit alternativny spdsob autentifikacie, ktory nebude zavisli na LDAP serveri Univerzity.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii systému je implementovana autentifikacia, ktora vyuZziva na overovanie prihlasovacich udajov LDAP
server Slovenskej technickej univerzity, ¢o umoziiuje aktivne pouzivat Wiki len studentom a pracovnikom Univerzity.
Konfiguracia pripojenia na LDAP server je v aplikacii napevno dana a nie je jednoducho menitelna.

NAVRH RIESENIA

Pre zabezpecenie autentifikdcie, ktord nebude zdavisld na technickych prostriedkoch Univerzity sa navrhuje vytvorenie
alternativneho sposobu autentifikacie, ktory bude zaloZzeny na otvorenom a rozSirenom Standarde pre autentifikaciu.
Z pomedzi réznych alternativnych autentifikacnych Standardov sa na zdklade rozsirenosti rozhodlo pre vyuzitie
Standardu OpenlID. Okrem implementdcie alternativneho Standardu bude pre flexibilnejsie vyuZitie existujucej LDAP
autentifikacie tento spdsob autentifikacie doplneny o moznost nakonfigurovania parametrov LDAP servera.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Upravit user controller tak, aby dokazal podla zvolenej konfiguracie pracovat bud s LDAP alebo OpenlD
autentifikacnou metédou

2. Implementovat rozhranie pre OpenlID autentifikaciu

3. Upravit rozhranie pre LDAP tak, aby bolo schopné nacitat konfiguraciu LDAP z konfiguraéného suboru

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Vzhlad prihlasovacieho formulara pre autentifikacnid metédu OpenlD.

I (Login |

TESTOVACIE SCENARE

Tato zmena si vyZiadala kompletnu prestavbu testovacich scenarov do ,high-level” urovne. Boli vytvorené celkovo 4
nové testovacie scendre a je mozné parametrizovat spustenie testov tak, aby bolo mozné overit funkénost systémy pre
situaciu s prihlasenim cez stub, LDAP i OpenlD.
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ULOHA 3.8 — MARUKU — VNORENE ZOZNAMY

PETRA MAJZUNOVA

POPIS ULOHY

Pri poutziti viacnasobnych vnorenych zoznam dochadza pri editovani stranky k nespravnemu interpretovaniu syntaxe
Maruku.

|ANALY2A SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii dochadza ku chybe.

| NAVRH RIESENIA
Navrhovanym rieSenim tohto problému je zmenit spésob zobrazovania najdenych skupin.
Pre realizaciu zobrazovania pouZivatelov skupiny su potrebné nasledujice zmeny:

1. Prispracovavani textu zmenit 4x medzeru za znak Tabulatora

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani Ulohy doslo k nasledujicej zmene pouzivatelského rozhrania.

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej Ulohy neboli vytvorené Ziadne testovacie scenare.

ULOHA 3.9 — OPRAVIT BUG PRE AUTOCOMPLETE

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pri pridavani prav skupindam bola objavena chyba, ktorad dovoluje pridat prava skupinam, ktoré prihlaseny pouZivatel
nema pravo vidiet.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii je mozné pridavat prava skupindam, ktoré pouzivatel nema pravo vidiet. Taktiez je moZné takéto
skupiny pri pridavani vyhladat zadanim &asti nazvu tychto skupin. Ulohou je opravit opisant chybu.
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NAVRH RIESENIA

Navrhovanym riesenim tohto problému je zmenit sp6sob vyhladavania skupin a kontrolovat préva pouZivatela voci
danej skupine pri nastavovani prav pre skupinu.

Pre realizaciu zobrazovania pouzivatelov skupiny su potrebné nasledujice zmeny:

1. Rozsirit metddu set_permissions, ktora slizi na priddvanie prav skupinam o kontrolu prév prihldseného
pouzivatela voci skupindm, ktorym su pridavané nejaké prava,

2. Upravit vyhladdvanie skupin pre stranku ManaZment skupin — zabezpelit kontrolu prav prihldseného
pouZivatela tak, aby nemohol vyhladat skupiny, na ktoré nema pravo prezerania resp. editovania,

3. Otestovat ulohu.

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani tlohy nedoslo k Ziadnym zmenam pouzivatelského rozhrania:

|TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej uUlohy boli vytvorené dva testovacie scenar. V ramci oboch scenarov bola vytvorena privatna
testovacia skupina, na ktord nema Pouzivatel A prdva. Prvy scenar kontroluje, Ci si tento pouzivatel skutocne neméze
vyhladat vytvorend skupinu. Druhy scenar kontroluje, ¢i poZivatel moze resp. nemdze pridat nejaké prava tejto skupine.

ULOHA 3.10 — OPRAVIT BUG V GROUPS

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Ak je pouZivatel neprihlaseny a zada do prehliadaca adresu pre spravovanie skupin (Groups Management), nastane
chyba.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Neprihldseny pouzivatel pri pokuse otvorit adresu manazmentu skupin spdsobi chybu aplikacie. Cielom ulohy je opravit
tuto chybu. Pouzivatel by mal vidiet oznam Permission denied.

NAVRH RIESENIA
Navrhovanym rieSenim tohto problému je upravit metddu, ktorej Glohou je ziskat zoznam skupin.
Pre realizaciu zobrazovania pouzivatelov skupiny su potrebné nasledujice zmeny:

1. Upravit metddu index v groups_controller.rb o kontrolu, ¢ ide o neprihlaseného pouzivatela, ak dno, bude
presmerovany na stranku s oznamom Permission denied,

2. Otestovat dlohu.
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|POU2|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy nedoslo k Ziadnym zmenam pouzivatelského rozhrania.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej ulohy bol vytvoreny jeden testovaci scendr. V ramci neho sa neprihlaseny pouzivatel pokusi
otvorit stranku pre manazment skupin a kontroluje sa, ¢i uvidi oznam Permission denied.

ULOHA 3.11 — PREPISOVANIE A JEDINECNOST VKLADANYCH SUBOROV

MIROSLAV KACERA

POPIS ULOHY

Pri vloZeni suboru s tym istym nazvom sa na filesysteme prepiSe subor a v databaze vznikne duplicitny zaznam s
rovnakym menom suboru.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnosti je lahké vytvorit duplicitu Udajov v databaze pri reuplode stiborov s rovnakym menom. Subor na disku sa
prepiSe na novu verziu, v databdze viak vznikne novy zdznam, ktory sa stava duplicitnym. Je nutné zabezpedit aby sa
zaznamy v databaze nevytvarali nanovo, iba sa aktualizovali.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. 'V module page_controller pridanie vyhladania a nahradenia zdznamu v databdaze ak zdznam uz existuje.
2. Zmena €asu vytvorenia na ¢as modifikacie v stranke nahranych siborov

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Ziadna pouZivatelska obrazovka sa priamo nezmenila. Obrazok slGZi na ilustraciu rie$enia.

Autor Velkost' Cas Subor Autor Velkost' Cas
10) 826 11 KB 10:29:28 09 Dec 2009 HSTORY N0 (bio) 548 27 KB 12 20:18 09 Dec 2000

fr5T0ES Eng pdf bio (bvo) 900 61 KB 103014 09 Dec 2009

OES Ena it 30 bio (bio) 826 11 KB 1030 28 09 Dec 2009
S_Engpd :
0 (Do) 826 11 KB 10:30:28 09 Dec 2009

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti bol vytvoreny 1 testovaci scenar. Overuje nevznikanie duplicity pri reuploade suboru.
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SPRINT €. 4 — SVATOVAVRINECKE

ULOHA 4.1 — POUZIVATELSKA ZMENA JAZYKA, UCHOVANIE VOLBY PRE POUZIVATELA

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Sucasnd Wiki je lokalizovana do slovenského jazyka. Jazyk je nastaveny podla nastavenia prehliadaca pouzivatela.
Jednou z poZiadaviek je, aby mohol pouZivatel zmenit jazyk lubovolne a tato volba bola uchovana.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

PouZivatel nema moznost zmenit jazyk Wiki. Jedind moznost ako docielit zmenu jazyka je zmenit jazykové nastavenia
prehliadaca. Po vypracovani tejto Glohy by mal mat pouZivatel moznost zmenit jazyk. Tato volba bude uchovana
v databaze. Neprihlaseny pouzivatel by mal mat taktiez moznost zmenit jazyk, tato volba sa uchové v session.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu testov manazmentu skupin su potrebné nasledujice zmeny:
1. Rozéirit v DB tabulku users o stipec prefered_locale, ktory bude sluzit na uchovanie volby jazyka,

2. Rozsirit toolbar o slovensku a anglickd vlajku pomocou ktorych sa bude menit jazyk, vidy bude zobrazena iba
jedna z nich,

3. Rozsirit user_controller.rb o metédu save_locale, ktord ulozi zmenu jazyka do DB pre prihlaseného pouZivatela
a pre neprihlaseného do session,

4. Upravit metddu set_locale v application_controller.rb, tak aby ziskala idaje o volbe jazyka z DB resp. session,
v pripade neuspechu sa nastavi jazyk podla nastavenia prehliadaca,

5. Otestovat dlohu.

POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy doslo k nasledujucim zmenam pouzivatelského rozhrania:

& Groups ea Files E Summary = l
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Mastavil{a) si jJazyk na slovencinu.

& Groups & Files E Summary = l

You set language to english.

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej ulohy bol vytvoreny jeden testovaci scenar. V ramci tohto scenaru neprihlaseny pouzivatel
nastavi jazyk na anglictinu. Potom sa PouZivatel A prihlasi, nastavi jazyk na slovencinu a odhlasi sa. Tu sa skontroluje, Ci
neprihlaseny pouZivatel ma nastavena jazyk angli¢tinu — t.j. bola uchovana volba jazyka. Potom sa opéat prihldsi
Pouzivatel A a skontroluje sa, ¢i ma nastaveny jazyk slovencinu.

ULOHA 4.2 TP CUP — PRIHLASKA

MIROSLAV SOHA

POPIS ULOHY

Vytvorenie prihlasky je prvym krokom v sdtazi TP cup 2009. Tato sutaZ poskytuje Studentom prileZitost preukazat svoje
schopnosti pri tvorbe jedine¢ného rieenia. Dalej si timy zmeraju svoje sily pri predaji svojich riedeni, ktoré vytvorili
v ramci timového projektu.

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

Doteraz nebola vytvorena ziadna prihlaska ani podobny typ dokumentu, nakolko to nebolo potrebné. Pre potreby
ponuky na timovy projekt bola vytvorend charakteristika timu, ktord bude v obmedzenej forma pouzitelnd pre prihlasku
na TP cup.
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NAVRH RIESENIA

RieSenim tejto Ulohy je vytvorenie prihlasky o rozsahu 2 A4, ktord bude obsahovat ¢asti:

Predstavenie ¢lenov timu (pouZité z ponuky)

Zaradenie projektu do kontextu existujucich rieSeni a systémov
Vychodiska projektu a zakladné principy jeho rieSenia

Ciele projektu

el

|POUZ|’VATEL’SKE’ OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému neboli zmenené Ziadne uZivatel'ské obrazovky.

|TESTOVACIE SCENARE

Pri tejto Uprave nebolo potrebné vytvarat testovacie scenare, nakolko sa nezasahovalo do systému.

ULOHA 4.3 — PRIDANIE PRAV PRE SKUPINU PODLA ZADANEHO NAME ALEBO USERNAME

JAN TOTH

POPIS ULOHY

Pri pridavani prav pre skupinu je mozné vyhladavat skupiny iba zadanim nazvu resp. €asti nazvu. Bolo by vhodné mat
moznost vyhladat skupinu aj pomocou mena pouzivatela, ktory je ¢lenom skupiny (podla zadaného name alebo

username pouZzivatela).

ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii nie je mozné vyhladat skupiny iba podla ich nazvu. Je potrebné rozsirit vyhladavanie skupin aj
o moznost hladania podla pouZivatela, ktory je ¢lenom skupiny.

NAVRH RIESENIA

Navrhovanym riesenim tohto problému je rozsirit funkcionalitu hladania skupin. Pre realizaciu testov manaZmentu
skupin su potrebné nasledujuce zmeny:

1. Zmenit sql vyraz pre vyhladavanie skupin v metéde autocomplete_groups v groups_controller.rb,
2. Upravit zobrazovanie najdenych skupin,
a. zaznamy budu v 2 riadkoch,

b. vprvom riadku bude nazov skupiny so zvyraznenym vyskytom vyrazu zadaného vo vyhladdvacom
policku,

c. vdruhom riadku budd pouzZivatelia skupiny (max. 3) taktieZ so zvyraznenym vyskytom zadaného
vyrazu,
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani ulohy doslo k nasledujicej zmene pouzivatelského rozhrania:

Add aroup permission

Jan T
Xuser

xuser (Bc. Jan Toth)

Test22

xuser (Bc. Jan Toth) | user, jano

TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej ulohy bol vytvoreny jeden testovaci scenar. V ramci tohto scenaru bola vytvorena skupina
s dvomi pouzivatelmi. Pri pokuse o vyhladanie pomocou mena jedného z pouzivatelov test kontroluje, Ci sa zobrazi
najdenej skupiny spolu s menami pouzivatelov.

ULOHA 4.4 — UPLOAD SUBORU PRIAMO Z FILES

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Do sekcie sibory doplnit odkaz na priamy upload nového stboru, aby sa pouzivatel nemusel preklikavat do sekcie edit.

|ANAL\?2A SUCASNEHO STAVU

V stcasnosti nie je mozné nahrat stbor priamo zo stranky files. Je to mozné urobit cez editaciu stranky alebo pri hldske
file not found.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie formulara pre vloZenie suboru na stanku so stibormi.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bola upravena pouzivatelska obrazovka files, kde bol pridany formular pre vkladanie stiborov.

=| Zobrazenie & Dashboard I Histéria «1 Editovat & Skupiny &g Slbory E Sumar =
Subor Autor Velkost Cas
| Desert.jpg bio (bio) 826.11 KB 10:29:28 09 Dec 2009

A~ manual casio f«-570ES Eng.pdf bio (bio) 900.61 KB 10:30:14 09 Dec 2009

MoZes nahrat novy subor.

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti bol vytvoreny 1 testovaci scenar, ktory testuje funkénost nahravania siborov cez stranku files.

ULOHA 4.5 — PERSONALIZOVANA UVODNA STRANKA WIKI

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Umoznit pouzivatelovi sledovat oblibené stranky a ich zmeny priamo z jeho personalizovanej stranky.

|ANALYZA SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii wiki neexistuje personalizovana stranka ani oblUbené stranky. Je treba vytvorit takdto stranku
a implementovat funkcionalitu oblUbenych stranok (Uloha 4.6).

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Vytvorenie personalizovanej stranky.
2. Vytvorenie controlleru pre dashboard.
3. Implementacia zobrazovania obltibenych stranok a poslednych zmien na tychto strankach.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave systému bola vytvorend nova stranka Dashboard. Odkaz na dashboard bol pridany do toolbaru.

= Navrat na strénku Prihldseny ako: bio (|

Ahoj, bio
Posledné Sledované stranky: 1
osledane zmeny test page
= xstudent editoval(a) body na test page
pred asi mesi; Zobrazit strénku 7 revizie
xstudent editoval(a) body na test page
pred asi i Zabrazit stranku z revizie

xkaceram editoval(a) body na fest page
pred asir i Zobrazit' stranku z revizie

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti boli vytvoreny 2 testovacie scendare, ktoré overuju spravne zobrazenie dashboardu a spravu
oblibenych stranok.

ULOHA 4.6 — ZALOZKY (OBLUBENE STRANKY)

MIROSLAV KACERA

|POPIS ULOHY

Umoznit pouzivatelovi pridat stranku medzi oblUbené alebo ju z oblUbenych stranok odstranit.

|ANAL\’(ZA SUCASNEHO STAVU

V stcasnej verzii wiki neexistuje mozZnost vyberat si a sledovat oblibené stranky. Je nutné implementovat takuto
funkcionalitu a vytvorit novud tabulku v databaze, ktora bude uchovavat zoznam oblibenych stranok.

NAVRH RIESENIA
Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:

1. Pridanie obsluzného tlacidla pre pridanie a odstranenie stranky z oblibenych do toolbaru.
2. Pridanie tabulky favorites do databazy.
3. Pridanie funkcionality pridavania a odoberania stranok z oblubenych do modulu page_controller.
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POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri tejto Uprave sa zmenil vyzor pouzivatelskych obrazoviek pridanim tlacidla pre obllibené stranky do toolbaru.

& Dashboard [ Histéria & Editovat’ & Skupiny @s Stibory E Sumar

Welcome to Bonsai = test page

test_page

no body nieco nieco

code
bla

TESTOVACIE SCENARE

Pre overenie funkénosti boli vytvoreny 2 testovacie scendare, ktoré overuju spravne pridavanie a odoberanie stranok
z oblubenych.

ULOHA 4.7 - EDIT LOCK ALEBO MERGE

PETER STUDENT, MARTIN REPTA

|POPIS ULOHY

Vyriesit problém paralelnej editacie rovnakej stranky a jej jednotlivych ¢asti viacerymi pouzivatelmi.

|ANAL\'(ZA SUCASNEHO STAVU

Aktualny stav systému umoziiuje paralelnu editaciu tej istej stranky viacerymi pouzivatelmi bez toho, aby o sebe vedeli.
V tomto pripade nastava problém, ak jeden pouZivatel upravi pévodnu verziu stranky a v tej istej dobe aj iny pouzivatel
stranku upravuje. Po uloZeni sa ulozia vZdy len Upravy jedného z nich, teda na stranke bude zobrazena upravena verzia
toho pouzivatela, ktory vykonal uloZenie neskér. Vhodnejsim rieSenim by bolo, ak by pouZivatel, ktory zacne s editaciou
tej istej Casti stranky, bol ihned informovany o tom, Ze dana Cast stanky je editovana dal$im pouzivatelom. PouZivatel
tak ma moznost si zvolit, ¢i chce v editécii pokracovat, alebo pockat kym ju iny pouzivatel neuloZi.
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NAVRH RIESENIA

Pri editdcii vytvarat zamky viaZuce sa ku konkrétnej Casti stranky a konkrétneho pouzZivatela. Kazda ¢asova zamka bude
evidovat &as vytvorenia zamky a ¢as posledného prediZenia. lhned po zadati editacie sa skontroluje ¢ neexistuje éasovy
zdmok na danu cast stranky a v pripade, Ze existuje sa vypiSe hlasenie. V pripade Ze sa pouzivatel rozhodne pokracovat
v editaciu, alebo stranka nie je momentalne editovana inym pouzivatefom, vytvori sa v databaze ¢asovy zamok, ktory
sa bude v pravidelnych intervaloch predlZovat. Tymto sp6sobom bude vidy mozné zistit, ¢i je dand Cast stranky niekym
editovana a upozornit pouZivatela.

Pre realizaciu tejto funkcionality su potrebné nasledujice zmeny:
1. Vytvorenie novej databazovej tabulky.
2. Pridanie konstanty lock_timeout.

3. Vytvorenie javascriptovych funkcii show_confirm, add_lock, check lock, set focus a lost_focus,
zabezpecujucich tvorbu a predlZzovanie ¢asovych zamkov a taktiez hldsenia pre pouzivatela. Tieto zmeny sa
tykaju suboru edit.html.erb a novovytvorenych RIS siborov add_lock.rjs, save_locked_part.rjs, update_lock.rjs
umiestnenych v Casti views/page.

4. Vytvorenie dvoch novych metdd add _lock a update_lock v subore page_controller spolupracujucich
s add_lock.rjs.

Je potrebné taktiez vyriesit situaciu, kedy pouZivatel zacne editovat niektord ¢ast stranky, vytvori sa mu ¢asova zamka
a pouzivatel stranku opusti bez toho aby ju ulozil.

Pre vyrieSenie tohto problému a automatické odstranenie nepotrebnych ¢asovych zamkov su potrebné nasledujuce
zmeny:

1. Pridanie konstanty saving_time do suboru config.yml!

2. Vytvorenie databdzovej metddy delete_old_locks zavezpecujlucej zmazanie Casovych zamkov, ktoré boli
vytvorené pred ¢asom T, kde T reprezentuje rozdiel aktualneho ¢asu a konstanty lock_timeout

3. Upravenie metdédy check lock vsibore page part lock.erb taka aby spolupracovala s metddou
delete_old_locks

Pouzivatel by mal byt taktiez informovany o tom, Ze pocas jeho editovania vznikli nové revizie danej stranky. Toto sa
bude realizovat zobrazenim sprévy po uloZeni zmien, ktoré upozornia uZivatela na vznik novych revizii. Zobrazovanie
spravy sa zabezpeci prostrednictvom upravenia update metddy v page controllery.
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Diagram spracovania locku pri simultannej editacii

40



POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Zobrazenie upozornenia pre pouZivatela, ktory sa pokusa editovat stranku, ktora je prave editovana inym
pouzivatelom.

9 Tato page part je momentalne editovana invrm uzivatelom, cheete pokracowvat?

L ok J [ Cancel

Upozornenie pouzivatela na vznik paralelnej revizie, ktora vznikla pocas jeho editacie stranky

7 Histary o7 Edit 2 Groups es Files E Surmmary =

Fage successfully updated, but other user
made anather revision during your editing.

title

asd sdfsf sdfsf asd

TESTOVACIE SCENARE

Realizovanim tejto Ulohy sa nemenili a ani nevznikli Ziadne nové testovacie scenare.
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ULOHA 4.9 — PRECHOD NA NOVY CUCUMBER

PETRA MAJZUNOVA

|POPIS ULOHY

Pri prechode na novu verziu testovacieho systému dochadzalo k chybam s nekompatibilitou.

|ANAL\’(2A SUCASNEHO STAVU

V sucasnej verzii mal systém problém najst testovacie stbory s priponou .feature v adresari features.

| NAVRH RIESENIA
Navrhovanym riesenim tohto problému postupovat podla nasledujucich krokov:
1. PokaZdom upgrade sa odporuda pouzit prikaz ruby script/generate cucumber,
2. Pokial problémy pretrvévaju, pridat navrh do suboru env.erb riadok gem 'test-unit'

3. Otestovat dlohu.

| POUZIVATELSKE OBRAZOVKY

Pri vypracovani tlohy nedoslo k Ziadnym zmenam pouzivatelského rozhrania.

|TESTOVACIE SCENARE

Pre otestovanie zadanej Ulohy neboli vytvorené Ziadne testovacie scenare.
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