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1.Tim

Bc. Miroslav Kacera

Absolvoval som bakalarske Stadium na FIIT, STU v Bratislave v odbore Informatika. Moja
bakalarska téma bola zamerand na rozhranie Clovek-stroj, kde som pracoval s vnorenymi
systémami. Momentalne pracujem uz vySe dvoch rokov vo firme Orange, kde som vyvijal
podpornu aplikaciu na testovanie datovych sluzieb mobilnych zariadeni. Znalosti a technolégie: C/
C++, MFC, Java, Assembler, HTML, CSS, SQL, Grafické nastroje a nastroje na spracovanie
videa, Windows Mobile SDK

Bc. Petra Majzunova

Bakalarske Studium som absolvovala na FIIT, STU v Bratislave v odbore Informatika. Mam
roénu skusenost s vyvojom webovych aplikacii pod platformou .NET (ASP .NET, C#, MSSQL,
AJAX). Druhym rokom sa venujem databazovym technoldgiam, konkrétne vyvoju aplikacii v jazyku
PL SQL, v ramci projektov pre Orange. Dalej mam sklsenosti s databazou Mysql a Postgree
SQL. Zaoberam sa tvorbou webovych aplikacii. Napr. Vyvoj stranky tt.elsa.sk a mnoho inych
projektov, kde uplatfiujem svoje znalosti s technolégiami PHP, HTML, CSS, Javascript, AJAX a
XML.

Bc. Martin Repta

Bakalarske studium som absolvoval na FIT VUT v Brne, kde som mal moznost, za tri roky
Studia, sa stretnut a programovat v jazykoch Assembler, C, C++, Lisp, Prolog, Java, OpenGL,
VHDL, paralelné programovanie v jazyku pm2 a vysku$at' si pracu s databazovymi systémami
MySql, MSSQL a vo vacsej miere Oracle. Vo volnom €ase sa zaoberam webovymi technolégiami,
s ktorymi som zacal uz na strednej Skole, od HTML, CSS, XTHML, PHP, Javascript a ASP.NET v
ktorom som vytvoril taktiez svoju bakalarsku pracu - Genealogicky informaény systém pre
generovanie a spravu rodokmeriov. Pogas Studia v Brne som externe pracoval pre firmu CZ Online
Webdesign.

Bc. Miroslav Soha

Som absolventom bakalarskeho programu Informatika na FIIT, STU v Bratislave. Svoju
bakalarsku tému som vypracoval na tému ,Rozdefovanie prace pomocou multiagentovych
systémov®. Mam skusenosti s organizovanim vacSich skupin fudi nakolko som sa podieflal na
priprave viacerych stretnuti, programov a vyroci v spolupraci s LKS (Liptovské kulturne stredisko).
Momentalne pracujem pre firmu Alcatel-Lucent Bratislava. Znalosti a technoldgie: C, C++, Java,
HTML, CSS, PHP, MySQL, Dizajn (Photoshop, Corel)

Bc. Peter Student

Bakalarske studium som uspesne absolvoval na FIIT, STU v Bratislave. V minulosti som svojimi
Clankami z oblasti IT pravidelne prispieval do viacerych médii ako su napriklad dennik SME,
ITnews.sk alebo disk.sk. UZ viac ako rok pésobim popri Skole ako veduci vyvojového timu v radiu
Impuls, kde spolo¢ne so svojim timom a s vyuzitim agilnej metodiky SCRUM vyvijam moderné
webové aplikacie (osobné financie, CMS, socialna siet a iné). Z oblasti technoldgii sa v suasnosti
zameriavam predovSetkym na jazyk Ruby v spojitosti s frameworkom Ruby on Rails a databazou
MySQL. Mam prax s vyvojom aplikacii v jazykoch Java, C#, PHP, Prolog a LISP. Momentalne sa
vo svojom volnom ¢ase zamyslam nad problematikou crowdsourcingu a lokalneho vyhladavania.

Bc. Jan Toéth

Absolvent bakalarskeho Studia v odbore Informatika na FIIT, STU v Bratislave. Po¢as svojho
Studia ziskal dobré znalosti programovacich jazykov Java, C/C++ a prehibil svoje vedomosti o
XML, XPath, XSLT, HTML, CSS a SQL. Dobre ovlada pracu s vyvojovymi prostrediami MS Visual
Studio a Eclipse. Vo svojej bakalarskej praci - Aplikacia pre vytvaranie elektronického podpisu vo
formate XAdES sa venoval tejto problematike. V zamestnani, kde pracuje od leta 2009, sa
zoznamil s platformou .NET a programovacim jazykom C#.



2.Motivacia

Publikacné systémy Wiki sa velmi rychlo stali fenoménom sucasnej doby najma kvdli ich
jednoduchosti pri publikovani a slobode autorského prejavu. Tato technoldgia je eSte mlada,
a preto je priestor pre jej vylepSenie takmer nevyCerpatefny. Akademické vyuZitie je obmedzené
prave koncepciou volného pristupu k editovaniu ¢lankov, nakolko takéto prispevky nemézu byt
povazované za akademicky relevantné. Preto je nutné evidovat tvorbu &lankov a zaznamenavat
ich zmeny.

Zadanie tohto projektu nas prinutilo sa zamysliet nad spravou a obmedzenim pristupovych prav
uzivatelov tvoriacich obsah. InSpiraciou pri koncipovani tohto rieSenia je realna organizacia
vysokoskolskej vyucby, na ktorej sa okrem pedagdogov a ich znalosti podielaju aj Studenti svojimi
pracami. Spravne nastavenie a koncipovanie takychto pravidiel v kone€nom désledku povedie
k rapidnemu skvalitneniu vyuc€by nielen na naSej fakulte.

Vysporiadat sa s meniacimi sa poziadavkami na realizaciu tohto projektu nebude jednoduché,
avSak jednoduché rieSenie nemusi mat Zelany efekt pre na$ rozvoj a benefit pre fakultu. Nebojime
sa prijat naroné vyzvy, ktoré nas dovedu ku kvalitnejSiemu rieSeniu. Zvolena kombinacia
technolégii SCRUM a RUBY je pre nas velkym lakadlom a taktiet moznostou ako uplatnit a
rozSirit naSe vedomosti.

Nadviazanie na predchadzajucu pracu na tomto projekte je dobrym odrazovym mostikom pre
vytvorenie rieSenia, ktoré ma potencial stat sa celo-fakultnym systémom vyuzivanym ako
$tudentmi, tak aj pedagégmi. Ugast na tvorbe tohto systému méZe byt velmi cennou skusenostou
prispievajucou k naSmu odbornému rozvoju.



3.Koncepcia riesenia

Funkcionalitu a koncepciu jej rozdelenia na menSie celky méZeme zhrnut do nasledujucich

bodov:

umoznit autorovi spravovat pristupové prava k svojho prispevku ato nielen na
najvrchnejSej urovni

umoznit administratorovi modifikovat’ pristupové prava

vytvorenie notifikatného systému novo pridanych prispevkov pre pouzivatefom
definované skupiny

rozsirené fulltextové vyhladavanie vo vSetkych ¢lankoch

emailovy konferenény systém s prepojenim na notifikaény systém

moznost jednoduchého zalohovania systému pre administratora portalu

vytvorenie sekcie ,Moje ¢lanky*

moznost sledovania histérie zmien v ¢lankoch

automatické ukladanie ¢lankov s moznostou obnovenia predchadzajucich verzii
moznost exportu ¢lankov do zvoleného formatu

zobrazovanie novovytvorenych alebo upravenych &lankov na hlavnej stranke



Priloha A - Zoradenie vsetkych tem podla priority

Poradové cislo

Nazov témy

1 Portal pre asopis (Casopis)

2 Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)

3 Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

4 Digitalne mapy (Digmapy)

5 Informacény systém strednych $kél (SS IS)

6 Web 2.0 v knizniciach alebo od OPACu k portalu (DLPortal)

7 Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)

8 Webovy portal pre zdravotne postihnutych ob&anov (ZTP Portal)

9 Webové stranky pre cestovnu kancelariu (Cestovka)

10 Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

11 Evidencia publikac¢nej €innosti (EPCA) (EPCA)

12 Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

13 RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

14 Vyuzitie socié_lpych gietl' pri vytvarani pracovnych timov - druhy
pokus :) (Socialne siete)

15 Elastické komunikacné centrum (EKCentrum)

16 Kniznica (Kniznica)

17 Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania
(DSAPodpora)

18 Virtualna FIIT (VFIIT)

19 Graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)

20 Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)

21 Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

22 Imagine Cup 2010: Game Design (IC Game Design)




Priloha B - Aktualny rozvrh vsetkych clenov timu
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