
1 | Z á p i s n i c a  č .  1 9  

 

Zápisnica č. 19 
 

Dôvod stretnutia: Diskusia k priebehu šprintu č. 9, definovanie úloh pre šprint č. 10 

 

Súvisiaci šprint: Šprint 10  - Absinth 5.5.2010 - 12.5.2010 

 

Dátum stretnutia: 5.5.2010 Miesto: IBM lab, FIIT STU 

 

Prítomní: Miroslav Kacera X Miroslav Soha X 

 Petra Majzúnová X Peter Študent X 

 Martin Repta X Ján Tóth X 

 Ján Suchal X   

 

Zápis vyhotovil: Martin Repta Zápis overil: Ján Suchal 

 

Priebeh stretnutia: 

 

1. Zhrnutie činnosti za predchádzajúci šprint 

2. Definovanie nových úloh 

3. Diskusia o problémoch 
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Úlohy definované pre: Šprint 9 - Tatranský čaj 

 

ID Popis Zodpovedný 
Počet 

bodov 
Status 

9.1 Oprava JS chýb pri zobrazovaní WYSIWYG 

editora 

Študent 

 

2 Dokončené 

9.2 Zobrazovanie histórie pridávania do groups v 

dashboarde 

Kacera 

 

3 Dokončené 

9.3 Prihlasovanie cez Facebook + zdieľanie Soha 

 

13 Dokončené 

9.4 Vytvorenie nového layoutu Majzúnová 3 Preplánované 

9.5 Prepis JS do RJS pri editovaní stránky Majzúnová  2 Dokončené 

9.6 Tvorba plagátu na IIT.SRC Kacera 5 Dokončené 

9.7 Veľké upratovanie – kontrola kódu, 

testovanie existujúcej funkcionality 

Tím - Dokončené 

 

 

Podrobný popis úloh: 

9.1 Oprava Javascript chýb, ktoré sa vyskytujú pri načítavaní a zobrazovaní 

WYSIWYG editora WMD. 

9.2 Doplniť zobrazovanie zmien v zaradení používateľa do skupín a zmien v právach 

v jeho dashboarde. 

9.3 Umožniť používateľovi prihlásenie pomocou FB mena a hesla. Implementovať 

možnosť zdieľať akcie a články pre priateľov na FB. 

9.4 Navrhnúť a vytvoriť ďalší layout pre Bonsai 

9.5 Refaktorovať pôvodný Javascript v editácii stránky a prepísať ho do formy RJS. 

9.6 Vytvoriť plagát prezentujúci projekt  na vedeckú konferenciu IIT.SRC. 

9.7 Prekopanie celej funkcionality, oprava unit testov, kontrola implementovanej 

funkcionality, príprava na nasadenie.  
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Hodnotenie úloh pre: Šprint 9 - Tatranský čaj 

 

Úlohy Meno 

Aktivita 

Problémy 

Plány 

 
Miroslav Kacera 

Implemantácia zobrazovania histórie pridávania do groups 

v dashboarde, vytvorenie plagátu, príprava DB pre IITSRC 

 

 

 
Petra Majzúnová 

Dokončenie úlohy (8.10), úprava administrácie 

 

Dokončenie úlohy (9.5), oprava testov 

 
Martin Repta 

Implementácia cache sweeperov k úlohe 8.7, úprava CSS v rámci 

celej wiki, XHTML validácia celej wiki, doplnenie funkcionality 

pre používateľov s vypnutým JavaScriptom 

 

 

 
Miroslav Soha 

Implementácia Facebook prihlasovania, upratovanie kódu revízií 

a RSS podstromu 

Komplikovaný dotaz pri RSS podstrome 

 

  
Peter Študent 

Oprava Javascriptových chýb priWYSIWYG editore, úprava 

routovania. 

 

 

 
Ján Tóth 

úprava metódy save_edit, upratovanie kódu v časti manažmentu 

používateľských skupín. 
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Úlohy definované pre: Šprint 10 - Absinth 

 

ID Popis Zodpovedný 
Počet 

bodov 
Status 

10.1 Odstránene ikonky code z wysiwyg editora Študent 

 

1 Naplánované 

10.2 Help v novom tabe Študent 

 

0 Naplánované 

10.3 Odstránenie problému pri vypnutom JS a 

remove pri groups 

Študent 

 

1 Naplánované 

10.4 WMD pri zbalení spôsobuje JS errory Študent 

 

3 Naplánované 

10.5 Tvorba nových layoutov - pravý, ľavý Majzúnová  1 Naplánované 

10.6 Session back Majzúnová 1 Naplánované 

10.7 Includovanie JS pri syntaxhighlightery len ak 

je to naozaj treba 

Majzúnová 3 Naplánované 

10.8 Manažovanie práv cez AJAX Tóth 5 Naplánované 

10.9 Používateľská príručka Soha 13 Naplánované 

10.10 Z-index pre flash message Repta 0 Naplánované 

10.11 Medzery v autocomplete Repta 1 Naplánované 

10.12 Dashboard Repta 1 Naplánované 

10.13 Schovať inherited groups ak tam nie je 

žiaden používateľ 

Repta 3 Naplánované 

10.14 Zmena chybových správ pri nahrávaní 

súborov 

Kacera 1 Naplánované 

10.15 Vyriešenie file upload inputu Kacera 5 Naplánované 
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Podrobný popis úloh: 

10.1 Odstránenie ikonky z panela WYSIWYG editora. 

10.2 Otvorenie stránky s nápovedou maruku v novom okne 

10.3 Vyriešenie problému s mazaním používateľských skupín pri vypnutom JS 

10.4 Vyriešenie problému s WMD editorom 

10.5 Vytvorenie dvoch základných layoutov 

10.6 Ošetrenie zobrazovania odkazu pre návrat na predchádzajúcu stránku 

10.7 Includovanie JS súborov pre syntax highlighter len v prípade ak je to potrebné.  

10.8 Umožniť ukladanie oprávnení cez AJAX v časti editácii stránku 

10.9 Vytvorenie používateľskej príručky 

10.10 Vyriešenie prekrývania flash message toolbar menu 

10.11 Úprava css pre našepkávač pri pridávaní používateľských oprávnení 

10.12 Vyriešenie zobrazovania podobných príspevkov v dashboard panely 

10.13 Nezobrazovať tabuľku pre zdedené práva ak to nie je potrebné 

10.14 Zvýraznenie správy pri uloadnutí súboru  

10.15 Vyriešenie zobrazovania upload formulára 
 

 

 

 

 

 


