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Historia vyvoja dokumentu

Datum | Verzia | Opis Autori
28.9.09 |0.0 Vytvorend prvd sucast’ dokumentu - ponuky vsetci
20.10.09 | 0.01 Vytvvor‘enie d?kumentu a jeho Ciastocnej zdkladnej kostry, M. Pajbach
vloZenie pontuik
2 S , L. T. Lauro
28.10 0.02 Uprava dokumentu, pridanie prvych zapisov M. Pajbach
79.10. 0.03 Rozpracova,nie kapitoly rozdelenie dloh v time, vytvorenie M. Pajbach
kostry tabul'ky
1.11.09 | 0.1 Pridanie loga M. Sokolského M. Pajbach
1.11.09 | 0.2 Pridanie planu projektu T. Lauro
1.11.09 | 1.00 Upraveny obsah a Cislovanie T. Lauro
3.11.09 | 1.01 Vytvorenie preberacieho protokolu M. Lul¢o
10.11.09 | 1.1 Upraveny plan projektu T. Lauro
10.11.09 | 1.11 Pridanie zapisov stretnuti po 5. stretnutie M. Pajbach
T. Majer, M.
10.11.09 | 1.12 Doplneny popis podpornych prostriedkov Pajbach, V.
Martinka,
21.11.09 | 1.2 Upravené Cislovanie a Styly T. Lauro
22.11.09 | 1.21 Upravend tabul’ka kritkodobych tloh M. Pajbach
Doplnené druhd ponuka
doplneny plan
doplnenie kratkodobych dloh M. Pajbach,
22.11.09 | 1.22 Sablona pre zédpisy V .Martinka,
popis podpornych prostriedkov M. Sokolsky
manazment rizik
preberacie protokoly
Upravené podporné prostriedky, upraveny tvod v plane
22.11.09 | 1.23 upraveny uvod 3.2 - kratkodobé dlohy, kategorie a stavy V. Martinka
zmeny v Uprave a formatovani
23.11.09 | 1.24 Opravené Cislovanie T. Lauro
23.11.09 | 1.25 Upravenych par drobnosti v krdtkodobych tlohach V. Martinka
Drobné tpravy v dokumentacii
24.11.09 | 1.26 Pridané zapisy 6,7 M. Pajbach
Updatnuty obsah
6.12.09 |13 Doplnenie kapitol k metodikdm a konvencidm M. Pajbach
T ) Doplnenie tloh
6.1209 |14 Pridanie metodiky unit testing M. Lulco
6.12.09 | 1.5 Dokoncenie metodiky manaZmentu rizik M. Pajbach
7.12.09 | 1.6 Pridanie metodiky manaZzmentu tloh V. Martinka




7.12.09 | 1.7 Rozrobenie Stdbnej kultdry M. Pajbach
7.12.09 | 1.71 Oprava gramatickych chyb T. Lauro
7.12.09 | 1.72 Doplnenie $tabnej kultiry V. Martinka
21209 |1.73 Dokoncenie Stabnej kultdry M. Pajbach
o ) Uprava nadpisov podla konvencii V. Martinka
9.12.09 | 1.74 Uprava stylov T. Lauro
12.12.09 | 1.8 Dokoncend metodika manaZmentu verzii, Uprava obsahu T. Lauro
12.12.09 | 1.81 Pridany 8. a 9. zdpis M. Pajbach
13.12.00 [ 1.82 | Uprava dvodu V. Martinka, T.
Lauro
Uprava kritkodobych dloh, dokoncenie tabulky pre tento | V. Martinka., M.
13.12.09 | 1.83 :
semester Pajbach
. L . V. Martinka., M.
13.12.09 | 1.9 Doplnenie vystupov z néstroja dotProject Pajbach
13.12.09 | 1.91 Doplnend tabul’ka podielu na jednotlivych kapitolach M. Pajbach
V. Martinka, M.
13.12.09 | 2.0 Finalizacia dokumentu Pajbach, T.
Lauro,

Tab. 1: Histéria vyvoja dokumentu

Pozn. do tohto dokumentu sa zdpisy pridavali po viacerych naraz, v tabul’ke nie su teda uvadzané
Ucasti zapisovatel'ov daného zdpisu, ale len kto ich pridal, vytvorili ich ale v samostatnom zdapise
uvedeni zapisovatelia.




Podiel élenov timu na jednotlivych kapitolach

| Kapitola Podiel
Uvod M. Pajbach (40%), T. Lauro (30%), V. Martinka
(30%)
Ponuky T. Majer (30%), M. Sokolsky (20%), T. Lauro
(15%), V. Martinka (15%), M. Pajbach (15%),
M. Lulco (5%)
Plany projektu T. Lauro (95%), V. Martinka (5%)

Rozdelenie tloh v time

M. Pajbach (65%), V. Martinka (25%), M.
Sokolsky (10%)

Zapisy zo stretnuti

Kazdy svoj zépis

Podporné prostriedky pre riadenie

M. Pajbach (35%). T. Majer (25%), V. Martinka
(25%), M. Sokolsky (10%), T. Lauro (5 %)

Standardy a konvencie pisania kédu

M. Pajbach (50%), V. Martinka (50%)

Manazment rizik

M. Pajbach (100%)

Manazment verzii

T. Lauro (100%)

ManaZment planovania tloh

V. Martinka (100%)

Unit testing

M. Lul¢o (100%)

Preberacie protokoly

M. Lul¢o (100%)

Tab. 2: Podiel ¢lenov timu na jednotlivych kapitolach
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0 Uvod

0.1 Uéel a rozsah dokumentu

Tento dokument obsahuje dokumenticiu k ¢asti Riadenie projektu v rdmci projektu Automatizovand
podpora predmetu 7 oblasti programovania na predmete Tvorba softvérového systému v time.

0.2 Prehlad dokumentu

Dokumentdcia pozostdva z viacerych kapitol. Niektoré kapitoly zodpovedaji aj samostatne
existujucim dokumentom.

Prvou kapitolou je ponuka timu. V ponuke timu bol predstaveny tim, jeho ¢lenovia, preferencie
tém a rozvrhové moZznosti ¢lenov timu. TaktieZ tu bol vypracovany ndvrh k téme, o ktort sme sa
uchadzali.

Druha kapitola obsahuje priebeZne vytvarané raimcové plany projektu. Su v nej uvddzané hlavné
¢innosti, ktoré chceme v ramci prici na projekte vykonat'.

V tretej kapitole je uvedené rozdelenie tloh pre jednotlivych €lenov timu, ich popis a aktudlny
stav. Nachddzaju sa tu dlhodobé tlohy, ktoré urcuju ramcové povinnosti ¢lenov timu a kratkodobé
ulohy. Na rozdiel od planov maju kritkodobé ulohy podrobnejSi charakter asi neustéle
aktualizované. Dalej sa tu nachadzaju vystupy z podporného prostriedku dotProject, ktory sme pouzivali na
manazment Uloh.

Stvrté kapitola obsahuje zapisy zo stretnuti na projekte.

V piatej kapitole su predstavené pouZzité podporné prostriedky na riadenie projektu, ich stru¢ny
popis a funkcionalita.

V Siestej kapitole su uvedené Standardy pisania dokumentdcie a zdrojového kodu uplatiované
pri praci vtime. Konvencie pisania zdrojového kédu sa vztahuji aj na rdmec vyvoja, ktory
pouZivame.

V siedme;j kapitole je rozobraty manazment rizik uplatinovany pri riadeni projektu.

V 6smej kapitole je uvedend metodika pre manazment verzii. PodrobnejSie sa zaoberd
rozdel'ovanim zdrojovych do novych vetiev vyvoja. St tu uvedené konvencie zdpisu komentarov
V repozitari.

Deviata kapitola sa zaoberd manazmentom pldnovania dloh. Podrobne popisuje vSetky kroky
potrebné na vytvorenie, spravu a ukoncenie ulohy v podpornom prostriedku dotProject. Taktiez
uvadza konvencie pre vyplnenie vSetkych poli pri vytvarani a ukonc¢eni tloh.

Desiata kapitola obsahuje metodiku pre pisanie UNIT testov, ktoré budu vyuZzité na testovanie
vytvoreného zdrojového kédu. Je uvedeny postup a konvencie pre ich vytvorenie aj spustenie.

V jedenastej kapitole si uvedené preberacie protokoly, ktoré boli vyuzité pri preberani
jednotlivych etdp projektu.
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1 Ponuky

Ponuky na nasledujucich stranédch boli vypracované k inym projektom, ako bol nakoniec prideleny.
Vypracovali sme ponuky na dve témy — Portdl pre casopis a Evidencia publikacnej cinnosti.

Cast’ Tim sa zhoduje v oboch ponukach, rovnako aj prilohy A a B. Casti Motivacia a Koncepcia
rieSenia su o oboch pontik rozdielne, najskor st uvadzané obe tieto podkapitoly pre tému Portdl pre
Casopis, potom pre tému Evidencia publikacnej cinnosti.

I-1



Error! Use the Home tab to apply Nadpis 1 to the text that you want to appear here.
1. Tim

Bc. Tomas Majer

Vo svojom profesijnom Zivote sa zaoberd ndvrhom, analyzou a programovanim komplexnych webovych
rieSeni. Tieto dlhoro¢né skidsenosti z danej oblasti vyuZil aj pri pisani bakaldrskej prace s témou "Kontrola
vhodnosti webovej stranky pre vyhladdvace a dohlad nad zverejiovanymi osobnymi informéciami na
webe". Aktivne pracuje s programovacimi jazykmi PHP, SQL, JavaScript, XHTML a CSS. Pri praci je
zvyknuty ucit’ sa nové veci a vyuzivat’ rézne frameworky, alebo upravovat’ hotové rieSenia podla potreby
konkrétneho projektu. V projekte bude prinosom pre dlhoro¢né znalosti spojené s vyvojom webovych
aplikdcii. V sucasnosti pracuje vo firme MONOGRAM Technologies ako lead PHP developer. Pocas
poslednych rokov pracoval na projektoch ako si napriklad www.joj.sk, www.etrend.sk, www.huste.sk,
www.novostavby.sk a desiatky d’alSich.

Bc. Michal Pajbach

Je absolventom odboru Informatika na FIIT STU. V bakalarskej praci sa venoval problematike zneuZitia
prostriedkov Internetu. Ovlada programovacie jazyky C/C++, Java a Pascal, webové technolégie (X)HTML,
CSS, JavaScript, PHP a XML. Je autorom docasne pozastaveného clankového portdlu www.formula-1.sk.
Skdsenosti md aj s programovanim v asembleri, funkciondlnym programovanim (Haskell), databdzami
(MySQL, Access) a grafickymi editormi (Photoshop, Gimp). Pocas $tidia tieZ nadobudol skisenosti s
modelovanim v jazyku UML (IBM Rational Software Architect).

Bc. Vladimir Martinka

Uspesne absolvoval bakalarske $tidium v odbore Informatika na FIIT STU. M4 skdsenosti najmi s
programovacim jazykom C (Visual studio 2005), s jazykom JAVA (prostredia NetBeans a Eclipse) a taktiez
ovlada zdklady HTML, XML, SQL a asembleru. Vo svojej bakaldrskej praci sa zaoberal aplikovanim tedrie
grafov na zefektivnenie riadenia dopravy na svetelnych krizovatkach.

Bc. Michal Luléo

V sicasnosti sa okrem Skoly venuje programovaniu webovych aplikdcii. Pracoval na viacerych malych aj

.....

na pozicii PHP junior developer, kde sa podielal na projektoch www.inland.sk, www.tyzden.sk,
www.etrend.sk, www.joj.sk a d’al§ich. Ovlada PHP, SQL a ked’ je to potrebné, aj JavaScript. Ma skidsenosti s
programovanim v jazykoch C, C++ a Java. V timovom projekte bude posilou programatorskych radov.

Bc. Tomas Lauro

Bakaldrske Stddium uspeSne ukoncil na fakulte FIIT STU. V bakalarskej praci sa venoval ndvrhu a
implementacii informa¢ného systému pre podporu pridel'ovania pracovnych prostriedkov. Informacny systém
bol implementovany v programovacom jazyku PHP a ddaje boli ukladané do databdzy MySQL. Momentalne
pracuje vo firme Siemens IT Solution and Services, kde sa zaoberd ndvrhom a implementiciou softvéru v
programovacich jazykoch C++ a C#. Pracuje aj s technolégiami COM a ActiveX. Skuisenosti md s jazykmi
JAVA, C++, C#, HTML, JavaScript, XML.

Bc. Michal Sokolsky

Pocas $tidia informatiky na FIIT STU nadobudol znalosti z programovacich jazykov C, C++, C#, Java, SQL.
V mensSej miere ovldda programovacie jazyky Lisp, Prolog a zdklady v asembleri. V bakalarskej préci sa
venoval problematike syntaktickej analyzy bezkontextovych jazykov. PoCas svojej profesiondlnej praxe presSiel
od systémovej administricie serverov k tvorbe a vyvoju webovych aplikécii, kde ziskal skisenosti s jazykmi
PHP, SQL, Javascript a CSS. V sucasnej dobe je spolupracovnikom Michala Lul¢a a TomdSa Majera. Okrem
iného pracoval na projektoch www.dolnykubin.sk, www.euractiv.pl, www.goldensun.sk, www.gphmi.sk,
www.tvmeter.sk, www.sportclinic.sk, www.huste.sk, www.monogram.sk, www.pentainvestments.com,
www.etrend.sk a www.joj.sk.
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2. Motivacia

Odborné vedecké casopisy si dnes neodmyslitelnou sucastou profesijného zivota vedcov,
odbornikov, ale aj univerzitnych pracovnikov a Studentov. St miestom pre vymenu relevantnych vyskumnych
vysledkov najroznejsich oblasti badania, oblasti informatiky, informacnych technolégii, ¢i softvérového
inZinierstva nevynimajuc.

Realizicia formou webového projektu prindSa novy rozmer do prezenticie a hodnotenia ¢asopisu. UmoZiuje
vymenu informdcii medzi autormi, odkazovanie na relevantné zdroje, ¢i komentovanie a posudzovanie
odborného textu interaktivnou formou.

N4s tim by chcel dosiahnut’ dva hlavné ciele. V prvom rade je to vytvorenie prakticky pouZzitelného projektu,
ktory néjde redlne uplatnenie a bude prinosom pre odbornikov a Studentov. Myslime si, Ze prave tento projekt,
ktorého cielom je vytvorenie redlne pouZzitel'nej aplikdcie, ndm umozni splnit’ nami vyty¢eny ciel. Druhym
dolezitym faktorom je moZnost nadobudnit’ nové skudsenosti, ktoré sa dajui ziskat’ pri praci na projekte
viacésieho rozsahu, ako je prave tento. Jednd sa o zdokonal'ovanie sa v pouZitych technolégiach, ako aj v praci v
time.

Vsetci Clenovia timu majd skisenosti s ndvrhom a implementéaciou webovych aplikicii vo vic¢Som, ¢i menSom
rozsahu. Jedna sa o aplikdcie, ktoré boli vyvijané v ramci $kolskych zadani, vo vol'nom ¢ase, ako aj o rieSenia
vytvorené v rdmci zamestnania v softvérovej firme. Niektori ¢lenovia timu sa aktivne podiel'aji na vyvoji
uspesnych webovych aplikdcif v komerc¢nej sfére.

Pri ndvrhu a implementicii méZeme a chceme vyuzit' skdsenosti z predchddzajicej praxe a dosiahnut’ tak
vysSiu pouzitelnost’ aplikdcie. Skudsenosti sa zdro€ia pri ndvrhu aplikicie, jej rozdelenia do menSich casti -
modulov, ako aj pri ndvrhu pouZivatel'skych rozhrani. Nasim zdmerom je vytvorit' portal, ktory bude pre
Citatel'a pitavy a bude slizit’ ako zaujimavé miesto, kde sa bude mozné I'ahko dostat’ k zaujimavym ¢lankom z
oblasti informatiky.
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3. Koncepcia rieSenia

Zakladnou myslienkou néasho rieSenia je vytvorit aplikaciu, ktord umozni spravovat’ obsah ¢asopisu ¢o
najefektivnejSie z pohl'adu pouzivatel'ov - redaktorov. To znamena jednoduché a intuitivne rozhranie na
tvorbu obsahu, ktoré bude poskytovat’ plnd funkcionalitu pre potreby redakcie pripravujicej casopis.

V praxi to zahfiia publikacny cyklus od prvotného draftu ¢lanku, cez jeho dpravy réznymi l'ud’'mi az po jeho
schvélenie a publikovanie pre navstevnikov portdlu. Pri takomto procese tvorby je dolezité sledovat’ zmeny
obsahu jednotlivymi redaktormi pre lepSiu kontrolu vystupného obsahu, ktori bude systém umoziovat'.

Samozrejmostou takejto aplikdcie je ¢o najvdcSia pomoc pri pisani ¢lankov a to napriklad automatické
vyhladdvanie sivisiacich ¢lankov, alebo spdjanie ¢lankov podl'a klI'icovych slov.

Néavstevnikovi portdlu bude umoZnené jednoduché prezeranie uverejneného obsahu triedeného podla
relevantnych sekcif spolu s vyhl'addvanim podl'a rdznych kritérii. Dnes uZ beZznym prvkom dspesnych portilov
je automatické ponukanie obsahu citatelovi podl'a jeho preferencii. Napriklad podla toho, ktoré ¢lanky si
doteraz precital, alebo odkial’ k ndm dany navstevnik prichadza.

Stcastou vystupu bude aj digitdlna kniZnica, ktord bude umoznovat pracu s réznym obsahom. KniZnica
umozni pracu s obrazkami, videami a rdznymi textovymi a tabul’kovymi dokumentmi.

Systém bude implementovany v programovacom jazyku PHP s vyuzitim relacnej databizy MySQL. Po
blizZSom obozndmeni s projektom a blizSou Specifikdciou konkrétnych Casti by sme zvolili vhodnost’ pouZitia
nejakého CMS alebo frameworku, ktory by z ¢asti vedel pokryt’ niektoré ¢asti navrhovaného riesenia.
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2. Motivacia

Publika¢na ¢innost,, ako jedna z najvyznamnejSich ¢innosti vedeckej prace, je izko prepojend
s ¢innost'ou univerzitnych a vedeckych kniznic. V dneSnej dobe je snaha aplikovat’ na najrdznejSie
oblasti T'udskych aktivit webové informacné a komunikacné technolégie. Prave prostredie
knihovnictva mozno do istej miery povazovat za priekopnicke vo vyuzivani tychto technoldgii,
najmi Co sa tyka prinosu pri tvorbe Standardov, budovania terminolégie, ¢i podnetov pre moderné
informacné a databdzové systémy, ktoré si knizni¢nymi systémami do znacnej miery inSpirované.
Preto je moZno trochu paradoxné, Ze dosial vymena informdcii o publikacnej c¢innosti medzi
vyskumnymi pracovnikmi a kniZnicami prebieha zvidc¢Sa formou papierovych formularov. Myslime
si, ze je tu velky potencidl pre zlepSenie tejto situdcie a Ze by bolo prinosné vytvorit” fungujice
webové rieSenie spracovania zdznamov publika¢nej ¢innosti a prislichajicich zdznamov autorit.

VSetci Clenovia timu maju skuisenosti s ndvrhom a implementéaciou webovych aplikécii vo vacSom, Ci
mensom rozsahu. Jednd sa o aplikdcie, ktoré boli vyvijané v rdmci Skolskych zadani, vo vol'nom
Case, ako aj rieSenia vytvorené v rdmci zamestnania v softvérovej firme. Niektori ¢lenovia timu sa
aktivne podiel’aji na vyvoji tspesnych webovych aplikicii v komercnej sfére.

Hlavnou ambiciou timu je vytvorit® funk¢nu, Gcelnd a spolahlivi aplikiciu, ktord zautomatizuje
spracovanie publikacnej €innosti a prislichajicich zdznamov autorit. Pri ndvrhu a implementécii
modzeme vyuZzit' skisenosti z predchddzajicej praxe a dosiahnut’ tak vysSiu pouzitel'nost’ aplikécie.
Skusenosti sa zuro€ia pri ndvrhu aplikdcie, jej rozdelenia do menSich Casti - modulov, ako aj pri
ndvrhu pouZzivatel'skych rozhrani.

Praca na novom projekte prindSa moznost’ zdokonalit’ svoje schopnosti pri vyvoji webovej aplikécie,
¢o je vitanou skutocnost'ou pre vSetkych ¢lenov timu.
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3. Koncepcia rieSenia

Nasim rieSenim by sme chceli priniest’ inovativny pristup k spracovdvaniu kniZni¢nych
udajov. Chceme vytvorit’ systém, ktory bude ¢o najviac ul'ahcovat’ pracu a jeho pouZivatelia ho budui
radi pouzivat’. Tento ciel’ by sme chceli dosiahnut’ pouzitim overenych modernych technoldgii, ktoré
ndm ho pomo6Zzu dosiahnut’.

V praxi to znamend systém s prepracovanym prostredim formuldrov, kde systém automaticky
pomdha ¢o najviac jeho pouZivatelovi. Automatické upozoriiovanie na mozné chyby, dopliiianie
pravdepodobnych tdajov podla uz vyplnenych diat a mnoho d’alSich overenych modernych prvkov
vyuzivanych pri formuldrovych systémoch. Tato Cast by bola pokrytd technolégiami ako st
JavaScript, XHTML, CSS, AJAX.

RieSenie by samozrejme obsahovalo aj prepracovant datovd Cast’ zastreSend relacnou databdzou.
Podl'a konkrétnych poZiadaviek by sme zvolili vhodné otvorené rieSenie - MySQL alebo
PostgreSQL.

Pre implementéciu aplikacnej Casti by sme zvolili programovaci jazyk PHP. K tejto technolégii dnes
existuje nesmierne mnozstvo roznych frameworkov. Podl'a blizsej Specifikacie prichddza do dvahy

vhodnost’ pouzitia niektorého z nich.

Vyuzitie tychto technolégii ndim umozni vytvorit’ systém v ktorom sa bude dat’ rychlo a efektivne
vyhl'addvat’, filtrovat’ a triedit’ a exportovat’' nad vel'’kym mnoZstvom tdajov.
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Priloha A: Zoradenie vsetkych tém podla priority

Por. Témy Bodov

1. Portal pre ¢asopis (Casopis) 6
2. Evidencia publikacnej ¢innosti (EPCA) (EPCA) 12
3. Webové stranky pre cestovni kanceldriu (Cestovka) 39
4. Hierarchicka wiki s pravami (Wiki) 40
5. Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor) 41
6. Webovy portil pre zdravotne postihnutych ob&anov (ZTP Portal) 46
7. Web 2.0 v kniZniciach alebo od OPACu k portalu (DLPortal) 50
8. Vyuzitie socidlnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus :) 52
9. Informacny systém strednych kol (SS IS) 54
10. Kniznica (KniZnica) 62
11. Dizajn s pouZitim obohatenej reality (ARDizajn) 72
12. Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus) 75
13. Digitdlne mapy (Digmapy) 82
14. RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D) 88
15. Elastické komunika¢né centrum (EKCentrum) 88
16. Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3D Vizual) 89
17. Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok) 96
18. Automatizovand podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora) 97
19. Virtualna FIIT (VFIIT) 97
20. Tvorba rozvrhov (Rozvrhy) 97
21. Graficka podpora vyhl'addavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty) 103
22. Imagine Cup 2010: Game Design (IC Game Design) 132

Tab. 3: Zoradenie vSetkych tém podPa priority

Preferenciu tém sme urcili na zdklade hlasovania. Kazdy ¢len timu ohodnotil jednotlivé témy od 1 (najlepsie)
po 22 (najhorSie). Celkové poradie je zoradené vzostupne podla suctu tychto ohodnoteni. Ponuky sme
vypracovali pre témy, ktoré skoncili na prvych dvoch miestach, kedZe ohl'adom tychto pontik bola v time
Sirokd zhoda.
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Priloha B: Aktualny rozvrh vsetkych Clenov timu

Deii

7.00-
7.50

8.00-
8.50

9.00-
9.50

10.00-
10.50

11.00-
11.50

12.00-
12.50

13.00-
13.50

14.00-
14.50

15.00-
15.50

Po

Ut

St

Pia

Legenda

Poznamka

1. ireferovani’ termin konzultacii

16.00- 17.00- |18.00- (19.00-
16.50 17.50 18.50 19.50

20.00-
20.50

Vyskum
softvérovych
systémov

volny termin

Podla harmonogramu predmetu (http://wwwz2 fiit.stuba.sk/~bielik/courses/vsi-slov/vsi-

main.html#harmonogram)
je termin pondelok 18:00 - 20:00 po 5.10. volny a teda ndm vyhovuje
Preferované terminy nie su rovnocenné, uprednostiiujeme terminy s niz§im poradovym

¢islom.

3. ireferovani’ termin konzultacii

Zéaroven vsak uprednostiujeme vyber témy a moznosti cviiaceho pred vSetkymi preferenciami, Cize je pre nds mozné mat akykolvek ¢as mimo

Skolského rozvrhu.
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2 Plany projektu

Pociatocna verzia projektového planu bola vytvorend na prelome treticho a Stvrtého semestralneho
tyzdna. Milniky boli nastavené najmd podla harmonogramu koreSpondujicich predmetov.
V priebehu 6smeho a7z deviateho tyzdna na zdklade uz vypracovanej casti projektu bol
prehodnoteny plan na nasledujtce tyzdne.

2.1 Uvodny plan projektu
1. tyZzden

e Prvé stretnutie timu
2. tyzden

® Vypracovanie ponuk
Vymysliet' meno timu

3. tyzdeit

¢ PreStudovanie minuloro¢nych bakalarskych préac a timovych projektov

® Vytvorenie webovej stranky projektu

e Vyber technolégie na vypracovanie projektu a podpornych prostriedkov
e Hladat’ materidly suvisiace s projektom, zborniky, diplomové prace atd’.
e Zaciatok prace na analyze problému

e Otestovat’ moznosti exportu do AIS

e Vytvorenie prostredia pre implementéaciu projektu

® Vytvorenie modulu pre LDAP do projektu

e Preskiimanie moZnosti generovania testov a moZnosti parametrizacie zadan{ z DSA
® Vytvorenie Sablony na zépisy, preskimanie moZnosti pristupu do moodlu

5. tyzden
e Vytvorenie kostry analyzy a jej prvej verzie
e PreStudovat’ zbierku Znalosti
e PreStudovat’ zbierku prac doktorandov
® Vypracovanie planu na semester
[ ]

Vyskisat’ dotProject a zistit’ jeho moZnosti
6. tyzden
e Specifikovanie poziadaviek, vypracovanie ndvrhu

e Pripravit’ analyzu, Specifikiaciu poziadaviek a ndvrh na odovzdanie
e Rozdelenie projektu na moduly a ich priradenie ¢lenom timu

7. tyzden

¢ (Odovzdanie dokumentov
e Rozdelenie implementacie modulov medzi ¢lenov timu
e Zaciatok implementacie modulov
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8. tyzden

¢ Implementdcia modulov
¢ Dokumentovanie postupu

9. tyzdeit

¢ Vyhodnotenie implementovanych Casti
¢ Rozdelenie d’alSich modulov
e Otestovanie vypracovaného kédu

10. tyzdeii

e PokraCovanie implementacie
¢ Dokumentovanie postupu

11. tyzdeit

Dokonc¢enie implementacie
Otestovanie a refaktoring kddu
Priprava prototypu na odovzdanie
Spojenie dokumentécie

12. tyzdeit

¢ (Odovzdanie prototypu
® (Odovzdanie dokumenticie
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2.2 Plan projektu z 9. tyzdna

Termin Uloha

Tyzden | Od Do

Dopracovat’ zistené formélne nedostatky v dokumentacii
Dopracovat’ zistené nedostatky v analyze a navrhu
Pracovat’ na dokumentdcii k riadeniu

09. 16.11. | 22.11.

Pripravit’ prostredie na vyvoj

Vytvorit’ tabul’ky v databaze

Vytvorit’ pociato¢ny dizajn uzivatel'ského rozhrania
Zacat’ s implementdciou testovej Casti

Vypracovat’ metodiky k riadeniu projektu
Vypracovat’ Standardy pisania kédu

10. 23.11. | 29.11.

Implementécia testovej Casti
Implementécia pripojenia cez LDAP STU
Implementécia UNIT testov

Testovanie a ladenie vytvorenych Casti

1. 30.11. | 06.12.

Dokoncenie dokumentacie projektu
Dokoncenie dokumentdcie k riadeniu
Pokracovanie v implementécii
Finaliz4cia prototypu systému
Testovanie a ladenie prototypu

12. 07.12. | 13.12.

13. 14.12. | 14.12. Odovzdavanie dokumentécie a prototypu

odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu

7.-14.12. s dokumenticiou

Tab. 4: Plan projektu z 9. tyzdia
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3 Rozdelenie uloh v time

3.1 Dlhodobé ulohy

Rozdelenie zékladnych tloh v time bolo ur¢ené na prvom stretnuti timu, pri¢om eSte boli vykonané
ur¢ité zmeny. Toto rozdelenie je rdmcové, jednotlivé konkrétne dlohy mu nemusia presne
zodpovedat.

Bc. Tomas Lauro — zastupca vediceho timu a manazér planovania

Bc. Michal Lul¢o — ManaZér 'udskych zdrojov

Bc. Tomas Majer — manazér podpornych Cinnosti a hlavny spravca webstranky
Bc. Vladimir Martinka — hlavny dokumentarista

Bc. Michal Pajbach — vedici timu a manazér rizik

Bc. Michal Sokolsky — manazér kvality a manazér vyvoja
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3.2 Kratkodobé ulohy

Kratkodobé tlohy mozu trvat’ niekol’ko dni, aj niekol’ko tyZdiov. V nasledujicej tabul’ke si napisané dilohy vo forméte T.N. kde T predstavuje
¢islo tyzdna, priCom sa ¢isluje od tyzdna, v ktorom bolo prvé oficidlne stretnutie a N je ¢islo konkrétnej dlohy iniciovanej v danom tyZdni. St tu
ulohy, ktoré boli dohodnuté priamo na stretnutiach, ale aj mimo nich. Nie st zaznamenané tulohy, ktoré sa vykondvali pred 1. oficidlnym
stretnutim.

Zaznacené su datumy zacatia a ukoncenia ulohy (ktory sa doplni po ukonceni tlohy), zodpovedné osoby, urcené pri iniciovani tlohy (avSak
na ulohe sa mdzu podielat’ aj ini ¢lenovia timu), kategdria prislichajica tlohe, stav, v ktorom sa dand tloha nachddza a pri ukoncenych tlohach
kone¢ny percentudlny podiel jednotlivych €lenov timu na jej vypracovani, pripadne aj dopliiujice poznamky.

Pre ucely evidencie sme zaviedli nasledovné kategérie a stavy dloh:

Kategorie:

Analyza — do tejto kategdrie spada Stidium a spracivanie materidlov relevantnych k projektu.

Navrh — navrhové ulohy st spojené s vytvaranim a prezentovanim konceptov a vizif finalnej formy aplikacie.

Dokumentacia — tito kategdria obsahuje tlohy zaoberajice sa vytvaranim pisomnych materidlov uréenych na prezentaciu projektu.

Riadenie — tlohy v kategdrii riadenie sa tykaji manazmentu, monitorovania a pldnovania projektu.

Implementacia — implementa¢né tlohy obsahuji ¢innosti suvisiace priamo s vyvojom aplikécie, ¢i uZz sa jednd o kédovanie alebo tvorbu
pouzivatel'ského rozhrania.

Iné — trieda ur¢ena pre tlohy, ktoré nepatria do predoslych kategorii.

Stavy:

AKktivna — na dlohe sa momentalne pracuje.

Neaktivna — na ulohe sa momentélne nepracuje, este nie je ukoncend, ale planuje sa ukoncit’.
Ukoncena — tloha bola tspeSne vypracovana.

Zamietnuta — praca na dlohe bola zastavend a v ramci projektu sa uz pravdepodobne nebude riesit’.
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1.1

1.2

1.3

1.4

1.5
1.6
1.7
2.1

2.2
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Uloha

Prestudovat’ minuloro¢né bakalarske

prace na tému "Navrh virtudlneho
vyucbového laboratéria" a spravit’ z
nich stru¢ny prehlad.

Prestudovat’ minuloro¢ny timovy
projekt timu AAFM-PENGUINS o
odovzdavani, kontrole a hodnoteni
zadani, zhodnotit’ moZné pouZitie
niektorych Casti projektu, spisat’
veci, na ktoré moZno nadviazat’.
Zohnat iné suvisiace materidly,
diplomové prace, zborniky, atd’.

Vykonat vol'bu podpornych
prostriedkov, definitivne stanovit’
pouzivané technoldgie.

Vytvorit’ webovu stranku timu.

Zacat pracovat’ na analyze
sucasného stavu problému.
Vytvorit’ plagat timu

Kontaktovat’ Michala Barlu

a informovat’ sa 0 moZnostiach
exportu v AIS.

Napisat’ analyzu dostupnych
technolégii do ndvrhu a zdévodnit’
vyber.

Start

6.10.09

6.10.09

6.10.09

6.10.09

6.10.09
6.10.09
7.10.09
13.10.09

13.10.09

Koniec

13.10.09

13.10.09

7.10.09

13.10.09

13.10.09

31.10.09

11.10.09
22.10.09

Osoba

V.
Martinka,
M.
Sokolsky
T. Lauro,
M. Pajbach

vsetci

vsetci

T. Majer
vSetci

M. Pajbach
M. Pajbach,
T. Lauro,
M. Lulc¢o
Vsetci
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Kategoria

Analyza

Analyza

Analyza

Navrh

Dokumentécia,
Riadenie
Analyza

Dokumentacia
Iné

Analyza

Stav

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena
Ukoncena
Ukoncena

Ukoncena

Zrusena

Podiel na praci
(u ukoncenych) a
poznamky

VM: 40%

MS: 40%

Ostatni: po 5%

TL: 80%
MP: 20%

VM: 25%

TL: 25%

MP: 25%

MS: 25%

TM: 50% (vyber,
otestovanie,
rozbehanie)
Ostatni: po 10%
TM: 100%

Vsetci: po 16,66%

MP: 100%

MP: 50%

VM: 25%

MS: 25%

V dokumentécii sme
len popisali vyhody
zvolenej technoldgie



ID

2.3

24

2.5

2.6

2.7

2.8

29

3.1

3.2

3.3

3.4
3.5
3.6

3.7
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Uloha

Vytvorenie prostredia pre zafiatok
implementécie prototypu, vytvorenie
zaciato¢ného dizajnu.

Nastudovat’ pouzitie LDAP

a vytvorit’ funkény modul.
Kontaktovat’ Mgr. Danielu Chudi
ohl'adom pristupu do systému
moodlu na predmet DSA.

Preklikat” AIS a zistit’ jeho moZnosti.
Vyrobit’ §ablénu na zapisy.

Prezriet’ dostupné moZnosti, ktoré
umoziuju generovanie testov.

Prezriet’ tohtoro¢né zadania z DSA
a zvazit’ moznost’ parametrizacie.
Vypracovat’ analyzu

Vypracovat’ hruby plan

Prestudovat’ ,,Stidie vybranych tém
programovych a informacnych
systémov*

Prestudovat’ ,,Znalosti 2007
Prestudovat’ ,,Znalosti 2009
Uprava webovej stranky timu

Rozbehat dotProject a zistit’ co
ponuka

Start

13.10.09

13.10.09
13.10.09
13.10.09
13.10.09
13.10.09
13.10.09

20.10.09

20.10.09

20.10.09

20.10.09
20.10.09
20.10.09

20.10.09

Koniec
20.10.09
1.12.09

20.10.09

18.10.09
26.10.09

2.11.09

2.11.09

30.10.09
29.10.09
1.11.09

22.11.09

Osoba
T. Majer

M. Pajbach,
T. Lauro
T. Lauro

vsetci

T. Lauro
M.
Sokolsky,
V. Martinka
M. Lulco

M. Pajbach
V. Martinka

T. Lauro

M. Lulco

M. Pajbach
V. Martinka
T. Majer

T. Lauro
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Kategoria
Navrh,
implementéicia
Implementécia
Iné

Analyza
Dokumenticia
Analyza
Analyza

Dokumentacia

Dokumentécia,
Riadenie
Analyza

Analyza
Analyza
Dokumentécia,
Riadenie

Riadenie

Stav

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Neaktivna

Ukoncena

Ukoncena

Neaktivna

Ukoncena

Ukoncena

ZruSena

Ukoncena
Ukoncena
Ukoncena

Ukoncena

Podiel na praci
(u ukoncenych) a
poznamky

TM: 100%

TL: 90%, MP: 10%

TL: 100%

TL: 100%
MS: 40%
VM: 40%
MP: 20%
ML: 75%
Ostatni: po 5%
MP: 35%
VM:35%
TL: 20%
MS: 10%
TL: 100%

MP: 100%

VM: 100%

TM: 80%

MP: 10%

TL: 10%

TL: 75%

VM: 15%, MP: 10%



ID

3.8

3.9

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

5.1

5.2

5.3

54

55
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Uloha

Zistit moznosti exportu WordPressu
do statickej stranky pre labss server

Vytvorenie logického datového
modelu
Vytvorit logo

Vypracovat’ Specifikaciu
poZiadaviek

Rozpracovanie analyzy

Vypracovanie navrhu

Zostavit prvi verziu dokumentaciu
k riadeniu z doterajSich dokumentov
tykajucich sa riadenia

Vybrat’ materidly pre tvorbu testov
z doteraz pouZivanych materidlov.
Vybrat’ témy na tvorbu testov

z knihy Algoritmy v C.

Zacat’ na implementdcii testovacich
otdzok.

Na prikladoch z cviceni premysliet’,
ako by sa dali kontrolovat’

a varirovat’.

Vytvorenie prvej verzie databazy

Start

20.10.09

20.10.09

27.10.09

27.10.09

27.10.09

27.10.09

3.11.09
3.11.09
3.11.09

3.11.09

3.11.09

Koniec

21.10.09

1.11.09

1.11.09

2.11.09

2.11.09

2.11.09

2.11.09

1.12.

22.11.09

Osoba

M. Pajbach,
T. Lauro

T. Majer

M. Pajbach
+ M.
Sokolsky
VSetci

Vsetci

M.Sokolsky
+ M. Lulco
+ T. Majer
M. Pajbach
T. Lauro

V.
Simékova
M.
Sokolsky
vSetci

M. Lulco,
M.

Sokolsky
M. Lul¢o
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Kategoria

Iné

Navrh

Dokumentacia

Dokumentacia

Dokumentacia

Dokumenticia
Dokumentécia,
Riadenie
Analyza
Analyza
Implementécia

Navrh

Implementacia

Stav

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Neaktivna

Neaktivna

Neaktivna

Ukoncena

Podiel na praci
(u ukoncenych) a
poznamky

MP: 60%

TL: 40%

TM: 100%

MS: 80%
MP: 20%

MP: 35%
TL: 45%

VM: 20%
MP: 35%
VM:35%

TL: 20%

MS: 10%
TM: 40%
MS: 30%
ML: 30%
MP: 50%
TL: 30%

VM: 20%
VS: 100%

MS: 100%
Vietci 16.6%

ML: 50%
MS: 50%

ML: 100%



ID

6.1

6.2

6.3

6.4

7.1

7.2

7.3

7.4

8.1

8.2
8.3

8.4

8.5
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Uloha

Implementéacia softvérového
prototypu

Prisposobenie projektového planu

Uprava dokumentécie k riadeniu

Vytvorenie d’alSej verzie planu

Uprava tabulky kratkodobych tloh
v dokumenticii k riadeniu
Zhodnotenie manazmentu rizik

v dokumenticii k riadeniu
Doplnenie informdcie o formate
zapisu k stretnutiam do
dokumentécii k riadeniu

Dalsie dpravy v dokumentécii k
riadeniu

Pridat’ controllery do projektu
Opravit’ databazu

Zanalyzovat’ a zhodnotit’ vyuZitie
10-bodového zapoctového testu

z DSA pre potreby projektu
Dopracovat’ existujicu kostru
prototypu, doladit’ databdzu

a premysliet’ d’alSie rozdelenie prace
na prototype

Dopracovat’ niektoré Casti v
dokumentécii k riadeniu v silade
s planom projektu z 9. tyzdna

Start

10.11.09

10.11.09

13.11.09

13.11.09
16.11.09
22.11.09
22.11.09
22.11.09
24.11.

24.11.
24.11.

24.11.

24.11.

Koniec

20.11.09

22.11.09

22.11.09

22.11.09

22.11.09

24.11.
24.11.

1.12.

Osoba

Vsetci

T. Lauro

M. Pajbach
V. Martinka
T. Lauro
T. Lauro

M. Pajbach
V. Martinka
M. Pajbach
V. Martinka
V. Martinka
M. Pajbach
M. Pajbach

M. Lul¢o
vsetci

vsetci

vsetci
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Kategoria

Implementacia

Dokumentécia,
riadenie
Dokumentécia,
riadenie

Dokumentécia,
riadenie
Dokumentécia,
riadenie
Dokumentécia,
riadenie
Dokumentécia,
riadenie

Dokumenticia,
riadenie
Implementécia
Implementacia
Analyza

Implementacia

Dokumentécia,
riadenie

Stav

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena
Neaktivna

Ukoncena

Ukoncena

Podiel na praci

(u ukoncenych) a
poznamky

TM: 25% MS: 25%
ML: 25% TL:15%
MP: 5% VM: 5%
TL: 100%

MP: 30%
VM:20%
TL: 50%
TL: 100%

MP: 85%
VM: 15%
MP: 100%

VM: 100%

TL: 30% VM: 35%
MP: 35%

MP: 100%

ML: 100%

Vietci 16.6%

TM:25%, MS:25%,
ML: 20%, TL: 15%,
MP: 10%, VM: 5%

TL: 50% MP: 50%



ID

9.1

9.2

9.3

94

9.5

9.6

9.7

9.8
9.9

9.10

9.11

9.12

9.13

9.14
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Uloha

Vypracovat’ metodiku manazmentu
verzii

Vypracovat’ metodiku manazmentu
plédnovania dloh

Vypracovat’ metodiku manazmentu
rizik

Vypracovat’ metodiku k unit testing

Navrhniut HTML+CSS layout v
prototype

Upravit’ plan na stranke
Vypracovat’ v dokumentacii k
riadeniu Standardy a konvencie
pisania kodu

Pripravenie prezenticie k prototypu
Vytvorenie Casti dokumenticie k
prototypu

Doplnenie dokumentécie k riadeniu

Revizia hlavnej dokumentacie

PoZziadat’ o poskytnutie databaz na
serveri labss

Implementovat’ prihlasovanie a
spravu pouzivatelov v prototype
Implementovat’ pridavanie otdzok do

Start

1.12.
1.12.
1.12.
1.12.

1.12.

1.12.

1.12.

1.12.

1.12.

5.12.

Koniec

12.12.
7.12.
6.12.
5.12.
13.12
7.12

10.12.

13.12.
13.12.

13.12.

13.12.

4.12.

13.12.

13.12.

Osoba

T. Lauro
V. Martinka
M. Pajbach
M. Lulco

M.
Sokolsky
T. Lauro
V.
Martinka,
M. Pajbach
vsetci
vSetci

V.
Martinka.
M. Pajbach,
T. Lauro

V.
Martinka.
M. Pajbach,
T. Lauro
M. Pajbach

T. Lauro

T. Majer

3-6

Kategoria

Dokumentécia,
riadenie
Dokumentécia,
riadenie
Dokumentécia,
riadenie
Dokumentécia,
riadenie
Implementacia

Riadenie
Dokumentécia,
riadenie

Iné

Dokumentacia

Dokumentécia,
riadenie

Dokumentacia

Iné

Implementacia

Implementacia

Stav

Ukoncena
Ukoncena
Ukoncena
Ukoncena
Ukoncena
Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena
Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Podiel na praci
(u ukoncenych) a

poznamky
TL: 100%

VM: 100%
MP: 100%
ML: 100%
MS: 100%

TL: 100%

MP: 50%, VM: 50%

Vsetci 16.6%

MP: 25% VM: 35%

TL, MS,
ML, TM:10%

MP: 30%, VM: 30%,
TL: 30%, MS: 10%

Vsetci 16.6%

MP: 100%

TL: 100%

TM: 100%



9.15

9.16

9.17

9.18

10.1

10.2
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databdzy v prototype
Implementovat’ generovanie testov
V prototype

Implementovat’ vypracovavanie
testov v prototype

Implementovat’ kontrolu testov

V prototype

Vytvorenie vzorovych otdzok

Doplnenie odkazov a materidlov do
sekcie Materialy
Doplnenie a tprava webstranky

5.12.

5.12.

5.12.

5.12.

9.12.

10.12.

13.12. T. Majer
13.12. M. Lulco
13.12. M. Lulco
13.12. M. Pajbach,
V. Martinka
9.12. M. Pajbach

13.12. M. Pajbach

Implementacia
Implementacia
Implementéacia
Implementacia
Implementacia

Riadenie

Tab. 5: Kratkodobé uilohy ¢lenov timu

3-7

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

TM: 100%
ML: 100%
ML: 100%
VM: 55%, MP: 45%
MP: 100%

MP: 100%
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3.3 Vystupy z nastroja dotProject

Ulohy evidované v sekcii 3.2 si taktieZ vetky zapisané aj v ndstroji dotProject. Tento nim
poskytuje niektoré uzitocné vypisy, ktoré poskytuji pohl'ad na priebeh projektu z inych uhlov.

Ako vystupy sme zvolili jednak Ganttov diagram, ktory prehl'adne popisuje priebeh vyvoja
projektu v Case a tieZ zoznam uloh podla Clenov timu, ktory poskytuje prehl'ad o charaktere tloh,
na ktorych sa podiel’ali jednotlivi ¢lenovia timu.

Ganttov diagram
Ganttov diagram zobrazuje obdobie od zahdjenia do konca prvej fazy projektu po tyzZdnoch.
V riadkoch si uvedené ndzvy tloh, obsahujice ich ID, d’alej odhadovany pocet hodin, ako dlho sa
na danej ulohe robilo, ditumy zaciatku a konca a nakoniec graficky oznaCeny Casovy interval,
v ktorom sa na danej tlohe pracovalo.

Intervaly st pdvodne svetlomodrou farbou a st vypliané zlava tmavomodrou podla miery ich
ukoncenia (ukoncené ulohy su celé tmavomodré, zruSené a pozastavené su netplne vyfarbené).

3-8
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APPOP 2009
Sep | Oct | How ‘ Dec
2179|2849 |5/10 (12510 (19410 |26/10 |2/11  |9/11 |16/11 (253411 [30/11 |7A12  |14712
Task name [ ow [ san Finish | e rmrsiﬁ‘WJWm‘m‘WJW‘WJﬁm‘m
1.5 vytvorit webovu stranku timu 2h 06/10/2009 | 13/10/2009
14 Volba podpormych prostnedkov 5n 06/10/2009 | 13/10/2009
1.3 Zohnat ine suvisiace maierialy 1h 06/10/2009 | 07/10/2009
16 Zacat pracoval na analyze 24h 06/10/2009 | 31/10/2009
1.1 Prestudovania prac 10h 06/10/2009 | 13/10/2009
12 Preswdovanie minulorocneho TP 7h 06/10/2009 /2009
1.7 Vytvorit plagat timu 1ih 07/10/2009 008
2.1 Kontaktovat M. Barlu 1h 13/10/2009 | 22/11/20098
22 Mapisat analyzu dostupnych te. 1h 13/10/2009 | 13/10/2009
2.4 Nastudovat LDAP a wytvorit LD. 12h 13/10/2009 | 05/12/2009
25 Kontaktovat Mgr. Chudu 1h 13/10/2009 | 20/10/2009
2.7 Vytvorit sablonu na zapisy 2h 13/10/2009 | 18/10/2009
23 Vytvorenie prostradia 65h 13/10/2009 | 20/10/2009
26 Preklikat AIS a zistit joho m. 1h 13/10/2009 | 14/12:2009
2.8 Prazriet moznosti ganerovania. 7h 13/10/2009 | 26/10/2009
3.2 Vypracovat hruby plan 2h 20/10/2009 | 02/11/2009
36 Uprava webovej stranky imu 2h 20/10/2009 | 01/11/2009
4.7 Rozbehat dotProject a zistit . 4h 20/10/2009 | 22/11/2009
3.8 Export slaticke] stranky na s. 1h 20/110/2009 | 21/10/2009
3.3 Preswdovat softverove studie 2h 20/10/2009 | 20/10/2009
3.1 Vypracovatanalyzu 16h 20/10/2009 | 02/11/2009
3.9 Vytvorenie logickeho datovehao. 10h 20/10/2009 | 01/11/2009
3.4 Preswdoval Znalosti 2007 4h 20/10/2009 | 30/10/2009
4.1 Vytvorit logo 4h 2710/2009
43 Rozpracovanie analyzy ah 2710/2009
4.4 Vypracovnie navrhu 7h 27/10/2009
45 Zostavenie prvej verzie dokum. 4h 27110/2009 | 02/11/2009
42 Vypracova specifikaciu pozia. 9h 27/10/2009 | 02/11/2009
5.1 Vybrat materialy pre tvorbu t. ah 03/11/2009 | 10/11/2009
54 Premysliet sposob kontrolovan &h 03/11/2009 | 25/11/2008
53 Zacat na implementacii testov 18 h 03/11/2009 | 22/11/2009
5.5 Vytvorania prvej verzie datab. &h 03/11/2009 | 22/11/2009 —
52 Vybratiemy na tvorbu Bsiov . 8h 03/11/2008 | 01/12/2008 T
6.1 Implementacia softvaroveho pr. 28 h 10/11/2008 | 10/12/2008
9.5 HTML + G55 layout v proiotype 10h 01/12/2009 | 10/12/2009
9.13 Prihlasovanie a sprdva pou?l. ah 05/12/2009 | 14/12/2009
49.14 Pridavanie otazok do databazy &h 05/12/2009 | 10/12/2009
9.16 Vypracovavanie testov ah 05/12/2009 | 14/12/2009
.17 Konrola testov gh 05/12/2009 | 14/12/2009
9.15 Generovanie 1es1ov &h 05/12/2009 | 10/12/2009
62 Prisposobenie projektoveho pl in 10/11/2009 | 20/11/2009
6.4 Vytvorenie datsej verzie planu 2h 13111/2009
6.3 Uprava dokumentacie k dadeniu 55h 13/11/2008
29 Prezriet DSA zadania &h 1311/2009
3.5 Presiudoval Znalosti 2009 4h 20/11/2009
7.1 Uprava tabulky katkadobych u. 4h 22/11/2008 | 23/11/2009
7.2 Zhodnotenie manazmentu rizik 2h 22/11/2009 | 22/11/2009
7.3 Doplnit format zapisu k stret. 2h 221112009 | 22/11/2009
7.4 Dalsie upravy v dokumentaci . 7h 29/11/2009 | 29/11/2009
8.1 Pridat controllery do projektu 1h 24112009 | 24/11/2009
8.2 Opravit databazu 1h 24/11/2009 | 24/11/2009
83 Zanalyzovanie DSA testu 5h 24/11/2009 | 14/12/2009
8.4 Rozpacovanie protatypu 12h 24/11/2009 | 14/12/2009
9.11 Revizia hlavnej dokumentacie 13h 01/12/2009 | 14/12/2009
9.8 Pripravenie prezentacie proto 1ah 01/12/2009 | 14/12/2009
9.10 Doplnenia dokumentacie k fia. 10h 011 2:2009 | 10/12:2009
8.5 Rozpracovanie dokumentacie k . &h 24/11/2008 | 14/12/2008
9.7 Stabna kultura a konvencie pi 75h 01/12/2008 | 10/12/2008
9.2 Metodika manazmentu planavani. 4h 01/12/2008 | 07/12/2009
9.3 Metodika manazmantu fizik 25h 01/12/2009 | 10/12/2009
9.4 Metodika k unit lestingu 15h 01/12/2009
9.1 Metodika manazmantu verzi 8h 01/12/2009
96 Upravit plan na stranke 2n 01/12/2009 | 10/12/2009
9.5 Castdokumentacie k prototypu 10h 01/12/2009 | 01/12/2009
9.1 2 Poziadato poskytnutie datab. 05h 01/12/2009 | 10/12/2009
4.1 8 Vylvorenie vzorovych otazok 5h 05122008 1212/2008

Todav

Obr. 1: Ganttov diagram prvej fazy vyvoja projektu

39
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Zoznam uloh podra ¢lenov timu

V tejto Casti su zobrazené vSetky ulohy evidované v dotProjecte, na ktorych sa jednotlivi ¢lenovia
timu aspon Ciasto¢ne podiel’ali. Ulohy, ktorych nazvy su oznacené kurzivou su podilohy.

Task Project Start Date End Date

¥ladimir Martinka
1.3 Zohnat ine suvisiace materialy A&PFPOP 06/10/2009 07/10/2009
1.1 Prestudovanie prac APPOP 06/10/2009 134102009
1.4 ¥Yolba podpornych prostriedkov APPOP 06/10/2009 134102009
2.2 Mapisat analyzu dostupnych technologii APPOP 13710/2009 1341042009
2.8 Prezriet moznosti generovania testoy APPOP 13710/2009 2641042009
1.6 Zacat pracovat na analyze APPOP 0//10/2009 3141042009
4.2 ¥ypracovat specifikaciu poziavaviek APPOP 2771042009 02/11/2009
4.3 Rozpracovanie analyzy APPOP Z27/10/2009 0271172009
4.5 Zostavenie prvej verzie dokumentacie k riadeniu APFOF Z7/10/2009 0271172009
3.1 ¥ypracovat analyzu APPOP Z20/10/2009 0271172009
6.3 Uprava dokumentacie k riadeniu APPOP 1371172009 201142009
7.3 Doplnit format zapisu k stretnutiam BPPOP 2271172009 2241142009
5.3 Zacat na implementacii testovacich otazok APPOP 0371172009 2241142009
2.1 Kontaktovat M. Barlu APPOP 1371072009 2271172009
3.7 Rozbehat dotProject a zistit co ponuka APPOP 2041042009 22/11/2009
7.1 Uprava tabulky kratkodobych uloh APPOP Z22/11/2009 2371172009
7.4 Dalsie upravy v dokumentacii k riadeniu APFOP 2271172009 2941172009
3.5 Prestudovat Znalosti 2009 APPOP 2071172009 2971172009
9.9 Cast dokumentacie k prototypu APPOP 017122009 0141242009
2.9 Prezriet DSA zadania APPOP 1371172009 0541242009
6.1 Implementacia softveroveho prototypu APPOP 1071172009 101242009
9.10 Doplnenie dokumentacie k riadeniu APPOP 0171272009 1041242009
2.2 Metodika manazmenty planovania woh APPOP 0141272009 0741242009
2.7 Stabna kuMturs & konvencie pisania kodu APPOP 0171272009 10/12/2009
9.18 ¥ytvorenie vzorovych otazok APFPOP 0571272009 12/12/2009
8.4 Rozpracovanie prototypu APPOP 2471172009 141242009
8.3 Zanalyzovanie D5A testu APPOP 2441172009 14712742009
2.6 Preklikat AIS a zistit jeho moznosti APPOP 13/10/2009 14712742009
9.8 Pripravenie prezentacie prototypu APPOP 017122009 1441242009
9.11 Revizia hlavnej dokumentacie APPOP 0171272009 1441242009

Obr. 2: Ijlohy ¢lena timu Vladimir Martinka
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Task
Michal Lulco
1.1 Prestudovanie prac
1.4 ¥Yolba podpornych prostriedkov
2.2 Mapisat analyzu dostupnych technologii
3.3 Prestudovat softverove studie
1.6 Zacat pracovat na analyze
4.4 ¥ypracovnie navrhu
5.3 Zacat na implementacii testovacich otazok
5.5 lAptearenis privel versie databazy
8.2 Opravit databazu
5.4 Premysliet sposob kontrolovania a varirovania cviceni
9.9 Cast dokumentacie k prototypu
2.9 Prezriet DSA zadania
6.1 Implementacia softveroveho prototypu
.28 Vppracovaranie destow
2,17 Kontrols testol
9.10 Doplnenie dokumentacie k riadeniu
2.7 Stabnz kultors 3 konvencie pisaniz kody
2.4 Metodika k wnit testingy
8.4 Rozpracovanie prototypu
8.3 Zanalyzovanie DSA testu
2.6 Preklikat AIS a zistit jeho moznosti
9.8 Pripravenie prezentacie prototypu
9.11 Revizia hlavnej dokumentacie

APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP

Project Start Date

0g/10/2009
0g/10/2009
13/10/2009
20/10/2009
0&/10/2009
27/10/2009
03/11/2009
03/11/200%9
24/11/2009
03/11/2009
01/12/2009
13/11/2009
10/11/2009
05/12/2009
0s/1z2/2009
01/12/200%9
01/12/2009
01/12/z2009
24/11/2009
24/11/2009
13/10/2009
01/12/2009
01/1z/2009

End Date

13/10/2009
1341072009
13/10/2009
20/10/2009
31/10/z2009
0z2/11/2009
2z/11/z009
2z2/11/200%9
24,/11/2009
25/11/z009
01/12/2009
05/12/2009
i0/12/2009
14/12/2009
1441242009
10/12/2009
10/12/2009
14/12/2009
14/12/2009
14/12/2009
14/12/2009
14/12/2009
1441242009

Obr. 3: Ulohy ¢&lena timu Michal Luléo
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Task

Michal Pajbach
1.3 Zohnat ine suvisiace materialy
1.7 ¥ytvorit plagat timu

1.1 Prestudovanie prac

1.2 Prestudovanie minulerocneho TP
1.4 ¥Yolba podpornych prostriedkov

2.2 Mapisat analyzu dostupnych technologii

3.8 Export statickej stranky na server

2.8 Prezriet moznosti generovania testoy

3.4 Prestudovat Znalosti 2007
1.6 Zacat pracovat na analyze

4.1 ¥ytvorit logo
3.6 Uprava webovej stranky timu
4.2 ¥ypracovat specifikaciu poziavaviek
4.3 Rozpracovanie analyzy

4.5 Zostavenie prvej verzie dokumentacie k riadeniu

3.1 ¥ypracovat analyzu
6.3 Uprava dokumentacie k riadeniu
7.2 Zhodnotenie manazmentu rizik

5.3 Zacat na implementacii testovacich otazok

2.1 Kontaktovat M. Barlu

3.7 Rozbehat dotProject a zistit co ponuka

7.1 Uprava tabulky kratkodobych uloh
8.1 Pridat controllery do projektu

7.4 Dalsie upravy ¥ dokumentacii k riadeniu

9.9 Cast dokumentacie k prototypu

2.4 Mastudovat LDAP a vwytvorit LDAP modul

2.9 Prezriet DSA zadania

6.1 Implementacia softveroveho prototypu

9.10 Doplnenie dokumentacie k riadeniu
2.3 Metodilka manazrmentd Wik

Q.7 Stabna kultura 3 konvencle pisaniz kody

8.0 Rozpracolanie dokumentzcoie & Hadeniy

9.12 Poziadat o poskytnutie databaz na serveri labss

9.18 ¥ytvorenie vzorovych otazok
8.4 Rozpracovanie prototypu
8.3 Zanalyzovanie DSA testu
2.6 Preklikat AIS a zistit jeho moznosti
9.8 Pripravenie prezentacie prototypu
9.11 Revizia hlavnej dokumentacie

Project Start Date End Date

APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
AFFOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
AFFOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
AFFOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
AFFOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
AFFOP
APPOP

0&/10/2009
0¥/10/2009
06/10/2009
0g/10/2009
0&/10/2009
13/10/2009
20/10/2009
13/10/2009
20/10/2009
0&/10/2009
2771072009
20/10/2009
27/10/2009
277102009
277102009
20/10/2009
13/11/2009
22/11/2009
03/11/2009
13/10/2009
20/10/2009
2271172009
24/11/2009
22/11/2009
01/12/2009
1371072009
13/11/2009
10/11/2009
01/12/2009
01/12/2009
01/12/2009
24/11/2009
01/12/2009
0571272009
24/11/2009
24/11/2009
13/10/2009
01/12/2009
01/12/2009

07/10/2009
11/10/z2009
13/10/2009
13/10/z2009
13/10/z2009
13/10/2009
21/10/z2009
26/10/2009
30/10/z2009
31/10/z009
01/11/2009
01/11/z2009
0z/11/2009
0z/11/2009
0z/11/z2009
0z/11/z2009
20/11/z2009
22/11/z2009
2z/11/2009
2z2/11/z2009
2z2/11/z2009
23/11/z2009
24/11/z2009
29/11/2009
01/124z2009
05/12/2009
0s/12/z2009
10/12/2009
10/12/2009
10/12/z2009
10/12/z2009
14/12/2009
10/12/2009
12/12/2009
14/12/2009
14/12/2009
14/12/2009
14/12/2009
14/12/2009

Obr. 4: Ulohy &lena timu Michal Pajbach

3-12




Error! Use the Home tab to apply Nadpis 1 to the text that you want to appear here.

Task Project Start Date

Michal Sokolsky
1.3 Zohnat ine suvisiace materialy APPOP 06/10/2009
1.1 Prestudovanie prac APPOP 06/10/2009
1.4 ¥Yolba podpornych prostriedkov APPOP 067102009
2.2 Mapisat analyzu dostupnych technologii APPOP 1371072009
2.8 Prezriet moznosti generovania testov APPOP 1371072009
1.6 Zacat pracovat na analyze APPOP 0&/10/2009
4.1 ¥ytvorit logo APPOP 2771072009
4.3 Rozpracovanie analyzy APPOP 27/10/2009
4.4 ¥ypracovnie navrhu APPOP 2771072009
3.1 ¥ypracovat analyzu APPOP 2071072009
5.3 Zacat na implementacii testovacich otazok APPOP 0371172009
2.1 Kontaktovat M. Barlu APPOP 13/10/2009
5.4 Premysliet sposob kontrolovania a warirovania cviceni APPOP 03/11/2009
5.2 ¥ybrat temy na tvorbu testov z knihy algoritmy v C  APPOP 03/11/2009
9.9 Cast dokumentacie k prototypu APPCOP 01/12/2009
2.9 Prezriet DSA zadania APPOP 13/11/2009
6.1 Implementacia softveroveho prototypu APPOP 1041172009
9.5 HTMEL + 55 lapout 1 prototyoe APPOP 01/12/2009
9.10 Doplnenie dokumentacie k riadeniu APPOP 017122009
8.4 Rozpracovanie prototypu APPOP 2471172009
8.3 Zanalyzovanie DSA testu APPOP 2441172009
2.6 Preklikat AIS a zistit jeho moznosti APPOP 13/10/2009
9.8 Pripravenie prezentacie prototypu APPCOP 01/12/2009
9.11 Revizia hlavnej dokumentacie APPCOP 0171272009

End Date

07,/10/200%
13/10/2009
1341072009
13/10/2009
26,/10/2009
31/10/z2009
0i/11/2009
0z/11/2009
02/11/200%
02/11/2009
22/11/z009
2241172009
25/11/2009
01/12/2009
0i/1z/2009
05/12/2009
10/12/2009
10/12/2009
10/12/z2009
14/12/2009
14/12/2009
14/12/2009
14/12/2009
1441242009

Obr. 5: Ulohy ¢&lena timu Michal Sokolsky
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Task Project Start Date End Date

Tomas Lauro
1.3 Zohnat ine suvisiace materialy APPOP 06102009 07/10/2009
1.1 Prestudovanie prac APPOP 06102009 1341042009
1.2 Prestudovanie minulorocneho TP APPOP 0&/10/2009 13/10/2009
1.4 Yolba podpornych prostriedkov APPOP 0BA10/2009 1341042009
2.2 Mapisat analyzu dostupnych technologii APPOP 1371042009 13/10/2009
2.7 ¥ytvorit sablonu na zapisy APPOP 13/10/2009 18/10/2009
2.5 Kontaktovat Mgr. Chudu APPCOP 13/10/2009 20/10/2009
3.8 Export statickej stranky na server APPOP Z20/10/2009 21/10/2009
1.6 Zacat pracovat na analyze APPOP 06102009 3151042009
3.6 Uprava webovej stranky timu APPOP Z0/10/2009 0151142009
4.2 ¥ypracovat specifikaciu poziavaviek APPOP Z7/10/2009 0241142009
4.3 Rozpracovanie analyzy APPOP 27/10/2009 0241142009
4.5 Zostavenie prvej verzie dokumentacie k riadeniu APPOP 27/10/2009 02/11/2009
3.1 ¥ypracovat analyzu APPOP Z20/10/2009 02/11/2009
3.2 ¥ypracovat hruby plan APPCOP 20/10/2009 02/11/2009
6.3 Uprava dokumentacie k riadeniu APPOP 1371172009 20/11/2009
6.2 Prisposobenie projektoveho planu APPOP 1041172009 20/11/2009
&4 Lptearenie dalser verzie planu BPPOP 1371172009 22/11/2009
5.3 Zacat na implementacii testovacich otazok APPOP 031172009 2241142009
3.7 Rozbehat dotProject a zistit co ponuka APPOP 20/10/2009 2241142009
7.4 Dalsie upravy v dokumentacii k riadeniu APPOP 22/11/2009 29/11/2009
9.9 Cast dokumentacie k prototypu APPOP 01/12/2009 01/12/2009
2.4 Mastudovat LDAP a wytvorit LDAP modul APPCOP 13/10/2009 05/12/2009
2.9 Prezriet DSA zadania APPOP 1341172009 05/12/2009
6.1 Implementacia softveroveho prototypu APPOP 1041172009 10/12/2009
2,13 Erihigsovanie 3 sprava poufivatelon BPPOP 05/12/2009 1441242009
9.6 Upravit plan na stranke APPOP 017122009 10/12/2009
9.10 Doplnenie dokumentacie k riadeniu APPOP 0141272009 1041242009
2.1 Metodika manazmenty verzii APPOP 01/12/2009 12/12/2009
8.5 Rozpracovanie dokumentacie & Hadeniu APPOP 24/11/2009 14/12/2009
8.4 Rozpracovanie prototypu APPOP 24/11/2009 14/12/2009
8.3 Zanalyzovanie D5A testu APPOP 24/11/2009 1471242009
2.6 Preklikat AIS a zistit jeho moznosti APPOP 1341042009 1471242009
9.8 Pripravenie prezentacie prototypu APPOP 0171272009 14/12/2009
9.11 Revizia hlavnej dokumentacie APPOP 017122009 14/12/2009

Obr. 6: Ulohy &lena timu Tomas Lauro
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Task
Tomas Majer
1.1 Prestudovanie prac
1.4 ¥olba podpornych prostriedkov
1.5 yytvorit webovu stranku timu
2.2 MNapisat analyzu dostupnych technologii
2.3 ¥ytvorenie prostredia
1.6 Zacat pracovat na analyze
3.6 Uprava webovej stranky timu
3.9 ¥ytvorenie logickeho datoveho modelu
4.4 ¥ypracovnie navrhu

5.3 Zacat na implementacii testovacich otazok

9.9 Cast dokumentacie k prototypu
2.9 Prezriet DSA zadania
6.1 Implementacia softveroveho prototypu
2,14 Pridavanie otazok do databazy
915 Generoranie festol
9.10 Doplnenie dokumentacie k riadeniu
2.7 Stabna kufturs g konvencie pisania kodu
g.4 Rozpracovanie prototypu
8.3 Zanalyzovanie DSA testu
2.6 Preklikat AIS a zistit jeho moznosti
9.8 Pripravenie prezentacie prototypu
9.11 Revizia hlavnej dokumentacie

Project Start Date

APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP
APPOP

0&/10/2009
06/10/2009
0&/10/2009
13/10/200%9
13/10/2009
0&/10/2009
20/10/z2009
20/10/z2009
27/10/z2009
03/11/2009
01/12/z200%9
13/11/2009
10/11/z2009
05/12/2009
05/12/2009
01/12/z2009
01/12/2009
24/11/2009
24/11/2009
13/10/2009
01/12/z2009
01/12/z2009

End Date

13/10/2009
13/10/2009
13/10/z2009
13/10/200%9
20/10/2009
31/10/z2009
01/11/2009
01/11/2009
02/11/2009
22/11/2009
01/12/200%9
05/12/2009
10/12/z2009
10/12/2009
10/12/2009
10/12/2009
101272009
1441242009
14/12/2009
14/12/2009
14/12/2009
14/12/2009

Obr. 7: Ulohy ¢lena timu Tomas Majer
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4 Zapisy zo stretnuti

Téato kapitola obsahuje zdpisy zo stretnuti timu, ktoré sa konaju pravidelne kazdy tyZden a je na
nich pritomna pedagogicka veduca timu.
Format zapisu je uniformny od druhého stretnutia a mé nasledujticu formu:

V hlavicke zdpisu je tabulka, kde sii uvedené zdkladné informdcie o konani stretnutia.

Téma stretnutia:

Datum: Clenovia timu: Pritomny:
Miesto konania:

Zapisnicu vyhotovil:

Nabuduce vyhotovi:

Hostia:

Téma stretnutia - stru¢ne popisana tematika diskusie na danom stretnuti.

Datum - datum konania stretnutia vo formate dei.mesiac.rok.

Miesto konania — miestnost’, v ktorej sa pravidelné stretnutie kond (spravidla laboratérium D07b
na FIIT STU).

Zapisnicu vyhotovil - ¢len timu zodpovedny za vyhotovenie zapisnice daného stretnutia.
Nabudtce vyhotovi - ¢len timu zodpovedny za vyhotovenie zdpisnice na d’alSie stretnutie (kazdy
tyzden je za zapisnicu zodpovedny iny ¢len timu).

Hostia — osoby mimo timu pritomné na stretnuti a zap4jajuice sa do diskusie.

Clenovia timu — vypisani ¢lenovia timu a pedagogickd vedica za Ggelom evidencie prezencie.
Pritomny - Vyjadrenie, ¢ bol dany ¢len timu pritomny na stretnuti (,,Ano* alebo ,,Nie®).

V dalsej casti protokolu nasleduje popis priebehu stretnutia

Priebeh stretnutia
Tu sa nachddza strucny popis diskutovanych tém, ndvrhov a iiloh.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

Na konci kazdého stretnutia sa vykondva zhodnotenie predchddzajiicich tiloh a pridelenie novych.
Tieto iilohy sa zapisujii do prislusnych dvoch tabuliek na konci formuldra. Kazdd iviloha md
pridelené ID vo formdte T.N., kde T predstavuje cislo tyZdna, pricom sa cisluje od tyZdna, v ktorom
bolo prvé oficidlne stretnutie a N je cislo konkrétnej tilohy iniciovanej v danom tyZdni. Nasleduje
strucny popis danej iilohy, ddatum kedy bola zahdjend a ukoncend, delegujuii sa clenovia timu
zodpovedné za danii tilohu a eviduje sa aktudlny stav, v ktorom sa viloha nachddza. Stavy moZu byt
Aktivna — na iilohe sa momentdlne pracuje.

Neaktivna — na ilohe sa momentdlne nepracuje, este nie je ukoncend ale pldnuje sa ukoncit.
Ukon¢éena — iiloha bola iispesne vypracovand.

Zamietnuta — prdca na iilohe bola zastavend av rdamci projektu sa uZ pravdepodobne nebude
riesit.

ID Uloha Start Koniec Osoba Stav
Nové ulohy 5
ID Uloha Start Koniec  Osoba Stav
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4.1 Zapis z 1. stretnutia

Datum: 6.10.2009
Miesto konania: Softvérové stidio (D0O7b)

Pedagég: RNDr. Valéria Simakova (pritomna)

Pritomnost’ ¢lenov timu:

Clen timu Pritomny
Bc. Toméas Lauro ano
Bc. Michal Lul¢o ano
Bc. Tomas Majer ano
Bc. Vladimir Martinka ano
Bc. Michal Pajbach ano
Bc. Michal Sokolsky ano
Hostia: -

Zapis vyhotovil: Bc. Michal Pajbach
Nabuduce zapis vyhotovi: Bc. Tomas Lauro
Téma stretnutia: Uvodné informdcie a stanovenie zdkladnych cielov
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Priebeh stretnutia
Pani Simékovd uviedla zakladné pokyny a ciele projektu.

Ciele projektu su nasledovné:

- vytvorit’ systém pre podporu vyuéby DSA, pri¢om
- malo by byt’ zabezpecené prepojenie s AIS
- systém bude obsahovat funkcionalitu pre tvorbu malych zadani v rdmci cviceni
- d’alej bude rieSend samotnd tvorba zadani, mozZnost’ zabezpecenia alternacie zadani,
zabezpecenie variability z generovanej mnoZziny zadani, variabilta zadani urcitého typu
- generovanie testov a skisok - rozne typy tloh + mechanizmus ich vyhodnocovania,
viaceré skupiny otdzok, vdhovanie otazok, zabezpecenie vhodného rozdelenia uloh
pri generovani

- oboznamit’ sa s pracou v time, novymi nastrojmi pre vyvoj softvéru, zlepsit’ organizacné
schopnosti

Clenovia timu si predbeZne rozdelili zdkladné role a tlohy pre najblizsie obdobie.

Prijaté rozhodnutia
Pracovny nazov projektu: APPOP (vychadza z poc¢iato¢nych pismen ndzvu témy zadania)

Rozdelenie roli v time
Vedici timu: Bc. Michal Pajbach

Manazér vyvoja a zastupca vediceho: Bc. Tomas Lauro
Manazér planovania: Bc. Tomas Lauro

Manazér rizik: Bc. Michal Pajbach

Manazér kvality: Bc. Michal Sokolsky

Manazér podpornych ¢innosti: Bc. Tomas Majer
Manazér Pudskych zdrojov: Bc. Michal Lul¢o
Webstranka timu: Bc. Tomas Majer

Dokumentarista: Bc. Vladimir Martinka
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Error! Use the Home tab to apply Nadpis 1 to the text that you want to appear here.

C. Uloha Osoba Terlvnm.
ukoncenia
1.1  JPreStudovat’ minulorocné bakaldrske prace na tému "Navrh V. 13.10.2009
virtudlneho vyucbového laboratéria" a spravit’ z nich stru¢ny JMartinka,
vycuc, obsahujici vypis veci vhodnych pre projekt M.
Sokolsky
1.2 JPreStudovat’ minuloro¢ny timovy projekt timu AAFM- T. Lauro, }13.10.2009
PENGUINS o odovzdavani, kontrole a hodnoteni zadani, M. Pajbach
zhodnotit’ mozné pouzitie niektorych Casti projektu, spisat’
veci, na ktoré mozno nadviazat’
1.3  |Zohnat iné suvisiace materidly, diplomové prace, zborniky, jvSetci 13.10.2009
1.4 [Vykonat vol'bu podpornych prostriedkov, definitivne stanovit'jvSetci 20.10.2009
pouZzivané technoldgie
1.5 JVytvorit webovu stranku timu T. Majer }18.10.2009
1.6  JZacat pracovat’ na analyze sucasného stavu problému vsetci 20.10.2009




4.2

Téma stretnutia:
Datum:

Miesto konania:
Zapisnicu vyhotovil:
Nabuduce vyhotovi:
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Zapis z 2. stretnutia

13.10.2009

Bc. Tomas Lauro
Bc. Michal Lulco

Hostia:

Priebeh stretnutia

Dohodli sme sa na pouZziti technoldgie PHP a frameworku cakePHP.
Diskutovali sme o o¢akdvanych funkcidch systému a vyjasnili si nasledujice:

o Testy a skusky sa budu skladat’ z Casti na vyber moZnosti, Casti na vol'né pisanie

a Casti, v ktorej bude potrebné vytvorit’ funkény program.

(@)
o

Struktdry zadandi.
©)

Softvérové stidio (D0O7b)

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

Diskusia o pociato¢nych ciel'och projektu
Clenovia timu:

. Tomas Lauro

. Michal Lul¢o

. Tomas Majer

. Vladimir Martinka

. Michal Pajbach

. Michal Sokolsky
RNDr. Valéria Simakova

Minimaélne vysledky by sa mali dat’ exportovat’ do AIS.

Pritomny:
Ano
Ano

-

Ano

z

Ano

-

Ano

z

Ano

-

Ano

Zadania na predmete by sa mali dat’ generovat’ automaticky zmenou parametrov.
Vyhodnocovanie zadani by mohlo prebiehat’ na zdklade vystupov aj na zaklade
automatickej analyzy zdrojového kédu — zaznel ndpad s vytvorenim preddefinovane;j

Zhodli sme sa, Ze najskor sa zameriame na vytvaranie testovych iloh pomocou
kombinovania otdzok a na vytvaranie zadani menenim ich parametrov.
Pani Simdkova nds upozornila, Ze do analyzy musime napisat’ aj alternativy k vybranému

programovaciemu jazyku a rdmcu.

Pani Simédkova nam poskytne zadania k projektom z predmetu DSA.
Na budicom stretnuti je potrebné vytvorit’ pldn na semester.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID
1.1

1.2

1.3

1.4

1.5
1.6

Uloha

PreStudovat’ minulorocné bakaldrske
prace na tému "Navrh virtudlneho
vyucbového laboratéria" a spravit’ z
nich stru¢ny prehlad.

Prestudovat’ minuloro¢ny timovy
projekt timu AAFM-PENGUINS o
odovzdavani, kontrole a hodnoteni
zadani, zhodnotit moZné pouzitie
niektorych Casti projektu, spisat’ veci,
na ktoré moZzno nadviazat'.

Zohnat’ iné sivisiace materidly,
diplomové prace, zborniky, atd’.
Vykonat’ vol'bu podpornych
prostriedkov, definitivne stanovit’
pouzivané technoldgie.

Vytvorit webovi stranku timu.
Zacat’ pracovat’ na analyze sicasného
stavu problému.

Start
6.10.09

6.10.09

6.10.09

6.10.09

6.10.09
6.10.09

Koniec
13.10.09

13.10.09

13.10.09

13.10.09

Osoba

V.
Martinka,
M.
Sokolsky
T. Lauro,
M. Pajbach

vsetci

vSetci

T. Majer
vSetci

Stav
Ukoncena

Ukoncena

Aktivna

Ukoncena

Ukoncena
Aktivna
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Nové ulohy

ID Uloha

2.1 Kontaktovat’ Michala Barlu
a informovat’ sa 0 moZnostiach
exportu v AIS.

2.2 Napisat’ analyzu dostupnych
technolégii do ndvrhu a zdévodnit’
vyber.

2.3 Vytvorenie prostredia pre zaiatok
implementécie prototypu, vytvorenie
zaciato¢ného dizajnu.

2.4 Nastudovat’ pouzitie LDAP a vytvorit
funkény modul.

2.5 Kontaktovat Mgr. Danielu Chudua
ohl'adom pristupu do systému moodlu
na predmet DSA.

2.6 Preklikat’ AIS a zistit’ jeho moZnosti.

2.7 Vyrobit’ Sablénu na zapisy.

2.8 Prezriet dostupné moZznosti, ktoré
umozinujui generovanie testov.

2.9 Prezriet tohtoroéné zadania z DSA

a zvazit mozZnost’ parametrizicie.

Start
13.10.09

13.10.09

13.10.09

13.10.09

13.10.09

13.10.09
13.10.09
13.10.09

13.10.09

Koniec

Osoba

M. Pajbach,
T. Lauro,
M. Lul¢o
Vsetci

T. Majer

M. Pajbach,
T. Lauro
T. Lauro

vsetci

T. Lauro
M.
Sokolsky,
V. Martinka
M. Lul¢o

Stav
Aktivna

Neaktivna

Aktivna

Aktivna

Aktivna

Aktivna
Aktivna
Aktivna

Aktivna
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Téma stretnutia:
Datum:

Miesto konania:
Zapisnicu vyhotovil:
Nabudice vyhotovi:
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Zapis z 3. stretnutia

20.10.2009

Bc. Michal Lulco
Bc. Tomas Majer

Hostia:

Priebeh stretnutia

Diskutovali sme:

Softvérové Stadio (DO7b)

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

MozZnost’ parametrizacie zadani, testy
Clenovia timu:

. Tomas Lauro

. Michal Lul¢o

. Tomas Majer

. Vladimir Martinka

. Michal Pajbach

. Michal Sokolsky
RNDr. Valéria Simakova

Pritomni:
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano

o o moznostiach parametrizicie zadani, tito moznost’ sme zatial’ nechali otvorent

o o typoch otizok v testoch — navrhli sme otdzKy s viacerymi moznostami; dopifianie
chybajiceho textu; otdzky, v ktorych je potrebné vybrat’ sprdvne odpovede a zaroven

ich zoradit’ a d’alSie.

Dohodli sme sa na vytvoreni hrubého planu a analyzy do d’alSieho stretnutia a prestudovani

d’alSich materidlov, ktoré sa budu dat’ pouzit’ pri analyze.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID
1.3

1.6

2.1

2.2

2.3

24

2.5

2.6
2.7
2.8

29

Uloha

Zohnat’ iné sivisiace materidly,
diplomové prace, zborniky, atd’.
Zacat’ pracovat’ na analyze sicasného
stavu problému.

Kontaktovat’ Michala Barlu

a informovat’ sa 0 moZnostiach
exportu v AIS.

Napisat’ analyzu dostupnych
technolégii do ndvrhu a zdévodnit’
vyber.

Vytvorenie prostredia pre zaiatok
implementécie prototypu, vytvorenie
zaciato¢ného dizajnu.

Nastudovat’ pouzitie LDAP a vytvorit
funkény modul.

Kontaktovat’ Mgr. Danielu Chudu
ohl'adom pristupu do systému moodlu
na predmet DSA.

Preklikat’ AIS a zistit’ jeho mozZnosti.
Vyrobit’ Sablénu na zépisy.

Prezriet’ dostupné moznosti, ktoré
umozinujui generovanie testov.

Prezriet’ tohtoro¢né zadania z DSA
a zvazit moZnost’ parametrizicie.

Start
6.10.09

6.10.09

13.10.09

13.10.09

13.10.09

13.10.09

13.10.09

13.10.09
13.10.09
13.10.09

13.10.09

Koniec

20.10.09

20.10.09

20.10.09

Osoba
vsetci

vSetci

M. Pajbach,
T. Lauro,
M. Lul¢o
vSsetci

T. Majer

M. Pajbach,
T. Lauro
T. Lauro

vsetci

T. Lauro
M.
Sokolsky,
V. Martinka
M. Lul¢o

Stav
Aktivna

Aktivna

Aktivna

Neaktivna

Ukoncena

Aktivna

Ukoncena

Aktivna
Ukoncena
Ukoncena

Ukonc¢ena
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Nové ulohy
ID Uloha Start Koniec  Osoba Stav
3.1 Vypracovat’ analyzu 20.10.09 - M. Pajbach, Aktivna
V. Martinka
3.2 Vypracovat hruby plan 20.10.09 - T. Lauro Aktivna
3.3 Prestudovat’ ,,Stidie vybranych tém 20.10.09 - M. Luléo Aktivna
programovych a informacnych
systémov**
3.4 Prestudovat’ ,,Znalosti 2009 20.10.09 - M. Pajbach  Aktivna
3.5 Uprava webovej stranky timu 20.10.09 - T. Majer Aktivna
3.6 Rozbehat’ dotProject a zistit’ ¢o 20.10.09 - T. Lauro Aktivna
ponuka
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4.4 Zapis zo 4. stretnutia

Téma stretnutia: MozZnost’ parametrizcie zadani, testy
Datum: 27.10.2009 Clenovia timu: Pritomni:
Miesto konania: Softvérové stidio (DO7b) Bc. Tomas Lauro Ano
Zapisnicu vyhotovil:  Bc. Tomas Majer Bc. Michal Lul¢o Ano
Nabuduce vyhotovi:  Bc. Michal Sokolsky Bc. Tomas Majer Ano
Hostia: Bc. Vladimir Martinka Ano

Bc. Michal Pajbach Ano

Bc. Michal Sokolsky Ano

RNDr. Valéria Simdkovda  Ano

Priebeh stretnutia

Prebrali sme aktudlny draft analyzy:

e vediica Simakova spripomienkovala aktudlnu verziu a dopisala komentére do pracovnej
verzie
v texte sa nachddzaju preklepy

e preusporiadat’ odkazy na ¢lanky
do cielov a planu projektu zahrnit’ viac, zvazit' aktudlne moznosti - netreba implementovat’
vSetky Casti

e zvazit ucast’ na TPCUPe
doplnit’ vety zo Znalosti

¢ doplnit text k problematike pre¢o sme sa rozhodli pouzit’ zadané technolédgie

Prebrali sme, ¢o by mal robit’ vysledny produkt:
e testy, rozoberanie aktudlnych problémov testov v moodle, validovanie tloh
e vediica Simdkova posle znenia tloh spolu s komentdrmi
¢ doma sa potom zamysliet’ sa nad ich kontrolou

Konzultovali sme pripravu Specifikacie
e pisat’ ¢o najjednoduchsie
¢ | A4 - taxativne vymenovat’ ¢o ma robit’ projekt

Po spisani analyzy prist’ skonzultovat’ s vediicou - zastavit’ sa v pondelok a dat’ dohromady
vyslednu analyzu.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

1.3 Zohnat iné stvisiace materidly, 6.10.09 - vsetci Ukoncena
diplomové prace, zborniky, atd’.

1.6 Zacat pracovat’ na analyze sicasného  6.10.09 - vsetci Ukoncena
stavu problému.

2.1 Kontaktovat’ Michala Barlu 13.10.09 - M. Pajbach, Ukoncena
a informovat’ sa 0 moznostiach T. Lauro,
exportu v AIS. M. Lulco

2.4 NaStudovat’ pouzitie LDAP a vytvorit 13.10.09 - M. Pajbach, Aktivna
funkény modul. T. Lauro

3.1 Vypracovat’ analyzu 20.10.09 - M. Pajbach, Ukoncena

V. Martinka
3.2 Vypracovat’ hruby plan 20.10.09 - T. Lauro Ukoncena
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3.3 Prestudovat ,,Stidie vybranych tém
programovych a informacnych
systémov*

3.4 Prestudovat’ ,,Znalosti 2009

3.5 Uprava webovej stranky timu

3.6 Rozbehat’ dotProject a zistit’ ¢o

ponuka
Nové ulohy
ID Uloha

4.1 Vytvorit logo

4.2 Vypracovat Specifikiciu poziadaviek
4.3 Preklikat’ AIS a zistit' jeho moZnosti.
4.4 Rozpracovanie analyzy

4.5 Vypracovanie ndvrhu

20.10.09

20.10.09
20.10.09
20.10.09

Start
27.10.09

27.10.09
27.10.09
27.10.09
27.10.09

Koniec

M. Lulco

M. Pajbach
T. Majer
T. Lauro

Osoba

M. Pajbach
+ M.
Sokolsky
Vsetci
Vsetci
Vsetci
M.Sokolsky
+ M. Lulco
+ T. Majer

Aktivna

Ukoncena
Ukoncena
Ukoncena

Stav
Aktivna

Aktivna
Aktivna
Aktivna
Aktivna



4.5

Téma stretnutia:
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Zapis z 5. stretnutia

Datum: 3.11.2009

Miesto konania:
Zapisnicu vyhotovil:
Nabuduce vyhotovi:

Hostia:

Priebeh stretnutia

Odovzdanie dokumentacie
Clenovia timu:
Softvérové stidio (DO7b) Bc
Bc. Michal Sokolsky Bc
Bc. Vladimir Martinka Bc

Bc
Bc
Bc

. Tomas Lauro

. Michal Lul¢o

. Tomas Majer

. Vladimir Martinka

. Michal Pajbach

. Michal Sokolsky
RNDr. Valéria Simakova

Zhodnotili sme doterajsi priebeh projektu a odovzdala sa dokumentécia.
Rozhodlo sa o postupnom zacati implementécie rieSenia, na zaciatok testovu Cast’.
Rozdelili sa nové dlohy tykajice sa ziskania materidlov pre tvorbu testovacej databazy.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID
24

3.1

33

4.1

4.2
4.4

Uloha

Nastudovat’ pouzitie LDAP a vytvorit
funk¢ény modul.

Vypracovat’ analyzu

Prestudovat’ ,,Stidie vybranych tém
programovych a informacnych
systémov*

Vytvorit’ logo

Vypracovat’ Specifikdciu poziadaviek
Preklikat’ AIS a zistit’ jeho moznosti.

Nové ulohy

ID
5.1

5.2

53

54

Uloha

Vybrat’ materidly pre tvorbu testov

z doteraz pouZzivanych materidlov.
Vybrat’ t€émy na tvorbu testov z knihy
Algoritmy v C.

Zacat na implementécii testovacich
otazok.

Na prikladoch z cviceni premysliet’,
ako by sa dali kontrolovat’

a varirovat’.

Start
13.10.09

20.10.09

20.10.09

27.10.09

27.10.09
13.10.09

Start
3.11.2009

3.11.2009
3.11.2009

3.11.2009

Koniec

Koniec

Osoba

M. Pajbach,
T. Lauro
M. Pajbach,
V. Martinka
M. Lul¢o

M. Pajbach
+ M.
Sokolsky
vsetci
vsetci

Osoba

V.
Simdkova
M.
Sokolsky
vsetci

M. Lulco,
M.
Sokolsky

Pritomni:
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano

Stav
Aktivna

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena

Ukoncena
Ukoncena

Stav
Aktivna

Aktivna
Aktivna

Aktivna
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4.6 Zapis zo 6. stretnutia

Téma stretnutia: Diskusia k prototypu
Datum: 10.11.2009 Clenovia timu: Pritomni:
Miesto konania: Softvérové stidio (DO7b) Bc. Tomas Lauro Ano
Zapisnicu vyhotovil:  Bc. Vladimir Martinka Bc. Michal Lul¢o Ano
Nabudtce vyhotovi:  Bc. Michal Pajbach Bc. Tomas Majer Ano
Hostia: Bc. Vladimir Martinka Ano

Bc. Michal Pajbach Ano

Bc. Michal Sokolsky Ano

RNDr. Valéria Simdkovda  Ano

Priebeh stretnutia

Stretnutie zacalo 0900. Po nahldseni stavu projektu vedicej sme diskutovali o d’alSom postupe pri
tvorbe systému. Po diskusii sme sa zhodli na tom, Ze prototyp systému bude zabezpecovat’
prinajmensom funkcionalitu generovania jednoduchych testovych otdzok a moZznost’ prihlasenia.

V ramci uz urcenych tloh sme prijali rozhodnutie pokracovat’ v tilohdch z minulého tyzdina

s dérazom na implementiciu identifikovaného prototypu. Dalej vzhl’'adom na pokrok v predstave

o realizécii projektu Tomas Lauro navrhol upravit’ projektovy plan aby koreSpondoval s aktudlnym
stavom projektu.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Start Koniec Osoba Stav

2.4 Nastudovat’ pouzitie LDAP a vytvorit 13.10.09 - M. Aktivna
funkény modul. Pajbach,

T. Lauro

5.1 Vybrat materidly pre tvorbu testov 3.11.2009 - V. Aktivna
z doteraz pouZivanych materidlov. Simdkova

5.2 Vybrat témy na tvorbu testov z knihy  3.11.2009 - M. Aktivna
Algoritmy v C. Sokolsky

5.3 Zacat na implementécii testovacich 3.11.2009 10.11.09 vietci Ukoncena
otdzok.

5.4 Na prikladoch z cviceni premysliet’, 3.11.2009 - M. Lul¢o, Aktivna
ako by sa dali kontrolovat’ M.
a varirovat’. Sokolsky

Nové ulohy

ID Uloha Start Koniec  Osoba Stav

6.1 Implementécia softvérového 10.11.09 - Vsetci Aktivna
prototypu

6.2 Prispdsobenie projektového planu 10.11.09 - T.Lauro Aktivna
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4.7 Zapis zo 7. stretnutia

Téma stretnutia: Diskusia k riadeniu a k implementécii prototypu
Datum: 24.11.2009 Clenovia timu: Pritomni:
Miesto konania: Softvérové stidio (DO7b) Bc. Tomas Lauro Ano
Zapisnicu vyhotovil:  Bc. Michal Pajbach Bc. Michal Luléo Ano
Nabudtce vyhotovi:  Bc. Vladimir Martinka Bc. Tomas Majer Ano
Hostia: Bc. Vladimir Martinka Ano

Bc. Michal Pajbach Ano

Bc. Michal Sokolsky Ano

RNDr. Valéria Simdkovda  Ano

Priebeh stretnutia

Na stretnuti nds pani Simdkovd obozndmila snovymi otdzkami, ktoré boli v poslednom
zdpo&tovom teste z predmetu DSA a s ich moZznym vyuZitim pre potreby projektu.

Prebiehala tiez diskusia o spdsoboch generovania a vyhodnocovania zadani a ich varirovani, aj ked’
tato Cast’ systému sa eSte nebude nachddzat’ v prototype v zimnom semestri. Konkrétne diskutované
moznosti boli moZnost” spuistania zadani priamo v systéme, varirovanie na vstupoch a vystupoch,
ako napr. pozmenovanie nespravnych vstupov, vstupov, kde nieco chyba, pripadne vstupov, kde je
nieco navyse. Konkrétne rieSenie sa urCia v druhej faze projektu.

Predviedli sme kostru prototypu — vytvorend databdzu spolu s jednoduchym prototypom
umoziiujicim vykondvat na nej zadkladné operacie (pridavanie otdzok, odpovedi a pod.)

Dalej boli diskutované otizky ohl'adom riadenia projektu, dohodli sme sa na tprave konvencie
planovania, resp. zaznamendvania uloh a uistili sa, Ze kazdy ¢len timu je obozndmeny s tymito
novymi aaj doterajSimi konvenciami , jednak v prostriedkoch na manazment uloh a jednak
v dokumenticii k riadeniu.

Nakoniec boli dohodnuté niektoré tpravy na terajSom prototype a predbezne stanovend prica na
nom.

Prijaté rozhodnutia

¢ Definitivne sa stanovilo, ktoré Casti systému sa budd nachadzat’ v prototype.

e Dopracuje sa existujica kostra prototypu, doladia sa chyby v databdze, do budiiceho
stretnutia sa premysli, kto bude na com v prototype hlbSie pracovat’.

e Zanalyzuje sa a zhodnoti sa posledny 10-bodovy zdpo&tovy test z DSA pre potreby projektu

Pozndmka: Vzhl'adom k tomu, Ze sa formalne stretnutie minuly tyZden z dovodu Statneho sviatku nekonalo, rozdelili sa
ulohy medzi tymto a poslednym formdlnym stretnutim poc€as neformdlnych stretnuti. Tieto tGlohy si zaznamenané
v dokumentacii k riadeniu a vSetky boli splnené pocas tohto casu. Ked’Ze v planovacom prostriedku a v dokumentacii
k riadeniu ¢islujeme tlohu podla tyZzdiiov od prvého formalneho stretnutia, pre lepsSiu prehl'adnost’ sme sa rozhodli tak
spravit’ aj tu a nové ulohy budeme ¢islovat’ ako 8.x.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Start Koniec Osoba Stav
2.4 Nastudovat’ pouzitie LDAP a vytvorit 13.10.09 - M. Aktivna
funkény modul. Pajbach,
T. Lauro
5.1 Vybrat materidly pre tvorbu testov 3.11.2009 - V. Aktivna
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z doteraz pouZivanych materidlov.

5.2 Vybrat’ témy na tvorbu testov z knihy
Algoritmy v C.

5.3 Zacat na implementécii testovacich
otdzok.

5.4 Na prikladoch z cviceni premysliet’,
ako by sa dali kontrolovat’
a varirovat’.

6.1 Implementécia softvérového
prototypu

6.2 Prispdsobenie projektového planu

Nové ulohy

ID Uloha

8.1 Pridat’ controllery do projektu

8.2 Opravit’ databiazu

8.3 Zanalyzovat’ a zhodnotit’ vyuZitie 10-
bodového zdpo&tového testu z DSA
pre potreby projektu

8.4 Dopracovat existujicu kostru
prototypu, doladit’ databazu
a premysliet’ d’alSie rozdelenie prace
na prototype

8.5 Dopracovat’ niektoré Casti v

dokumenticii k riadeniu v silade
s planom projektu z 9. tyzdna

3.11.2009
3.11.2009

3.11.2009

10.11.09

10.11.09

Start

24.11.
24.11.
24.11.

24.11.

24.11.

10.11.09

Koniec
24.11.
24.11.

Simékova
M.
Sokolsky
vSetci

M. Lulco,
M.
Sokolsky
Vsetci

T.Lauro

Osoba

M. Pajbach
M. Lul¢o
vsetci

vsetci

vsetci

Aktivna

Ukoncena

Aktivna

Aktivna

Ukoncena

Stav

Aktivna
Aktivna
Aktivna

Aktivna

Aktivna
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4.8 Zapis z 8. stretnutia

Téma stretnutia: Dorozdelenie tloh k prototypu a dokumentacii
Datum: 1.12.2009 Clenovia timu: Pritomni:
Miesto konania: Softvérové stidio (DO7b) Bc. Tomas Lauro Ano
Zapisnicu vyhotovil:  Bc. Vladimir Martinka Bc. Michal Lul¢o Ano
Nabuduce vyhotovi:  Bc. Michal Sokolsky Bc. Tomas Majer Ano
Hostia: Bc. Vladimir Martinka Ano

Bc. Michal Pajbach Ano

Bc. Michal Sokolsky Ano

RNDr. Valéria Simdkovda  Ano

Priebeh stretnutia

Na zaciatku stretnutia sme zhodnotili aktudlny stav v ktorom sa projekt nachddza. Predovsetkym
sme preberali implementdciu LDAP a databdzu. Dalej sme upresnili, aké presne funkcionality
stthame pridat’ do prototypu a ¢o eSte mienime pridat’ do dokumentécie k riadeniu a hlavne;j
dokumentécie. Ndsledne sme pldnovanu podobu prototypu komunikovali vedicej. Veduca taktiez
navrhla jednak dosledné overenie terminov pre predmet TP a taktiez pripadné dohodnutie sa

s doktorandmi, s ktorymi sme v priebehu vyvoja projektu prisli do styku, na ucasti pri prezenticii
prototypu nasho softvéru. TaktiezZ sme sa predbezne dohodli na poprojektovom neformalnom
timovom stretnuti.

Ku koncu sme explicitne zhrnuli dlohy, ktoré eSte planujeme do konca semestra splnit’ a rozdelili
ich medzi ¢lenov timu. Tieto dlohy boli zaevidované v zdpisnici a taktiez v planovacom nastroji
dotProject.

Funkcie prototypu

Autorizdcia pouzivatel'ov cez LDAP

Pridavanie testovych otdzok

Generovanie testov z otdzok

Vypracovanie a kontrola testu

Spravenie Struktiry planovanych, ale neimplementovanych funkcionalit

Doplnenie dokumentacie
Dokumentdcia k riadeniu:
¢ Pridanie metodik: SVN, Stdbna kultira( nazvy suborov, format kédu — konvencie caku),
pridavanie tloh do dotprojectu, manaZzment rizik
® Doplnenie zdpisnic a kratkodobych uloh

Hlavnd dokumentdcia
e Opis implementicie
e Pouzivatel'ska ,,prirucka“
e Upravenie Cislovania sekcii
® Dodato¢né preStudovanie a urcenie chybajicich Casti

Pozn: Stretnutie na budici tyzden bolo po vzdjomnej dohode s vedicou presunuté na Stvrtok
doobeda (10.12.2009).
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Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID
24

5.1

5.2

54

6.1

8.1

8.2
8.3

8.4

8.5

Uloha

Nastudovat’ pouzitie LDAP a vytvorit
funk¢ény modul.

Vybrat’ materidly pre tvorbu testov

z doteraz pouZivanych materidlov.
Vybrat’ témy na tvorbu testov z knihy
Algoritmy v C.

Na prikladoch z cviceni premysliet’,
ako by sa dali kontrolovat’

a varirovat’.

Implementéacia softvérového
prototypu

Pridat’ controllery do projektu
Opravit’ databazu

Zanalyzovat a zhodnotit’ vyuZitie 10-
bodového zdpoctového testu z DSA
pre potreby projektu

Dopracovat’ existujicu kostru
prototypu, doladit’ databiazu

a premysliet’ d’alSie rozdelenie prace
na prototype

Dopracovat’ niektoré Casti v
dokument4cii k riadeniu v sdlade

s planom projektu z 9. tyzdna

Nové ulohy

ID
9.1
9.2

9.3
9.4
9.5
9.6
9.7

9.8
9.9
9.10

9.11

9.12

Uloha

Metodika manazmentu verzif
Metodika manazmentu pldnovania
dloh

Metodika manaZzmentu rizik
Metodika k unit testingu

HTML + CSS layout v prototype
Upravit’ plan na stranke

Stabna kultira a konvencie pisania
koédu

Pripravenie prezenticie prototypu
Dokumenticia k prototypu
Doplnenie dokumentécie k riadeniu

Revizia hlavnej dokumentécie

Poziadat’ o poskytnutie databdz na
serveri labss

Start
13.10.09

3.11.2009
3.11.2009

3.11.2009

10.11.09

24.11.09
24.11.09
24.11.09

24.11.09

24.11.09

Start
1.12.09
1.12.09

1.12.09
1.12.09
1.12.09
1.12.09
1.12.09

1.12.09
1.12.09
1.12.09

1.12.09

1.12.09

Koniec
1.12.09

1.12.09

30.11.
30.11.

1.12.09

Koniec

Osoba
M. Pajbach,
T. Lauro
V.
Simékova
M.
Sokolsky
M. Lulco,
M.
Sokolsky
Vsetci

M. Pajbach
M. Luléo
Vsetci

Vsetci

Vsetci

Osoba
T.Lauro
V.Martinka

M.Pajbach
M.Luléo
M.Sokolsky
T. Lauro

V. .Martinka
M.Pajbach

M.Pajbach
V.Martinka
T.Lauro
M.Pajbach
V.Martinka
T.Lauro
M.Pajbach

Stav
Ukoncena

Ukoncena

Neaktivna

Neaktivna

Aktivna

Ukoncena
Ukoncena
Aktivna

Ukoncena

Aktivna

Stav
Aktivna
Aktivna

Aktivna
Aktivna
Aktivna
Aktivna
Aktivna

Aktivna
Aktivna
Aktivna

Aktivna

Aktivna
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Téma stretnutia:
Datum:

Miesto konania:
Zapisnicu vyhotovil:

Zapis z 9. stretnutia

10.12.2009

Nabuduce vyhotovi:
Hostia:

Priebeh stretnutia

Prebrali sme nedostatky dokumentacie a nacrtli moznosti rieSenia. Odprezentoval sa aktudlny stav
aplikdcie a diskutovalo sa o vhodnom termine na zaverecnu prezentdciu projektu s druhym timom.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID
9.1
9.2

9.3
9.4
9.5
9.6
9.7

9.8
9.9
9.10

9.11

9.12

Uloha

Metodika manazmentu verzif
Metodika manazmentu pldnovania
dloh

Metodika manaZzmentu rizik
Metodika k unit testingu

HTML + CSS layout v prototype
Upravit’ plan na stranke

Stabna kultira a konvencie pisania
kédu

Pripravenie prezenticie prototypu
Dokumentdcia k prototypu
Doplnenie dokumentécie k riadeniu

Revizia hlavnej dokumentacie

PoZiadat’ o poskytnutie databaz na
serveri labss

Dohoda o zaciatku prace

Softvérové stidio (DO7b)
Bc. Michal Sokolsky

Start
1.12.09
1.12.09

1.12.09
1.12.09
1.12.09
1.12.09
1.12.09

1.12.09
1.12.09
1.12.09

1.12.09

1.12.09

Clenovia timu:

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

. Tomas Lauro

. Michal Lul¢o

. Tomas Majer

. Vladimir Martinka

. Michal Pajbach

. Michal Sokolsky
RNDr. Valéria Simakova

Koniec
7.12.09

6.12.09
5.12.09

7.12.09
10.12.09

4.12.09

Osoba
T.Lauro
V.Martinka

M.Pajbach
M.Lulc¢o
M.Sokolsky
T. Lauro
V.Martinka
M.Pajbach
Vsetci
Vsetci
M.Pajbach
V.Martinka
T.Lauro
M.Pajbach
V.Martinka
T.Lauro
M.Pajbach
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Pritomni:
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano

Stav
Aktivna
Ukoncena

Ukoncena
Ukoncena
Aktivna

Ukoncena
Ukoncena

Aktivna
Aktivna
Aktivna

Aktivna

Ukoncena
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5 Podporné prostriedky pre riadenie

V tejto kapitole st opisané podporné prostriedky pre riadenie vyuZité v timovom projekte.

5.1 Google Code a Google Groups

Pri préci na projekte pouzivame prostriedky Google Code a Google Groups od spolo¢nosti Google
uréené na podporu vyvoja softvéru v timoch. Nasleduje ich popis.

Google Code

Google Code je podpornym ndstrojom na riadenie ureny primdrne pre open-source projekty.
Zahtiia vstavani wiki, ktord je mozné vyuZzivat na viaceré ucely: mozno do nej zapisovat
vSeobecné ndvody a uzito¢né odkazy, o ktoré sa mdzu ostatni Clenovia timu opriet’, informacie
o projekte, atd. My wiki pouZivame na zdielanie udajov andvodov pre pouzitie jednotlivych
ndstrojov pre manazment a vyvoj nasej aplikécie.

Z dostupnych funkcionalit tohto nastroja d’alej pouzivame pldnova¢ tuloh (issue tracker),
v ktorom evidujeme aktudlne aj uzavreté dlohy tykajtce sa nasho projektu. Eviduje sa tu typ ulohy,
stav, v ktorom sa nachddza, jej priorita, faza projektu, ktorej sa dand tloha tyka, osoba alebo osoby
zodpovedné za vykonanie danej tlohy a dditumy zahdjenia a ukoncenia tlohy.

Nastroj tiez eviduje historiu vSetkych tprav, ktoré sa v iom vykonaji aje mozné si ich
v prehl'adnej forme prezerat.

Nanajvys uZzito¢nou funkciou prostredia Google Code je systém na manazment verzii SVN.
UmozZnuje sdcasnd pracu viacerych c¢lenov timu na tom istom probléme, ¢i uz sa jedna
o dokumentdciu, alebo zdrojové kody. TaktieZ umoZziiuje jednoduchud centralizovand spravu verzii
a v pripade problémov prechod k poslednej stabilnej verzii. Tym je zabezpecené zilohovanie
projektu.

Sidlo naSho projektu na Google Code je volne pristupné na webovej adrese
http://code.google.com/p/appop/ .

Google Groups

Google Groups pouzivame na neformalnu diskusiu o témach tykajicich sa projektu. Je priamo
prepojeny s e-mailovymi schrdnkami clenov timu, ktori tak dostdvaji informdacie o novych
prispevkoch k diskusnym témam priamo formou elektronickej posty.

5.2 Tortoise SVN

Na spravu verzii pouZivame nastroj Tortoise SVN napojeny na repozitar nachddzajuici sa na strdnke
Google Code. Pouzivame ho na uchovédvanie aktudlnych verzii dokumenticie, vratane UML
modelov, a zdroveil je tu uloZend samotnd aplikdcia, o ndSmu timu pomadha zefektivnit’ pracu na
projekte najmi v pripade, Ze viaceri ¢lenovia timu pracuji na rovnakom sibore.

Kratky popis nasej Struktiry adresdrov v SVN na stranke http://code.google.com/p/appop/ .

Zakladné adresare

trunk — obsahuje zédkladnu vyvojovi vetvu.

branches — do tejto zlozky sa vytvdraji nové verzie, ak je nutné nieCo Specifické vyvijat bez
ohrozenia funk¢nej verzie.

tags — slizi na ukladanie r6znych revizii, ktoré chceme nejakym spdsobom zafixovat’. Prikladom je
odovzdanie zdrojovych kédov pri mil'nikoch.
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Adresar trunk

Je to zékladny, najviac pouzivany adresdr, obsahuje nasledujice podadresare:

app — obsahuje zdrojové kody aplikécie.

db — obsahuje sibory spojené s ditovym modelom, rozne vygenerované sql a podobne.

docs — obsahuje subory, ktoré sa tykaju dokumentécie k projektu.

misc — slizi ako sklad docasnych stborov, pripadne stiborov, ktoré nepatria do predchadzajicich
kategorii.

5.3 dotProject

DotProject je open-source ndstroj na manazment projektov s webovym rozhranim. Je zamerany
najmi na monitorovanie tloh, rozvrhov a projektového planu ako takého.

Rozhodli sme sa ho pouZit’ prave za icelom manazovania nasho planu, ked’Ze v tejto oblasti
poskytuje pomerne Siroké moZnosti.

V prvom rade mé v néstroji kazdy ¢len timu vytvorené svoje konto, ktorému su priradené
vSetky ukoncené, aktivne, aj naplanované ulohy patriace prisluSnému clenovi. Pri vytvarani
jednotlivych tdloh ma pouzivatel' k dispozicii podrobny formuldr, v ktorom mo6Ze zadat' opis
problému, urcit’ kto je zaitho zodpovedny a kto ma byt o iom informovany, ¢as zaciatku, odhad
trvania a v neposlednom rade aj zavislosti na ostatnych dlohach.

Vytvorend tdloha je pocas trvania projektu pravidelne upravovand podla toho, ako prebieha
praca na nej. Aktivne tlohy st aktualizované kazdy tyzden v ramci pravidelnych timovych stretnuti.

DalSou vyhodou dotProjectu je moZnost’ prehl'adného zobrazenia tloh pridelenych kazdému
pouzivatel'ovi v mnohych formach, ako napriklad Ganttov diagram, zoznam, alebo kalendar. Je tiez
mozné prehladne zobrazit'® vypracované aj nevypracované ulohy vrdmci jedného projektu
a hromadne, pripadne po jednej ich editovat’.

Okrem priddvania a sledovania tloh tykajicich sa projektu je mozné prostrednictvom
dotProjectu informovat’ vlastnikov dlohy ozmenédch vich udlohdch prostrednictvom e-mailovej
Spravy.

Tieto funkcie nastroja dotProject a mnohé dalSie ndm vyrazne zjednoduSuji komunikiciu
vysledkov v rdmci timu a umoziuju prehl’adny a efektivny monitoring stavu a planu projektu.

5 @ dotProject.net
dotProject 2.1.2 o D v
Companies Projects Tasks Calendar Files Contacts Forums  Tickets User Admin System Admin @q

Welcome Admin Person Help | My Info | Todo | Today | Logout
! & pI‘OjECtS Owiner: |.C\II Users ;lCompany/Division: all 'I new project
\q'

tabbed : flat

all (1)] Mot Defined I Proposed \ In Flanning I In Progress (1) I On Hold \ Complete I Termplate I Archived I Gantt‘

sort by

Cormpany Project Name Owner | Tasks (My)

34 4% | FIIT APPOP zeflfzo0e - | 27A11/2009 adrnin 4 In Progress |

| dpdate projects status | In Planning 'l

H:

Obr. 8: Prehl’ad projektov v nastroji dotProject.
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5.4 Google Mail a Jabber miestnost’

Pri komunikacii v rdmci projektu vyuzivame taktieZ e-mail a program pre okamzitd komunikéciu.
V néslednej Casti su opisané podrobnejSie.

Google Mail (Gmail)

Mailova sluzba od Google ponuka SirSie moznosti komunikdcie, ako tradicné e-mailové sluzby,
ked’Ze jednotlivé maily rozposielané medzi ¢lenmi timu vytvaraji vldkna a tak si moZno prehl'adne
pozriet maily k prdve riesenej zdleZitosti. Gmail vyuZivame na rychlu vymenu informdcii, ¢i
pracovnych suborov, ako aj na organizacné zdlezitosti. Tuto sluzbu vyuZivame vtedy, ked je
potrebnd rychla odozva, alebo je potrebné poslat’ naliehavi informéciu vSetkym ¢lenom timu.

Jabber room

Tim ma vytvorené Specidlnu jabber miestnost’, ktord slizi ako interaktivny komunika¢ny kandl
timu. Vyuziva sa vtedy, ak Clenovia timu pracuji na udlohdch, pri ktorych je potrebnd aktivna

.....

5.5 Webova stranka

Webova stranka projektu slizi na priebeZnu prezenticiu ¢innosti a vystupov timu. NajaktudlnejSia
verzia stranky sa nachddza na adrese http://appop.tomaj.sk/, kde je stranka priebezne aktualizovana.
Aspon raz tyZdenne po sérii niekol’kych mensich dprav, alebo po vicsej aktualizacii je novy obsah
umiestneny na oficidlne sidlo webovej prezenticie na adrese
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2009/team1 1is-si/.

Technologické prevedenie

Stranka je realizovand pomocou redakéného systému Wordpress, ktory spiiia aktuilne webové
Standardy a mozno ju prehliadat’ vo vSetkych modernych Standardnych webovych prehliadacoch.
Toto technologické prevedenie bolo zvolené kvdli intuitivnemu a mocnému rozhraniu, ktoré
najlepsie vyhovovalo naSim poZiadavkdm ako z hl'adiska administrovania stranky, tak aj z hl'adiska
pouzivatel'ského rozhrania.

Struktdra stranky

Stranku mozno z hl'adiska jej rozvrhnutia rozdelit’ na niekol’ko Casti — horny panel, uvitaci obrazok,
bocny panel, hlavna ¢ast’ a spodny panel.

Horny panel — v hornom paneli si mozno zvolit’ medzi hlavnymi sekciami stranky, ktoré sa po
kliknuti zobrazia v hlavnej Casti stranky:
e Home
N4S projekt
O nas
Plan projektu
Dokumenty
Fotogaléria

Uvitaci obrazok — nachddza sa pod spodnym panelom, jeho hlavnou funkciou je obohatit’ dizajn
stranky.

Bo¢ny panel — v bo¢nom paneli sa nachadza vyhladavanie, archiv, rozne odkazy a doplnujice
informdcie suvisiace s projektom.
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Hlavna cast’ — slizi na zobrazenie obsahu sekcii, zverejnenych noviniek, resp. na zobrazovanie
akéhokol'vek obsahu.

Spodny panel — informuje o néstrojoch, za pomoci ktorych bola stranka vytvorena.

Sekcie stranky

Home — tito sekcia sa zobrazi pri prvom nacitani stranky a obsahuje ddlezité oznamy o zmenéach na
stranke.

Nas projekt — obsahuje zadanie nasho timového projektu a nas koncept jeho rieSenia.

O nas — v tejto Casti st predstaveni jednotlivi ¢lenovia timu eXtremeXpress.

Plan projektu — obsahuje stru¢ny ndhl'ad na projektovy plan.

Dokumenty — v dokumentovej €asti stranky su pristupné na stiahnutie jednotlivé sibory tykajice sa
nasho projektu, vratane dokumentécie, zapisnic, timového plagatu a loga.

Fotogaléria — obsahuje fotografie timu.

Dizajn stranky

Dizajn stranky odrdZa zvoleny ndzov timu. Farebné prevedenie je v odtiefioch oranzovej farby,
c¢omu zodpoveda uvitaci obrdzok v hornej €asti stranky. Bol kladeny doraz na jednoduché ovladanie
a priatel'ské pouZzivatel'ské rozhranie v ktorom sa da I'ahko orientovat’.
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| strankatimoveho praj

1 ENTRIES RSS | COMMENTS RSS

Spustend stranka timu 11 — eXtreme Xpress

Vitame V&= na nage| tmove) stranke. Maloto miesto budeme overfiovat’ informéacie o nadam

time a projekte na kMorom budeme pracoval najblizdie I semestre.

Posted on Octobar 11, 2009 by tomaj
Filed under; Mowinky | Mo Comminls »

Tormajoy bog

Obr. 9: Uvodna stranka webovej prezentacie.
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6 Standardy a konvencie pisania kodu

Téato kapitola obsahuje informdcie o konvencidch, ktoré pouZivame ako pri pisani dokumenticie,
tak aj pri pisani zdrojového kédu.

6.1 Konvencia pisania dokumentacie:

V tejto Casti st urCené typy pisma aformdtovania, pouZzité pri pisani hlavnej dokumenticie
k projektu.

Obycajny text
Je pisany Stylom Times New Roman velkosti 12 a je zarovnany podla okraja

Odseky
St zvyraznené odrazkou prvého riadku odseku o 0.8cm zlava.

0 Nadpis 1

Je pisany Stylom Arial vel'kosti 18 a zvyrazneny tu¢nym pismom so spodnym ordamovanim. Je tiez
Cislovany a zacina vzdy na novej strane. Pouziva sa na oznacenie hlavnych sekcii dokumentécie
a nachddza sa v obsahu.

0 Nadpis 2
Ma4 Styl Arial velkosti 14 a zvyrazneny tuénym pismom. Tak ako nadpis 1 je cislovany. Oznacuje
podsekcie hlavnych sekcii a tieZ sa nachddza v obsahu.

Nadpis 3
Je pisany Stylom Arial 12 a zvyrazneny tu¢nym pismom. Nie je ¢islovany, ¢leni sekcie nadpisu 2
a nachddza sa v obsahu.

Nadpis 4
Je posledny typ nadpisu, oznacujici najmensSie sekcie textu. Je pisany Stylom Times New Roman
velkosti 12 a je zvyrazneny tu¢nym pismom. Nie je ¢islovany a nenachddza sa v obsahu.

Popisok obrazku
Nachddza sa pod kazdym obrazkom zarovnany na stred. Je pisany Stylom Times New Roman
velkosti 10 a je zvyrazneny tuénym pismom.

Tabul’ky
Text v tabul’kdch je pisany $tylom pre oby&ajny text, ndzvy stipcov a riadkov sd zvyraznené tuénym
pismom.

Odkazy na literattiru
St uvéadzané ako Cislo zdroja v hranatych zatvorkach, uvedené za textom ktorého sa tyka. [Cislo
odkazu]

Zvyraznenie v texte
AK je potrebné zvyraznit’ niektoré slova v texte, pouziva sa bud’ Tuéné pismo, Kurziva, alebo ich
kombindcia.
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6.2 Konvencie implementaénej €asti

V tejto podkapitole si popisané Standardy a konvencie, ktoré pouzivame pri pisani kédu. Ked'ze
vyuzivame framework CakePHP, z velkej Casti st konvencie zhodné s odporti¢anymi konvenciami
tohto frameworku, resp. aj s konvenciami jazyka PHP. DodrZiavanie Standardov neprinisa len
vysSiu prehladnost’ kédu, ale zlepSuje aj porozumenie pre kazdého, kto dany framework a jazyk
ovlada. V neposlednom rade, pri dodrZzani konvencii, dokdze CakePHP vykonat’ niektoré funkcie
automaticky.

Vo vSeobecnosti su kédy, ndzvy tried, premennych a siborov po anglicky a komentare po
slovensky.

Adresarova struktura aplikacie

Hlavny adresar frameworku CakePHP obsahuje nasledujice adresare:
app — v tomto adresari sa nachadzaji zdrojové kody nasej aplikacie.
cake — toto je adresar obsahujuci zdrojové kédy frameworku Cake.
vendors — tu sa nachddzaju externé kniznice pouZzité v aplikécii.

Adresar app ma nasledujicu Struktiru:

config — obsahuje konfiguracné stibory CakePHP.

controllers — tu sa nachddzaju kontrolery a ich komponenty.

locale - tu su uloZené subory potrebné pre lokalizciu a internacionaliziciu.
models — obsahuje modely, modely spravania a zdroje idajov.

plugins — tu sa nachddzajui zdsuvné moduly.

tmp — tu sa ukladaji docasné dita.

vendors — tu sa nachddzaju externé kniznice pouZzité v aplikécii.

views — tento adresér obsahuje subory tykajuce sa prezentécie.

webroot — koreniovy adresar dokumentov aplikécie.

Konvencia pisania tried

Nazvy tried moZu pozostavat’ z jedného alebo viacerych slov a mali by popisovat’ tcel danej triedy.
Nézvy tried su pisané v anglictine a jednotlivé slova ndzvu si vyznacené vel'kymi pismenami.

Napriklad: MyClass

Triedy kontrolerov maju priponu Controller: MyClassController
Triedy komponentov majui priponu Component: ~ MyClassComponent
Triedy modelov chovania maju priponu Behavior: MyClassBehavior
Triedy pohl'adov majd priponu View: MyClassView
Triedy helperov maju priponu Helper: MyClassHelper

Konvencia pomenovavania suborov

Subory sa vSeobecne pomenuvaju podla tried ktoré obsahuju, s tym rozdielom, Ze sa nepouzivaju
vel'ké pismend a medzi slovami sa pouzivaji pod¢iarkovniky.

Napriklad: my_class.php

Konvencie pomenidvania stiborov jednotlivych typov tried sa mierne liSia:
Trieda kontroleru MyClassController ma subor v tvare: my_class_controller.php
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Trieda komponentov MyClassComponent mé sibor v tvare: my_class.php
Trieda modelov spravania MyClassBehavior m4 stbor v tvare: my_class.php
Trieda pohl'adov MyClassView m4 sibor v tvare: my_class.ctp
Trieda helperov MyClassHelper m4 subor v tvare: my_class.php

Konvencia pisania premennych

Premenné v jazyku PHP zaéinaji znakom $. Ndzvy premennych piSeme v anglickom jazyku vo
formate $nameOfVariable, teda prvé slovo v nazve premennej za¢ina malym pismenom, d’alSie (ak
su) zacinaju vel'kym pismenom.

Konvencia pisania metod

Pri metddach sa vyuziva podobna konvencia ako pri premennych, teda prvé slovo v ndzve funkcie
zaCina malym pismenom, d’alSie (ak si) zacinaju velkym pismenom. Tieto ndzvy su pisané
v anglickom jazyku. Ak md metdda nejaké parametre, plati rovnakd konvencia ako pri pisani
premennych. Osobité postavenie maju tzv. interné metdédy kontrolerov. Tie st popisané v konvencii
pisania kontrolerov.

function functionName($paramOne, $paramTwo)

{

code to be executed,

}

Konvencia pomenovani modelov

Pre triedy modelov platia rovnaké konvencie ako pre pisanie vSeobecnych tried. Okrem nich plati,
Ze sa ndzvy tried piSu v jednotnom ¢isle v anglickom jazyku.

Priklady:

<?php
class ExamPrototype extends AppModel
{

var $name = 'ExamPrototype';

var $hasMany = array(
'QuestionGroupExam' => array(
‘className' => 'QuestionGroupExam',
‘foreignKey' => 'exam_prototype_id',
),
‘Exam' => array(
'className' => 'Exam’,
‘foreignKey' => 'exam_id',

}

7>
<?php
class Answer extends AppModel
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var $name = 'Answer’;

var $belongsTo = array(

'Tmage' => array(
'className' => 'Tmage’,
‘foreignKey' => 'image_id',

),

'Question' => array(
'className' => 'Question’,
'foreignKey' => 'question_id',

);

var $hasAndBelongsToMany = array(
'‘Exam' => array(
'className' => 'Exam’,
joinTable' => 'answers_exams',
‘foreignKey' => 'answer_id',

}

7>
Kazdy model rozsiruje triedu AppController.

Trieda modelu zodpoveda tabulke v databdze. Modely mdZu obsahovat’ nasledujice Standardné
premenné:
e S$hasMany — vyjadruje vzt'ah 1:N
$belongsTo — vyjadruje vzt'ah N:1
$hasAndBelongsToMany — vyjadruje vztah 1:N
$hasOne — vyjadruje vztaj 1:1

Tieto premenné su typu asociativne pole a obsahujui polozky ako ndzov modelu, s ktorym si vo
vztahu, prislichajuci cudzi kI'a¢ a pri vztahu M:N spojovaciu tabul’ku.

Konvencia pomenovani v databaze

Ako uz bolo spomenuté, modely predstavuji databdzovud vrstvu aplikdcie a zodpovedaju tabul’kdm
v databdze. V nasledujicom prehl’ade su popisané konvencie pre jednotlivé prvky databéazy:

Tabul’ky

Nézvy tabuliek vychddzaji z ndzvov modelov, priCom ndzov sa pretransformuje tak, Ze vSetky
slova zac¢inaji malym pismenom a zarovei sa jednotlivé slova oddelia znakom podc¢iarkovnika ,,_*.
Na rozdiel od modelov sa vSak ndzvy tabuliek piSu v mnoznom c¢isle, teda sa v ndzve prida na konci

13

S .
Priklad: modelu ExamPrototype zodpoveda tabul’ka exam_prototypes.

Atributy tabul’ky
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Nézvy atribitov tabulky piSeme malymi pismenami, pri viacslovnych pomenovaniach mdézu,
ale nemusia byt jednotlivé slova oddelené podciarkovnikom.

Primarny kPa¢ a cudzie klice

Primérny kl'a¢ v tabul’ke ma vzdy ndzov id. Cudzie kl'ice sa oznacuju podla tabuliek, v ktorych sa
pdvodne nachddzaji. Ak by sme mali napriklad tabulky ¢lankov a autorov (t.j. tabul’ky articles a
authors), kde kazdy ¢lanok mdze mat svojho autora, tak v tabul’ke articles sa bude nachadzat’ cudzi
kl'i¢ z tabulky authors a to pomenovanim author_id. Cudzi kI'i¢ sa teda tvori podla vzoru
Jjednotne_cislo_tabulky_cudzieho_kluca_id.

Spojovacia tabul’ka pri vizbe M:N

Tabul’ky, ktoré si vo vidzbe M:N spdja spojovacia tabul’ka. Tato tabul’ka je osobitnd v tom, Ze k nej
nie je prislichajici model, ked’Ze to nie je potrebné (vzhl'adom k Specidlnym premennym modelu).
Konvencia pomenovania je nasledovna: nazov_jednej_tabulky_nazov_druhej_tabulky, pricom su
napisané v abecednom poradi. Tieto tabul’ky obsahuju prislusné cudzie kI'ice pomenované podla uz
uvedenej konvencie.

VSetky tieto prvky su pisané v anglickom jazyku.

Subory kontrolerov sa ukladaja v adreséri app/models.

Konvencia pisania kontrolerov

Pre triedy kontrolerov platia rovnaké konvencie ako pre pisanie vSeobecnych tried. Naviac plati, Ze
sa ndzvy tried piSu v mnoZznom ¢&isle v anglickom jazyku, teda konc¢ia sa pismenom s — toto plati aj
tam, kde nie je pravidelny plurdl, teda podla gramatickej spravnosti sa mnozné Cislo nevytvara
pridanim pismena ,,s*“. Na konci sa vSak priddva eSte ret'azec ,,Controller*.

Priklady:

ExamsController
OldExamsController

Metddy, ktoré sui napisané v kontroleroch st pristupné vo webovom prehliadaci, ak sa napriklad
prislusnd CakePHP aplikécia nachddza na serveri http://www.example.com/, potom metdda view()
kontrolera ExamsController moze byt vyvolana URL poziadavkou
http://www.example.com/exams/view/. Tato URL poziadavka sa mapuje na volanie metddy view().
Osobitné postavenie md metdda index(), v tomto pripade netreba v poZziadavke pisat’ ,,index“, ale
stailo by http://www.example.com/exams/ (ak je metéda index() sudcastou kontrolera
ExamsController).

V kontroleroch mozno pisat’ tzv. interné metddy, ktoré nie su pristupné z webu, ale si urcené len
pre vnutorné potreby aplikdcie. Tieto metddy maju v ndzve na zaciatku podciarkovnik ,, .

Priklad: _findOutResults()

Cely subor kontrolera by mohol mat’ napriklad nasledujici obsah:

<?php
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class ExamsController extends AppController {
function result() {
$this->_getResults();
}
function _getResult() {
//Logic to get results
}
}

7>
Kazdy kontroler rozsiruje triedu AppController.

Subory kontrolerov sa ukladaji v adreséri app/controllers.

Konvencia pisania pohladov (views)

Sablény pohladov (view templates) vychddzaji z ndzvov metdd kontrolerov, priCom nazov sa
pretransformuje tak, Ze vSetky slovd zacinaji malym pismenom a zdrovenn sa jednotlivé slova

(X3

oddelia znakom podc¢iarkovnika ,,_*.
Priklad:

Majme kontroler NewFunctionsController s metédou underscoredFunctionName()
Potom Sabléna pohl'adu bude mat’ ndzov underscored_function_name.ctp a cesta k nej bude
/app/views/new_functions/underscored_function_name.ctp.

Komentovanie zdrojovych kédov

Zdrojové kody sa piSu tak, aby boli ¢o najprehladnejSie a najzrozumitel’nejSie a aby samotné
vyjadrovali, ¢o dany kus kodu reprezentuje, resp. ¢o aplikdcia vykondva ato bez dopliujicich
komentdrov. Tomu zodpoveda aj konvencia pomenovani, vSetky triedy, metédy a premenné su
pomenované tak, aby vyjadrovali, o redlne vykondvaju alebo o redlne reprezentuju.

Komentare sa piSu najmi tam, kde by mohlo byt nejasné, ¢o dany kéd vykondva. Vyznamnud
rolu zohrava aj dodlezitost” daného dseku kodu, ak napr. ide o len nejaky pomocny modul, ktory
vyuZziva len napr. jedna trieda a je jasné, o je jeho vystupom a tieZ je zrejmé, Ze sa tento usek kddu
nikde inde nevyuZije, nie je ho nutné komentovat’, ak aj jeho vnitorné Struktira nie je celkom na
prvy pohlad zrozumitel'nd. Na druhej strane, ak ide o kl'i¢ovu Cast’ kddu, komentér sa napiSe uz pri
nizSej miere potencidlnych nejasnosti.

Komentéare sid pisané v slovenskom jazyku bez diakritiky, pricom sa pouzivajui nasledujice
tvary komentarov:

e Jednoriadkové komentdre, priklad: // toto je komentar, alebo /* toto je komentar*/ -
Pouzivaju sa, ak ide o nejakd kratku pozndmku, pripadne na popis staci aj vel'mi krétky
text. Druhy variant sa mdze aj vnorit’ do vnitra kédu

e Viacriadkové komentire — pouZivaji sa, ak je potrebné vycerpdvajicejSie popisat
funkcionalitu, resp. vyCerpavajicejSie popisat, ¢o dany tsek kédu vykondva.

Priklad:

/*

* toto je komentar
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* na viac riadkov

*/

Komentare moZu taktieZ poslizit' ako pozndmka, o treba dorobit, ¢o nefunguje, ¢o by sa dalo
vylepsit’. V tomto pripade sa pouzivaju aj Specifické oznacenie daného useku komentara.

TODO: - za tymto oznac¢enim nasleduje, ¢o eSte treba urobit’.

BUG: — toto oznacenie upozoriiuje, Ze nieCo nefunguje spravne.

POZN. — toto oznaCenie uvddza poznamku, ktord sa nemusi nevyhnutne sudvisiet' so samotnym
zdrojovym kédom, tieZ mdzZe objasnovat pre ostatnych ¢lenov timu, pre¢o bola vykonand nejaka
zmena, alebo preco bol tsek kédu zrealizovany prave danym sposobom.
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7 Manazment rizik

Pri tvorbe tohto timového projektu sa identifikuje niekol’ko zdkladnych rizik, ktoré by sa mohli v
projekte vyskytnit,, analyzuje sa ich dopad a metédy, ako by sa dalo tymto rizikdm predist’. Tie su
prezentované v tejto struc¢nej metodike.

7.1 Identifikacia rizika

Urcenie rizik, ktoré mézu ohrozit’ projekt. Tieto rizikd je sa stanovuji jednak hned’ na zaciatku
projektu, prip. ak by sa pocas Zivotného cyklu objavili problémy, ktoré by neboli zahrnuté
v povodne identifikovanych rizikach a usudi sa, Ze toto riziko moZe pretrvavat, treba sa zacat’ tymto
rizikom zaoberat’, zanalyzovat' ho a pokusit’” sa navrhnit rieSenie. Stac¢i sa zaoberat’ vyhradne
internymi rizikami, ked'’Ze externé rizikd by pri tomto type Studentského projektu nastat’ nemali,
terminy a rdmcové poZiadavky su pevne urcené a ak by sa aj nieCo zmenilo, tak by to zrejme bolo
zohl'adnené.

7.2 Analyza rizika

Zhodnotenie stavu identifikovanych rizik, za akych okolnosti by riziko mohlo nastat’, v ¢om by
mohli vznikndt problémy. Analyza rizik sa vykondva bezprostredne po identifikovani rizik. Taktiez
sa vol'ne ur¢i priorita. V prehlade rizik sd najskor rizikd s vy$Sou prioritou, neskor s nizSou.

7.3 Riesenie rizika

Presny slovny opis toho, ako sa s rizikom vyrovnat’ — aké kroky sa podniknd, aby sa riziku predislo.
V pripade, Ze riziko v projekte skuto¢ne nastane, dopiSe sa do prehladu, ako presne sa v danej
situdcii riesilo.

7.4 Prehlad rizik

Konkrétne rizikd, ich identifik4cia, analyza arieSenie sui v nasledujicom prehlade. Pri vyplnani
prehl’'adu sa pouZiva 1. osoba mnoZzného ¢isla, alebo neurcitok.

Identifikované riziko

Nedostatok ¢asu
Analyza rizika

Kazdy z ¢lenov timu ma rozlicné Skolské a pracovné, prip. aj iné povinnosti, ktoré sa rdzne
prekryvaju, kedZe jednotlivi ¢lenovia timu majd iné volitelné predmety, ind pracovni dobu
v zamestnani a pod.
RieSenie

Pri rozdel'ovani uloh sa overi, kto ma v planovom obdobi kol'ko ¢asu, kedy mé dany ¢len
timu volnejSie obdobie a kedy je naopak zaneprdzdneny. V niektorom obdobi mdze jeden Clen
spravit’ viac, iny menej, podl'a aktudlne dostupného casu. Samozrejme, je snaha, aby boli dlohy
rozdelené pribliZne rovnomerne Co sa tyka celého trvania projektu.

Identifikované riziko

Nedostatok skisenosti
Analyza rizika

Kazdy z Clenov timu ma bohaté skisenosti s roznymi technoldgiami, kazdy Clen timu ma
tiez rozlicné znalosti a skdsenosti. V niektorych oblastiach ale m6Zu mat’ niektori ¢lenovia
mensie skisenosti.
RieSenie
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Ciel'om timového projektu je rozlicné skusenosti a vedomosti nadobudnut’, takZe nedostatok
v urcitych oblastiach nie je prili§ velkym problémom. I tak sa snaZime dlohy rozdel'ovat’ tak,
aby jadro tlohy robil taky Clen timu, ktory s iou ma najvicsie skiisenosti a teda je schopny ju
vykonat’ za najkratSiu dobu a najlepSie. Samozrejme vSetko musi byt’ zostladené aj s casovymi
moznostami toho, ktorého c¢lena. SnaZzime sa identifikovat' ulohy, ktoré treba spravit
a prirad’ovat’ ich na zdklade dobrovol'nosti, ¢len timu si sim vyberie dand dlohu. Ak Ziadny ¢len
timu nemad Specidlny zdujem, pripadne bohatSie skisenosti s danou oblast'ou, prideli sa tdloha

dohodou, napriklad tomu ¢lenovi, ktory ma momentdlne dostatok ¢asu na jej vypracovanie.

Identifikované riziko

Nevyhovenie a neporozumenie poziadavkam projektu
Analyza rizika

Ciel'om projektu je vytvorenie systému na podporu vyucbu. Je pomerne tazké vytvorit
systém, ktory bude dobre reflektovat’ potreby cielového predmetu. Systém musi byt’ pohodIny,
musi sa s nim dobre pracovat’, musi byt prinosny pre vedomosti Studentov, musi vyucujicim
umoziovat’ jednoduchud a zdroven komplexni spravu. Musi umoZnovat kvalitné testovanie
Studentov, nesmie ich vysledky nadhodnocovat’, ani podhodnocovat’. Skibit’ vietky tieto atribuity
nie je jednoduché. Zaroven je potrebné dosiahnut’, aby kone¢ny systém skutocne zodpovedal
poziadavkam, ktoré st na neho kladené.
RieSenie

Na elimindciu tohto rizika sme naStudovali rozlicné pristupy, ktoré sa pri podobnych
systémoch uplatiiujd, takisto sme zanalyzovali stav sd¢asnej organizdcie predmetu DSA.
Jednotlivé sucasti systému konfrontujeme s uz existujicimi realizdciami a zhodnocujeme ich
vhodnost’.
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8 Manazment verzii

Téato kapitola opisuje vybrané procesy v manazmente verzii. Procesy boli vybraté na zaklade ich
vyuZitia pri timovom projekte.

8.1 Vytvorenie struktury projektu

Kazdy projekt so zdrojovymi sibormi uloZeny v uloZisku musi mat’ nasledujicu predpisand
Struktdru adresdrov:
e /trunk

e /branches
® /tags

V priecinku /trunk si umiestnené zdrojové kddy, na ktorych sa aktivne pracuje. Prieinok /branches
sliZzi na vyvoj novej funkcionality, ktord predstavuje riziko a preto sa vyvija v oddelenej vetve.
V priecinku /tags su ulozené verzie zdrojovych kédov, ktoré boli odovzdané pri mil'niku projektu.

8.2 Konvencia zapisu komentarov v repozitari

V nasledujicej tabulke je sumdr pravidiel zdpisu komentarov pri dprave zdrojovych koédov
v repozitari. Ich dodrziavanie je ddlezité pre dobri orientdciu vo verziach v repozitari.

Opericia Komentar

Doplnenie funkcionality (commit) [update] komentar

Oprava chyby (commit) [fix] komentar

Vytvorenie novej vetvy (branch) Branched from <nédzov vetvy>

Ukoncenie vyvoja na vetve (branch) | Finished <ndzov vetvy> komentar pridanej funkcionality
Spédjanie vetiev (merge) Merged from <ndzov vetvy>

Tab. 6: Konvencie zapisu komentarov v repozitari

8.3 Rozdelenie verzii zdrojovych kédov do novych vetiev vyvoja

V tejto Casti su popisané konvencie a postup pri deleni projektu do viacerych vetiev vyvoja. Ako
podporny néstroj je pouZity program TortoiseSVN.

Vytvorenie novej vetvy v ulozisku

Nova vetva sa vytvori vykonanim nasledujucich krokov:
1. Vol'ba nazvu novej vetvy projektu.

Néazov novej vetvy ma nasledujicu formu: branch-<funkcionalita>. Funkcionalita je jedno
alebo dvojslovné pomenovanie priddvanej funkcionality, ktoré ju vystiZzne popisuje.

2. Vytvorenie novej vetvy v ulozisku zdrojovych kédov pomocou ndstroja TortoiseSVN.

Dial6g pre vytvorenie novej vetvy sa otvori vyvolanim kontextového menu priecinka,
v ktorom su uloZené zdrojové kdédy, vyberom polozky TortoiseSVN a nasledne polozky
Branch/Tag.... (Obr. 10) V dialégu sa vyplni cesta k adresdru, v ktorom bude uloZend nova
vetva, zvoli sa Cislo revizie hlavnej vetvy auvedie sa komentar podla vzoru v tabulke.
V dolnej Casti dialég je potrebné oznacit’ moznost’ Switch working copy to new branch/tag,
aby bolo mozné pracovat’ s lokdlnou képiou zdrojovych kédov ako s novou vetvou.
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x|

— Repositary
Erorn W at LRL:
https:|fappop.googlecade, comfsvnftrunkfapp

To LURL:
I https: /fappop . googlecode  cony'svnyfbranches branch-ACL j J

Create copy in the repository From:

8 HEAD revision in the repositary

% Specific revision in repository I 157 J

£~ Warking copy

—Log message

BEecent messages

Eranched from trunk.

] Siikch working copy to new

branch/tag ok I Cancel Help

Obr. 10: Dialég na vytvorenie novej vetvy.

Praca na novej vetve

Oddeleny priestor ziskany vytvorenim novej vetvy ponuka izoldciu hlavnej vetvy od novej. Nie je
vSak Ziaduce udrziavat’ vyvoj novej vetvy izolovany od vyvoja hlavnej vetvy projektu. Dovodom je
opiatovného pripojenia novo vyvijanej funkcionality do hlavnej vetvy. Po dlhej izolacii vyvoja je
naro¢né riesit’ vzniknuté konflikty.

Preto je potrebnd cCastd synchronizicia hlavnej anovej vetvy vyvoja. Frekvencia
synchronizicie sa vykondva na zdklade intenzity zmien v hlavnej vetve. Odporucané casy
synchronizéicie sumarizuje nasledujica tabul’ka.

Minimalna frekvencia

Intenzita vyvoj Popi iz4ci
tenzita vyvoja op1s synchronizicie

Hlavna vetva je vo vyvoji, pracuje sa na

Normadlna oy 1e Raz za tri pracovné dni.
nej kazdy den. p
. Hlavna vetva je vo faze testovania, PO
Testovacia h Y Raz za pracovny tyzden.
zmeny sa robia iba pri ndjdeni chyby.
.. p Hlavna vetva je nasadend a vykondvaju Loy
PrileZitostna ] y J Raz za dva pracovné tyZdne.

sa minimdlne zmeny.

Tab. 7: Odporicéané ¢asy synchronizacie

Pre vykonanie synchronizicie sa odporica nasledujici postup:
1. Synchronizécia lokdlnej képie s hlavnou vetvou.

Dial6g pre synchronizéciu sa otvori vyvolanim kontextového menu priecinka, v ktorom su
uloZené zdrojové kédy vedlajSej vetvy, vyberom polozky TortoiseSVN a nésledne polozky
Merge.... Ako typ spojenia sa vyberie moznost Merge a range of revisions. V d’alSom
dialégu sa vyplni cesta k adresaru s hlavnou vetvou na serveri a zvoli sa jej Cislo revizie.
(Obr. 11)
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Merge type
Select the bype of merge

|

Merge revision range
Select the revisions to merge

x|

Bl

Merge type

i« IMerge a range of revisions

This method covers the case when you have made one or more revisions ko a branch
{or to the trunk) and yaou want o port those changes across ko a different. branch,

" Reintegrate a branch

This method covers the case when you have made a feature branch as discussed in
the Subversion book. Use this to merge all changes of a branch back ko trunk.,

" Merge two different trees

This method covers the case when you want to merge the differences of bwo
different branches into your working copy.

~URL ko merge from

I https:{lappop.googlecade, comfsvnftrunklapp

= |

i~ Revision ranges ko merge

| HEAD

I Reverse merge

Use the log dialog to select the revisions you want to merge, or enter the revisions ko
merge, separaked by commas. A revision range can be specified by a dash.

Example: 4-7,9,11,15-HEAD

To merge all revisions, leave the box empty,

Shaow log |

—Warking Copy
[n\xamppihtdocstappoplapp

Shaow log |

= Back I Mext = I

Help |
4

Cancel |

< Back. I Mext = I

Cancel |

Help |

4

Obr. 11: Dialégy na synchronizaciu novej vetvy s hlavnou vetvou.

2. Dokladné otestovanie lokdlnej verzie zosynchronizovanej novej vetvy a odstranenie

konfliktov, ktoré nastali pri synchronizécii. K d’alSiemu kroku je mozné prejst’ az po

vykonani testovania.

Aktualizovanie zdrojovych kédov novej vetvy v skladisku.

Dialég pre aktualizaciu sa otvori vyvolanim kontextového menu priecCinka, v ktorom su
ulozené zdrojové kédy vedlajSej vetvy, vyberom polozky commit. V dialégu sa musi
vyplnit’ komentéar podl'a vzoru v tabulke (Tab. 6).

Ukoncenie prace na novej vetve vyvoja

Ukoncenie prace na novej vetve sa skladd z dvoch krokov.

vyvijana funkcionalita vyhodnotend ako neziaduca a nema byt’ pripojend k hlavnej

vetve.

Vymazanie priecinku s novou vetvou z repozitira zdrojovych kédov.

V nasledujicej Casti si oba kroky podrobne popisané.
1. Pripojenie novej vetvy k hlavnej vetve projektu.

Pripojenie novej vetvy k hlavnej vetve projektu. Tento krok sa vynechd v pripade, ak je

¢ Synchronizécia lokdlnej képie zdrojovych kédov s hlavnou vetvou projektu.
Dial6g pre synchronizdciu sa otvori vyvolanim kontextového menu prie€inka, v ktorom
st ulozené zdrojové kody vedlajSej vetvy, vyberom polozky TortoiseSVN a ndsledne
polozky Merge.... Ako typ spojenia sa vyberie moznost Merge a range of revisions.
V d’alSom dial6gu sa vyplni cesta k adresaru s hlavnou vetvou na serveri a zvoli sa ¢islo
revizie. (Obr. 12)

¢ Otestovanie zosynchronizovanej lokalnej kopie zdrojovych kédov a vyrieSenie
konfliktov.

e Aktualizdcia novej vetvy v skladisku zdrojovych kédov.
Dial6g pre aktualizaciu sa otvori vyvolanim kontextového menu priecinka, v ktorom su
uloZené zdrojové kody vedlajSej vetvy, vyberom polozky commit. V dialégu sa musi
vyplnit’ komentar podla vzoru v tabul’ke (Tab. 6).

[ ]

Ziskanie aktualizovanej hlavnej vetvy projektu.

8-3



Error! Use the Home tab to apply Nadpis 1 to the text that you want to appear here.

Dialég pre ziskanie zdrojovych kédov sa otvori vyvolanim kontextového menu novo
vytvoreného priecinka, vyberom polozky SVN Checkout. V dialégu sa vyplni adresa na
serveri, kde si uloZené zdrojové koédy hlavnej vetvy azvoli sa Cislo revizie hlavnej
vetvy. Po vykonani tohto kroku budi v priec¢inku zdrojové kddy hlavnej vetvy.

e Zaintegrovanie novej vetvy do hlavnej vetvy v lokélnej kopii.
Dialég pre ziskanie zdrojovych kdédov sa otvori vyvolanim kontextového menu
prie¢inka, v ktorom su uloZené zdrojové kody hlavnej vetvy, vyberom polozky
TortoiseSVN anésledne poloZzky Merge.... Ako typ spojenia sa vyberie moZnost
Reintegrate a branch. V d’alSom dialégu sa vyplni cesta k adresdru s novou vetvou na
serveri.
x| x|

Merge type

Tree merge
Select the bype of merge Select the URLs For the tree merge

—Merge type ~ From LRL:
" Merge a range of revisions I https:{{appop.googlecode. comfsvn/trunkfapp j |
This method covers the case when you have made one or more revisions ta a branch
{or ko the trunk) and you want ko port those changes across ko a different branch. Show lng |

% Reintegrate a branch

This method covers the case when you have made a feature branch as discussed in [t ey
the Subversion book, Use this ko merge all changes of a branch back ko krunk, [:ixamppihtdocsiappoplapp Shaw log
" Merge two different trees
This method covers the case when you want to merge the differences of two
different branches into your working copy.
< Back I Mext = I Cancel | Help | < Back I Mext = I Cancel Help
e 4

Obr. 12: Dialégy na zaintegrovanie novej vetvy do hlavnej vetvy.
Dokladné otestovanie lokalnej képie.
Aktualizovanie hlavnej vetvy v skladisku zdrojovych kédov.

Dial6g pre aktualizaciu sa otvori vyvolanim kontextového menu priefinka, v ktorom sd
uloZzené synchronizované zdrojové koédy hlavnej vetvy, vyberom polozky commit.
V dial6gu sa musi vyplnit komentar podl'a vzoru v tabul’ke (Tab. 6).

2. Vymazanie priecinku s novou vetvou

Vykondva sa iba po integracii hlavnej a novej vetvy.

Vymazanie vetvy sa vykond pomocou dialégu Repo-browser. Otvori sa vyvolanim
kontextového menu priecinka, v ktorom si ulozené zdrojové kody hlavnej vetvy,
vyberom poloZzky TortoiseSVN anasledne polozky Repo-browser. Pri vymazani novej
vetvy sa musi zadat’ komentar podl'a tabulky (Tab. 6).
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9 Manazment planovania uloh

Tato metodika ma za dlohu opisat’ proces manaZzmentu tloh v rdmci ndsho projektu pomocou
ndstroja dotProject.

V dotProjecte sa eviduju vSetky tlohy tykajuice sa projektu prijaté na pravidelnych tyZzdennych
stretnutiach, ako aj ulohy prijaté mimo nich.

Proces evidencie uloh pozostdva z viacerych faz:

9.1 Vytvorenie ulohy

Zodpovedni: Zaddvatel uilohy
Vstup: Identifikovand, napldnovand, priradend a akceptovand tiloha
Vystup: Evidovand iiloha v dotProjecte

Ulohy sa do systému priddvaji bud’ pod administratorskym kontom, kde sa ndsledne priradi &len
timu zodpovedny za splnenie danej dlohy, alebo pod kontami jednotlivych ¢lenov timu, ktori m6zu
vytvarat dlohy za ktoré si zodpovedni.

Po zvoleni moznosti ,,add task* v ndstroji dotProject vyplni zaddvatel’ nasledujici formuléar:

Project: APPOP
e ] Status Pricrity *
A5
Progress % Milestane?
= indicates required field :"“““'
tabbed : flat
Details} Dates | Dependencies | Human Resources |
Tack Owner Tazk Typ Dhascription:
Marbinka, Viademir *
Access
Salect contacts...
Web Address ]
Task Parent: Target Budget:
[none Ea || |
Details ] Dates | Dependencies | Human Resources Ceetails \ Dates | Dependencies ] Human Resources l
Human Resources: Assigned to Task: Start Date E 4m
Laurg, Tomas Martinka, Viadimir [30%] - 4m
Lulzo, Michal Sokolsky, Michal [25%) Finish Date :l -

aje Laura, Tomas [25%]
Martinka, Wiadirmr Majer, Tomas [20%] Ex ed Duration:
Fajbach, Michal Calculate: t Duration I Finish Date

Person, Admin
Swmakova, Valena
Sokolzky, Michal

[=fzo% =][<]

Obr. 13: Formular pre pridavanie dloh v dotProjecte.

Pri vytvédrani novej dlohy sa vypliiajii nasledovné polia:
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V hlavicke:
Task Name — do tohto pol'a je zadané ID tdlohy v tvare T.N , kde T predstavuje ¢islo tyzdna,
v ktorom bola dloha prijat4, pricom sa ¢isluje od tyzdna, v ktorom bolo prvé oficidlne stretnutie. N
je Cislo konkrétnej dlohy iniciovanej v danom tyZdni. Za ID tdlohy nasleduje jedna medzera a d’alej
stru¢ny nazov planovanej ulohy.

Status — v tomto poli méZzu vyt zadané dve hodnoty:
Active: ak sa na vytvdranej Glohe za¢ne pracovat’ hned’ po jej vytvoreni
Inactive: ak sa praca na danej ulohe zacne v inom case ako bola vytvorena.

Progress — pri vytvoreni tlohy sa tato poloZka nastavi na nulu

Priority — m6ze mat’ tri hodnoty, vybrana hodnota zavisi od charakteru tdlohy:

Low: ak sa jedna o ulohu, ktorej splnenie nie je potrebné pre tispe$né dokoncenie projektu
Medium: sa bezné ulohy, ktoré majua vplyv na kvalitu vysledného projektu, avsak je mozné ich
podl’a potreby upravit’ alebo prepldnovat’

High: je priradend kritickym tlohdm ktoré musia byt bezpodmienecne splnené nacas

V sekcii ,,Details“:
Task owner — tu sa vyberie Clen timu zodpovedny za splnenie danej tlohy, toto pole sa moZze
zmenit’ pri uzavreti dlohy

Task type — typ tlohy koreSponduje s typmi, definovanymi pre kratkodobé ulohy:

Analyza: do tejto kategorie spadd Stidium a spracivanie materidlov relevantnych k projektu

Navrh: navrhové tlohy su spojené s vytvaranim a prezentovanim konceptov a vizii findlnej formy
aplikacie

Dokumentdcia: tato kategdria obsahuje ulohy zaoberajice sa vytvaranim pisomnych materidlov
uréenych na prezentdciu projektu

Riadenie: dlohy v kategorii riadenie sa tykaji manaZzmentu, monitorovania a planovania projektu
Implementdcia: implementacné tlohy obsahuju €innosti suvisiace priamo s vyvojom aplikécie, ¢i uz
sa jednd o kédovanie alebo tvorbu pouzivatel'ského rozhrania

Iné: trieda urcend pre tlohy nezaraditel'né do predoslych kategorii

Task parent — ak je vytvorend dloha podilohou nejakej uz existujucej tlohy, dand existujica tloha
je uvedenad v tejto Casti

Description — do tohto pol'a sa uvedie stru¢nd charakteristika vytvaranej ilohy

V sekcii ,,Dates*‘:
Start date — tu sa uvedie ddtum zaciatku prace na vytvaranej ulohe

Finish date — tu sa uvedie ddtum, kedy ma byt’ iloha ukon¢ena

Expected duration — vyjadruje odhadovany ¢as prace na danej ilohe v hodinach
Pomocou tlacitka ,,duration je moZné nastavit’ odhadovany ¢as prace automaticky na 1.5 hodiny
denne pocas trvania danej tlohy.

V sekcii ,,Human resources:

Tu sa vyznacia Clenovia timu, priradeni na pracu na danej ulohe. Pri vytvédrani sa nastavuje
kazdému clenovi 100% nasadenie.
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9.2 Uprava ulohy

Zodpovedni: Clenovia timu priradeni danej iilohe
Vstup: Uloha evidovand v dotProjecte
Vystup: Aktualizovand iiloha v dotProjecte

Pocas behu projektu sa pravidelne upravuju planované tlohy tak, aby korespondovali s aktudlnym
stavom.
V tlohéch je mozné upravovat’ nasledovné polozky:

Status — toto pole sa zmeni v koreSpondencii s definiciou Aktivnej a Neaktivnej dlohy:
Active — na tlohe sa momentdlne pracuje, este nie je ukoncend ale planuje sa ukoncit’
Inactive — na dlohe sa momentdlne nepracuje, este nie je ukoncend ale planuje sa ukoncit’

Progress — toto pole sa upravi na odhadovanu percentudlnu Cast’ dlohy, ktora je uz vypracovana

Human resources — v pripade zmien v zloZeni ¢lenov timu priradenych danej tilohe sa odoberu /
pridaju ¢lenovia timu podl’a potreby

9.3 Ukoncenie ulohy

Zodpovedni: Clenovia timu priradeni danej iilohe
Vstup: Uloha evidovand v dotProjecte
Vystup: Ukoncend iiloha evidovand v dotProjecte

Existujui dva sposoby ako definitivne ukoncit’ dlohu:

Ukoncend tiloha — Gloha bola ispesne vypracovana

Zamietnutd tiloha — praca na ulohe bola zastavend a v rdmci projektu sa uzZ pravdepodobne nebude
riesit’

Pri ukonceni dlohy sa uloha upravi nasledovne:

Status — status ukoncenej ulohy musi byt’ vZdy Inactive

Progress — ak bola tloha ukoncena dspesne, progress je 100% , ak bola zamietnutd, zapiSe sa tu
percentudlny stav v ktorom bola ukoncena

Task owner — tu sa nastavi osoba s najvicsim odpracovanym podielom za dant dlohu

Expected duration — nastavi sa na odhad redlne odpracovanych hodin na danej tlohe

Human resources — tu sa urci percentudlny podiel jednotlivych ¢lenov timu na danej dlohe, sucet
ich podielov musi byt’ 100%

9-3



Error! Use the Home tab to apply Nadpis 1 to the text that you want to appear here.

10 Unit testing

Zvazujeme v 2. faze projektu zaviest' v pripade niektorych tried automatické testovanie pomocou
frameworku PHPUnit. Predbezne sme zaviedli metodiku implementacie PHPUnit testov.

Implementacia PHPUnit testov

Testy sa piSu pomocou frameworku PHPUnit.

10.1 Ako pisat’ PHPUnit testy
Pre kazdu triedu, ktord ma byt automaticky testovand je potrebné vytvorit’ testovaciu triedu
nasledovnym spo6sobom:

- testovacia trieda k testovanej triede Abcd sa bude volat’ TestAbcd

testovacia trieda je zdedend od triedy PHPUnit_Framework_TestCase

- vSetky metddy, ktoré testovacia trieda obsahuje, zac¢inaju prefixom test

- ndzov testovacej metddy je vystizny a identifikuje, na €o je dany test zamerany

- je potrebné vytvorit’ tol’ko metdd, aby pokryli ¢o najvicsiu Cast’ (v najlepSom pripade
celd) funkCnosti systému, tzn. vSetky stavy, do ktorych sa systém moZe v priebehu chodu
dostat’

- v pripade potreby treba vytvorit’ metddu setUp(), v ktorej sa nainicializuji objekty, ktoré
budu pouzité v testoch — zvicsa sa jedna o inStanciu testovanej triedy

- testovacia trieda musi byt okomentovana — komentére sa piSu v slovenskom jazyku

- testovacie metddy musia obsahovat’ v komentdri anoticiu @test, ktord jasne ukazuje, Ze

dand metdda je testovacia

- je vhodné pouZit’ anoticiu @covers, ktorou sa Specifikuje metdda, ktora je testovana

10.2 Spustenie testu
Test sa spuista cez konzolu prikazom phpunit NdazovTestovacejTriedy.
Ak je test uspeSny (Obr. 4), vysledkom je vystup zobrazujuci Cas trvania testu, status (OK),

pocet testovacich metdd a pocet tvrdenti, ktoré sa porovnavali so skutoénymi hodnotami.
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C s Programyswamp~hin~php~php5.2.5>phpunit TestBankAccount
PHPUnit 3.4.2 by Sehastian Bergmann.

Time: 1 second

DK <3 tests,. 3 assertions2

Obr. 14: Ukazka dspesného testu.

V pripade netspesného testu (Obr. 5) je vysledkom zoznam chyb v podobe ndzvu testovace]
metody, v ktorej doSlo k odhaleniu chyby, popis chyby, ndzov siboru a ¢islo riadku. Nasleduje
pocet testovacich metdd a pocet tvrdeni, ktoré sa porovndvali so skutocnymi hodnotami a pocet
zistenych chyb.

C s Programyswamps~hin~phps~php5.2 .5>phpunit TestBankAccount
PHPFUnit 3.4.2 by Sebastian Bergmann.

FF.
Time:= 1 second
There were 2 failures:

1> TestBankAccount::testBalancelslnitialluyZero
Failed asserting that <integer:@> matchesz expected <integer: 1.

C s Programyswamp~hin~phps~php5.2 .5~TestBankAccount .php:-16

22 TesztBankAccount::-testBalanceCannotBecomeMegative
Failed asserting that <integer:8> matches expected <integer:-1>.

G~ Programy~wamp~bin~php~php5.2 .5%TestBankfAccount . php:-26

FAILURES *
Test=z: 3, A=szsertions: 3, Failure=s: 2.

Obr. 15: Ukazka neuspesného testu.

10.3 Zoskupovanie testov

Pre otestovanie vacSej Casti systému je potrebné vytvorit zoskupenie testov, ktorym sa
otestuje napr. cely modul. PHPUnit poskytuje viacero moZnosti ako testy zoskupovat’. Jednou
z nich je vytvorenie XML konfiguricie. V nasledujicom priklade je uvedend XML konfiguricia pre
finanény modul (FinanceModule), ktora vykona testy wuvedené v siboroch (<file>)

TestBankAccount.php a TestBankTransfer.php.

<phpunit>
<testsuites>
<testsuite name="FinanceModule">
<file>TestBankAccount.php</file>
<file>TestBankTransfer.php</file>
</testsuite>
</testsuites>
</phpunit>

Nazov suboru s konfiguraciou sa skladd z prefixu Tests nasledovaného ndazvom modulu

a priponou xml, napriklad TestsFinanceModule.xml pre konfiguraciu testov finanéného modulu.
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Takato konfigurdcia sa spusti nasledujicim prikazom:

phpunit —--configuration TestsFinanceModule.xml

G Programy~wamp~bin~php~php5.2 . 5>phpunit ———configuration TestsFinanceModule .xm

PHFUnit 3.4.2 by Sebastian Bergmann.

Time: B seconds

0K <6 tests, b assertions)

Obr. 16: Ukazka spustenia skupiny testov.
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11Preberacie protokoly
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