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1 Zlozenie timu

Tim pozostdiva zo 6 Studentov inzinierskeho Studijného programu Softvérové
inZinierstvo, pricom vsetci ¢lenovia UspeSne absolvovali bakalarsky stupen stidia na FIT
v programe Informatika.

Bc. Marian Beno - Od zaciatku roka pracuje ako technicky konzultant pre firmu Metalogix
software, ktora sa zaobera archivaciou e-mailov a dat. Tato praca mu priniesla poznatky z
oblasti Exchange servera, Windows serverov 2003/2008, SQL serverov 2005/2008 a s tym
spojenymi databdzami. V bakalarskom projekte vytvoril regionalny informacny systém, kde
vyuzil technologie HTML, CSS, PHP a MySQL. Neskor by sa rdd venoval tvorbe web
stranok a web aplikacii a rad by rozsiril svoje vedomosti v oblasti databaz. Z tohto dévodu
zacal $tudovat’ technologiu JSP/Wicket a Hibernate.

Bc. Milo§ Blasko - Pocas Studia si osvojil najmi programovacie jazyky C a Java. Vacsinu
projektov vratane bakalarskej prace (s témou ,,Rozpoznidvanie hlasovych povelov®)
vypracoval prave v Jave, a tak ziskal réznorodé skusenosti napriklad s IDE Eclipse alebo 3™
party kniZnicami. Ma bohaté aj menej bohaté skusenosti s jazykmi SQL (MS Access,
MySQL), HTML, CSS, PHP, JavaScript, ActionScript 3 a Flash. V praci si rozsiril svoje
vedomosti z Javy o technologie Hibernate, Spring, Struts, JSP a zoznamil sa s SVN a
metodikou SCRUM. Od projektu ocakava nadobudnutie novych skusenosti s vyvojom
softvéru v rdznorodom time.

Be. Cubomir EPko — Ovlada viacero programovacich jazykov (Pascal, C, Delphi, Java,
Prolog, Lisp, Assembler) a pristupov k programovaniu (proceduralne, OO, funkcionalne ¢i
logické). Ma skusenosti s webovymi technologiami HTML a CSS, relaénymi databazami
a modelovanim v jazyku UML. Rad sa uci nové technoldgie ¢omu nasvedCuje aj uspesSne
vypracovana bakalarska praca v prostredi Linux (QEMU ako plugin pre webovy prehliadac),
za ktort dostal pochvalu dekana a zucastnil sa s iou na konferencii 11T.SRC 2009.

Bc. Jan Kmet’ko - Dva roky pracuje vo firme PosAm ako Java programator. Pred tym sa dva
roky venoval programovaniu back-endu web stranok v PHP. Bohaté skuasenosti s
programovanim J2EE aplikacii a pracou v time (JSE, Spring, Hibernate, Wicket, JSP, Ant,
Maven, SVN, SQL). Na niekol’kych projektoch pracoval aj v roli analytika. Vitaz PosAm
Java akadémie 2007. V bakalarskom projekte navrhol a vytvoril syst¢ém pre FIIT na
hodnotenie vyucby Studentmi (TeaEval), ktory v tychto diloch ide do ostrej prevadzky. V
buducnosti by chcel pdsobit’ v roli analytika, pre jeho dobré abstraktné myslenie.

Be. Lukas Lazarcik - Pocas Stadia ziskal skusenosti s viacerymi programovacimi jazykmi,
najmi s platformou Java SE, tieto vedomosti d’alej prehlbuje stidiom JEE technologii ako
JSP, Hibernate, Spring MVC. Okrem Java technologii prisiel do styku s roznymi webovymi
technolégiami ako PHP, Javascpript, jazykom SQL a databazovym serverom MySQL. V
ramci bakalarskej prace riesil projekt Analyza logu webového servera, v ktorom sa zaoberal
spravanim uzivatelov na webovom portéli. Od timového projektu ocakava, ze uz nadobudnuté
znalosti prehibi, ziska d’alSie a vyuZije ich aby vysledny produkt bol na vysokej trovni.

Bc. Tomas Micko — Pocas Studia dosahoval nadpriemerné vysledky, ¢o sved¢i o jeho chuti
ucit’ sa nové veci a o zmysle pre zodpovednost’ a spolahlivost’. Na tirovni $kolskych projektov
ziskal praktické sktisenosti s programovacimi jazykmi C, Java SE, SQL, XML. V bakalarske;j
praci sa zaoberal vyuzitim modelov v softvérovych projektoch, kde ziskal prehl'ad o novych
metodologiach modelovania softvéru.



2 Motivacia

S pribudajicim ¢asom sa hromadi mnozstvo dokumentov, z ktorych mdzeme Cerpat
dolezité¢ informacie a preto je potrebné, aby sme sa zamerali na ich efektivne vyhl'adévanie
a spracovanie. Vel'mi zaujimavym pristupom je prave vizualizacia vysledkov hl'adania, ktora
prehl'adne znazoriiuje vzajomné prepojenia dokumentov. Prave tieto informécie totiz autori
potrebuju a vyuzivaja pri tvorbe novych dokumentov.

Po oboznameni sa s podobnymi projektmi (napr. www.foaf.sk) nds tato téma natol’ko zaujala,
ze by sme ju radili spracovali ako timovy projekt. Na zaklade vlastnych skusenosti pri
vyhl'adavani dokumentov vieme aké tazké je filtrovat’ ziskané vysledky. Verime, Ze nase
napady a postrehy by mohli byt’ prinosom v spominanej oblasti.

Vsetci ¢lenovia naSho timu maju niekolkoroéné skusenosti s programovacim jazykom Java.
Niektori z nas v tomto jazyku uspe$ne vypracovali svoje bakalarske prace, ¢o nas istou
mierou predurcuje k Gispesnému zvladnutiu tohto zadania. Vypracovanim projektu by sme si
s uréitostou prehibili a doplnili zrugnosti zkazdej etapy tvorby softvérového produktu
a oboznamili sa s novymi technolégiami. Ziroven mame mnozstvo napadov a vizii ako
efektivne, putavo a organizovane prezentovat’ vysledky hl'adania koncovym pouzivatel'om.

Vadésina z nas ma zapisany predmet Objektovo - orientovana analyza a navrh softvéru. Prave
poznatky ako vzory, refactoring alebo prefactoring by sme mohli zuZitkovat' priamo na
tomto timovom projekte, a tak by sme ziskali ve'mi cenné praktické skusenosti.



3 Koncepcia rieSenia

RieSenie tohto projektu vidime v rozdeleni na dve hlavné Casti:

- Vyhladavanie, indexovanie a prepajaniec dokumentov vzhl'adom na ich vzajomnu
relevanciu
- Vizualizacia prepojenych vyhl'adanych dokumentov

Takéto rozdelenie sa prejavi pri klient - server architektire, ked’ze prva cast’ bude sustredena
na strane servera a druha na strane klienta.

Dokumenty budt ulozené v databaze spolu s informaciami o nich (ako napr. kl'i¢ové slova).
Do databazy sa buda vkladat’ ru¢ne, pripadne moéze server prehl'addvat’ internet a jednotlivé
dokumenty stahovat’ a zaroven ich kategorizovat’ do skupin podl'a ich obsahu. Server bude
postupne jednotlivé dokumenty analyzovat' ana zaklade ich vzdjomnej relevancie ich
prepdjat. Vyhladévanie a prepédjanie sa bude realizovat' viacerymi algoritmami, medzi
ktorymi si bude moct’ pouzivatel’ vyberat alebo ich kombinovat'.

Na druhej strane bude mat’ klient na starosti vizualizaciu dokumentov. Dokumenty a ich
prepojenia budeme zobrazovat’ pomocou grafu. Uzly budu reprezentovat’ dokumenty a Ciary
prepojenia. Tu existuje vela moznosti ako zobrazovat’ prepojenia tak, aby bolo prehl'adne
prezentované, ktoré prepojenia maji podobny alebo rozliény charakter. Napr. prepojenie
»~rovnaky autor moze byt prezentované ako spojovacie Ciary rovnakej farby iného odtiena,
resp. ¢im vicsia vzajomna relevancia tym hrubsia Ciara. Jednotlivé uzly a prepojenia v grafe
bude moct’ pouzivatel’ presuvat, mazat, pridavat alebo definovat’ nové. Nasim cielom je
poskytnut’ uzivatel'sky privetivi prezentaciu hierarchie dokumentov, priCom pouzivatel si
bude moct’ prispdsobit’ graficku reprezentaciu jednotlivych prepojeni (farbu, velkost, tvar,
styl a pod.).

Na nasledujucom obrazku ¢. 1 vidime vizualizaciu pouziti na stranke www.foaf.sk, ktorou by
sme sa chceli do istej miery inSpirovat’.
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Obr. 1. Vizualizacia prepojeni z www.foaf.sk
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Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podla priority
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Grafickd podpora vyhl'adavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Webové stranky pre cestovni kancelariu (Cestovka)

Informacny systém strednych skol (SS IS)

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

Portal pre ¢asopis (Casopis)

Digitalne mapy (Digmapy)

Evidencia publika¢nej Cinnosti (EPCA) (EPCA)

Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)
Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov (Socialne siete)

. Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)

. RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

. Hierarchické wiki s pravami (Wiki)

. Elastické komunikac¢né centrum (EKCentrum)

. Webovy portél pre zdravotne postihnutych obanov (ZTP Portal)
. Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)
. Virtualna FIIT (VFIIT)

. Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)

. Web 2.0 v knizniciach alebo od OPACu k portalu (DLPortal)

. KniZnica (Kniznica)

. Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

. Imagine Cup 2010: Game Design (IC Game Design)



Priloha B - Aktualny rozvrh vsetkych €lenov timu
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