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Predstavenie timu

Bc. Peter Bozik

Uspesne absolvoval bakalarske §tidium na FIIT STU. Skiisenosti nadobudol hlavne v oblasti objektovo
orientovanych jazykov ako JAVA a C++. Pri vypracovani bakalarskeho projektu ,,Spracovanie obrazu“ sa
zameral na vyvoj aplikacie pre mobilné telefony. V zamestnani ziskal znalosti s webovymi technoloégiami
ako JSP/JSF, PHP, CSS a HTML. Rad sa uci pracovat s novymi modernymi technolégiami, je
zodpovedny a flexibilny.

Bc. Zuzana Cikova

Ziskala bakalarsky titul na Fakulte informatiky a informa¢nych technologii Slovenskej technickej
univerzity v Bratislave. Pocas stidia nadobudla skusenosti s jazykmi C, C++ a Java, pricom poznatky z
Java vyuzila aj pri tvorbe bakalarskeho projektu ,,Vizualizacia zlozitych grafov prostrednictvom virtualnej
reality. V tejto praci boli pouzité aj iné r6znorodé technoldgie, napriklad VRML a $pecifické kniznice
Javy pre pracu s grafmi. V sicasnosti sa orientuje na tvorbu webovych aplikacii, v zamestnani ziskala
skusenosti s webovymi technolégiami ako JSP, Wicket framework, CSS, HTML a JavaScript. Je
zodpovedna, fexibilna a pripravena rozvijat’ svoje technické schopnosti a ucit’ sa nové veci.

Bc. Jozef JanosSik

Bakalarsky titul ziskal na Fakulte informatiky a informaénych technologii Slovenskej technickej univerzity
v Bratislave. Pocas $tadia ziskal skusenosti s programovacimi jazykmi C#, C++, Java a jazykmi UML a
XML. Vo svojej bakalarskej praci sa venoval integracii formalnych a semiformalnych Specifikacnych
metdd.

Bc. Martin Labaj

V ramci bakalarskeho projektu sa venoval tvorbe softvérového projektu v ramci medzindrodnej sutaze
Imagine Cup, pri ktorom ziskal skusenosti z kolaboracie v time a oboznamil sa s platformou .NET 3.5 (C#,
WPF, XAML, XBAP, LINQ to XML, Silverlight, ASP.NET). Intenzivne sa venoval jazyku C a pocas
Stadia sa d’alej stretol s jazykmi Java, LISP a Prolog. Externe pracuje ako prekladatel’ softvéru a manualov
k elektronike a prehlbuje si tak jazykové zrucnosti a skisenosti s formalnou tipravou dokumentov.

Bc. Adrian Rakovsky

Ma skusenosti hlavne s objektovo - orientovanymi jazykmi ako C#, C++ a Java, ktoré¢ ziskal najma pri
vypracovavani projektov pocas bakalarskeho Studia na FIIT STU. Pracoval na tvorbe niekolkych
webovych stranok, pri€om sa obozndmil s mnohymi webovymi technoldégiami ako napriklad XHTML,
PHP, CSS, JavaScript, alebo Silverlight. Je schopny rychlo sa naucit’ pracovat’ s novymi technolégiami a
nema problém adaptovat’ sa na akukol'vek poziciu.

Bc. Matej Sokol

Absolvent bakalarskeho stadia FIIT STU. M4 znalosti programovacich jazykov Java, C, C#, s ktorymi sa
oboznamil hlavne pocas bakalarskeho $tudia. Pri vypracovavani bakalarskej price na tému ,,Aspekty
bezpecnosti v heterogénnom prostredi ziskal znalosti s technoloégiami SOAP, WCF a J2EE a ich
vzéjomnym integrovanim. V zamestnani taktieZz nadobudol znalosti administracie linuxovych systémov a
platformy Windows Server 2008, ako aj zru¢nosti v jazykov JavaScript a PHP. Je flexibilny, rychlo sa uci
arad zdolava vyzvy.

Bc. Rébert Sopinec

Absolvoval bakalarske Stidium na FIIT a ukoncil ho obhdjenim bakalarskej prace s nazvom ,,Virtualna
prezentacia umeleckého diela®. Pri vypracovavani bakalarskej prace prehibil svoje znalosti jazyka Java a
ziskal zaklady OpenGL. Pocas $tidia nadobudol skusenosti s jazykmi Java, C, UML a XML. V praci
ziskal skusenosti s tvorbou webovych stranok a Java aplikacii a rozsiril svoje znalosti s technologiami JSP,
XHTML, CSS, JavaScript a SQL. Pracuje vzdy svedomito a zodpovedne.



Motivacia

Prepajanim a zdruzovanim jednotlivych ¢lenov socidlnych sieti vznikaju skupiny I'udi s rovnakymi
alebo podobnymi zaujmami, schopnostami a aktivitami. Jednotlivé idaje o schopnostiach a vztahoch
sa daju vyuzit pri tvorbe timov. Pre uispesné a efektivne dokoncenie projektu je dolezité, aby ¢lenovia
timu spolu ¢o najlepsie vychadzali a vzajomne sa dopliiali. Z toho dovodu je potrebné ziskat’ o tychto
Pud’och ¢o najviac informaécii.

Pretoze proces tvorby timu sme nedavno zazili, vieme aké existujii mozné problémy — konkrétne
Vv nasom pripade mozno pozorovat' nepriaznivy, prili§ nestrody rozvrh jednotlivych ¢lenov timu,
v ktorom sa nasledne tazko hl'ad4 priestor na spolo¢né stretnutia. Myslienka, ze by zadelenia do
timov bolo mozné vytvorit® este pred tvorbou osobného rozvrhu (alebo by sa naopak pri tvorbe
rozvrhu prihliadalo na vyhradenie ¢asu pre tim) azaroven by boli vytvorené tak, aby doslo
k symbidze schopnosti ¢lenov timu, je preto vyzvou, ktorej by sme sa chceli zGcastnit. Spravna
implementacia a roz§irenie systému by viedla k novému a lepSiemu pohladu na vytvaranie timov.
Tento systém by sa nasledne pravdepodobne dal pouzit’ pre tvorbu timov aj v inych oblastiach alebo

na inych miestach ako je nasa fakulta.

Tento projekt taktiez vnimame ako vyzvu aj z hl'adiska pouzitych technologii Ruby a Ruby on
Rails ametod vyvoja Scrum a Behavior-driven development. V naSom time mame c¢lenov so
skusenostami s tvorbou webovych aplikacii, avSak s jazykom Ruby sme sa doposial’ nestretli. Jeho
zvladnutie ale povaZujeme za budutci osobny prinos. Pri prehliadani zdrojovych kdédov projektu
hierarchickej wiki nas tiez uputali opisy spravania v takmer prirodzenom jazyku, ktorym sme
okamzite porozumeli aj bez hibkovej znalosti daného projektu avedeli sme si na ich zaklade
predstavit’ rozne pouzitie systému. Po tom, ako sme pri prezerani zdrojov suvisiacich s témou
socialnych sieti identifikovali tieto opisy ako prvky techniky BDD, mame zaujem naucit’ sa aj 0 nej

viac.



Koncepcia riesenia

Kedze téma Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov bola uz spracovana v
akademickom roku 2008/2009 ako webova aplikacia Relax na vytvaranie pracovnych timov,
ponukané rieSenie moze byt postavené na tejto uz existujiicej implementacii. Zadavatel’ softvérového
projektu odporuca najskor pokryt existujuce rieSenie testami. Na zaklade vysledkov testov by sa
nasledne rozhodlo o zachovani, zmeneni alebo dokonca vynechani existujicej implementacie. Pocas
celej doby vyvoja projektu by nasledne boli realizované testy, ¢i uz pdvodnej minulorocnej verzie
aplikacie Relax, alebo jednotlivych pridanych funkcionalit, pricom je mozné vyuzit aj testy vytvorené
pri overovani minuloro¢ného riesenia.

V pripade vyuzitia existujuceho rieSenia budu medzi ciel'mi timu refaktoring zdrojového koédu,
ale aj doplnenie funkcionality s prihliadnutim na zlepSenie pouzivatel'skej privetivosti rozhrani
a testovanie. Pri praci na projekte bude podla poZiadaviek projektu vyuzita metdda agilného vyvoja
Scrum. Pre kazdi z existujucich roli — Studenta, Spravcu aj Administratora by bolo vhodné
prisposobit’ grafické rozhranie a pridat’ niekol’ko vhodnych funkcionalit. Taktiez je potrebné vykonat
reviziu uz existujucich obrazoviek a analyzovat’ vhodnost’ zobrazenia (napriklad vztahy, ktoré su
v grafe socialnych sieti reprezentované neorientovanou hranou, su v systéme zobrazované duplicitne —
ako dvojica orientovanych hran). Pridanim slovenskej jazykovej verzie by sa docielila lepSia
pouzitel'nost’ pre vac¢sie spektrum pouzivatelov.

Dal$im bodom, ktory by zvysil kvalitu implementovaného produktu je upravenie pouZitych
formularov pre redukciu krokov, ktoré musi pouZivatel' vykonat’ pri vypiiani informéacii. Bolo by
vhodné zamerat’ sa aj na upravu vizualizatora, napriklad farebné alebo iné odlisenie vizualizovanych
vztahov a pouzivatel'ov, pripadne pridanie akcii, ktoré vizualizator ponuka. Ddlezitym bodom, ktory
treba uvazovat pri systéme na tvorbu pracovnych timov je automatické generovanie timov na zaklade
urcitych kritérii. Tu by sa implementované algoritmy rozsirili o dalSie auz existujuce by boli
revidované a prispdsobené.

Dolezitym aspektom pri Uprave systému Relax by bolo dopracovanie integracie so systémom
YonBan, AIS, pripadne inymi informacnymi systémami poskytujucimi relevantné informacie
0 Studentoch. Okrem toho sme uvazovali o moznom zvySeni robustnosti procesu tvorby timov
prostrednictvom rozsirenia informacii o potencialnych ¢lenoch vyvéaranych timov 0 ich charakterové
vlastnosti, ktoré je mozné ziskavat napriklad vyplnenim psychologického dotaznika. Bolo by tak
zaujimavé zostavit' timy s urcitym typologickymi osobnostami alebo na konci vyhodnotit’ vysledky

timu a jeho ¢lenov v suvislosti s tymito vlastnostami.

Zaujimavym rozSirenim v stvislosti s uvazovanym nasadenim projektu pri tvorbe timov pre
predmety Tvorba softvérového/informa¢ného systému v time na FIIT STU by bolo odportGcanie tém
timovych projektov na zaklade sktisenosti a zruénosti jednotlivych ¢lenov timu. Zaroven by sa mohli
poziadavky ¢lenov timu na témy zohl'adnit’ pri vytvarani timov tak, aby ¢lenovia timu ako jednotlivci
mali zaujem o podobné témy. Pri zovSeobecneni by tak bolo potrebné v systéme namodelovat
pridel'ované témy, zadania alebo iné prvky, prepojit’ ich na ostatné namodelované udaje (vlastnosti

¢lenov timu) a doplnit’ systém o preferencie ¢lenov timu vzhl'adom k tymto prvkom.



Priloha A — Zoradenie tém podla priority

Preferované témy
1. 5 Sociilne siete
Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov

2. 1Wiki
Hierarchicka wiki s pravami

3. 10 Mobilny Poriadok
Mobilny cestovny poriadok pre iPhone

4. 13 Plagiarzimus
Podpora kontroly plagiarizmu

DalSie témy podla hlasovania timu
5. 2 Digmapy

6. 14 Casopis

7. 17 Cestovka

8. 8 ARDizajn

9. 11SSIS

10. 12 Editor

11. 15 VFIT

12. 19 DLPortal

Ostatné témy

13. 21 Rozvrhy

14. 20 DSAPodpora
15. 18 EPCA

16. 16 Dokumenty
17. 9 EKCentrum
18. 7 RoboCup 3D
19. 6 Kniznica

20. 4 3DVizual

21. 3 ZTP Portal



Priloha B — Rozvrh ¢lenov timu
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PB  — Peter Bozik (SI) AlS — Architektira informacnych systémov
ZC  — Zuzana Cikova (SI) AP — Agilné programovanie
AN — Jozef Janosik (IS) ASS  — Architektura softvérovych systémov
ML — Martin Labaj (SI) DSO - Digitalne spracovanie obrazu
AR — Adrian Rakovsky (SI) K — Kodovanie
MS - Matej Sokol (IS) ML2 - Matematicka logika II
RS  — Rébert Sopinec (SI) MSI  — Manazment projektov softvérovych
vSetci — vSetci ¢lenovia timu a informacnych systémov

OOANS—- Objektovo orientovana analyza a navrh

softvéru

SI — studijny program: Softvérové inzinierstvo PDB - Pokrocile databazove technologie
IS — S$tudijny program: Informaéné systémy PeWe — seminar Personalized Web

TSST1 — Tvorba softvérového systému Vv time |

TIST1 - Tvorba informa¢ného systému v time I

VI — Vyhladavanie informacii

VSI — Vyskum informacnych systémov

VSS - Vyskum softvérovych systémov

ZK — Zéaklady kryptografie

XXX - prednaska

XXX — cviCenie






