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Predstavenie jednotlivych ¢lenov timu
Vsetci Clenovia su Studentmi prvého roénika inzinierskeho S§tidia na Fakulte informatiky
a informacénych technolégii STU v Bratislave.

Bc. Martin Jacala. Vo svojej bakalarskej praci “Objavovanie vztahov entit v novinovych ¢lankoch”,
ktoru uspesne prezentoval aj na konferencii IIT.SRC, sa zaoberal spracovanim prirodzeného jazyka.
Popri stadiu pracuje pre firmu Logica Slovakia, s.r.o., kde sa venuje systémovej integracii pre
mobilného operatora. Z programovacich jazykov ovlada najmid jazyk Java (frameworky Seam a
Hibernate), XML technologie, pracu s databazami (pgSql, Oracle), technoldgie na platforme .NET a
C/C++. Vo vol'nom ¢ase sa venuje pocitacovej grafike (Illustrator, Gimp) a webdesignu.

Bc. Marek Brandobir. Druhy rok pracuje v spolo¢nosti Kedros, a.s. na pozicii .NET Developer.
Zameriava sa na ASP.NET Web aplikacie a aplikacie pre operacny systém MS Windows v jazyku
C#.NET, pracujucich nad databazami MS SQL. Medzi jeho znalosti patri aj vyvoj aplikacii s vyuzitim
technoldgie Silverlight, ktord vyuzil aj v bakalarskej praci s nazvom “Internet ako zakladny
prostriedok elektronickej komunikacie”, kde pracoval na vyvoji volebného a referendového
informacného systému VaRIS.

Bc. Michal Macko. Jeden rok pracoval v spolo¢nosti Wincor Nixdorf s.r.o., zaoberajucou sa
predajom pokladni¢nych a bankomatovych zariadeni. Pocas tohto obdobia ziskal zruénosti
s programovacim jazykom C# aprostredim ASP.NET, pracou s databazami MS SQL, ako aj
technologiou COM. Tiez sa zdokonalil v objektovom programovani v jazyku C++, ktory vyuzil vo
svojej bakalarskej praci ,,Optimalizacia topologie rozhodovacich stromov®, v ktorej vytvoril program
na klasifikaciu dat.

Bc. Michal Hrdina. Ovlada programovaci jazyk Java a C/C++, najvacsie skusenosti ziskal v praxi pri
tvorbe informa¢ného systému a pri rieSeni $kolskych zadani. Ma znalosti v pouzivani frameworkov
ako Hibernate, Spring a Wicket. Vie pracovat’ so systémami na manazment verzii Mercurial a SVN a
tiez ma skusenosti s databazovymi servermi Oracle a Postgresql. Po¢as prace vo firemnom prostredi si
osvojil timova spolupracu.

Bc. Martin Blazko. Pocas svojho §tudia na fakulte sa naucil programovat’ v jazykoch C/C++ a Java,
¢o vyuzil najmd pri vypracovavani Skolskych projektov. Témou jeho bakalarskej prace bola
pocitatova podpora syntézy algoritmov pre vnorené systémy.

Bc. Hana Casnochova. Pogas $tudia ziskala skusenosti a zruénosti s programovacimi jazykmi C/C++,
Java, PHP ako aj s pracou s databazou MySQL. V ramci bakalarskej prace sa zaoberala optimalizaciou
s vyuzitim stochastickych algoritmov. Vo vol'nom ¢ase sa venuje praci s pocitacovou grafikou, pricom
vyuziva Adobe Photoshop, Illustrator a Flash.

Motivacia
Mobilné telefony sa stali sucast'ou nasich zivotov natol’ko, Ze ich pritomnost’ takmer nevnimame. S
postupom casu a stale pribtidajiicimi novymi funkciami, rastt moznosti ich vyuzitia. Od telefonovania
a pisania sprav, sme pokro¢ili az ku zariadeniam, porovnatelnymi s moznost’ami osobného pocitaca.
Aktualnym problémom vo velkych mestach je stale hustejSia premavka na cestach. Moznou
alternativou pri rieSeni tejto situdcie je preferovanie verejnej hromadnej dopravy pred individualnou.
Pre jej efektivne vyuzivanie je vSak potrebné poznat’ mnozstvo informacii o trasach jednotlivych
liniek, polohe zastavok alebo o ¢ase prichodov a odchodov jednotlivych spojov. Tieto problémy maji
obyvatelia mesta, o to viac vSak jeho navstevnici.
V sucasnosti su webové aplikdcie umoznujice planovanie spojeni a zobrazenie cestovnych
poriadkov vel'mi oblibené a patria medzi najCastejSic navstevované webové stranky. Problém
informovanosti na mieste sa rie$i va¢Sinou brozurami, oznamami na zastavkach alebo v predajnych



miestach dopravnej spolo¢nosti. Ak na danej trase cestujeme denne, odchody aj polohy zastavok
zvycajne uz pozname. Co viak v pripade, e sa chceme dostat’ na miesto mimo nasej kazdodennej
rutiny? Tu mame viacero moznosti - vyhl'adame si informacie pred cestou, zorientujeme sa v teréne
alebo kapitulujeme a vyberieme sa na miesto urc¢enia autom. O kol'ko pohodlnejsie by bolo, keby sme
mali v§etko potrebné v nasom vrecku kazdy den?

Jednym z mozZnych rieSeni je do nasej kazdodennej snahy o rychle a efektivne prepravenie sa z
miesta na iné miesto zapojit' mobilné zariadenia. Spolu s vyuzitim modernych technoldgii ako datové
prenosy alebo navigacia pomocou GPS, v spojeni s intuitivnym a jednoduchym grafickym
pouzivatel'skym rozhranim, dokazeme vytvorit' prostriedok, ktory sa moéze stat’ kazdodennym
spolo¢nikom pri cestovani prostriedkami hromadnej dopravy.

Koncepcia rieSenia

Navrhované rieSenie pozostiva z dvoch hlavnych architektonickych casti — z klientskej aplikacie
ur¢enej primarne pre operacny systém iPhone OS (OS X iPhone) a serverovej Casti poskytujucej
aktualne data obsahujlice cestovné poriadky a dodato¢né informacie.

Vyhodou nasadenia aplikacie na tato platformu je najma atraktivne pouzivatel'ské prostredie s
rychlou odozvou, moznost’ pristupu na Internet a zapojenie navigaénych prvkov zariadenia (Kompas,
GPS). Tieto prvky spolu s vhodne navrhnutym pouzivatel'skym rozhranim zarucuju spokojnost
pouZzivatel'a.

Medzi hlavné prednosti nami navrhovaného rieSenia patri:

= PrehPadné pouzivatel’ské rozhranie. Pouzivatel'ské rozhranie optimalizované pre ovladanie
jednou rukou, tzn. velké grafické ovladacie prvky s textovymi popismi. PouZitie “gestures” pre
navigaciu medzi jednotlivymi obrazovkami aplikacie. Vsetky funkcie st orientované smerom k
pouzivatel'ovi, usporiadané podl'a toho, ¢o potrebuje.

* Kde som? Funkcia zobrazi aktudlnu polohu pouzivatela na mape s primeranym priblizenim.
Okrem aktualnej polohy mapa obsahuje najblizsie zastavky, pripadne d’al$ie miesta zaujmu (Points
of interest, POI). Vyberom zastavky je mozné zobrazit' vSetky dostupné destinacie spolu s
dopliujucimi informaciami o najbliz§ich odchodoch.

= Chcem ist’ do... Rychle najdenie najblizSej zastavky, z ktorej je mozné dosiahnut’ ciel’. Ako ciel’ je
mozné uviest’ nazov zastavky, ulicu, pripadne vybrat zo zoznamu okolitych POI. Su zobrazené
vSetky alternativy cesty spolu s prestupmi. Pri kazdej alternative je ¢as trvania cesty.

» Cestovny poriadok. Zoznam linieck mestskej hromadnej dopravy. Informacie o kazdej linke
zahfnaju trasu, odchody z jednotlivych zastavok, pripadne informacie o tarifnom pasme. Taktiez je
mozné zobrazit’ trasu spoja na mape. Cestovny poriadok je Standardne zobrazeny pre najblizSie
odchadzajuce linky, pouzivatel’ moze v poriadku I'ubovol'ne listovat’ aj na niekol'’ko dni dopredu.

= NajblizSie zastavKky. Zobrazenie textového zoznamu blizkych zastavok. Pri kazdej zastavke je
uvedena priblizna vzdialenost’ a smer s informaciami o obsluhujucich linkach.

* Doplitujice funkcie. V time sme presvedceni, ze k pozitivnemu dojmu prispieva ako prijemné
pouzivatel'ské prostredie a hlavna funkcionalita, tak aj maliCkosti ulah¢ujice kazdodenné
pouzivanie. Preto navrhujeme implementaciu nasledovnych “mali¢kosti”:

e Moznost upozornenia pri prechode do nastaveného tarifného pasma
e Nastavenie skon¢enia platnosti predplatného cestovného listka s upozornenim niekol’ko dni
vopred

Sledovanie dizky jazdy (pre jednorazové ¢asové listky)

Moznost’ nastavit’ ¢islo a format spravy pre zakpenie cestovného listka cez SMS

Upozornenie na spoje s inou ako dennou tarifou (no¢né spoje, prihrani¢na doprava)

Moznost' zobrazenia informacii dopravného podniku cestujicim (ceny a platnost’ listkov,

miesta predaja, iné informacie)

e zobrazovanie nazvu aktudlnej zastavky, podl'a polohy pocas jazdy, nakol’ko nie vSetky spoje
su vybavené informac¢nymi panelmi.

Navrhujeme aplikaciu implementovat v jazyku Objective C v prostredi XCode. Distriblicia
zabezpeCena pomocou kandla App Store umoziuje kazdému pouzivatelovi pristup k aplikacii.
Freeware aplikacie su na App Store umiestnené bezplatne.



