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Uvob
Uvod
Ucel dokumentu

V predkladanom dokumente sa nachadzaju podrobné informacie tykajuce sa riadenia pocas
vypracovavania timového projektu.

Struktira dokumentu

Dokument je rozdeleny na niekolko casti. V druhej kapitole sa nachadza ponuka na projekt. V tretej
kapitole je uvedeny plan projektu na zimny semester. V Stvrtej kapitole je mozné najst rozdelenie
uloh jednotlivych ¢lenov v time. Su tu uvedené role jednotlivych ¢lenov timu a ich kratkodobé ulohy.
Piata kapitola obsahuje zapisnice z oficidlnych timovych stretnuti od 6.10.2008 do 3.11.2008.
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PONUKA

Ponuka
KedZe sme vytvorili dve ponuky, jednu na tému mobilné cestovné poriadky, ktord sme ziskali, a jednu
na tému plagiarizmus, obe su uvedené v prilohe A.
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Plan projektu

Na odporucanie pedagogického veduceho sme sa rozhodli pre agilny vyvoj a poutzitie techniky
srum. Scrum je iterativny, inkrementalny proces pre vyvoj softvérovych, pripadne inych
projektov. Rozlisuje 3 typy osobnosti.

e Product owner — jedna sa o zaddvatela produktu, klienta — v naSom pripade je nim

pedagogicky veduci

e Scrum master — veduci projektu — nas veduci timu

e Tim — vyvojari
Na zaciatku projektu sa vypracuje Product backlog, zoznam pozadovanych funkcii a vlastnosti
projektu, produktu. Jedna komplexna iteracia procesu, ktorej vysledkom je produkt v uréitom stadiu
funkénosti sa nazyva $print. Dizka $printu je v nasom pripade zvolena na 2 tyidne. Pred zadatim
kazdého Sprintu Product owner (pedagogicky veduci) zada user stories, ktoré mozino chapat ako
poZiadavky na vypracovanie v danom Sprinte. Scrum master (veduci timu) ich rozdeli na jednotlivé
ulohy, ktoré si tim rozdeli. Kazdej ulohe sa priradi predpokladany ¢as na vypracovanie. Preto kazdy
Sprint obsahuje svoju Ciselnu hodnotu, ktord vyjadruje pocet hodin, ktoré su narn vyhradené.

PIan pre jednotlivé Sprinty sa nachddza v nasledujucich tabulkach.

Tab. 1. Plan pre 1. Sprint.

Uloha Zodpovedny Stav
, Marek Brandobur
Vytvorit webovu prezentaciu produktu Ly splnené
y P P Martin Jacala P
Vytvorit webovi prezentéciu timu Hana Casnochova splnené
Dizajn webovej prezentacie produktu a timu Martin Jacala splnené
Instalacia trac a SCRUM pluginu, svn Martin Jacala splnené

splnené iba pre 2

kédovania

Hello World aplikacia vietci N
¢lenov
Komunikdacia klientskej aplikacie so serverom Michal Hrdina splnené
Vytvorenie navrhu Stabnej kultary a kultar . ‘ .
y j ¥ 4 Martin Blazko splnené

Instaldcia a rozbehnutie vyvojového prostredia

vsetci

splnené iba pre 2
¢lenov

Serverova &ast Marek Brandobur splnené
. L Michal Hrdina ‘.. .
Vytvorit anketu na webovu stranku x . s€asti splnené
Hana Casnochova
Hruby navrh architektuary Michal Macko splnené
Vytvorenie navrhu redlneho dizajnu aplikacie Martin Jacala nesplnené

Tab. 2. Plan pre 2. Sprint.

Uloha Zodpovedny Stav
Vytvorenie dokumentacie Hana Casnochova splnené
Aktualizacia webovej prezentacie Hana Casnochova splnené
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Jacala

Plagat pre podporu stranky produktu Martin Jacala splnené
Anketa Hana Casnochova splnené
Vytvorenie databazovej struktuary Martin Jacala splnené
Vytvorenie testovacich scendarov Martin Jacala splnené
Naplnenie udajov v databaze Martin Blazko sCasti splnené
Klientska €ast- GUI Martin Jacdala splnené
. v . . Michal Hrdina, Martin ,
Klientska ¢ast-funkcionalita " splnené
Jacala
, Marek Brandobur
Serverova cast — poskytovanie udajov klientovi . ’ splnené
POsKY I Michal Macko P
Interface na serverovej casti Marek Brandobir, splnené
j Michal Macko P
. R Michal Hrdina, Martin ,
Interface na klientskej casti splnené

Tab. 3. Plan pre 3. Sprint.

Uloha Zodpovedny Stav
Analyza mozZnosti vyuzitia konfiguracnych . .
. y y & 4 Michal Macko splnené
suborov
Implementacia vybranej moznosti konfiguracnych . .
. P y. ! & ¥ Michal Macko splnené
suborov na serveri
Analyza a implementacia XML framework-u na . .
y . P Marek Brandobur nesplnené
serveri
Infrastruktura ServerApi - dispatchovanie . .
P P Michal Macko splnené
requestov
Aktualizacia web stranky produktu a timu Hana Casnochovd splnené
Vytvorenie prihlasky na TP CUP Hana Casnochova splnené
Rozsirenie datového modelu - XSD schéma Hana Casnochova splnené
Vytvorenie dokumentacie/navrhu pre sluzbu Hana Casnochova splnené
Vytvorenie testovacich scenarov Martin Blazko splnené
Rozsirenie datového modelu - databaza Hana Casnochova splnené

Naplnenie databazy POI

Michal Macko

sCasti splnené

Vytvorenie objektu pre simulaciu GPS Martin Jacala splnené
Zobrazenie mapy na klientskej obrazovke Martin Jacala splnené
Server interface pre poskytovanie dat klientovi. Marek Brandobur splnené
Server - vyberanie informacii o POl z databazy Marek Brandobur splnené
Klientsky interface pre komunikaciu so serverom. | Michal Hrdina splnené
Vyznacenie aktudlnej polohy na mape Martin Jacala splnené
Klientska ¢ast - mapovanie POI na google map Martin Jacala splnené
Nastavenie e-mailu Martin Jacala splnené

Otestovanie rieSenia podla testovacich scenarov

Martin Blazko
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Tab. 4. Plan pre 4. Sprint

PLAN PROJEKTU

Uloha Zodpovedny Stav
Uprava web stranky produktu - zmenit obrazky Martin Jacala splnené
Uprava web stranky produktu - Gprava ankety Hana Casnochova splnené
Uprava web stranky produktu - doplnit chybajtce x . .
prav ’w ¥ produkiu pinit chybaju Hana Casnochova splnené
podstranky
Vytvorenie stranky o produkte na Facebooku Hana Casnochova splnené
Uprava a nasadenie produktového banneru Martin Jacala splnené
Analyza algoritmu na vyhladanie kombinacie . .
vz , gori 'u . vy ! inad Marek Brandobur splnené
dopravnych spojeni
Navrh algoritmu na vyhladanie kombinacie . .
% . y Marek Brandobur splnené
dopravnych spojeni
Implementacia algoritmu na vyhladanie . .
P . & . . y, Marek Brandobur splnené
kombinacie dopravnych spojeni
Nacitanie a poskytnutie udajov z databazy Michal Macko splnené
Ziskanie udajov pre tvorbu XML, vytvorenie XML . ,
.j p . v Michal Macko splnené
a poskytnutie klientovi
Ziskanie udajov z databazy a poskytnutie . .
) . . y- poskyt Michal Macko splnené
zoznamu zastavok klientovi
Analyza mozZnosti pouZzitia cache pri zozname . . .
,y P P Michal Hrdina splnené
zastavok
Ziskanie zoznamu zastavok zo servera Michal Hrdina splnené
Ziskanie kombinacii spojeni zo servera Michal Hrdina splnené
Zobrazenie podrobnosti o spojeni - klient Michal Hrdina splnené
Vytvorenie testovacich scenarov Martin Blazko splnené
Vytvorit dokumentaciu a XML example message Hana Casnochova splnené
Rozsirenie datového modelu Hana Casnochovd splnené
Zobrazovanie dialégu pre poziadavky na spojenie | Martin Jacala splnené
Zobrazovanie vysledkov hladania spojenia Martin Jacala splnené
Aplikacia testovacich scendrov - otestovanie . ‘ .
s . Martin Blazko nesplnené
vytvorenych casti
Tab. 5. Plan pre 5. Sprint
Uloha Zodpovedny Stav
Vytvorenie dokumentacie Hana Casnochova splnené
Ziskanie GPS suradnic Martin Jacala splnené
Vytvorenie testovacich scendrov pre 5. Sprint Martin Blazko splnené
Server - Refactoring web sluzieb, praca s XML , ,
g P Marek Brandobur splnené
pomocou frameworkov
Aplikacia testovacich scenarov pre 5. Sprint Martin Blazko splnené
Vyvesenie plagatikov o produkte Michal Hrdina splnené
Metodika prace na projekte Hana Casnochova splnené
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Kultura kédovania - vytvorenie dokumentu Martin Blazko splnené
Klient - Zobrazenie ziskanych cestovnych L .
. Martin Jacala splnené
poriadkov
Server - Ziskanie zoznamu liniek z databazy Michal Macko splnené
Server - Poskytnutie dat klientovi (zoznam liniek) | Marek Brandobur splnené
Klient - Ziskanie dat zo servera (zoznam liniek) Michal Hrdina splnené
Rozsirenie XML schémy a vytvorenie < . .
. . . . . Hana Casnochova splnené
dokumenticie k sluzbe Cestovné poriadky
Aplikacia testovacich scendrov - otestovanie
vytvorenych €asti (Funkcionalita planovanie Martin Blazko splnené
cesty)
Klient - Zobrazenie ziskanych informacii o linke Martin Jacala splnené
Server - Ziskanie udajov o linke z databazy Michal Macko splnené
Server - Poskytnutie dat klientovi (o linke) Michal Macko splnené
Klient - Ziskanie dat zo servera (o linke) Michal Hrdina splnené
Rozsirenie XML schémy a vytvorenie Hana Casnochova splnené
dokumenticie k sluzbe Informacie o linke P
Klient - Zobrazenie ziskanych informacii o . . .
. y Michal Hrdina splnené
zastavke
Server - Ziskanie Udajov o zastavke z databazy Marek Brandobur splnené
Server - Poskytnutie dat klientovi (o zastavke) Marek Brandobur splnené
Klient - Ziskanie dat zo servera (o zastavke) Michal Hrdina splnené
Rozsirenie XML schémy a vytvorenie < . .
. . . . . L Hana Casnochova splnené
dokumenticie k sluzbe Informacie o zastavke

Pohlad z hladiska ¢asu na postupnu pracu na projekte predstavuju Burndown grafy pre jednotlivé
Sprinty. Na obr. a obr. su zndzornené grafy pre prvé dva Sprinty. Modra ¢iara zodpoveda skutocne
vykonanej praci na projekte, siva predstavuje idedlnu pracu.

Povodne sme chceli naplanovat prvy tyzden ako nulty pokusny Sprint. Preto sme si rozdelili Ulohy iba
na tyzden. Na druhom stretnuti sme naplanovali prvy $print, tiez iba tyzdriovy. Na tretom stretnuti
sme vsak toto rozhodnutie prehodnotili, a spatne sme ich zlucili do rovnakého, prvého $printu. Ako
mozno pozorovat na Obr. 1, velky odklon od ideélu nastal, ked sme v polovici Sprintu pridali dalsie
ulohy, teda dalSie hodiny, a ich pociato¢nd hodnota prudko stupla. NavySe sme prehodnotili
dokoncenie niektorych uloh a presunuli sme ich do dalSieho Sprintu.
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okt 3 okt 10 ol 12 okt 14 ot 18 okt 18 okt 20

Obr. 1. Burndown graf pre 1. Sprint.

Druhy $print sa podarilo naplanovat lepsie, aj ked ostalo este vela nespalenych hodin (Obr. 2).
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Obr. 2. Burndown graf pre 2. Sprint.

Den po zacati tretieho Sprintu sme este identifikovali dodatoc¢né ulohy, ktoré sme doplanovali. Preto
krivka burndown grafu pre treti Sprint na zaciatku prudko klesa a hned’ na to stupa. V zavere ndm
ostalo menej nespalenych hodin nez v predchadzajucom Sprinte.
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Obr. 3. Burndown graf pre 3. Sprint.

Ako mozno pozorovat z burndown grafu pre 4. Sprint (Obr. 4.), kone¢ne sa nam podarilo Sprint
napldnovat a splnit takmer idealne.
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Obr. 4. Burndown graf pre 4. Sprint
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Obr. 5. Burndown graf pre 5. Sprint
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Ulohy élenov timu
Kratkodobé tulohy
Rozdelenie kratkodobych uloh ¢lenov timu sa nachadza v Tab. 6.

Tab. 6. Rozdelenie kratkodobych uloh ¢lenov timu.

Kto Uloha

Martin Jacala Vytvorenie celkového dizajnu
Starostlivost o webové sidlo produktu

Analyza, navrh a implementacia funkcii pre klientsku ¢ast

Michal Hrdina Analyza, navrh a implementacia funkcii pre serverovu ¢ast
Michal Macko Analyza, navrh a implementacia funkcii pre klientsku ¢ast
Hana Casnochova Tvorba dokumentéacie

Tvorba a starostlivost o webové sidlo

Marek Brandobur Analyza, navrh a implementacia funkcii pre serverovu ¢ast
Martin Blazko Analyza, navrh a implementdcia funkcii na ziskavanie udajov
Dlhodobé

Rozdelenie dlhodobych uloh ¢lenov timu sa nachadza v Tab. 7.

Tab. 7. Rozdelenie dlhodobych uloh élenov timu.
Kto Uloha Opis
Martin Jacala Veddci timu starat sa o vietky veci, s ktorymi ho oslovia
¢lenovia timu, motivovat ¢lenov timu,
komunikdcia s veducim projektu
o aktudlnom stave,
rozdelovanie Uloh s ohfadom na vyuzitie

vsetkych ¢lenov timu podla ich schopnosti

Marek Brandobur Manazér podpornych zabezpeclenie prostriedkov na vyvoj,
¢innosti manazment verzii a konfiguracii
Martin Blazko Manazér kvality kontrola procesu vytvarania produktu,

kontrola vytvaraného produktu, testovanie

Michal Hrdina ManaZzér vyvoja zastupca veduceho timu, dohliada na

vytvorenie, ¢o najlepsieho vysledného

10
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produktu

Hana Casnochova Manazér planovania vytvorenie a kontrola kompletného planu
pre cely tim a jeho ¢lenov, podavanie sprav

o stave projektu

Michal Macko Manazér rizik predchddzanie vzniku nepredvidanych

udalosti,

Podiel na dokumentacii

Tab. 8. Podiel na dokumentacii jednotlivych ¢lenov timu

| Kto Cast

testovacie scendre pre 2. Sprint, vytvorenie
grafov, obrazkov, metodika pre pracu s svn
Stdbna kultura, testovacie scenare pre 3., 4., 5.
Sprint

funkcionalita , informacia o linke“, ,informacia o

Martin Jacala

Martin Blazko

Michal Macko zastavke” v 5. Sprinte

Marek Brandobur dokumentdcia k 4. Sprintu

Michal Hrdina funkcionalita ,,cestovné poriadky“ v 5. Sprinte
Hana Casnochova integracia a zvy$ok

11
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Komunikacia

Stretnutia timu

Konaju sa kazdy tyzdef za pritomnosti pedagogického vediceho. Ucast je povinna pre vietkych
¢lenov. Stretnutie trvd spravidla 3 hodiny. Na kazdom stretnuti sa podrobne zapisuje jeho priebeh
a vyhotovi sa zapisnica. Pri zapisovani a vedeni stretnutia sa postupne striedaju vsetci ¢lenovia timu.

Elektronicka posta

Pre potreby komunikdcie v time bol zaloZeny timovy alias tpld@googlegroups.com. Slizi

na komunikdciu so vSetkymi ¢lenmi timu. VyuZiva sa najma na posielanie oznamov, informdcii a
diskusiu mimo timovych stretnuti. Emaily sa preposielaji kazdému ¢&lenovi timu na nim preferovanu
emailovu adresu. Googlegroup takisto umoznuje ukladat subory.

ICQ a mobilna komunikacia

Kazdy clen timu ma ICQ kontakt a telefénne ¢islo na kazdého ¢lena. V pripade nejasnosti sa osvedcili
ako najrychlejsi a najucinnejsi prostriedok komunikacie.

Agilo pre Trac

KedZe v naSom projekte vyuZivame agilny vyvoj pomocou techniky scrum, rozhodli sme sa pre
manazment projektu pouzit ndastroj Trac s nadstavbou Agilo. Je to webovo zaloZeny nastroj na
manazovanie a sledovanie chyb. Podporuje Sprinty a je mozné pre kazdy Sprint generovat Burndown
graf. Nachadza sa na serveri https://trac.itransit.sk. Obsahuje wiki a ku kazdej Glohe je mozné pisat

komentare.

Na stretnutiach vytvdrame nové ulohy pre kazdy Sprint, ktoré nasledne zapiSeme a su skontrolované
pedagogickym veducim. Uloha obsahuje popis a odhadovany ¢as na vykonanie. Kazdy si vyberie, ak
Ulohu bude realizovat, a sam si ju priradi. Na dalSom stretnuti sa vykona kontrola dloh. Pri¢om, kedZe
Sprinty su dvojtyzdriové a stretnutia tyzdrové, moze sa stat, Ze na nejakych Ulohach sa este ani
nezacalo pracovat. Po splneni jednotlivych dloh zaznamendvame aj skutoéné Usilie, ktoré na ne bolo
vynaloZené, ¢o nam sluzi pre buduci lepsi ¢asovy odhad.

Kazdy ¢len si vybral, ¢i chce hlasit vykonanie kazdej zmeny notifikatnym mailom alebo vyuziva RSS.

Sprava verzii

Nastroj na spravu verzii zdrojového kdédu je nevyhnutnostou, ked na projekte pracuje viacero ludi.
Dévody su jasné : sucasnd praca viacerych ¢lenov timu, prdca na viacerych verzidch sucasne, ku
ktorym sa da vratit, tvorba zaloznych kdpii a sledovanie zmien, pokroku.

V nasom time pouzivame néstroj Subversion. Umiestneny je na serveri https://svn.itransit.sk. Kazdy

¢len timu ma svoje meno aheslo na vstup do systému. Nachddzaju sa tu v podstate vSetky
dokumenty.
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Pristupovat do repozitira je moziné pomocou viacerych pouzivatelskych rozhrani. Jedno
z najznamejsich je TortoiseSVN, ktoré pouziva vacsina z nas. Taktiez je mozné prezerat jeho obsah v
nastroji na manazment.
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Ciel dokumentu

DOKUMENTACIA K RIADENIU PROJEKTU
STABNA KULTURA

Navrhnut jednotny spbsob pisania zdrojovych kod, tvorba nazvoslovia, pomenovanie suborov.

Zjednotenie pravidiel pre cely tim.

Tab. 9. Nazvoslovie pre subory.

Typ suboru Meno stiboru
Objective C code MenoSubora.m
Objectice C code header file MenoSubora.h
XML testovacie subory menoSubora.xml
Sluzby MenoSluzby.api
Objective C kéd

Tato Cast suboru sa venuje pisaniu zdrojovych kédov a pomenovanie premennych v objective C kdde

a formalnej stranke vyzoru kédu

Tab. 10. Nazvoslovie.

‘ typ forma priklad
triedy NazovTriedy class MojaTrieda
protokolu NéazovProtokolu @protocol MyProtokol
premenna nazovPremenne;j int myVariable
pole nazovPola array
metoda nazovMetody -(int) getNumber;
Properties nazovProperties @property int myNumber;

Stabna Kultira pre C kéd
1. Komentare

Triedy
Metddy triedy

Forma zdrojového suboru

Property

Vetevenie

L 0 N o Uk~ W N

Protocols

10. Try catch finally blok

Forma hlavickového suboru

Riadiace cykly ,for”, ,while”
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1. Komentare v objective C kéde

Jednoriadkové komentdre

//Hned po lominku nasleduje text komentdra. Komentdr vkladédme riadok nad
alebo za kéd, ku //ktorému sa vztahuje

Viacriadkové komentdre

/*
* 0d tohto riadka piseme obsah komentdr, medzi hviezdickou a textom
komnetara je j * edna medzera. Komentadr vkladadme pre cast koédu, ku
ktorému sa viazZe
*/
2. Triedy

Triedy pozostdvaju z dvoch ¢asti deklaracnej a defini¢nej.
Interface

Tvori deklaraénu Cast pre danu triedy a vac¢Sinou sa nachadza v hlavickovom stbore

@interface ClassName : SuperClassName
{
@private:
//Sem pridu v8etky private premenné, do kaZzdé riadka jedna
@protected:
@public

//Sem pridu jednotlivé public premenne

//Sem vkladadme deklardcie jednotlivych metdd

@end

3. Meto6dy triedy
Nasleduju popis formalne vytvarat metddy triedy.

Deklardcia metdédy

[+t-]classMethodName;
[+-] (return type) classMethodName;

[+-] (return_type) classMethodName: (paraml_ type) paramlName
(paramN_type) paramNName;

Implementdcia metddy

[+-] (return_type if any) menoMetddy: (typel) menoParamtra : .. : (typeN)
menoParamenta
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{

//Po tabuldtory zacina telo metddy

1 riadok medzera pred return

return ;
}
Volanie metody
[identifikdtor menoMetddy : prvyParameter : .. NtyParameter];
Priklady
[myCar move];
[myCar setSpeed : 20.0];
[myCar seatPeopleFirst: me secondSeat : johny thirdSeat : nil fourthSeat

mum] ;

[[me getIdea] writeldeal;

4. Hlavickovy subor
Obsahom hlavi¢kového suboru je iba deklaracia triedy @interface. Nasleduje ukazka hlavickového

subor v objective C kdde

//sem pridu vdetky importy, na kazdy riadok jeden
1 riadkova medzera
//Sem pride deklardcia @interface triedy

{

//Po tabuldtor odsadime vkladame deklaradcie jednotlivych premennych,
¢o riadok

//to jedna premenna

1 riadkova medzera
//Na kazdy riadok jednu deklaraciu metddy

//Nakoniec pride @end, end nasleduje riadok po poslednej metdde

5. Zdrojovy subor
Obsahuje implementacie vSetkych deklarovanych ¢asti z hlavickového suboru. Nasleduje Sabléna pre

pisane zdrojovych suborov

//Na zacCiatok stUboru pridu vSetky potrebné #import
1 riadkova medzera
//Sem pride @implemetation triedy
//Sem pride implementdcia prve] metddy hned po @implemetation

1 riadkova medzera
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//Sem pride implementdcie 2 metddy,
1 riadkové odstupy

//Sem pride riadok Q@end implementéaciu,

poslednou

//implementiciu metddy

6. Property
@property menoTypu menoProprety

7. Riadiace cykly ,for, while“

While
while( test )
{
//kéd
bi
For
for( inicializécia; test ; inkremen
{
//kéd
}
8. Vetvenie
if( [/*volanie funkcie*/] )
alebo
if( test )
{
//kéd
}
else
{
//kéd

9. Protokoly
Tvoria klasické rozhrania ako ich pozname z Javy

@protocol NameProtocol

DOKUMENTACIA K RIADENIU PROJEKTU
STABNA KULTURA

medzi dalsou implementédcia dodrziavame

nasleduje hned do nového za

//deklaridcia metdd s pouZitim @optionol, @required a Ziadnym

@end

Pridanie protokolu

@interface MenoTriedy : MenoNadTriedy <

17
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Priklad

@interface Pager : Formatter < Paging,

10. Try catch finnaly blok

@try{
//kéd

}

@catch (ExceptionType exceptionName) {
//sem pride kéd pre chybu

}

@catch (ExceptionType2 exception2Name) {

}

@finally{
//kéd
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Metodika pre pracu s svn
Tato metodika opisuje kroky potrebné pri zapracovani zmien pri pouZiti UloZiska Subversion.

Proces pre spravnu pracu s UloZiskom suborov je zndzorneny na Obr. 6. Je dolezité, aby bolo poradie
krokov vzdy dodrZiavané pri beznej praci.

O
I Aktualizacia Ziskanie zdrohowch
zdrojowich kddov [ kodow

r

Implementacia ]

VioZenie zmien

(
\ )

" Ukonéenie ilohy

b o

}

[ Spristupnenie zmien |

L l o
(" Uzatvorenie Gilohy
L o

Obr. 6. Grafické zobrazenie prace na datovom modeli pri pouzivani uloZiska SVN.

Ziskanie zdrojovych kédov
Prevezmite zdrojové subory z UloZiska na svoju lokdlnu stanicu. Tak vznikne tzv. lokalnu kdpia.

AKktualizacia zdrojovych kédov
Ak uz mate lokdlnu kdpiu, treba ju pravidelne aktualizovat, aby sa v nej prejavili zmeny, ktoré
zapracuju ostatni ¢lenovia timu
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Kontrola zmien
Pred vloZenim sa treba uistit, Ze to ¢o vkladate neobsahuje nieCo neZelané. Pozrite si zoznam
jednotlivych zmien.

Ukladanie zmien

Vkladajte pracu ¢asto. Pomoze to ostatnym, mozu vidiet kdd, ktory vznika a primerane nafi reagovat.
V pripade, ze zmeny mozu pokazit vetvu trunk, je potrebné vytvorit vetvu branch a robit vyvoj na
fom.

Komentar ku vloZeniu musi obsahovat zmysluplny opis zmien (na hornej trovni, ¢o sa zmenilo kde v
kode vidime). Ak je vloZenie spojené s nejakou Ulohou (€o by vo vacsSine pripadov byt malo) je nutné
uviest ¢islo Ulohy v komentari, a to: "Closed #ticket - popis", ak Ulohu uzatviarame, alebo "WIP #ticket
- popis", ak na Ulohe préca este prebieha. Pomoze to tak spojit vloZenia pre tlohy, na ktorych sa robi.

Nemoze sa stat, Ze trunk je nepouzitelny, respektive neskompilovatelny. Kéd ulozeny vo vetve trunk
musi v akejkolvek faze fungovat, a poskytovat urcitd "ucelend" funkcionalitu.

RieSenie konfliktov
Ak pracuju viaceri naraz na jednej vetve mézu vzniknut pri aktualizacii konflikty. Potom je potrebné
rucne prekontrolovat a spojit konfliktné revizie.

Vytvorenie vlastnej vetvy

Nevytvarat vetvu branch, pokial to nie je nutné. Spédjanie moze zabit urcity Cas, avsak, treba vidy
zvazit konkrétnu situaciu. Ak ide povedzme o refaktoring velkej ¢asti kddu, urcite je dobre vyvijat na
vetve branch, vysledok otestovat a az potom spojit do hlavnej vetvy.
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Zaznamy zo stretnuti
Zapisnica zo stretnutia ¢. 1
 Déatum Cas Miesto Zapisovatel Pritomni
06.10.2009 11:00 - Softvérové studio 2 Bc. Marek Ing. Michal Cerfiansky
14:00 (DO7b) Brandobur Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana €asnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko
Téma stretnutia: Organizacia, SCRUM metdda, ciele, technolégie

Pedagogicky veduci: Ing. Michal Cerriansky

Clenovia timu: Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko
Ciele stretnutia:

1. Organizacia

a. volba clena timu na poziciu SCRUM Master (Team leader)

b. tvorba zapisov zo stretnutia

2. SCRUM metdda

a. Informdcie

b. Nastroje

c. Literatura
Ciele prvého Sprintu
Informdcie o produkte
Brainstorming

Prehlad ponuk ostatnych timov

N o v & w

PouZité technoldgie
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Priebeh stretnutia:

V Uvode stretnutia veduci projektu upresiiuje podmienky absolvovania predmetu a upozoriuje, Ze
webovia stranka o produkte bude existovat v slovenskom aj anglickom jazyku. Objasfiuje metddu
SCRUM a informuije, 7e di?ka jedného ,$printu” bude trvat 2 tyzdne. Veduci timu potvrdzuje volbu
Bc. Martina Jacalu na poziciu SCRUM Master (Team leader). Ponika moznost zapojit sa do sutaze
o najlepsi tim roka, pricom spolo¢ne so zvyskom timu dospeje k rozhodnutiu, Ze Gc€ast v sutazi by bola
prinosom, avsak pre Ucast v nej sa tim rozhodne, az po ukonceni urcitej oblasti vyvoja a prace na
projekte, pricom bude priamo zdvisla od kvality vystupov danej dokoncéenej cCasti. Tim dospieva
k rozhodnutiu, Ze zapis zo stretnuti bude zaznamendavat postupne kazdy clen timu, pricom na
nasledujucom stretnuti dany ¢len otvori a bude stretnutie viest.

Vedduci timu navrhuje spdsob testovania v takej forme, Ze testovat urcitd ukoncenu oblast projektu
budu ¢lenovia, ktori sa na nej priamo nepodielali, ¢o je schvalené vietkymi ¢lenmi timu. Zaroven je
dany doraz na bezpecnost v pristupe k citlivym datam a identifikacii pouzivatela.

Veddci timu navrhuje dalSie poZiadavky:

e Jednoduché pouZzivanie produktu
o Webova prezentacia produktu v anglickom a slovenskom jazyku
e 2 typy priamych pouzivatelov aplikacie

o domdci

o cudzinec

Veddci timu definuje 4 hlavné ,User stories”:

e Pouzivatel pozaduje informdciu, zapne aplikaciu a informaciu okamZite dostane.

e Pouzivatel ma zaujem o odchody spojov zo zastavky, na ktorej sa aktualne nachadza.

e Pouzivatel pozna cielovl destindciu, aplikacia vyhlada zastavky vjeho blizkosti
a ponukne mu odchody spojov.

e Aplikacia navedie pouZivatela na vybranu zastavku

Veduci timu urcuje vizie dalSieho vyvoja:

e MHD viacerych miest, Zelezni¢nd preprava, letecka preprava, osobna navigdcia,
navigacia do automobilov, navigacia v budovach

Tim na zaklade prezretia ostatnych ponuk na dany projekt definuje dalSie poziadavky:

e Kompaktnost
e Poskytnutie panoramatickej fotografie vybranej zastavky

Na zéklade nenarocnosti skladovat zékladné informacie o odchodov MHD spojov v hlavhom meste
Bratislava sa tim rozhoduje spristupnit tieto informacie aj v rezime offline, pricom navrhuje, aby na
uloZenie potrebnych dat sa vyuzil XML subor. Analyzovat vhodnost zvoleného UloZiska dat, respektive
zvolit vhodné uloZisko dat je Ulohou timu do dalSieho spolo¢ného stretnutia. Tim sa zhoduje, Ze je
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vhodné, aby sa neaktudlnost dat vhodne vizualizovala pre pouZivatela a aby v reZime online sa data
automaticky aktualizovali.

Tim sa zaoberd aj Uvahou, ¢i by nebolo vhodné optimalizovat ,traffic“ smerom od zakaznika
k serveru, kedZe aktualne na slovenskom trhu, mobilni operatori ponukaju internetové pripojenie
v obmedzenej velkosti stiahnutych dat, avSak veduci timu usmeriuje tim ku okamzZitej odozve
a aktualnosti dat.

Na zaver si tim rozdeluje Ulohy.

Ulohy do nasledujucich stretnuti:

‘ ID ‘ Popis ulohy ‘ Zodpovedny Termin
1 Stadium SCRUM metédy Vsetci 13.10.2009
2 | Tvorba webovej prezentacie produktu (v slovenskom aj Marek 13.10.2009
. . . . . Brandobur
v anglickom jazyku) — pilotna verzia
3 | Tvorba webovej prezentacie timu — pilotna verzia Hana 13.10.2009
Casnochova
4 Design webovej prezentacie timu a produktu — pilotna verzia | Martin Jacala 13.10.2009
5 Hruby navrh architektdry systému Michal Macko 13.10.2009
6 | Vytvorit navrh stabnej kultury a kultary kédovania Martin Blazko 13.10.2009
7 Serverova Cast systému — pilotna verzia Michal Hrdina 13.10.2009
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Zapisnica zo stretnutia ¢. 2
\ Datum Cas Miesto Zapisovatel Pritomni
13.10.2009 11:00 - Softvérové studio 2 Bc. Martin Ing. Michal Ceriiansky
14:00 (DO7b) Blazko Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana €asnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko
Téma stretnutia: Predchadzajlce ulohy, hardvér, stranka, track
Pedagogicky veduci: Ing. Michal Cerriansky
Clenovia timu: Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Ciele stretnutia:

11. Prezeranie Uloh z minulého tyZzdna,

a.
b.
C.
d.

12. Anketa

a.

Anketa — vymysliet dalsie otazky

.....

Webovska prezentacia — Pridat odkaz na stranku produktu a na stranku timu

Hruby ndvrh architektury

Moznost stretnutia s anketarkou

b. Pridat nové otazky, vyvolat diskusiu v ramci google.groups.

13. Plagatik

a.

Zamysliet sa na otazkami poctu plagatikov, rozmiestneni (fakulty, zastavky,

internaty, ..

14. Hardvér

)

aktudlna situacia s hardvérom, vyvoj pre iPhone

15. Softvér

Stanovenie ludi, ktori budu robit v ObjectiveC

Do uloh pridat rozhranie pre GUI

Pozriet sa na X kéd
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16. Prvé User stories
Premysliet nejaké users stories a umiestnit ich do tracku
Hello World aplikacia
17. Track
Priebeh stretnutia:
V Uvode stretnutia si rychlo presli Ulohami z minulého tyidia, ktoré sme si rozobrali ako tim.

Postupne sme prechadzali jednotlivymi Glohami a veduci Cerfiansky prezrel tlohy a pripadne povedal
pripomienky a postrehy:

Anketa. Cerfiansky spomenul moznost k budicemu stretnutiu, pozvat si expertku na tvorbu ankiet,
ktora timu poskytla informécie ako vytvarat ankety. Tim prijal tito moznost. Dalej sme sa zhodli na
vytvoreni diskusie v rdmci googlegroups pre vymyslenie novych otazok do ankety.

Stranka Produktu. Cely tim si prezrel strdnku produktu. Cerfiansky odporucil driat sa alebo sa
pribliZit dizajnu stranky produktu k strankam Apple (napr. www.apple.com/ipodtouch). Vyzdvihol ich

jednoduchost, krasu, Stvorcové tlacidla, umiestfiovanie dolezitych informdcii vyssie v ramci stranky.
Pripomenul, Ze na stranku produktu boli by dobré umiestnit odkaz na stranku vyvojového timu. Po
diskusii a odporucaniach sa tim rozhodol zmenit dizajn stranky.

Webova prezentdcia timu usudil, Ze je dobra a zatial postacujica.

Po prejdeni vetkych tloh z minulého tyzdiia, sme sa venovali plagatu. Cerriansky spomenul, Ze treba
vytvorit plagatik a mali by sme sa vSetci zamysliet na pocétom, rozmiestnenim (kde na fakulte,
internatoch a zastavkach) plagatov.

Po plagate prisli na rad hardvérové a softvérové otazky. Pri hardvérovej otdzke veduci spomenul ako
dopadla snaha a rozhovory o zapoZicani hardvéru. Povedal, aka je momentdlna situdcia a dohodli
sme sa, Ze sa bude vytvarat aplikacia na iPhone, ktory sa neskor zabezpedi. Pri softvérovej otazke
spomenul, Ze by bolo dobré stanovit fudi, ktory budd programovat v jazyku ObjectiveC. Tim mal v
otazke uZz ddvnejSie jasno, pretoZe uz ddvnejSie stanovil Mareka Brandobura, Michala Macka a
Michala Hrdinu ako hlavnych programatorov. Spomenuli sme PHP funkcionalitu na serveri, pre
vymenu informacii s telefénom, ktord u? vytvoril Michal Hrdina. Cerfiansky spomenul, e treba
vytvorit jednoduchu aplikaciu, ktora bude prijimat zo servera zatial neSpecifikované data a k tomu
implementovat serverové Casti a to prijatie poziadavky a odpovedanie na fiu zo strany servera pre
telefdn (zatial nejaké testovacie informacie) a poriat to ako users story. Tim sa zhodol na tom, ze by
bolo dobré, aby si kazdy skusil vytvorit aspori ,Hello, world” aplikaciu.

V dalej faze stretnutia Cerfiansky spomenul, e by sme mali spitne zdokumentovat nulty sprint. Aj
ulohy, ktoré sa vykonali esSte pred nim (rozbehanie SVN, tracku, ...)

Cerniansky povedal, 7e sa bude snazit &im, skor vytvorit nejaké backlogy pre produkt a pridat ich do
tracku. Naznacil, ze by sme mohli pomaly vymyslat a pridavat nejaké users stories a umiestnit ich do
tracku. Tieto users stories by mohli byt i nerealizovatelné, scifi, az utopistické. 13lo by hlavne o to, aby
sme sa rozhodli, ktoré budeme realizovat a ktoré nie.
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Ako predposlednd udlohu sme cely tim spustili track. Postupne sme prechadzali trackom
,0boznamovali sa s moznostami, ktoré poskytuje. Zamerali sme sa na backlogy, tasky, requrement.
Nakoniec sme vytvorili zopar backlogov.

Este pred koncom stretnutia sme si vytvorili a rozdelili nové Ulohy. Vacsina bola uréena pre vietkych
[udi. Nasleduje tabulka uloh.

Ulohy do nasledujucich stretnuti:

\ ID Popis ulohy Zodpovedny

1 InStaldcia a rozbehnutie vyvojového prostredia Vsetci

2 InStaldcia a rozbehnutie vyvojového prostredia Vsetci

3 Studium jazyka ObjectiveC Vietci

4 Uprava existujiceho designu webstranky Martin Jacala

5 Hello word aplikacia Vsetci

6 Aktualizacia stranky timu Hana Casnochovd
7 Vytvorenie navrhu realneho dizajnu aplikacie Martin Jacala

8 Uprava zdrojového kédu stranky produktu Martin Jacala

9 Plagatik pre podporu website Martin Jacala
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Zapisnica zo stretnutia ¢. 3
 Datum Cas Miesto Zapisovatel Pritomni
20.10.2009 11:00 - Softwarové studio 2 Bc. Michal Ing. Michal Cerfiansky
14:00 (DO7b) Macko Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana €asnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Téma stretnutia: Revizia uloh zpredoslého stretnutia, zmena nazvu produktu,
navrhnutie dalSich user stories

Pedagogicky vedici: Ing. Michal Ceriansky

Clenovia timu: Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Ciele stretnutia:
1. Zhodnotenie stavu predoslych uloh
a. Instalacia a rozbehanie vyvojového prostredia
b. Hello World aplikacia
c. Studium ObjectiveC
d. Uprava dizajnu webstranky
e. Propagacia produktu
f. Navrh redlneho dizajnu aplikacie
g. Uprava stranky produktu
h. Plagat pre podporu webstranky
Ziskanie odbornych rad pre tvorbu ankety
Zmena nazvu produktu
Server

Tvorba planu

o v & W N

Tvorba User Stories
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Priebeh stretnutia:

V Uvode stretnutia sme sa obozndmili so stavom uloh z minulého stretnutia. Vyskytli sa prvé
vazinejsie problémy. Vyvojové prostredie sa podarilo spustit len Michalovi Hrdinovi a Martinovi
Jacalovi. Ostatni ho nedokazali spustit na svojich pocitacoch. Tym padom bol rovnaky vysledok aj pri
Hello World aplikacii. Zhodli sme sa v3ak, Ze to nie je aZ taky velky problém, kedZe mame dvoch ludi
schopnych vyvijat klientsku ¢ast aplikacie a dalsi sa m6zu venovat serverovej Casti.

Dal$im bodom stretnutia bola zmena nazvu produktu. Dohodli sme sa namiesto iTransport pouZivat
nazov iTransit, co ma vyhodu v tom, Ze mame volnu slovensku internetovi doménu.

Plagdt na propagaciu produktu sa posuva do dalSieho Sprintu prave z dévodu zmeny jeho nazvu.
PredbeZzne sme si urcili miesta vylepenia plagatov na budovu Skoly, Zochovu ulicu, Trnavské myto,
internaty.

Od veduceho sme zozali pochvalu za rychle napredovanie projektu, na com ma zasluhu najma 3éf
timu Martin Jacala, ktory sa postaral o spustenie a nastavenie Tracu, SVN atieZ nas vydatne
zasoboval uZito¢nymi informaciami ohladne technolégii pre iPhone.

Vedlci Michal Cerfiansky nds oboznamil so svojou predstavou dizajnu aplikécie. V dolnej &asti
displeja 5 alebo 6 tlacidiel ovladajucich jednotlivé funkcie. V hornej ¢asti lista obsahujuca Sipky vlavo,
vpravo (dozadu, dopredu), pripadne iné informdcie a v strede displeja samotna obrazovka aplikacie,
kde sa bude zobrazovat mapa a vSetky potrebné veci.

Viedli sme diskusiu o vytvoreni serveru v softvérovom s$tudiu na vykonnom pocitaci. Padol ndvrh
o implementovani serverovej casti aplikacie na ,neoficidlnom” serveri andslednom prenasani
hotovych ¢asti na ,oficialny”.

Dohodli sme sa na vypracovani predbezného hrubého planu projektu. Tento by mal byt flexibilny,
okrem iného aj z dévodu pouZivania agilnej metddy vyvoja. TieZ sme si povedali, Ze by sme mali
urobit dokumentaciu niektorych vykonanych ¢asti (napr. Hello World aplikécie a pod.).

Nasledne sme absolvovali kratku prednasku o tvorbe ankiet od naslovovzatej odbornicky. Po jej
skonceni sme hned' niektoré rady zapracovali do nasho projektu. Navrhovalo sa ukdzat najskor
niekolko otdzok a aZ po ich zodpovedani dalsie, alebo dat otazku, ¢i potencialni pouZivatelia chcud byt
informovani o produkte atd"

V dalSej Casti stretnutia sme vytvarali nové User Stories a delili ich na jednotlivé dlohy. Ndvrhy sme
podrobne prediskutovali, aby bolo kazdému jasné, o ¢o v nich ide. Pribehy sme rozdelili do dvoch
Casti, v tej druhej boli také napaditejsie, ktoré by sa mohli pouzivatelom pacit. Ide o pribehy tykajuce
sa funkcionality ,moje lokality”.

Veduci este navrhol, Ze by bolo mozno lepsSie robit aplikaciu skér online, ¢o by umoznilo lepsie
zapojenie vietkych ¢lenov timu, vacsiu vykonnost aplikacie a podobne.
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Ulohy do nasledujucich stretnuti:
‘ ID Popis ulohy Zodpovedny Termin
1 Vytvorit databazovd Struktiru 3.11.2009
2 Naplnenie udajov v databaze Martin Blazko 3.11.2009
3 Interface na serverovej Casti pre komunikdaciu s klientom, 3.11.2009
databazou, GoogleMaps
4 Interface na klientskej ¢asti pre komunikaciu so serverom, 3.11.2009
GoogleMaps
5 Klientska ¢ast — grafické rozhranie 3.11.2009
6 | Klientska ¢ast — funkcionalita 3.11.2009
7 Dokumentdcia k prvému Sprintu Hana 3.11.2009
Casnochové
8 Serverova Cast — poskytovanie Gdajov klientovi 3.11.2009
9 | Aktualizacia timovej webstranky Hana 3.11.2009
Casnochové
10 | Serverova Cast — spracovanie Udajov z GoogleMaps 3.11.2009
11 | Vytvorenie zoznamu anketovych otdzok Hana 3.11.2009
Casnochové
12 | Implementdcia  anketovych otdzok do produktovej | Hana 3.11.2009
webstranky Casnochova
13 | Vytvorenie prostredia pre serverovu ¢ast aplikacie Martin Jacala 3.11.2009
14 | Vytvorenie dizajnu pre nové ankety Martin Jacala 3.11.2009
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Zapisnica zo stretnutia ¢. 4
Datum Cas Miesto Zapisovatel Pritomni
27.10.2009 11:00 - Softvérové studio 2 Bc. Michal Ing. Michal Cerfiansky
12:45 (DO7b) Hrdina Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana €asnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Téma stretnutia: Kontrola prebiehajuceho Sprintu, nasadenie virtualneho Mac OS
v softvérovom studiu

Pedagogicky veduci: Ing. Michal Cerriansky

Clenovia timu: Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko
Ciele stretnutia:

1. Kontrola prebiehajuceho Sprintu
a. Stranka produktu
b. Predvedenie doterajSieho vysledku prace
c. Prendasanie Udajov zo servera na klienta
d. Vytvorenie novych anketovych otazok
2. Karticky pre SCRUM
3. Doména pre stranku produktu
4. Moznosti simuldcie GPS v simulatore
5. Nasadenie virtudlneho Mac OS v softvérovom $tudiu
6. Problematika ochrany osobnych udajov
Priebeh stretnutia:
V Uvode stretnutia veduci projektu zistuje aktualny stav v praci na naplanovanom Sprinte. Zaujima sa
o stav tvorby webovej stranky produktu, ktora mala byt ¢o najskér hotova. Martin Jacala potvrdil, ze
uz je hotovd. Doteraz vykonand praca je predvedend vedidcemu. V tabulke simuldtoru iPhone sa
zobrazuju testovacie data. Veduceho sme obozndmili o dokonéeni XML schémy, ktora reprezentuje

data prenasané z serveru na klienta. Boli vytvorené nové anketové otdzky a zaimplementované do
webovej stranky timu.
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Na stretnuti sme pripravili karti¢ky pre SCRUM, ktorymi budeme na nasledujicom stretnuti hlasovat
o ohodnoteni jednotlivych User stories.

Veduci projektu hovori o kiipe domény iTransit.sk (pre stranku produktu). Doménu je nutné zaklpit
¢o najskor, kvoli prezentacii produktu. Prezentacia by mohla ulahcit zapoZicanie iPhonu na testovacie
ucely.

Na stretnuti je rozoberand téma mozZnosti pouZitia GPS vsimulatore iPhonu. MoZnosti su
obmedzené, pretoze simulator udava vidy iba jednu GPS poziciu v USA. Poziciu teda bude nutné
simulovat inym spésobom. Pocas prvych faz vyvoja klienta bude pozicia simulovana v blizkosti Skoly.

Pocas stretnutia prebieha aj pokus o nasadenie virtualneho MacOS v softvérovom Studiu. Po
vyrieseni problémov so sietou sa virtualny Mac OS podarilo spustit, avsak kvoli operaénému systému
hostitelského pocita¢a by bola praca s nim nemozna. Bolo dohodnuté, Ze operacny systém bude
vymeneny za 64 bitovy. Nasledne by sa problémy mali vyriesit.

S veducim projektu na stretnuti rieSime aj problematiku ochrany osobnych Udajov potencidlnych
pouzivatelov aplikacie. Bolo navrhnuté rieSenie, ked sa osobné udaje zklienta na server budu
prenasat az po registracii pouzivatela.

Plan do najblizsieho stretnutia:

‘ ID Popis ulohy Zodpovedny Termin

1 Naplnenie udajov v databaze Martin Blazko 3.11.2009

2 Interface na serverovej casti pre komunikaciu 3.11.2009
s klientom, databazou, GoogleMaps

3 Interface na klientskej casti pre komunikaciu s 3.11.2009
GoogleMaps

4 Klientska ¢ast — grafické rozhranie Martin Jacala 3.11.2009

5 Klientska cast — funkcionalita Michal Hrdina 3.11.2009

6 Dokumentadcia k prvému Sprintu Hana Casnochova 3.11.2009

7 Serverova Cast — poskytovanie Gdajov klientovi Marek Brandobur 3.11.2009

8 | Aktualizacia timovej webovej stranky Hana Casnochova 3.11.2009

9 | Serverova ¢ast — spracovanie Udajov z GoogleMaps 3.11.2009

10 | Implementécia anketovych otdzok do produktovej | Hana Casnochova 3.11.2009
webstranky

11 | Vytvorenie dizajnu pre nové ankety Martin Jacala 3.11.2009
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Zapisnica zo stretnutia €. 5

Datum C Miesto Zapisovatel’ Pritomni

3.11.2009 11:00 - Softvérové studio 2 Bc. Hana Ing. Michal Ceriansky
12:45 (DO7b) Casnochova Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina

Bc. Martin Jacala

Bc. Michal Macko

Téma stretnutia: Zhodnotenie 2. Sprintu, ohodnotenie User stories v Backlogu,
naplanovanie 3. Sprintu

Pedagogicky veduci: Ing. Michal Cerriansky

Clenovia timu: Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko
Ciele stretnutia:

1. Kontrola ukoneného 2. Sprintu
Dokumentdcia
Predvedenie doterajSieho vysledku prace
Jednotlivé ulohy

2

3

4

5. Celkové zhodnotenie
6. Ohodnotenie jednotlivych User stories v backlogu pomocou karti¢iek pre SCRUM
7

Planovanie 3. Sprintu

Priebeh stretnutia:

V uvode stretnutia sme sa oboznamili so stavom uloh z minulého stretnutia.

Uloha naplnenie udajov do databazy, za ktort zodpovedal Martin Blazko bola splnena
len Ciasto¢ne, databaza obsahuje len odchody 6 liniek. Napriek tomu, sa uz dala na jej zéklade
otestovat’ funkcionalita ,.kde som* implementovand Michalom Hrdinom a Martinom Jacalom.
Veduci zhodnotil GUI, ako vyhovujuce, no Zela si eSte mierne Gpravy — nezobrazovat’ viac
zastavok rovnakej linky. Za serverovu cCast zodpovedny Marek Brandobur reportoval jej
funkénost’. Michal Macko nas oboznamil stym, Co zistil o GoogleMapsApi. Hana

Casnochové odovzdala dokumentaciu k riadeniu a k prvym dvom $printom.
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V d’al$ej Casti stretnutia veduci celkovo zhodnotil 2. Sprint. Zdoraznil, Ze by sme mali
pravidelne aktualizovat’ ¢as zostdvajuci na splnenie jednotlivych tloh. Tak isto, by sme mali
viac komunikovat’ a nutit’ jednotlivcov, aby pracovali ¢im skor na ulohach ktoré s potrebné
na splnenie d’alSich.

Dalej sme rozoberali, ¢o sa stane, ak nami vyvijani aplikciu pouZije niekto mimo
Bratislavy. V suCasnom stave by nenaSla Ziadne zastdvky v pouZzivatel'ovej blizkosti, tym
padom by mu bola neuzito¢na. Veduci navrhol, aby sme tuto situaciu zvazili a v d’alsej
implementacii zohl'adnili a) moZnost’ manudlneho zadania GPS suradnic.

Doména iTransit.sk je zakipend, a je na nej uz aj spristupnena stranka produktu spolu
s anketou. Zhodnotili sme, ze je nutné na stranku pridat’ informacie o nas ako o time
aumoznit’ jej ndvStevnikom aby mohli reagovat- poslat mail. Z tohto bodu vznikla
nevyhnutnost’ nastavenia mailu, ato tak, aby sme prichadzajuce maily mohli vSetci vidiet,
takze sme sa zhodli na ich preposielani na GoogleGroups.

V druhej polovici stretnutia sme sa zaoberali ohodnotenim jednotlivych User stories,
ktoré su v product backlog-u. Na tento el sme pouzili karticky Scrum pripravené uz
na minulom stretnuti. Veduci Cital jednotlivé User stories a kazdy z timu si samostatne vybral
kartiCku s ¢islom, ktoré podl'a neho vyjadrovalo Usilie nevyhnutné na jej splnenie. Na pokyn
veduceho vSetci naraz ukazali karticky s Cislami. Ak sa prili§ odliSovali, kazdy skonStatoval,
preco si dané Cislo vybral, pripadne svoj nazor na zaklade ostatnych prehodnotil. Na zaver
sme sa spolo¢ne zhodli na kone¢nom ohodnoteni danej User story, ktoré veduci ihned’
zaznacil do Agila.

V zévere stretnutia sme planovali 3. Sprint. Najskor sme vybrali ktoré User stories
budeme realizovat, pomohlo nam predchddzajiice ohodnotenie. Potom sme vybranu user
story ,.kde som* pretransformovali na jednotlivé ulohy, ktoré sme zapisali do Agila a priradili

im zodpovednu osobu.

Plan do najblizsieho stretnutia:

| ‘ Popis ulohy Zodpovedny Termin

1 Zobrazenie mapy na klientskej obrazovke Martin Jacala 17.11.2009
2 Vyznacenie aktualnej polohy na mape 17.11.2009
3 Vytvorenie testovacich scenarov Martin Blazko 17.11.2009
4 Vytvorenie objektu pre simulaciu GPS Michal Hrdina 17.11.2009
5 Vytvorenie dokumentéacie/navrhu pre sluzbu 17.11.2009
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6 Server interface pre poskytovanie dat klientovi. Marek Bradobur 17.11.2009
7 Server - vyberanie informacii o POI z databazy Marek Brandobur 17.11.2009
8 Rozsirenie datového modelu - databaza 17.11.2009
9 Rozsirenie datového modelu - XSD schéma Hana Casnochova 17.11.2009
10 | Otestovanie rieSenia podl'a testovacich scenarov 17.11.2009
11 | Naplnenie databazy POI 17.11.2009
12 | Klientsky interface pre komunikaciu so serverom. Michal Hrdina 17.11.2009
13 | Klientska cast’ - mapovanie POI na google map 17.11.2009
14 | Vytvorenie prihlasky na TP CUP Hana Casnochova 17.11.2009
15 | Infrastruktura ServerApi - dispatchovanie requestov Michal Macko 17.11.2009
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Zapisnica zo stretnutia ¢. 6

DB C Miesto Zapisovatel’ Pritomni

10.11.2009 11:00 - Softvérové studio 2 Bc. Martin Ing. Michal Ceriansky
12:45 (DO7b) Jacala Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina

Bc. Martin Jacdala

Bc. Michal Macko

Téma stretnutia: PriebeZny stav uloh tretieho Sprintu, ndhradné stretnutie
Sprint: Treti
Pedagogicky veduci: Ing. Michal Cerriansky

Clenovia timu: Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Ciele stretnutia:
1. Zhodnotenie odovzdanej dokumentacie
2. Priebeind kontrola stavu uloh prebiehajuceho Sprintu
a. Serverova Cast
b. Klientska aplikacia - mapy
c. Stranka produktu
3. Praca so systémom Agilo — burndown chart

4. Nahradné stretnutie

Priebeh stretnutia:

Stretnutie sme odstartovali hodnotenim odovzdanej dokumentacie. Zo strany pedagogického
veduceho neboli k nemu zavaZnejSie pripomienky. Bolo zhodnotené ako postacujuce vzhladom na
povahu projektu a zvolenu agilnd metodiku.

Dal$im bodom bola Gloha Bc. Martina Blazka, a to naplnenie databazy odchodmi autobusov.
Tato uloha bola napldnovand do predchadzajuceho $printu. Uroveri spracovania tlohy sa da
povazovat za dostatocne splneny. Chybaju vsak odchody no¢nych spojov a rozdiely medzi rezimami

dopravy (vikend, sviatok, prazdniny). Tim diskutuje o moZnostiach datového modelu, aby
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reprezentoval rozlicné rezimy. Vyhodnocuje r6zne alternativy, voli ukladanie kazdého rezimu do
samostatnej tabulky. Dalsie zlep3enie, ktoré tim diskutuje je moZnost ziskavat a prezentovat
kratkodobé zmeny v cestovnych poriadkoch, napr. mimoriadne spoje, obchadzky, atd’ Tieto odchody
budi ukladané rovnako ako vikendové alebo prazdninové, kazdy zaznam vsak musi obsahovat aj
dobu trvania. V sucéasnej faze vsak nie je nutné Ulohu okamzZite vykonat, nechavame ju teda do
jedného z buddcich Sprintov.

V daldom kroku zapisovatel minulého stretnutia, Bc. Hana Casnochovd viedla stretnutie.
Presla jednotlivé vytycené ulohy do tretieho Sprintu a ku kazdej uviedla aktualny stav. Veduci vyjadril
spokojnost s postupom Uloh. Detailny popis stavu tloh je mozné najst v tabulke na konci dokumentu.

Tim dostava upozornenie od pedagogického veduiceho tykajuce sa vyslednych burn-down
chartov, ktorych trend je vzdialeny od idedlneho. Je preto dblezité, aby ¢lenovia timu spravne
pracovali s nastrojom Agilo a vyznacovali spotrebovany ¢as ¢o najcastejsie.

Stranka produktu bola zhodnotena ako dobra a postacujuca. Pripomienky smerovali k
otazkam ankety, ktoré by mali byt pristupnejsie pre Sirokd verejnost a teda je potrebné premysliet
ich formul3ciu.

Nakolko buduce stretnutie, planované na 17. novembra pripadne na denl pracovného pokoja,
je potrebné nijst alternativny datum, tim sa zhoduje na strede, 18. novembra vo vedernych
hodinach.

Ulohy do budutceho tyidfia zostavaju tak, ako boli napldnované na predchadzajucom
stretnuti.

PriebeZny stav spracovania uloh

\ ID Popis tlohy Zodpovedny Termin Stav

1 Zebrazenie-mapy-na-klientskej-obrazovke MartinJaéala 17112609 v
2 Vyznatenie-aktudtnejpolohy-na-mape Martindacala 17112009 v
3 Vytvorenie testovacich scenarov Martin Blazko 17.11.2009 -
4 Vytvorenie objektu pre simuldciu GPS Michal Hrdina 17.11.2009 -
5 | Wivorenie- dokumenticie/ndvrhupreshuibu Hana-Casnechovd | 17112009 v
6 Server interface pre poskytovanie dat klientovi. | Marek Brandobur 17.11.2009 -
7 Server - vyberanie informacii o POl z databazy Marek Brandobur 17.11.2009 -
8 Rozsirenie datového modelu - databdaza Hana Casnochovd 17.11.2009 -
9 | Rezsirenie datového-modelu—XSDschéma HanaCasnechovd | 17112009 v
10 | Otestovanie rieSenia podla testovacich scenarov 17.11.2009 -
11 | Naplnenie databazy POI 17.11.2009 -
12 Klientsky interface pre komunikdciu so Michal Hrdina 17.11.2009 i
serverom.

13 | Klientska ¢ast - mapovanie POl na google map Martin Jacala 17.11.2009 -
14 | Vytvorenie prihlasky na TP CUP Hana Casnochova 17.11.2009

15 Michal-Mackeo 17112009 v
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Plan do najblizsieho stretnutia:
‘ ID Popis ulohy Popis ulohy Termin
1 Vytvorenie testovacich scenarov Vytvc?renle testovacich 17.11.2009
scenarov
2 Vytvorenie objektu pre simuldciu GPS V'ytvore‘nle objektu pre 17.11.2009
simulaciu GPS
3 Server interface pre poskytovanie dat klientovi. Server mter'face, pre. . 17.11.2009
poskytovanie dat klientovi.
4 Server - vyberanie informacii o POl z databazy Server - vyb’erame informdcii o 17.11.2009
POI z databazy
v . Rozsirenie datového modelu -
5 Rozsirenie datového modelu - databdaza , 17.11.2009
databaza
S . , , Otestovanie rieSenia podla
6 Otestovanie rieSenia podla testovacich scenarov , . 17.11.2009
testovacich scenarov
7 Naplnenie databazy POI Naplnenie databazy POI 17.11.2009
8 Klientsky interface pre komunikaciu so Kllentslfylerterface pre 17.11.2009
serverom. komunikdciu so serverom.
. o . Klientska ¢ast - mapovanie POI
9 Klientska ¢ast - mapovanie POI na google map 17.11.2009
na google map
Ry Vyt ie prihlask TP
10 | Vytvorenie prihlasky na TP CUP C\L/“;/oreme priniasky ha 17.11.2009
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Zapisnica zo stretnutia ¢. 7
‘ Datum Cas ‘ Miesto ‘ Zapisovatel ‘ Pritomni
18.11.2009 19:30 - Restauracia Koliba Bc. Marek Ing. Michal Cerfiansky
22:00 Brandobur Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochovd
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko
Téma stretnutia: Ukoncenie tretieho Sprintu, sumarizacia dosiahnutych vysledkov, priprava,
vyber uloh a zaciatok Stvrtého Sprintu
Pedagogicky veduci: Ing. Michal Cerriansky

Clenovia timu:

Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Ulohy z predchadzajticich stretnuti:

‘ ID Popis ulohy Zodpovedny ‘ Termin Stav
1 Vytvorenie testovacich scenarov Martin Blazko 17.11.2009 | -
2 v e obiel A GPS MichalHrdi 17422009 | v
3 Server-interfacepre-poskytovanie-ditklientovi: | MarekBradobur 17412009 | v/
P S ; oint il POz d - Morek B obg 17112009 | /
5 | Reziirenie datovéhomodelu—databiza HanaCasnechovd | 17112009 | v/
6 Otestovanie rieSenia podla testovacich scenarov | Martin Blazko 17.11.2009 | -
7 Naplrenie-databdzy-PO} Michat-Maeke 17412009 | v/
g Kkhentsky-interface pre-kemunikaeiuse MichalHedi 171412009 | v

Serveremms
9 Khientska-Cast—mapovanie POlna-google- map Martindacala 17412009 | v/
10 | Vytvorenie prihlasky na TP CUP Hana Casnochova 17.11.2009 | -

Ciele stretnutia:

1. Ukoncenie a hodnotenie tretieho Sprintu
a. Prehlad naplanovanych uloh
b. Hodnotenie naplanovanych uloh

2. Sumarizacia doposial dosiahnutych vysledkov

a. Zhodnotenie aktudlneho stavu projektu

38




DOKUMENTACIA K RIADENIU PROJEKTU
ZAZNAMY ZO STRETNUTI

3. Volba dalSieho smerovania
a. Vyber mozZnosti dalSieho smerovania
b. Zvolenie konkrétnej alternativy

4. Rozdelenie uloh a zaciatok Stvrtého Sprintu
a. Vytvorenie novych uloh
b. Rozdelenie novych uloh

5. Socializacia timu

Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacina zapisovatel z predo$lého stretnutia, Bc. Martin Jacala, ktory uvadza
zUcCastnenych do aktualnej problematiky a konsStatuje ukoncenie tretieho Sprintu. Postupne
prechadza jednotlivymi naplanovanymi tlohami pre treti $print a umoziiuje ich riesitelom vyjadrit sa
ku konkrétnej ulohe, ktoru realizovali. Ku vSetkym dokoncenym uloham nie s vyhrady ani zo strany
¢lenov timu, ani zo strany veduceho timu. Hodnotenie sa zaobera aj dvoma nedokonéenymi tlohami,
konkrétne vytvoreniu a realizacie testov, pri ktorych veduci timu navrhuje zmenu na pozicii ¢lena
timu, ktory je za dané ulohy, respektive za danu fazu vyvoja projektu zodpovedny. Avsak povodne
naplanované tlohy ma povinnost dokoncit ¢len timu, ktorému boli pévodne pridelené.

Vedduci timu kladne hodnoti aktudlny stav projektu a doteraz dosiahnuté vysledky. Zaroven
siada o dokonéenie napliiania databazy Gdajmi, aby bolo mozné dalej pracovat na ulohach, ktoré si
v kone¢nej podobe vyZaduju databazu s kompletnymi Udajmi, aj ked pri ich realizacii eSte nie je
potreba existencie uvedeného stavu.

Veduci timu navrhuje dve alternativy Uloh pre Stvrty Sprint, konkrétne realizaciu Uloh
tykajucich sa implementacie funkcionality kombindcie dopravnych spojov alebo uloh tykajucich sa
implementacie funkcionality poskytovania informacii o autobusovej linke a informacii o autobusovej
zastavke. Tim spolu s veducim timu si voli zloZitejSiu alternativu kombinacie dopravnych spojov,
pricom urcuje niektoré obmedzenia zadania danych uloh z dévodu ich nadmernej zlozZitosti vzhladom
na cas, ktory je k dispozicii na ich rieSenie. Obmedzenia sa tykaju vyberu kombinacie dopravnych
spojov, konkrétne hladania takej kombinacie, ktora poskytuje najkratSiu cestu zo zvoleného miesta
do ciefového miesta. Veduci timu urcuje alternativu v pripade nedokoncenia ulohy v zadanom c¢ase
ato vyuzitie sluzieb webového portalu http://www.imhd.sk, ktory ponuka najdenie kombinacie
dopravnych spojov. Tim si tiez urCuje ulohy tykajuce sa propagacie vyvijaného produktu,
pozostavajuce zfyzického umiestnenia informacnych plagdtov na verejné miesta. VSetky
naplanované ulohy si tim prerozdeluje, pricom prerozdelenie je schvdlené veducim timu.

V zavere stretnutia tim uskuto¢nuje socializaciu.
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Ulohy do nasledujucich stretnuti:
‘ ID Popis ulohy ‘ Zodpovedny Termin
1 | Uprava web stranky produktu —zmena obrazkov Martin Jacala 1.12.2009
2 | Uprava web stranky produktu — Uprava ankety Hana Casnochova 1.12.2009
3 Uprava, web stranky produktu — doplnit chybajice Hana Casnochova 1.12.2009
podstranky
4 | Vyvesenie plagatikov o produkte Michal Hrdina 1.12.2009
5 | Vytvorenie stranky o produkte na Facebook Hana Casnochova 1.12.2009
6 | Uprava a nasadenie produktového banneru Martin Jacala 1.12.2009
7 Ana'Iyz? algoritmu na vyhladanie kombindcie dopravnych Marek Brandobdr 1.12.2009
spojeni
8 Na\{rh ?Igorltmu na vyhladanie kombindcie dopravnych Marek Brandobdr 1.12.2009
spojeni
9 Implementacia algoritmu na vyhladanie kombindcie Marek Brandobdr 1.12.2009

dopravnych spojeni

10 | Nacitanie a poskytnutie Udajov z databazy Michal Macko 1.12.2009

Ziskanie udajov pre tvorbu XML, vytvorenie XML

11 a poskytnutie klientovi Michal Macko 1.12.2009
12 Zl'ska}nie ud'ajov z gatabézy a poskytnutie zoznamu Michal Macko 1.12.2009
zastavok klientovi
13 | Analyza moznosti pouzitia chache pri zozname zastavok Michal Hrdina 1.12.2009
14 | Ziskanie zoznamu zastavok zo servera Michal Hrdina 1.12.2009
15 | Ziskanie kombindcie spojeni zo servera Michal Hrdina 1.12.2009
16 | Zobrazenie podrobnosti o spojeni - klient Michal Hrdina 1.12.2009
17 | Vytvorenie testovacich scenarov Martin Blazko 1.12.2009
18 Aplikacia Itestvova,cich scendrov — otestovanie Martin Blasko 1.12.2009
vytvorenych Casti
19 | Vytvorenie dokumentdcie k sluzbe Hana Casnochova 1.12.2009
20 | Rozsirenie datového modelu Hana Casnochové 1.12.2009
21 | Zobrazovanie dialdgu pre poZiadavky na spojenie Martin Jacala 1.12.2009
22 | Zobrazovanie vysledkov hladania spojenia Martin Jacala 1.12.2009
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Zapisnica zo stretnutia ¢ 8.

Datum C Miesto Zapisovatel’ Pritomni

24.11.2009 11:00 - Softvérové studio 2 Bc. Martin Ing. Michal Ceriiansky
12:00 (DO7b) Blazko Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina

Bc. Martin Jacala

Bc. Michal Macko

Téma stretnutia: Prehlad uloh v polovici Stvrtého Sprintu
Pedagogicky veduci: Ing. Michal Cerriansky
Clenovia timu: Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochové
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Priebeh stretnutia:

Stretnutie viedol Marek Brandobur, ktory minule pisal zdpisnicu. V Uvode sme sa obozndmili so
stavom prihlasky na TPCup. Potom sme postupne prechddzali jednotlivymi naplanovanymi dlohami
Stvrtého Sprintu a kazdy riesitel sa vyjadrit ku konkrétnej ulohe, ktord realizoval. Povedal v akom
Stadiu realizacie sa Uloha nachadza .(V tabulke uvddzam stav jednotlivych uloh k terminu stretnutia.).
Neukoncené ulohy sa budu realizované v dalSej etape Stvrtého Sprintu. V rdmci udloh uréenych pre

klienta, sme si predviedli ukazku funkcionality aplikacie.

Veduci sa povedal svoj nazor pre otazky testovania. Naznacil, Ze by sme sa v budicom
semestri mali zaoberat aj otdzkami automatizovaného testovania. Preskimat mozZnosti vyuZitia

JUnitov a JXMLUnitov ako nastroj pre automatizované testovanie.

.....

,Google transit”.

Priebehu stretnutia sa diskutovalo nad moznostou vyuZitia nejakého frameworku, ktory sluzil
na generovanie XML subor. DoterajSie vytvdranie XML pomocou ,printf“ sa zdalo neefektivne. Preto
sa vyvojari maju zamysliet nad wvyuzivanim frameworku. Zatial sme sa dohodli na pouzivani

zauzivaného spdsobu.
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Na zaver sme si popriali vela $tastia pri dokoncovani $printu a rozisli sme sa.

Prehl'ad dohodnutych veci

Cashovanie

Rozvesanie plagdtikov

Hladanie spojov

Pre potreby produktu nema zmysel sa tymto

zaoberat
odlozené, plagaty su vytlaéené

vyuzitie nejakej varianty dixtrov algoritmu

Testovanie

Preskimanie automatizované testovania pre buduci

semester sa pozriet na moznost JUnit, JXMLUnit frame

.....

Tvorba obrazoviek

Tvorba XML subor

skusit sa zamysliet na vyuzitym frameworku pre

generovanie XML. Davat pozor na validaciu.

Prehlad tloh:

‘ ID Popis ulohy Zodpovedny Termin Stav

1 Upr?va web stranky produktu — zmena Martin Jagala 1.12.2009
obrazkov

) Uprava web stranky produktu — Uprava Hana Casnochova 1.12.2009
ankety

3 Uplrav§’ web strar]ky produktu — doplnit Hana Casnochové 1.12.2009
chybajuce podstranky

4 Vyvesenie plagdtikov o produkte Michal Hrdina 1.12.2009

5 Vytvorenie stranky o produkte na Hana Casnochova 1.12.2009
Facebook

6 Uprava anasadenie  produktového Martin Jagala 1.12.2009
banneru
WY or adar ’

7 . , L Marek Brandobur 1.12.2009 | v
kembindcie-dopravnyeh-spojeni

8 Navrh. . élgorltmu , na . thIadame Marek Brandobur 1.12.2009 | rozpracované
kombindacie dopravnych spojeni

9 Implementdcia algoritmu na vyhladanie |\, o\ g0 gobar 1.12.2009
kombindacie dopravnych spojeni

10 Naatalnle aposkytnutie  Udajov 2 Michal Macko 1.12.2009 | rozpracované
databazy
Ziskanie Udajov pre tvorbu XML, . ,

11 1.12.2
vytvorenie XML a poskytnutie klientovi Michal Macko 009 | rozpracovane
Ziekar ot I : '

12 . . Michal Macko 1.12.2009 | v
a-poskytnutie—zeznamu——zastdvek
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13 , Michal Hrdina 1.12.2009 | v
zeznarmezastavek
14 Ziskaniezoznamu-zastdvokze-servera Michal Hrdina 1.12.2009 | v
15 Ziskanie kombinacie spojeni zo servera Michal Hrdina 1.12.2009
16 Z(?brazenle podrobnosti o spojeni - Michal Hrdina 1.12.2009
klient
17 Vytvorenie testovacich scenarov Martin Blazko 1.12.2009 | rozpracované
1g | Aplikacia testovacich - scendrov = |\, G glasio 1.12.2009
otestovanie vytvorenych Casti
19 Vytvorenie dokumentacie k sluzbe Hana Casnochova 1.12.2009 | rozpracované
20 Rozsirenie-datového-modelu Hana Casnochové 1.12.2009 | v
Zo! PNPTIY. Sradad] .
21 e Martin Jacala 1.12.2009 | v
spejenie
22 Zob'raz'ovanle vysledkov hladania Martin Jaala 1.12.2009
spojenia
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Zapisnica zo stretnutia ¢. 9

Miesto Pritomni

Softvérové studio

Datum
1.12.2009

Zapisovatel’

Bc. Michal
Macko

Ing. Michal Ceriiansky
Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina

Bc. Martin Jacala

Bc. Michal Macko

11:00 -
13:00

Ukoncenie stvrtého Sprintu, sumarizacia dosiahnutych vysledkov,
priprava, vyber uloh a zaciatok piateho Sprintu

Téma stretnutia:

Pedagogicky veduci: Ing. Michal Cerfiansky

Clenovia timu: Bc. Martin Blazko
Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala
Bc. Michal Macko

Ulohy z predchadzajticich stretnuti:

‘ ID Popis ulohy Zodpovedny Termin  Stav
1 Upr?va web stranky produktu —zmena Martin Jagala 1.12.2009 v
obrazkov
) Uprava web stranky produktu — Gprava Hana Casnochova 1.12.2009 v
ankety
3 Uplrav§’web stran’ky produktu — doplnit Hana Casnochovd 1.12.2009 v
chybajuce podstranky
4 Vyvesenie plagatikov o produkte Michal Hrdina 1.12.2009 | prelozené
5 Vytvorenie stranky o produkte na Hana Casnochova 1.12.2009 v
Facebook
6 Uprava a nasadenie produktového Martin Jagala 1.12.2009 v
banneru
WY - —dani ’ 7
7 s . . Marek Brandobur 1.12.2009
kembindcie-dopravnyeh-spojeni
g | Navrhalgoritmu na vyhfadanie Marek Brandobr 1.12.2000 | ¥
kombindacie dopravnych spojeni
g | !mplementacia algoritmu na wyhladanie | \\ | g ndopar 1.12.2000 | ¥
kombinacie dopravnych spojeni
10 Naatalnle a poskytnutie Udajov z Michal Macko 1.12.2009 v
databazy
Ziskanie udajov pre tvorbu XML, . v
11 1.12.2
vytvorenie XML a poskytnutie klientovi Michal Macko 009
Zickamiegdat I : '
12 . , Michal Macko 1.12.2009 v
a-poskytnutie zezramuzastdvek
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13 , Michal Hrdina 1.12.2009 v
zeznarmezastavek
14 Ziskaniezoznamu-zastdvokze-servera Michal Hrdina 1.12.2009 | v/
15 Ziskanie kombinacie spojeni zo servera | Michal Hrdina 1.12.2009 | v/
16 Z(?brazenle podrobnosti o spojeni - Michal Hrdina 1.12.2009 v
klient
17 Vytvorenie testovacich scenarov Martin Blazko 1.12.2009 | v/
18 Aplikacia t'estovaC|ch écenvaroy - Martin Blasko 1.12.2009 rozpr?coYane,
otestovanie vytvorenych Casti preloZzené
19 Vytvorenie dokumentacie k sluzbe Hana Casnochova 1.12.2009 | v/
20 | Reziirenie-ddtového-modelu Hana Casnochovd 1.12.2009 | v
Zo! e diald Siad .
21 . Martin Jacala 1.12.2009 v
spejenie
22 Zob'raz'ovanle vysledkov hladania Martin Jaala 1.12.2009 v
spojenia

Ciele stretnutia:

1. Ukoncenie a hodnotenie Stvrtého Sprintu
a. Prehlad naplanovanych uloh
b. Hodnotenie naplanovanych uloh

2. Sumarizacia doposial dosiahnutych vysledkov
a. Zhodnotenie aktudlneho stavu projektu

3. Volba dalSieho smerovania
a. Vyber mozZnosti dalSieho smerovania
b. Zvolenie konkrétnej alternativy

4. Rozdelenie uloh a zaciatok piateho Sprintu
a. Vytvorenie novych uloh

b. Rozdelenie novych uloh

Priebeh stretnutia:

V Uvode stretnutia zapisovatel z predoslého stretnutia, Bc. Martin Blazko, zahajuje reviziu
uloh Stvrtého Sprintu, ktory v den stretnutia konéi. Prechddza jednotlivé ulohy a ku kazdej sa vyjadri
kompetentny ¢len timu, o ¢om danad uloha bola a v akom je stave. VSetky ulohy boli Uspesne splnené,
okrem dvoch, ktoré prelozime do piateho 3printu. Dalsie dve Ulohy este nie si dokonéené v ¢ase
stretnutia, ale budd hotové v priebehu dna. Jednd sa o implementaciu algoritmu na vyhladdvanie

kombindcii spojeni a ich nasledné uloZenie do XML suboru.

45




DOKUMENTACIA K RIADENIU PROJEKTU
ZAZNAMY ZO STRETNUTI

Vedduci timu sa oboznamuje s vysledkami ankety, ktoré hodnoti kladne, kedZe obsahuju aj
konstruktivne poZiadavky a Zelania potencidlnych pouzivatelov aplikacie.

Vzapati timu predstavuje novy server Apple iMac, vdaka ktorému bude mozné pracovat
rychlejsie a efektivnejSie. Tim je oboznameny s pristupom do pocitata atiez s poziadavkou
spristupnit server pre vzdialeny pristup, aby bolo mozné ho pouzivat aj mimo softvérové stadio.

Vsetci Clenovia timu dostavaju za uUlohu prezriet si webovl stranku timu aj produktu,
zaznamenat pripadné pripomienky, aby sa nasledne mohli zacat vyvesovat plagaty.

Veduci timu prednasa plan dohodnut sa simhd na spolupraci s timom. K tomu je potrebné
implementovat niektoré funkcie v priebehu piateho $printu, aby bol hotovy prototyp na predvedenie.

Nasleduje planovanie dalSieho $printu, do ktorého sa tim rozhodol zaradit funkcionalitu
,cestovné poriadky“, ,informacie o linke“ a ,informéacie o zastdvke“. Bc. Hana Casnochovd md
poziadavku pisat tlohy do Tracu s diakritikou z dévodu lah3ej tvorby dokumentiécie k Sprintom.

Po naplanovani Uloh este Bc. Martin Jacala skisa spristupnit iMac server pre vzdialeny

pristup.

Ulohy do nasleduijucich stretnuti:

‘ ID ‘ Popis ulohy ‘ Zodpovedny ‘ Termin

1 Vytvorenie dokumentacie k Sprintom Hana Casnochova 15.12.2009

2 Ziskanie GPS suradnic Martin Jacala 15.12.2009

3 Vytvorenie testovacich scenarov Martin Blazko 15.12.2009

4 Server — refactoring web sluZieb, praca Marek Brandobur 15.12.2009
s XML pomocou frameworkov

5 Aplikacia testovacich scenarov Martin Blazko 15.12.2009

6 Vyvesenie plagatov o produkte 15.12.2009

7 Metodika prace na projekte 15.12.2009

8 Kultura kédovania, vytvorenie dokumentu 15.12.2009

9 Klient — zobrazenie ziskanych cestovnych 15.12.2009
poriadkov

10 | Server —ziskanie Udajov cestovného Michal Macko 15.12.2009
poriadku z databazy

11 | Server — poskytnutie dat klientovi, cestovné | Marek Brandobur 15.12.2009
poriadky

12 | Klient —ziskanie dat zo servera, cestovné 15.12.2009
poriadky

13 | Rozsirenie XML schémy a vytvorenie Hana Casnochova 15.12.2009
dokumentdcie k sluzbe Cestovné poriadky

14 | Aplikacia testovacich scendrov (Planovanie | Martin Blazko 15.12.2009
cesty)

15 [ Klient —zobrazenie ziskanych informdcii o Martin Jacala 15.12.2009
linke

16 | Server —ziskanie Udajov o linke z databazy | Michal Macko 15.12.2009

17 | Server — poskytnutie dat o linke klientovi Michal Macko 15.12.2009
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18 | Klient —ziskanie dat o linke zo servera Michal Hrdina 15.12.2009

19 | Rozsirenie XML schémy a vytvorenie Hana Casnochova 15.12.2009
dokumentdcie o sluzbe Informdcie o linke

20 | Klient — zobrazenie ziskanych informacii o 15.12.2009
zastavke

21 | Server —ziskanie Udajov o zastavke z Marek Brandobur 15.12.2009
databazy

22 | Server — poskytnutie dat o zastavke Marek Brandobur 15.12.2009
klientovi

23 | Klient — ziskanie dat o zastavke zo servera 15.12.2009

24 | RozSirenie XML schémy a vytvorenie Hana Casnochova 15.12.2009

dokumentdcie k sluzbe Informacie o
zastavke
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Zapisnica zo stretnutia ¢. 10
‘ Datum Cas ‘ Miesto ‘ Zapisovatel’ ‘ Pritomni
8.12.2009 11:00 - Softvérové étudio Bc. Michal Ing. Michal Cerﬁansky
13:00 Hrdina Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur
Bc. Hana Casnochova
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jacala

Bc. Michal Macko

Téma stretnutia: PriebeZny stav uloh piateho Sprintu
Pedagogicky veduci: Ing. Michal Cerfiansky
Clenovia timu: Bc. Martin Blazko

Bc. Marek Brandobur

Bc. Hana Casnochova

Bc. Michal Hrdina

Bc. Martin Jacala

Bc. Michal Macko
Ciele stretnutia:

1. PriebeZna kontrola stavu uloh prebiehajuceho Sprintu
a. Serverova Cast
b. Klientskd aplikacia
c. Stranka produktu

2. PIlan do najblizsieho stretnutia

Priebeh stretnutia
Hlavnym cielom stretnutia je kontrola prebiehajuceho Sprintu. Michal Macko, zapisovatel
z predchadzajuceho stretnutia, prechadza planované Ulohy a zistuje sa ich stav.

Overuje sa stav spracovania Ulohy, ktoru riesil Martin Jacala, ziskanie GPS suradnic. Tato
Uloha je splnend, na stretnuti popisal postup, ako sa to podarilo.

S Martinom Blazkom je konzultované spracovanie testovacich scenarov aich aplikovanie.
Testovacie scendre su spravené, nie viak kompletne, testovanie produktu este nezacalo.

Propagacné plagatiky zatial neboli vyvesené. Planované vyvesenie plagdtikov sa posuva do
dalSieho tyzdna Sprintu.

Bc. Martin Jacala implementoval zobrazovanie cestovnych poriadkov viPhone. Na zaklade
poznamok veduceho je nutné toto zobrazenie prerobit. Tiez bolo v priebehu $printu implementované
poskytovanie cestovnych poriadkov na strane servera a ziskavanie cestovnych poriadkov na strane

klienta.
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Na zaciatku prave prebiehajuceho Sprintu bol nevhodne zvoleny ndzov pre funkciu
poskytovania, ziskavania azobrazovania zoznamu liniek pre danu zastdvku. Povodny ndzov bol
poskytovanie, ziskavanie azobrazovanie informacii o linke. Aktudlny nazov presnejSie popisuje
funkcionalitu.

Na stretnuti je rozoberand funkcionalita serveru - poskytovanie spojenia zo zastdvky na
zastdvku. Funkcionalita je naprogramovana, ma vsak este nedokonalosti. Pri ndhodnom skusani
diskutovana myslienka zo zaciatku vypnut moznost vyhladavat pesie presuny pri vyhladavani
spojenia. Po lepSom odladeni algoritmu by tato funkcia opat pribudla.

Pedagogicky veduci na stretnuti hovoril o svojich pripomienkach ku webovej stranke. Na
stranke sa nachadza zopar drobnych chyb, ktoré musia byt dotiahnuté, aby sa naplno mohla spustit
propagacia produktu.

Do najblizSieho Sprintu je planované dokoncit prave prebiehajice ulohy, tak ako boli na

zaCiatku Sprintu napldnované.

PriebeZny stav spracovania uloh:

‘ ID ‘ Popis ulohy ‘ Zodpovedny ‘ Termin

1 Vytvorenie dokumentacie k Sprintom Hana Casnochova 14.12.2009

3 Vytvorenie testovacich scenarov Martin Blazko 14.12.2009

4 Server — refactoring web sluZieb, praca | Marek Brandobur 14.12.2009
s XML pomocou frameworkov

5 Aplikacia testovacich scenarov Martin Blazko 14.12.2009

6 Vyvesenie plagatov o produkte 14.12.2009

7 Metodika prace na projekte 14.12.2009

8 Kultura kédovania, vytvorenie dokumentu 14.12.2009

9 Klient — zobrazenie ziskanych cestovnych 14.12.2009
poriadkov

10 | Server—ziskanie tdajov-cestovného MichalMaeke 14122009
poriadkuzdatabdzy

11 | Server—poskytnutie-dadtilientovicestovné | MarekBrandebur 14122009
poriagky

12 | Klient—ziskanie-ddtzo-serveracestovné MichalHrdina 143122009
poriagky _

13 | RezsirenieXMbLschémy-awivorenie Hana-Casnechevd 14122009

14 | Aplikacia testovacich scendrov (Planovanie | Martin Blazko 14.12.2009
cesty)

15 | Klient—zebrazeniezeznamutiniek MartinJatala 14122009

16 | Server —ziskanie zoznamu liniek z databazy | Michal Macko 14.12.2009

17 | Server — poskytnutie zoznamu liniek Michal Macko 14.12.2009
klientovi
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ZAZNAMY ZO STRETNUT(

18 | Klient — ziskanie zoznamu liniek zo servera | Michal Hrdina 14.12.2009

19 | Rozsirenie XML schémy a vytvorenie Hana Casnochova 14.12.2009
dokumentdcie o sluzbe Zoznam liniek

20 | Klient — zobrazenie ziskanych informacii o Martin Jacala 14.12.2009
zastavke

21 | Server —ziskanie Udajov o zastavke z Marek Brandobur 14.12.2009
databazy

22 | Server — poskytnutie dat o zastavke Marek Brandobur 14.12.2009
klientovi

23 | Khent—ziskanie-ddt-ozastdvkezo-servera Michal-Hrdina 14122009

24 | RozSirenie XML schémy a vytvorenie Hana Casnochova 14.12.2009
dokumentdcie k sluzbe Informacie o
zastavke

Plan do najbliZsieho stretnutia:

‘ ID ‘ Popis ulohy ‘ Zodpovedny ‘ Termin

1 Vytvorenie dokumentacie k Sprintom Hana Casnochova 14.12.2009

2 Vytvorenie testovacich scenarov Martin Blazko 14.12.2009

3 Server — refactoring web sluZieb, praca | Marek Brandobur 14.12.2009
s XML pomocou frameworkov

4 | Aplikacia testovacich scenarov Martin Blazko 14.12.2009

5 Vyvesenie plagatov o produkte 14.12.2009

6 Metodika prace na projekte 14.12.2009

7 Kultura kédovania, vytvorenie dokumentu 14.12.2009

8 Klient — zobrazenie ziskanych cestovnych 14.12.2009
poriadkov

9 Aplikacia testovacich scendrov (Planovanie | Martin Blazko 14.12.2009
cesty)

10 | Server —ziskanie zoznamu linieke z Michal Macko 14.12.2009
databazy

11 | Server — poskytnutie zoznamu liniek Michal Macko 14.12.2009
klientovi

12 | Klient —ziskanie zoznamu liniek zo servera | Michal Hrdina 14.12.2009

13 | Rozsirenie XML schémy a vytvorenie Hana Casnochova 14.12.2009
dokumentdcie o sluzbe Zoznam liniek

14 | Klient — zobrazenie ziskanych informdcii o Martin Jacala 14.12.2009
zastavke

15 [ Server —ziskanie Udajov o zastavke z Marek Brandobur 14.12.2009
databazy

16 | Server — poskytnutie dat o zastavke Marek Brandobur 14.12.2009
klientovi

17 | Rozsirenie XML schémy a vytvorenie Hana Casnochova 14.12.2009
dokumentdcie k sluzbe Informacie o
zastavke
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Priloha A: Ponuka

Predstavenie jednotlivych ¢lenov timu

Bc. Martin Jacala

Je absolvent bakaldrskeho studia na Fakulte informatiky a informacnych technolégii STU v Bratislave,
odbor Informatika. Pocdas studia sa vo svojej bakalarskej praci “Objavovanie vztahov entit v
novinovych ¢lankoch” zaoberal spracovanim prirodzeného jazyka. Tento projekt Uspesne prezentoval
aj na konferencii IIT.SRC. Popri Studiu pracuje pre firmu Logica Slovakia, s.r.o., kde sa venuje
systémovej integrdcii pre vyznamného mobilného operdtora.. Z programovacich jazykov ovlada
najméa jazyk Java (frameworky Seam a Hibernate), XML technoldgie, pracu s databazami (pgSql,
Oracle). Vo svojej doterajsej praxi sa stretol aj s technoldgiami na platforme .NET a C/C++ pre rbzne
platformy. Vo volnom case sa venuje pocitacovej grafike (lllustrator, Gimp) a webdesignu.

Bc. Marek Brandobur

Je studentom prvého ro¢nika denného inZinierskeho $tudia na Fakulte informatiky a informacnych
technolégii STU v Bratislave. Druhy rok pracuje v spolo¢nosti Kedros, a.s. na pozicii .NET Developer,
ktora bola doneddvna sucastou nadnarodnej spoloc¢nosti Sitronics TS s hlavnym sidlom v Moskve.
Zameriava sa na ASP.NET Web aplikdcie a aplikdcie pre operacny systém MS Windows v jazyku
CH.NET, pracujucich nad databazami MS SQL. Medzi jeho znalosti patri aj vyvoj aplikacii s vyuzitim
technolégie Silverlight, ktoru vyuzZil aj v bakaldrskej praci s nazvom “Internet ako zakladny prostriedok
elektronickej komunikacie”, kde v praktickej ¢asti pracoval na vyvoji volebného a referendového
informacného systému VaRIS, ktory umozriuje obéanom odovzdat volebny hlas, pripadne
referendovy hlas prostrednictvom internetu.

Bc. Michal Macko

Studuje prvy roénik inzinierskeho $tidia na Fakulte informatiky ainformacnych technolégii STU
v Bratislave. Jeden rok pracoval v spolo¢nosti Wincor Nixdorf s.r.o., zaoberajicou sa predajom
pokladni¢nych a bankomatovych zariadeni, s hlavnym sidlom v Nemecku. Pocas tohto obdobia ziskal
zruénosti s programovacim jazykom C# a prostredim APS.NET, pracou s databazami MS SQL, ako aj
prepdjanim aplikacii s pouzitim technolégie COM. Tiez sa zdokonalil v objektovom programovani
v jazyku C++, ktory uz predtym zacal vyuzivat vo svojej bakalarskej praci ,Optimalizicia topoldgie
rozhodovacich stromov”, v ktorej vytvoril program na klasifikaciu dat.

Bc. Michal Hrdina

Bakalarsky titul ziskal na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii Slovenskej technickej
univerzity v Bratislave. Ovlada programovaci jazyk Java a C/C++, najvacsie skusenosti ziskal v praxi pri
tvorbe informacného systému a pri rieSeni Skolskych zadani. Ma znalosti v pouzivani frameworkov
ako Hibernate, Spring a Wicket. Vie pracovat so systémami na manazment verzii Mercurial a SVN a
tieZ ma skusenosti s databazovymi servermi Oracle a Postgresql. Pocas prace vo firemnom prostredi
si osvojil timovu spolupracu.

Bc. Martin Blazko
Studuje prvy roénik inzinierskeho $tudia na Fakulte informatiky a informacnych technolégii. Pocas
svojho sStudia na fakulte sa naucil programovat v jazykoch C, C++ alava, €o vyuZil najma pri
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vypracovavani Skolskych projektov. Témou jeho bakaldrskej prace bola pocitacova podpora syntézy
algoritmov pre vnorené systémy.

Bc. Hana Casnochova
Je studentkou prvého rocnika inZinierskeho studia na Fakulte informatiky a informacnych technolégii
STU v Bratislave. Pocas Studia ziskala skusenosti a zruénosti s programovacimi jazykmi C, C++, Java,
PHP ako aj s prdcou s databazou MySQL. Vramci bakaldrskej prace sa zaoberala optimalizaciou
s vyuZitim stochastickych algoritmov. Vo volnom ¢ase sa venuje praci s pocitacovou grafikou, pricom
vyuziva Adobe Photoshop, lllustrator a Flash.
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Ponuka pre mobilné cestovné poriadky

Motivacia

Mobilné telefény sa stali sic¢astou nasich zivotov natolko, Ze ich pritomnost takmer nevnimame. S
postupom casu a stale pribddajicimi novymi funkciami rasti moznosti ich vyuZitia. Od telefonovania
a pisania sprav sme pokrodili az ku zariadeniam takmer porovnatelnymi s moznostami osobného
pocitaca.

Aktudlnym problémom vo velkych mestach je stale hustejSia premadvka na cestach. MoZznou
alternativou pri rieSeni tejto situdcie je preferencia verejnej hromadnej dopravy oproti individudlnej.
Pre jej efektivne vyuzivanie je vSak potrebné poznat mnozstvo informacii o trasidch jednotlivych
liniek, polohe zastdvok alebo o ¢ase prichodov a odchodov jednotlivych spojov. Tieto problémy maju
obyvatelia mesta, o to viac vSak jeho navstevnici.

V sucasnosti sa problém informovanosti rieSi vaésinou brozdrami, oznamami na zastavkach
alebo v predajnych miestach dopravnej spolo¢nosti. Ak na danej trase cestujeme denne, odchody aj
polohy zastavok zvyéajne uz pozndme. Co viak v pripade, 7e sa chceme dostat na miesto mimo nasej
kazdodennej rutiny? Tu mdme viacero moznosti - vyhladame si informdcie pred cestou, zorientujeme
sa v teréne alebo kapitulujeme a vyberieme sa na miesto uréenia autom. O kolko pohodInejsie by
bolo, keby sme mali vietko potrebné v naSom vrecku kazdy den?

Jednym z mozZnych rieSeni je do nasej kazdodennej snahy o rychle a efektivne prepravenie sa
z miesta na iné miesto zapojit mobilné zariadenia. Spolu s vyuzitim modernych technolégii ako
datové prenosy alebo navigacia pomocou GPS, v spojeni s intuitivnym a jednoduchym grafickym
pouzivatelskym rozhranim, dokazeme vytvorit prostriedok, ktory sa moze stat kazdodennym
spoloénikom pri cestovani prostriedkami hromadnej dopravy.
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Koncepcia rieSenia

Navrhované rieSenie pozostava z dvoch hlavnych architektonickych casti — z klientskej aplikacie
uréenej primarne pre operacny systém iPhone OS (OS X iPhone) a serverovej Casti poskytujlcej
aktudlne data obsahujuce cestovné poriadky a dodatocné informdcie.

Vyhodou nasadenia aplikacie na tuto platformu je najma atraktivne pouZivatelské prostredie
s rychlou odozvou, moznost pristupu na Internet a zapojenie navigaénych prvkov zariadenia (Kompas,
GPS). Tieto prvky spolu s vhodne navrhnutym pouzivatelskym rozhranim zaru€uju spokojnost
pouZzivatela (user experience).

Medzi hlavné prednosti nami navrhovaného riesenia patri:

o Prehladné pouzivatel'ské rozhranie. PouzZivatelské rozhranie optimalizované pre ovladanie
jednou rukou, tzn. velké grafické ovladacie
prvky s textovymi popismi. Pouzitie “gestures”
pre navigaciu medzi jednotlivymi obrazovkami
aplikacie. VSetky funkcie su orientované
smerom k pouzivatelovi, usporiadané podla
toho, ¢o potrebuje. Na obrazku vpravo je
graficky ndvrh pouZivatelského rozhrania.

o Kde som? Funkcia zobrazi aktualnu polohu
pouzivatela na mape s primeranym priblizenim.
Okrem aktualnej polohy mapa obsahuje
najblizsie zastavky, pripadne dalSie miesta
zaujmu (Points of interest, POI). Vyberom
zastavky je mozné zobrazit vietky dostupné
destinacie spolu s doplfujucimi informaciami o
najblizsich odchodoch.

e Chcemist do... Rychle ndjdenie najbliziej
zastavky, z ktorej je mozné dosiahnut ciel. Ako
ciel je mozné uviest nazov zastavky, ulicu,
pripadne vybrat zo zoznamu okolitych POI. Su
zobrazené vsetky alternativy cesty spolu s prestupmi. Pri kazdej alternative je zobrazené
priblizné trvanie cesty.

e Cestovny poriadok. Zoznam liniek mestskej hromadnej dopravy. Informacie o kaZzdej linke
zahffaju trasu, odchody z jednotlivych zastavok, pripadne informdcie o tarifnom pasme.
TaktieZ je mozné zobrazit trasu spoja na mape. Cestovny poriadok je Standardne zobrazeny
pre najblizsie odchadzajuce linky, pouZivatel méze v poriadku lubovolne listovat aj na
niekolko dni dopredu.

o Najblizsie zastavky. Zobrazenie textového zoznamu blizkych zastavok. Pri kazdej zastavke je
uvedena priblizna vzdialenost a smer s informaciami o obsluhujucich linkach.

o Dopliujuce funkcie. V time sme presvedceni, Ze k pozitivnemu dojmu prispieva ako prijemné
pouzivatelské prostredie a hlavna funkcionalita, tak aj malickosti ulah¢ujlce kazdodenné
pouzivanie. Preto navrhujeme implementdciu nasledovnych “malickosti”:

> Moznost upozornenia pri prechode do nastaveného tarifného pasma

> Nastavenie skoncenia platnosti predplatného cestovného listka s upozornenim niekolko
dni vopred

> Sledovanie di?ky jazdy (pre jednorazové ¢asové listky)

°  Moznost nastavit Cislo a format spravy pre zakipenie cestovného cestovného listka cez
SMS
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> Upozornenie na spoje s inou ako dennou tarifou (no¢né spoje, prihrani¢na doprava)

°  Moznost zobrazenia informacii dopravného podniku cestujicim (ceny a platnost listkov,
miesta predaja, iné informacie)

> Podla aktudlnej polohy pocas jazdy zobrazovanie ndzvu aktualnej zastavky, nakolko nie
vsetky spoje su vybavené informacnymi panelmi.

Navrhujeme aplikaciu implementovat v jazyku Objective C v prostredi XCode. Distribucia
zabezpefend pomocou kanala App Store umoziuje kazdému pouzivatelovi pristup k aplikacii.

Freeware aplikdcie s na App Store umiestnené bezplatne.
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Ponuka pre Podporu kontroly plagiarizmu

Motivacia

Asi kazdy Student ma niekedy, Castejsie ¢i menej Casto, nutkanie vypoméct si pri vypracovavani
zadani odpisovanim od inych. Postupne si vSak coraz viac uvedomujeme dblezZitost zachovania
spravodlivych podmienok. Nikomu nie je prijemné, ked sa niekto druhy chvali jeho robotou, alebo
ma dokonca za to pykat ako spoluvinnik. Preto je potrebna kontrola dodrziavania pravidiel fair-play.
Zaujala nas moznost prispiet k ochrane nasej vlastnej poctivo vykonanej prace vytvorenim
efektivneho systému zjednoduSujuceho odhalovanie plagidtorov prizivujucich sa na cudzich
vysledkoch bez vedomia a bez uvedenia autora. Radi by sme ponukli nase schopnosti a doterajsie
skusenosti a navrhli takyto systém, ktory by priniesol vylepSenie v tejto oblasti. Myslime si, Ze nas tim
ma potencial byt prinosom pre nasu fakultu v jej snahe o udrZanie zédsad pracovnej etiky. Tiez je to
pre nas vynikajlca prileZitost rozsirit si obzory o nové technoldgie a postupy.
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Koncepcia rieSenia

Nasim rieSenim problému by bolo vytvorit webovu aplikéaciu zaloZzent na modeli klient-server, kedze
pre buducich pouzivatelov nasho systému chceme ponuknut moznost overit konkrétny dokument
elektronicky, formou internetu. PouZivatel na webovej stranke vloZi overovany dokument a tento sa
porovna s uz existujucimi dokumentmi na serveri, respektive v databdaze, s ktorou server komunikuje.
Na zdklade vysledkov porovnavacieho algoritmu sa uréi podobnost vlozeného dokumentu. Pocas
procesu porovnavania si pouzivatel méze prezriet v akom stave sa porovnavany dokument nachadza,
teda i uz sa porovnavanie zacalo, prebieha, alebo je ukoncené. Vysledky a ich forma su priamo
zavislé od porovnavacieho algoritmu. Porovnavacie algoritmy budu k systému pripdjané formou
modulov. Vo svojom rieseni by sme sa chceli zamerat aj na optimalizacia ¢asu ziskavania vysledkov.
Nasim cielom je aj vybrat a pokusit sa vylepsit jeden z uz existujdcich algoritmov a vo forme modulu
ho pripojit k ndSmu systému.

Nasou snahou bude vytvorit systém, ktory dokaze konkurovat podobnému produktu Theses.cz, ktory
je vyvijany a prevadzkovany Masarykovou univerzitou v Brne. Tento systém umoZiuje zastupcom
zapojenych 3kol vkladat prace a vyhladavat medzi nimi plagiaty.

Databazovy server

Client Server Client

Obr. 1. Architektudra systému

Vyvoj nasho systému by sme realizovali s vyuZitym novodobych technolégii, napriklad JBoss Seam,
Hibernate, JSF, RichFaces, Ajax, JBoss a v pripade databazy by sme pouZili postgresql.

JBoss Seam je novy aplikacny framework pre vytvaranie Web 2.0 aplikacii novej generdcie pomocou
zjednotenia a integracie technoldgii, ako Asynchronous JavaScript and XML (AJAX), Java Server Faces
(JSF), Enterprise Java Beans (EJB3), Java Portlets a Business Process Management (BPM).

JSF (JavaServer Faces) technoldgia je sucastoulJava 5 Enterprise Edition. Hlavnou myslienkou je
moznost CistejSieho vyvoja profesionalnych Web aplikacii. Web aplikacia je rozdelena na uzivatelské
rozhranie (GUI) a aplika¢nu logiku (business logic).
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Vo svojom rieSeni by sme chceli zahrnat aj overenie funkénosti formou porovnavania na uz

existujucich ziskanych testovacich datach, pripadne na nami pre tieto ucely vytvorenych testovacich
datach
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Priloha B: Preberacie protokoly

Preberaci protokol

Ja e ——————— potvrdzujem prijatie dokumentov
Dokumentacia k inZinierskemu dielu—Prvé dva Sprinty a Dokumentacia k riadeniu projektu
timu ¢.14 v rdmci predmetu Timovy projekt 1 na FIIT STU BA.

Datum:

Podpis:
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Preberaci protokol

Ja e ——————— potvrdzujem prijatie dokumentov
Dokumentacia k inZinierskemu dielu—Prvé dva Sprinty a Dokumentacia k riadeniu projektu
timu ¢.14 v rdmci predmetu Timovy projekt 1 na FIIT STU BA.

Datum:

Podpis:
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