Zápisnica zo stretnutia č. 4
	Dátum
	Čas
	Miesto
	Zapisovateľ
	Prítomní

	27.10.2009
	11:00 - 12:45
	Softwarové štúdio 2
(D07b)
	Bc. Michal Hrdina

	Ing. Michal Čerňanský
Bc. Martin Blažko
Bc. Marek Brandobúr
Bc. Hana Časnochová
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jačala

Bc. Michal Macko


Téma stretnutia:
Kontrola prebiehajúceho šprintu, nasadenie virtuálneho Mac OS v softvérovom štúdiu 
Pedagogický vedúci: 
Ing. Michal Čerňanský
Členovia tímu: 

Bc. Martin Blažko
Bc. Marek Brandobúr
Bc. Hana Časnochová
Bc. Michal Hrdina
Bc. Martin Jačala

Bc. Michal Macko
Ciele stretnutia:
1. Kontrola prebiehajúceho šprintu

a. Stránka produktu
b. Predvedenie doterajšieho výsledku práce

c. Prenášanie údajov zo servera na klienta

d. Vytvorenie nových anketových otázok

2. Kartičky pre SCRUM
3. Doména pre stránku produktu
4. Moznosti simulácie GPS v simulátore

5. Nasadenie virtuálneho Mac OS v softvérovom štúdiu
6. Problematika ochrany osobných údajov
Priebeh stretnutia:
V úvode stretnutia vedúci projektu zisťuje aktuálny stav v práci na naplánovanom šprinte. Zaujíma sa o stav tvorby webovej stránky produktu, ktorá mala byť čo najskôr hotová. Martin Jačala potvrdil, že už je hotová. Doteraz vykonaná práca je predvedená vedúcemu. V tabuľke simulátoru iPhone sa zobrazujú testovacie dáta. Vedúceho sme oboznámili o dokončení XML schémy, ktorá reprezentuje dáta prenášané z serveru na klienta. Boli vytvorené nové anketové otázky a zaimplementované do webovej stránky tímu.
Na stretnutí sme pripravili kartičky pre SCRUM, ktorými budeme na nasledujúcom stretnutí hlasovať o ohodnotení jednotlivých User stories.

Vedúci projektu hovorí o kúpe domény iTransit.sk (pre stránku produktu). Doménu je nutné zakúpiť čo najskôr, kvôli prezentácii produktu. Prezentácia by mohla uľahčiť zapožičanie iPhonu na testovacie účely.
Na stretnutí je rozoberaná téma možnosti použitia GPS v simulátore iPhonu. Možnosti sú obmedzené, pretože simulátor udáva vždy iba jednu GPS pozíciu v USA. Pozíciu teda bude nutné simulovať iným spôsobom. Počas prvých fáz vývoja klienta bude pozícia simulovaná v blízkosti školy.
Počas stretnutia prebieha aj pokus o nasadenie virtuálneho MacOS v softvérovom štúdiu. Po vyriešení problémov so sieťou sa virtuálny Mac OS podarilo spustiť, avšak kvôli operačnému systému hostiteľského počítača by bola práca s ním nemožná. Bolo dohodnuté, že operačný systém bude vymenený za 64 bitový. Následne by sa problémy mali vyriešiť.

S vedúcim projektu na stretnutí riešime aj problematiku ochrany osobných údajov potenciálnych používateľov aplikácie. Bolo navrhnuté riešenie, keď sa osobné údaje z klienta na server budú prenášať až po registrácii používateľa.
Plán do najbližšieho stretnutia:
	ID
	Popis úlohy
	Zodpovedný
	Termín

	1
	Naplnenie údajov v databáze
	Martin Blažko
	3.11.2009

	2
	Interface na serverovej časti pre komunikáciu s klientom, databázou, GoogleMaps
	
	3.11.2009

	3
	Interface na klientskej časti pre komunikáciu s GoogleMaps
	
	3.11.2009

	4
	Klientská časť – grafické rozhranie
	Martin Jačala
	3.11.2009

	5
	Klientská časť – funkcionalita
	Michal Hrdina
	3.11.2009

	6
	Dokumentácia k prvému šprintu
	Hana Časnochová
	3.11.2009

	7
	Serverová časť – poskytovanie údajov klientovi
	Marek Brandobúr
	3.11.2009

	8
	Aktualizácia tímovej webovej stránky
	Hana Časnochová
	3.11.2009

	9
	Serverová časť – spracovanie údajov z GoogleMaps
	
	3.11.2009

	10
	Implementácia anketových otázok do produktovej webstránky
	Hana Časnochová
	3.11.2009

	11
	Vytvorenie dizajnu pre nové ankety
	Martin Jačala
	3.11.2009


