	Tím RoboKopy - Zápis zo 4. stretnutia

	Dátum
	4.11.2009 

	Miestnosť
	Soft. Štúdio labss

	Čas
	18h – 20h

	Prítomní
	Ing. Marián Lekavý, PhD. 

Capík Zdenko, Bc.

Ertl Peter, Bc.

Fojtík Michal, Bc.

Godány Robert, Bc.

Hetteš Miroslav, Bc.

Hruška Marek, Bc.

Kovác Ján, Bc.

	Zapisovateľ
	Hetteš Miroslav, Bc.

	Téma
	Odovzdanie dokumentácie, preberanie úloh za 2. Šprint,
Stanovenie úloh na 3. šprint

	


Priebeh stretnutia:
1. Začiatok

2. Odovzdanie dokumentácie
a. Zdenko Capík ako šéf tímu odovzdal vedúcemu tímu vytlačenú a zviazanú dokumentáciu.

b. Odovzdaná dokumentácia by mala spĺňať všetky podmienky
3. Odovzdanie úloh na druhý šprint
a. Jednotlivé úlohy na prezentáciu pohybov sme prezentovali na Mišovom notebooku.
b. Všetky prezentované pohyby boli akceptované vznikli ale nasledovné požiadavky na vylepšenia
i. Je potrebné dorobiť otočenie robota z chrbta na brucho, pretože vstávanie bolo implementované len ak robot padol na brucho.

ii. Pri pohybe bokom by si mohol robot pomáhať rukami

c. Dokumentácie k jednotlivým úlohám neboli prezentované vzhľadom na to, že sú súčasťou celkovej dokumentácie

d. Peter Ertl nás oboznámil s testovacím frameworkom, ktorý budeme využívať pri testovaní implementovaných častí
4. Stanovenie nových úloh na tretí šprint
a. Po stanovení úloh vedúci odchádza, body za jednotlivé úlohy stanový až potom, čo budú vložené v systéme Redmine.
5. Rozdelenie úloh

a. Rozdelenie úloh neprebehlo podľa predpokladov, z dôvodu, že nikto nevie koľko bodov dostane za zvolenú úlohu. Preto sme sa jednomyseľne rozhodli, že si úlohy vyberieme, až keď budeme vedieť bodové hodnotenie. Vyberať si úlohy budeme systémom, kto skôr príde ten skôr mele.
6. Ukončenie stretnutia
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1.      Analýza prístupov k pohybom humanoidného  robota (12b) – je súčasťou dokumentácie
Analýza prístupov k pohybom

Zodpovedná osoba: M.Fojtík

2.       Analýza pravidiel  RoboCup (5b) – je súčasťou dokumentácie
Komunikačný protokol , výstupom bude dokument (3 hod)

Zodpovedná osoba: R.Godány

Turnajové pravidlá, výstupom bude dokument (1 hod)

Zodpovedná osoba: M.Hruška

Fyzika, výstupom bude dokument (3 hod)

Zodpovedná osoba: P.Ertl

3. Dokončenie priestorovej orientácie hráča – úloha sa nestihla
Hráč by mal byt schopný lokalizovať sám seba a ostatne predmety na ihrisku. 

Zodpovedná osoba: P. Ertl

4. Vytvorenie testovacieho frameworku (5b) – základný testovací framework bol implementovaný, sbytok sa presúva do ďalšieho šprintu
Vytvorenie frameworku na automatizáciu testovania (4 hod)

Zodpovedná osoba: P. Ertl

5. Vstávanie zo zeme (2b) – akceptované, ale malo by sa dorobiť otočenie z chrbta, ak padne robot na chrbát
Hráč musí vedieť vstať zo zeme (4 hod)

Zodpovedná osoba: P. Ertl


6. Chôdza (2b) - akceptované
Hráč musí vedieť vstať zo chodiť (4 hod)

Zodpovedná osoba: Z. Capík

7. Kopanie do lopty (2b) - akceptované
Hráč musí vedieť kopať do lopty (4 hod)

Zodpovedná osoba: M. Hruška

8. Otáčanie sa (2b) - akceptované
Hráč sa musí vedieť otočit (4 hod)

Zodpovedná osoba: M. Fojtík

9. Pohyb do exhibície (2b) – bol implementovaný krok bokom, robot by si mohol pri pohybe pomáhať aj rukami
Špeciálny pohyb za účelom predvedenia sa v exhibícií (4 hod)

Zodpovedná osoba: R. Godány

10. Pohyb do exhibície (2b) – kliky, akceptované
Špeciálny pohyb za účelom predvedenia sa v exhibícií (4 hod)

Zodpovedná osoba: M. Hetteš

11. Pohyb do exhibície (2b) – mávanie rukami, akceptované
Špeciálny pohyb za účelom predvedenia sa v exhibícií (4 hod)

Zodpovedná osoba: J. Kováč

12. Vyhodnocovanie aktuálneho stavu robota (3b) – je súčasťou dokumentácie
Hráč musí vedieť v akom stave sa nachádza (3 hod)

Zodpovedná osoba: P. Ertl

13. Úprava prevzatého projektu do flexibilnejšej podoby (5b) – akceptované
Refaktornúť projekt, opraviť návrhové a implementačné chyby (30 hod)

Zodpovedná osoba: P. Ertl

14. Integrácia dokumentácie (2b) – dokumentácia bola odovzdaná
Integrácia dokumentácie (2 hod)

Zodpovedná osoba: J. Kováč
15. Aktualizácia webstránky (2b) – neakceptované
Integrácia dokumentácie (2 hod)

Zodpovedná osoba: M. Hetteš
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1. Analýza strednej logiky vlaňajšieho tímu (8b)
Analýza strednej logiky, aj návrhu aj implementácie minuloročného tímu
Zodpovedná osoba: M.Fojtík
2. Návrh strednej logiky (3b) – je súčasťou dokumentácie
Návrh strednej logiky
Zodpovedná osoba: R.Godány
3. Dokončenie priestorovej orientácie hráča
Hráč by mal byt schopný lokalizovať sám seba a ostatne predmety na ihrisku.
Zodpovedná osoba: P.Ertl
4. Vyhodnocovacie funkcie
Kde sa nachádza lopta
Zodpovedná osoba: 
Kde sa nachádzajú všetky objekty na ihrisku
Zodpovedná osoba: 

Kto má loptu
Zodpovedná osoba: 

Smer lopty a ostatných objektov
Zodpovedná osoba: 

Zrýchlenie lopty a ostatných objektov
Zodpovedná osoba: 

Aký je stav (skóre)
Zodpovedná osoba: 
