	Tím RoboKopy - Zápis z 2. stretnutia

	Dátum
	14.10.2009 

	Miestnosť
	Soft. Štúdio labss

	Čas
	18h – 19h

	Prítomní
	Ing. Marián Lekavý, PhD. 

Capík Zdenko, Bc.

Ertl Peter, Bc.

Fojtík Michal, Bc.

Godány Robert, Bc.

Hetteš Miroslav, Bc.

Hruška Marek, Bc.

Kovác Ján, Bc.

	Zapisovateľ
	Peter Ertl

	Téma
	Diskusia o priebehu spĺňania úloh a prvý login do RedMine

	


Priebeh stretnutia:
1. Oboznámenie sa s ďalšími pojmami metodiky SCRUM:

Sprint BackLog, Feature, User story
2. Prvý login do webovej aplikácie RedMine na manažment projektu
3. Sledovanie stavu riešenia úloh
4. Úprava Sprint BackLogu
· Zaručenie, že za každý user story je zodpovedný práve jeden človek

· Úprava časov na dokončenie úloh (v človeko-hodinách)

Sprint BackLog 1 – verzia 2
1.     Založiť dokument  (2b)
[User Story #41]
TASK_1_1:  vytvoriť doc.  (0,5 hod)
[Task #52]
Zodpovedná osoba: J.Kováč
 
2.     Nástroje pre podporu projektu (2b)
[User Story #40]
TASK_2_1:  Source control, subversion (SVN) inštalácia na labss (0,5 hod)
[Task #49]
Zodpovedná osoba: M.Fojtík
TASK_2_2:  Zdieľanie dokumentov (done)
[Task #50]
Zodpovedná osoba: M.Fojtík 
 
3.      Analýza štruktúry zdrojových kódov (10b)

[User Story #42]
TASK_3_1: Analýza zdrojových kódov robocup, výstupom bude dokument (6 hod)
[Task #51]
Zodpovedná osoba: P.Ertl
 
4.      Analýza pravidiel  RoboCup (5b)
[User Story #43]
TASK_4_1:  Komunikačný protokol, výstupom bude dokument (2 hod)
[Task #53]
Zodpovedná osoba: R.Godány
TASK_4_2: Turnajové pravidlá, výstupom bude dokument (1 hod)
[Task #54]
Zodpovedná osoba: M.Hruška
TASK_4_3: Fyzika, výstupom bude dokument (3 hod)
[Task #55]
Zodpovedná osoba: P.Ertl
 
5.     Analýza prístupov k pohybom humanoidného  robota (12b)
[User Story #44]
TASK_5_1: Analýza prístupov k pohybom (12 hod)
[Task #56]
Zodpovedná osoba: M.Fojtík
 
6.     Analýza prístupov k pohybom u iných tímov RoboCup (8b)

[User Story #45]
TASK_6_1: Analýza prístupov k pohybom u iných tímov (8 hod)
[Task #57]
Zodpovedná osoba: M.Hruška
7.     Oživiť testovací framework (5b)
[User Story #46]
TASK_7_1:  Postup ako vytvoriť testy (4 hod)
[Task #58]
Zodpovedná osoba: Z.Capík
 
8.     Oživiť hráča, inštalácia v tíme (2b)
[User Story #47]
TASK_8_1: Rozbehať hráča jednotlivým členom tímu (4 hod)
[Task #59]
Zodpovedná osoba:  Z.Capík
 
9.     Spraviť web (2b)
[User Story #39]
TASK_9_1: Vytvoriť web (5h)
[Task #48]
Zodpovedná osoba: M.Hetteš
